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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen a sancak;
Soénmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yilchizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Gatma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hil&l!
Kahraman irkimabir gl! Ne bu siddet, bu cel@?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &f&kini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar1 ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar asan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, sthedal
Cani, canan, butiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden i18hf, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogstine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerfhamdan 1lahi, bosamp kanli yasim,
Figkirir run-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilél!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hirr yasarmis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENGLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tark Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve héarici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dunyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, buttn ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dismis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun Kkudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk



MUSTAFA KEMAL ATATURK






ICINDEKILER

DERS MATERYALI TANITIMI

1.1. BEZAYAGI ORGUSU

1.1.2. Bezayag Orgiisiiniin Gizim Yontemi

A) Aynali Armiir Plam Cizim Yontemi

B) Sag Armiir Plani Cizim Yontemi

C) Sol Armiir Plan: Cizim Yontemi

1.1.3. Bezayag Orgiisiiniin Renklendirilmesi

1.2.1. Rips Orgiileri

1.2.1.3. Desenli Rips Orgiisit

1.2.2. Panama Orgiileri

1.3. DIMi ORGULERI

1.3.2. Dimi Orgiisiiniin Cizim Yontemi

1.4.1. Kirtk Dimi Orgiisit

1.4.2. Baliksirt: Dimi Orgiisii

1.4.4. Capraz Dimi Orgiisii

1.4.5. Diyagonal Dimi Orgiisii

1.4.6. Kesik Dimi Orgiisit

1.5. SATEN ORGUSU

1.5.2. Atk Sateni Cizim Yontemi

1.5.3. Gozgii Saten Orgiisiiniin Cizim Yontemi

13

1. ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER ........cccceeruererereenrrercnenenaenenns 16

16

1.1.1. Bezayag Orgiisiiniin Ozellikleri ve Kullanim Alanlari 16

17

21

21

22

1.1.2.2. Bezayag Orgiisiiniin Gozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi 22

23

1.2. BEZAYAGI ORGUSUNDEN TURETILMIS ORGULER 27
2

1.2.1.1. Cozgii Rips Orgiisiiniin Tanimu, Ozellikleri ve Kullanim Alanlari 27

1.2.1.2. Atk Rips Orgiisiiniin Tanimi, Ozellikleri ve Kullanim Alanlari 29

31

32

1.2.2.1. Diizenli Panama Orgiisiiniin Tanimi, Ozellikleri ve Kullanim Alani 32

1.2.2.2. Diizensiz Panama Orgiisiiniin Tanimi ve Ozellikleri 35

38

1.3.1. Dimi Orgiilerinin Ozellikleri ve Kullanim Alanlar 38

39

1.3.3. Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 42

1.3.4. Dimi Orgiisiiniin Cézgi ve Atki Kesitlerinin Cizimi 42

1.4. DIMi ORGUSUNDEN TURETILMiS ORGULER 44

44

1.4.1.1. Cozgii Yoniinde Kirik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 44

1.4.1.2. Atk Yoniinde Kirik Dimi Orgiisii Gizim Yontemi 46

1.4.1.3. Cozgii ve Atki Yoniinde Kirtk Dimi Orgiisit Gizim Yontemi 49

51

1.4.2.1. Cozgii Yoniinde Baliksirt: Dimi Orgiisii Gizim Yontemi 51

1.4.2.2. Atki Yoniinde Baliksirt1 Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 53

1.4.2.3. Cozgii ve Atki Yoniinde Baliksirt1 Dimi Orgiisii Gizimi 55

1.4.3. Kirik ve Baliksirti Dimi Orgii Birlestirmeleri fle Orgii Tasarimi 57

58

1.4.4.1. Cozgii Yoniinde Capraz Dimi Orgiisii Gizim Yontemi 58

1.4.4.2. Atki Yoniinde Capraz Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 60

62

1.4.5.1. Cozgii Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 63

1.4.5.2. Atk Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 65

67

1.4.6.1. Cozgii Yoniinde Kesik Dimi Orgiisii Gizim Yontemi 68

1.4.6.2. Atk1 Yoniinde Kesik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi 69

74

1.5.1. Saten Orgiisiiniin Ozellikleri, Kullanim Alanlart 74

75

1.5.2.1. Atki Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 77

1.5.2.2. Atki Saten Orgiisiiniin Gozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi 77

77

79

1.5.3.1. Cozgii Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi




=

1.5.3.1. Cozgii Saten Orgisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 79
1.6. SATEN ORGUSUNDEN TURETILMIS ORGULER 81
1.6.1. Kuvvetlendirmis Saten Orgiisii 81
1.6.1.1. Kuvvetlendirilmis Saten Orgiisii Cizim Yontemi 81
1.6.2. Karigik (Diizensiz) Saten Orgiisii 83
1.6.2.1. Karigik Saten Orgiisii Cizim Yontemi 84
1.6.3. Gift Atlamali Saten Orgiisii 85
1.6.3.1. Cozgii Yoniinde Cift Atlamal Saten Orgiisii Cizim Yontemi 86
1.6.3.2. Atki Yoniinde Gift Atlamali Saten Orgiisii Gizim Yontemi 88
1.6.4. Golgeli Saten Orgiisii 89
1.6.4.1. Golgeli Saten Orgiisii Cizim Yontemi 90

2. YOLLU ORGULER .....ooivttnritnssinsisissinssssessisss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssnss 94
2.1. ENINE YOLLU ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 94
2.1.1. Enine Yollu Orgiiniin Gizim Yontemi 94
2.1.1.1. Enine Yollu Orgiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi 98
2.1.1.2. Enine Yollu Orgiiniin Gozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi 98
2.2. BOYUNA YOLLU ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 100
2.2.1. Boyuna Yollu Orgiiniin Gizim Yontemi 100
2.2.1.1. Boyuna Yollu Orgiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi 103
2.2.1.2. Boyuna Yollu Orgiiniin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi 103

3. KREP ORGULER .....ouctmrircitnninsisnsssssssss s sssssssss s ssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssnsssssssssssssssssessansns 106
3.1. KREP ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 106
3.1.1. Baglant: Noktasi Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi 106
3.1.1.1. Baglant1 Noktasi Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlari nin Gizimi 108
3.1.1.2. Baglanti Noktasi Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Gizimi 108
3.1.2. Motif Cevirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi 110
3.1.3. Segilen Orgii ve Karigik Tahar Uygulamastyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Gizim Yontemi 114
3.1.3.1. Segilen Orgii ve Karigik Tahar Uygulamastyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 114
3.1.3.2. Segilen Orgii ve Karisik Tahar Uygulamastyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki kesitlerinin Cizimi 115
3.1.4. Baglanti Noktalarina Motif {lavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi 117
3.1.4.1. Baglant: Noktalarina Motif flavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 117
3.1.4.2. Baglant1 Noktalarma Motif Ilavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Gozgii ve Atki kesitlerinin Cizimi 118
3.1.5. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi 120
3.1.5.1. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 120
3.1.5.2. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi 121

4. KORD ORGULER .......coettunrtenisnssssissssssssesssssssssssssssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssnses 124
4.1. KORD ORGULERIN OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 124
4.1.1. Atki Kord Orgiisiiniin Gizim Yontemi 124
4.1.1.1. Atk Kord Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi 127
4.1.1.2. Atk Kord Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi 128
4.1.2. Gozgii Kord Orgiisiiniin Cizim Yontemi 130
4.1.2.1. Gozgii Kord Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimi 133

4.1.2.2. Gozgii Kord Orgiilerin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi 133




5. KUVVETLENDIRILMIS ORGULER........ccoccovrvrrrrrnnnnns 136
5.1. KUVVETLENDIRILMi$ ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 136
5.1.1. Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiiler 136
5.1.1.1. Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerde Baglant: Noktalarinin Belirlenmesi 137
5.1.1.2. Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cizim Yontemi 139
5.1.2. Gozgil ile Kuvvetlendirilmis Orgiiler 142
5.1.2.1. Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerde Baglanti Noktalarinin Belirlenmesi 142
5.1.2.2. Gozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgilerin Cizim Yontemi 143
5.1.3. Pike Orgiilerin Tanimy, Ozellikleri, Kullanim Alanlar1 ve Cesitleri 146
5.1.3.1. Gozgii Pike Orgiilerin Cizim Yontemi 146
5.1.3.2. Atk Pike Orgiilerin Gizim Yontemi 148
5.2. GOZGUDEN KUVVETLENDIRILMIS ORGULERIN TANIMI OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARTI ......cccrsvvvermreerereenne 136
5.3. PIKE ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI 136
6. CIFT KATLI KUMAS ORGULERI ......ceviiteetrisieeireisssississsssssssiessssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssoses 152
6.1. COZGUDEN VE ATKIDAN BAGLANTILI CIFT KATLI KUMAS ORGULERI 154
6.1.1. Ust Cozgii - Alt Atki Baglantili Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi 154
6.1.1.1. Ust Cozgii - Alt Atki Baglantili Gift Katl Kumas Orgiilerinin, Tahar ve Armiir Planlarinin Gizimleri 156
6.1.1.2. Ust Cozgii - Alt Atki Baglantili Gift Katli Kumas Orgiilerinin Cézgii ve Atk Kesit Cizimleri 157
6.1.2. Alt Cozgii - Ust Atki Baglantih Gift Kathi Orgiilerin Cizim Yontemi 157
6.1.2.1. Alt Gozgii - Ust Atki Baglantili Cift Katli Kumag Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi 158
6.1.2.2. Alt Cozgii - Ust Atki Baglantili Cift Katl Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki Kesit Cizimleri 159
6.1.3. Ust Cozgii - Alt Atky, Alt Cozgii - Ust Atki Baglantili Cift Kathi Orgiilerin Cizim Yontemi 159
6.1.3.1. Ust Cozgii - Alt Atky, Alt Cozgii - Ust Atk: Baglantili Gift Katl Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizilmesi ...........oovcccciciveeenens. 160
6.1.3.2. Ust Cozgii - Alt Atki, Alt Cozgii - Ust Atki Baglantili Cift Katl Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizilmesi 161
6.2. ILAVE IPLIK BAGLANTILI CIFT KATLI KUMAS ORGULERI 163
6.2.1. Tlave Atki Baglantili Gift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi 163
6.2.1.1. lave Atki Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi 164
6.2.1.2 Tlave Atki Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Gizilmesi 165
6.2.2. Tlave Cozgii Baglantili Cift Katli Orgiilerin Cizim Yontemi 165
6.2.2.1. lave Cozgii Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi 167
6.2.2.2. Tlave Cozgii Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizilmesi 167
6.3. DEGISEN YUZLU GIFT KATLI KUMAS ORGULERI 169
6.3.1. Degisen Yiizlii Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi 169
6.3.1.2. Degisen Yiizlii Cift Katl Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizilmesi 171
6.3.1.1. Degisen Yiizlii Cift Katli Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Gizilmesi 171

7. BILGISAYAR DESTEKLI ARMURLU DESEN HAZIRLAMA......oovumirnnisnnssnsssssnssssssssssssssssssssssssssssssssans 174
7.1. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA BEZAYAGI VE TUREVI ORGULU KUMAS$ GORUNTUSU OLUSTURMA.................. 174
7.1.1. Bilgisayarl Desen Programinin Tanimi ve Ozellikleri 174
7.1.2. Kumagin Teknik Verilerinin Girilmesi 176
7.1.3. Bezayagi ve Tiirevi Orgiilerin Cizimi 180
7.1.4. Gozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktariimast 186
7.1.5. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi 190
7.1.6. Bilgisayarli Desen Programinda Atki Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmast 191
7.1.7. Simiilasyon Gorintiisiiniin Elde Edilmesi 193

7.1.8. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina Alinmast ve Yazicidan Gikartlmast.........c..ccceeeereescesesssssessesiens 195



7.2. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA DiMi VE TUREVI ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMA ........ccrvrernrennene 199

7.2.1. Kumasin Teknik Verilerinin Girilmesi 199
7.2.2. Dimi ve Tiirevi Orgiilerin Gizimi 200
7.2.3. Gozgii ve Atki Renk Raporlariin Orgiiye Aktarimast 201
7.2.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi 204
7.2.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atk Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmasi 204
7.2.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi 205
7.2.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina Alinmast ve Yazicidan Gikartilmast 206
7.3. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA SATEN VE TUREVI ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMA ......oorverrrennes 209
7.3.1. Kumasin Teknik Verilerinin Girilmesi 209
7.3.2. Saten ve Tiirevi Orgiilerin Cizimi 210
7.3.3. Gozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmast 211
7.3.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi 213
7.3.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atk Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmas: 213
7.3.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi 213
7.3.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumag Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina Alinmast ve Yazicidan Gikartilmast 214
7.4. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA CIFT KATLI ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMA.......cenrerererrreereeneenens 218
7.4.1. Kumagin Teknik Verilerinin Girilmesi 218
7.4.2. Gift katli Orgiilerin Cizimi 219
7.4.3. Gozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmasi 219
7.4.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi 220
7.4.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atk Renk Segicilerin (pik pik) Atanmasi 220
7.4.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi 220
7.4.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina Alinmasi ve Yazicidan Gikartilmast 221
8. JAKAR DESENLERT ......cucveiieeurinniniessensssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssessesssssssesssssssesssssasssssssssesssssasssense 224
8.1. DUZ (TAM) RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI 224
8.1.1. Jakar Desenlerinin Giziminde Kullanilan Malzemelerin Ozellikleri ve Gorevleri 224
8.1.2. Diiz (Tam) Raport Desen Tekniginin Ozellikleri 225
8.1.3. Diiz (Tam) Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma 225
8.2. YARIM RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI 228
8.2.1. Yarim Raport Desen Tekniginin Ozellikleri 228
8.2.2. Yarim Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma 228
8.3. SIMETRIK RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESEN] 232
8.3.1. Simetrik Raport Desen Tekniginin Ozellikleri 232
8.3.2. Simetrik Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma 232
8.4. SERBEST RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI 237
8.4.1. Serbest Raport Desen Tekniginin Ozellikleri 237
8.4.2. Serbest Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma 237
9. BILGISAYAR DESTEKLI JAKARLI DESEN HAZIRLAMA 240
9.1. BILGISAYAR ORTAMINDAKI RESIMDEN DESEN OLUSTURMA 241
9.1.1. Desenlerle ve Teknik Bilgilerle Ilgili konlarin ve Birim Rapor Olgiilerinin Belirlenmesinin Tanimi 241
9.1.2. Gozgii ve Atk Sikliklar1 Belirlenen Desenin Olgiilendirilmesi 258
9.1.3. Desenin Renk Indirgemesinin Yapilmasi 258
9.1.4. Desenin On Boyama Isleminde Cizilmesi ve Diizeltmelerin Yapilmasi 259
9.1.5. Desenin Rapor Tekrart fle Jakar Kapasitesince Gogaltilmast 261
9.1.6. Atki Atim (Pik Pik Raporu) Planinin Cizilmesi 261
9.1.7. Desendeki Orgiilerin ve Kenar Orgiisiiniin Cizilmesi 262




9.1.8. Jakar Fonksiyonlar1 (Orgiilii Goriintii Olugturma)

263
9.1.9. Yapilan Calismanin Arsive Kaydedilmesi 270
9.1.10. Desenin, Desen Hazirlama Araglari ile Tezgaha Aktarilmasi 271
9.2. MEVCUT KUMASTAN DESEN OLUSTURMA 274
9.2.1. Mevcut Kumag Ozelliklerinin Tespit Edilmesi 274
9.2.2. Jakar Desenini Tarama ve Bilgisayara Aktarma Islemi 274
9.2.3. Birim Rapor Olgiilerinin Belirlenmesi 275
9.2.4. Cozgii ve Atki Sikliklarinin Belirlenmesi 277
9.2.5. Renk Indirgemesi Yapilmast 277
9.2.6. Desenin On boyama Isleminde Cizilmesi ve Desen Uzerinde Diizeltmeler Yapilmast 277
9.2.7. Desenin Rapor Tekrart ile Jakar Kapasitesince Cogaltilmasi 278
9.2.8. Atki atim (Pik pik raporu) Planinin Cizilmesi 278
9.2.9. Desendeki Orgiilerin ve Kenar Orgiisiiniin Gizilmesi 279
9.2.10. Jakar fonksiyonlar (Orgiilii Goriintii Olusturma) 279
9.2.11. Yapilan Caligmanin Arsive Kaydedilmesi 281
9.2.12. Desenin, Desen Aktarim Araglari ile Tezgaha Aktarilmasi 281
9.3. SERBEST GiZiM ILE MEVCUT KUMASTAN DESEN OLUSTURMA 284
9.3.1. Cozgii ve Atki Tel Sayilarinin Belirlenmesi 284
9.3.2. Desenin Cizilmesi (Kullanilacak Kagidin Boyutlarmin Belirlenmesi) 285
9.3.3. Cozgii ve Atki Sikliklarinin Agiklanmas: 287
9.3.4. Desenin Renklendirilmesi 287
9.3.5. Desenin Rapor Tekrari ile Jakar Kapasitesince Cogaltilmasi 288
9.3.6. Teknik Verilerin Girilmesi 288
9.3.7. Belirlenen Cozgii ve Atk Iplikleri ile Varyant Hazirlanmast 288
9.3.8. Cozgii ve Atki Renklerinin Degistirilerek Cok Sayida Varyant Olusturulmas 289
9.4. TEK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU OLUSTURMA 291
9.4.1. Tek Katli Kumas Orgiisiiniin, Gozgii ve Atki Sayilarinn, Sikliginin ve Renginin Belirlenmesi 292
9.4.2. Renkli Yazicidan Giktr Alinmast 294
9.5. COK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU OLUSTURMA 296
9.5.1. Cift Kath Kumaga Ait Teknik Verilerin Belirlenmesi 296
9.5.2. Desenin Orgii Alanlarina Gére Renklendirilerek Orgiilii Goriintiiniin ve Simiilasyonun Olusturulmast 299

HAVINTN T oonoaonomomnusmmnenusmnaoesenena000e0000e 00 005e 00005 a a0 e0a000D0aGID OO0 DAOU0000A0ACADAOACCOCOACI0A0A0000E 303



w



TORETILMIS
ORGULER

/ —— Ogrenme biriminin adini gésterir.

Ogrenme biriminin numarasini gésterir.

|
|
i
i

THEMEL PR RR MR
ek plasy, bwrpad. diel 2igh b, Bpl rapers, ssbn gl teha puan,
Srstimipargl

Ogrenme birimi kazanimlarini gésterir.

Ogrenme birimi tinite karekodunu gésterir.

Ogrenme biriminin alt basligini gdsterir.

& 1. 0GRENME BIRIMI

1. ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

| L1.BEZAYAGI ORGUSO

Dalums, telstilde yizey olusturma biridir. Dokuma kullamum amaglanna
uygun, ghze hog gelen tasarim ve renkl yapmak amaciyla defisik rgiiler kullanibr. Ana érgiller tim
doluma rgilerinin temelini olugturan Grgilerdir (Bezayafy, dimi, saten rgis). Turetilmis argiler ise ana
argilerden gegitli yontemlerle elde edilen Grgilerdir.

Gazgi ipliginin kumay boyunca atks ipliklerinin bir altindan bir dstiinden gegmesi ve dijfer sozgiiniin ters
hareket yapmasiyla olugan en basit yapidald dokama Brgsidiir. Bezaysf Sriisiinde ¢Szgh ve atk iplilderinin
yaptigs baglantilar haar veya sspet érgiiye benzer (Resim L1).

[ FLPLFL (B

Sirali resim numarasini gosterir.

Sirali sekil numarasini gosterir.

P Resim 11
Bezayajhs Srgili kumaslar ¢5zgi ve atia i e baz karake

tasur. Buna gére bezayag drgilii kumaslar, aym iplik ve & tagiyan B

dolummug kumaglara gore daha siki yapils, esn eklig az ve daha dayanikl bi yapiya sahiptir.
Berayajh rgist, ¢ozgii ve atla iplierinin birbirlerini siirekli stkma s nedeniyle ince ve hacimsiz kumag-
larin furetilmesinde tercih edilir. §eldl 1.1'9e yiizme yapan érgiléi kumaglann ipliklerinin kamay yiizeyinds

gosterdii kabarmanin b
@iéﬁ—l
P SekilLL

L.1.1. Bezayafy Orglistiniin Ozelliklerl ve Kullanim Alanlari
L Bezayag drgi raporunda iki giegii ve il atla bulunur. En kilgiik raporhy dokuma srgiisidiin

2. Her baglant noktas: diger dbrt kigeden temas eder. Atk ve gbzgii
sk clmasindan dolays ayn1 iplik ve klik ézellikderine ship knmaslar arasinda en dayanikh dokuma
sekidiz.

3.Gézgi ve ath iplikderinin yiizme (bir ipligin kendisine dik olan birden fazla ipligin fistiinden veya al-
tindan gesmes) yapmadig tek Srgiiditr.

4. Bezayan érgilii kumaglar; diger érgiilii kumaglara gére daha ince yapihdir

5. Bezayafp drgilit bir kumagin her iki yirii de aym gériintiiye sahiptir
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Uygulama Karekodu

Karekod, barkod okuyucu kamera vasitasiyla okutularak uygulama
ile ilgili aktivite veya videolara ulasilabilir.

Karekod id numarasi

Karekod gérseli altinda bulunan say! asagidaki internet baglan-
tisinin sonunda bulunan sayidir. Bu sayilar baglantinin sonuna
yazildiginda istenilen uygulama sayfasi etkinligi agilabilir.

‘ http:/kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=26141
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Uygulama

adini gosterir.

Uygulamaiglem __ |

basamaklarini
gosterir.

Uygulama kontrol _|

listesini gosterir.

£ * ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

1 BEZAYAGI ORGUSUNDEN TURETILMIS OR-
GULERIN TAHAR VE ARMUR PLANLARINL, g g

GOZGU VE ATKI KESITLERINT GIZMEK Bivisiar 1

Kullamlacak Arag Geregler
D gl g Yol ik e Kalasalor pepapirce sk v g

.#Umhm,.ump

ll;_ {16x186) 12 3 oxon) érgilerini girini

~ (t0x1) v B

uhnn-mn.pmcmmumhmcmmmnkmnammmms

%mmn.m.um
1.1 saglin ve giivenligi kurallarma upunuz.
2 Gerekli arag gereci kullanuma hanr hile getirerek tertip ve ditzene dildat ediniz.
3. Rips ve panama drgileri ve atkr
4. Desen kaads iizerinde ips ve panama drgiilerin rapor alanm: giziniz.
5. Desen kifud iizerinde gizgii ve atlalan numarslandirm.
6. Rips ve panama érgiilerini giziniz.
7. Rips ve panama érgiilerin czgii ve atk kesitini giziniz.
8. Rips ve panama érgiilerin tahar ve armiir plinm iziniz.
9. Renk varyantlarmi kullanarak rips ve panama érgiilerini renklendiriniz.
10. Zamam verimli kullaninz.

Kontral Listesi
Bezayeip or;a-mn m-mm, Ongiiler” uygulamastyla ilgili agajada listelenen davramylardan
jgmuz beceriler iin HAYIR kutucuguna (X) igareti

iwnnklundmmdlpdmdnm
Degerlendirme Olgiiteri Evet Hayrr
15 saghip ve givenliyl kurallanna ayar.
Gerekdi arsg e tartlp ve dilzens dikkat eder.
Rips ve panama Grgilerin gbegil ve atka sayismi hesaplar.
e srgilerin sizer.

éugii ve atkalan
Rips ve panama Grgilerini glzer.
Rips vo panama Grgiilerin giegi ve atk kesitin cizer.
prlﬂpmﬂrﬂhlnmh(nuﬂnﬂ(phmm

Grgiilerini

e mam ek
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Renkli kutu formiilleri
gosterir.

Uygulamanin
tavsiye
edilen suresini
gOsterir.

Atk Yoniinde Cift Atlamali Saten © Giizgil ve Atk Cizimi

>
Orgiiniin ¢Bzgit ve atha kesitlerinin gizimi §ekil 1.227'de gosterilmigtir.

ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

Omek: § l—v(?.ve:i) » brgii raporundaki ¢Gzgil sayis 8 iplik, atk sayis: 8 x 2=16 ipliktir.
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1.1 BEZAYAGI ORGUSU
1.2 BEZAYAGINDAN TURETILMiS ORGULER
1.3 DiMi ORGULERI
1.4 DiMi ORGUSUNDEN TURETILMiS ORGULER
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tiiretilmis 6rgu




A& 1. OGRENME BiRIMi

1. ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER
1.1. BEZAYAGI ORGUSU

Dokuma, tekstilde yiizey olusturma tekniklerinden biridir. Dokuma kumaslarda, kullanim amagclarina
uygun, goze hos gelen tasarim ve renklendirme yapmak amaciyla degisik orgiiler kullanilir. Ana 6rgiiler tiim
dokuma Orgiilerinin temelini olusturan orgiilerdir (Bezayagi, dimi, saten orgiisii). Tiiretilmis orgiiler ise ana
orgiilerden cesitli yontemlerle elde edilen orgiilerdir.

Cozgii ipliginin kumas boyunca atki ipliklerinin bir altindan bir tistiinden ge¢mesi ve diger ¢6zgiiniin ters
hareket yapmasiyla olusan en basit yapidaki dokuma 6rgiistidiir. Bezayag: 6rgiisiinde ¢6zgii ve atki ipliklerinin
yaptig1 baglantilar hasir veya sepet 6rgiiye benzer (Resim 1.1).
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Resim 1.1

Bezayag orgiilii kumaslar ¢6zgii ve atki ipliklerinin olusturduklari sik baglantilar nedeni ile bazi karakte-
ristik 6zellikler tagir. Buna gore bezayag: 6rgtilii kumasglar, ayni iplik ve siklik 6zellikleri tasiyan diger 6rgilerle
dokunmus kumaslara gore daha siki yapili, esnekligi az ve daha dayanikli bir yapiya sahiptir.

Bezayag Orgiisii, ¢ozgii ve atki ipliklerinin birbirlerini stirekli sikmasi nedeniyle ince ve hacimsiz kumas-
larin diretilmesinde tercih edilir. Sekil 1.1de ylizme yapan 6rgiilti kumaglarin ipliklerinin kumas yiizeyinde
gosterdigi kabarmanin bezayaginda olusmayacag: semalastirilmistir.

Sekil 1.1

1.1.1. Bezayag Orgiisiiniin Ozellikleri ve Kullanim Alanlar

1. Bezayag 6rgii raporunda iki ¢ozgii ve iki atki bulunur. En kiigiik raporlu dokuma 6rgiistidiir.

2. Her baglanti noktas: diger baglant: noktalariyla dort kdseden temas eder. Atki ve ¢ozgii baglantilarinin
sik olmasindan dolay: ayni iplik ve siklik 6zelliklerine sahip kumaslar arasinda en dayanikli dokuma
seklidir.

3. Cozgii ve atku ipliklerinin yilizme (bir ipligin kendisine dik olan birden fazla ipligin iistiinden veya al-
tindan ge¢mesi) yapmadig: tek orgiidiir.

4. Bezayag orgiilii kumasglar, diger 6rgiilii kumaslara gore daha ince yapilidir.

5. Bezayag orgiilii bir kumasin her iki yiizii de ayni goriintiiye sahiptir.



ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

Her tiir iplik ¢esidi i¢in uygun bir 6rgiidiir. Tercih edildigi kullanim alanlarindan bazilar1 syle siralana-
bilir:

o Elbiselik ve gomleklik kumaslar

o Nevresimlik kumaglar

o Astarlik kumaslar

o Masa ve sehpa oOrtiileri

o Yatak takimlari

o El bezleri

o Tiilbentler

 Branda kumasglar vb.

1.1.2. Bezayag1 Orgiisiiniin Cizim Yontemi

o Bezayag orgiisiiniin formiillii ifadesi B 1 seklindedir.

« Bezayag Orgii raporu iki ¢ozgii ve iki atkidan olusur.
o Ik ¢6zgii hareketi agagidan yukartya dogru bir dolu bir bos, ikinci ¢6zgii hareketi bir bos bir dolu olarak
desen kagidina cizilir (Sekil 1.2).
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Sekil 1.2

« Istenilen ¢ozgii ve atki sayisina gore drgii raporu enine ve boyuna biyiitiiliir (Sekil 1.3). Orgii raporu
bityiitiilmek istendiginde raporun sonuna parantez icerisinde ¢ozgii ve atki sayis1 yazilir (6 x 6). flk
rakam ¢ozgii sayisiny, ikinci rakam ise atki sayisini ifade eder.

B

(6x6)
1

Sekil 1.3
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A& 1. OGRENME BiRIMi

« Istenilen ¢6zgii ve atki sayisina gore 6rgii raporu enine ve boyuna biiyiitiiliir (Sekil 1.4). Orgii raporunun
biiyiitiilmesi istenildiginde raporun sonuna parantez igerisinde ¢ozgii ve atki sayis1 yazilir (6 x 4). ik
rakam ¢ozgii sayisini, ikinci rakam ise atki sayisini ifade eder.

e
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(6x4)
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Sekil 1.4

1.1.2.1. Bezayag Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Dokuma 6rgiisiiniin olusabilmesi i¢in ¢6zgii ipliklerinin belirli planlar dahilinde hareket ettirilmesi gere-
kir. Bu hareket planlarinin ise yine 6rgii sistematigine uygun olarak ¢izilmesi 6nemlidir.

Tahar

Cozgii ipliklerinin belirli kurallara gore giicii gozlerinden ve tarak disleri arasindan gecirilmesi islemine
tahar denir. Buna gore tahar isleminin ilk asamas giicii tahari, ikinci agamast ise tarak taharidir.

Tahar Plam1

Bir 6rgiiniin en az kag ¢ergeve ile dokunabilecegini ve hangi ¢6zgiiniin hangi ¢ercevede yer almas: gerek-
tigini gosteren plana tahar plani denir.

Tahar plani ¢ikarmada temel kural, ayni hareketi yapan ¢ozgiilerin ayni gercevede toplanmasidir. Bu du-
rumda herhangi bir 6rgiintin dokunabilmesi i¢in gereken cergeve sayis, 6rgii raporunda bulunan farkl ¢ozgii
hareketi sayisina esittir. Ornegin bezayagi drgii raporunda iki farkli ¢6zgii hareketi bulundugundan, bezayag
orgiisti en az iki ¢ergeve ile dokunur. Bezayag: 6rgiisiint olusturan tek numarali (1, 3 ...) ¢ozgii iplikleri ayni
hareketi yani ayni baglantiy: yaptigindan birinci ¢cergevede toplanir. Benzer sekilde, ¢ift numarali (2, 4 ...) ¢6z-
gt iplikleri de ikinci gercevede yer alir (Sekil 1.5).

| birinci gerceve E

ikinci gerceve |

Sekil 1.5

18
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Tahar planinin ¢iziminde {i¢ farkli yéntem kullanilir.
A) Tahar Planinin Orgiiniin Uzerinde Cizilmesi

Tahar planinin desen kéagidina giziminde genellikle kullanilan yontem tahar planinin 6rgii raporunun
tizerinde yer almasidir. Kumasa en uzak ¢erceveden baslanarak numaralandirma yapilir. Desen kigidinda,
yukaridan asag1 dogru her satir bir gergeveyi temsil eder. Cozgii ipligini gosteren siitun ile ait oldugu gerceveyi
gosteren satirin kesistigi noktadaki karenin i¢i doldurulur. Ayni islem 6rgii raporundaki tim ¢ozgiiler icin
tekrarlanarak tahar plani cizilir (Sekil 1.6).

Tahar plam

Cergeveler

Dokuma
Orglisii

Sekil 1.6

B) Tahar Planinin Orgiiniin Altina Cizilmesi

Tahar planinin 6rgiiniin izerinde ¢izilmesi yontemine benzer sekilde, tahar plani 6rgii raporunun altina
da ¢izilir. Kumasa en uzak gerceveden baslayarak numaralandirma yapilir (Sekil 1.7).

Dokuma

Orgiisii
5
I ! 1 2
Tahar plami { B
K]
L

Sekil 1.7

C) Tahar Planinin Sayisal Olarak Gosterilmesi

Tahar planinin belirlenmesinde uygulanan bir baska yontem, 6rgii raporunun altinda farkli ¢6zgii hare-
ketlerinin sayilarla gosterilmesidir. Birinci ve tiglincii ¢ozgiilerin altina, ayni baglantiy1 yapmalar: nedeniyle
birinci ger¢evede bulunduklarini géstermek i¢in “1” rakami yazilmigtir. Ayni sekilde ikinci ve dérdiincii ¢oz-
giilerin altina da “2” rakami yazilmigtir (Sekil 1.8).

Dokuma
Orgiisti
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Tahar plam {

Sekil 1.8
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Tahar plan: ¢ikarilirken ayni hareketi yapan ¢ozgiiler, cerceve tizerine diisen yiikii azaltmak amaciyla
birden fazla cerceveye dagitilabilir. Bu durumda gerceve sayis1 6rgii raporundaki ¢ozgii sayisinin katlari ol-
malidir.

Ornegin bezayag orgiisii 2 cerceve yerine 4, 6, 8... gerceve, D 2
16... cerceve ile dokunabilir.

5 (z) orgiisti 4 cergeve yerine 8, 12,

Bezayag 6rgiisiinii olusturan tek numarali ¢6zgi iplikleri, ayni baglantiy1 yaptiklari halde, ayn1 gercevede
toplanmak yerine birinci ve tiglincii gercevelere esit olarak paylastirilmistir. Benzer sekilde ¢ift numarali ¢6z-
giiler de ikinci ve dordiincii gercevelere ayrilmistir (Sekil 1.9).

} Tahar plam

Dokuma

Cergeveler
> [w]e]=

orgiisii

Sekil 1.9

Agsagida verilen karisik 6rgii raporunda ayni baglantiy1 yapan ¢6zgii iplikleri ayni gergevelere, farkli baglanti
yapan ¢ozg iplikleri farkli gercevelere isaretlenerek biitiin ¢ozgiiler 4 cercevede taharlanmustir (Sekil 1.10).

Sayisal tahar plani
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Sekil 1.10 Sekil 1.11

Cikartilan tahar planinin tahar dairesi tarafindan kullanilabilmesi i¢in sayisallastirilmasi gerekir. Tahar
planinin sayisallagtirilmasi ¢ozgiilerin sira ile hangi gercevelere taharlanacaginin rakamlarla alt alta yazilmasi
ile gerceklestirilir (Sekil 1.11). Cikartilan sayisal tahar plan: tahar dairesine gonderilir. Tahar islemi ilk ¢6z-
gliden baglayarak toplam ¢ozgii tel sayis1 tamamlanincaya kadar, verilen tahar planina gore ¢ozgiilerin giicii
gozlerinden gegirilmesi ile tamamlanir.

Armiir Plam

Armiir plani, agizlik agilip atki atilabilmesi i¢in her atkida hangi cercevelerin yukarida, hangilerinin aga-
g1da olmasi gerektigini gosteren plandir. Agizlik agma sistemini kumanda edecek olan armiir plani, tahar
plan: araciligryla dokuma 6rgiisiine uygun olacak sekilde ¢ikarilir.

Armiir Planinin Cizimi

Armiir plany, aynali armiir, sag armiir ve sol armiir plani olmak iizere ii¢ farkls sekilde ¢ikarilabilir. Armiir
planinda her farkli ¢6zgii hareketi bir kez yer alir.

20
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A) Aynali Armiir Planm1 Cizim Yontemi

Ayna araciligtyla ¢ikartilan armiir plani, desen kigidinda orgiiniin sag tarafinda yer alir. Taharin sag ta-
rafina cergeve sayist kadar olan ve ayna ad1 verilen kareler ¢izilir. Aynanin gérevi, ¢ozgii hareketlerinin tahar
ve armiir plani arasinda hizalanmasini saglamaktir. Orgii raporundaki ¢ozgii hareketleri, sirasiyla agagidan
yukar1 dogru okunup ayna yardimiyla yine asagidan yukar: dogru cizilir.

Ornek: D 2

(z) kirik dimi 6rgii raporu, tahar ve aynali armiir plani ¢izilmistir (Sekil 1.12).

Tahar plam Avna

FoN ) Y

5 5
e g2
; NEREE 1]z 34
__, Orgiiraporn | Cerceveler
[TTTTTT1 [T
Sekil 1.12

Sekil 1.13’te armiir planinin yaninda okunusgu verilmistir. Buna gore atilan her atki i¢in hangi ¢ercevenin
yukar1 kaldirilacag: belirtilmistir. Armiir planinda satirlar 6rgiide oldugu gibi atkilar1 gosterirken siitunlar
cerceveleri ifade etmektedir.

- - 4. atki atilirken 3 ve 4. cerceveler yukari kaldirilir.
i 3 3. atki atilirken 2 ve 3. cerceveler yukari kaldirilir.
E 2 2. atki atilirken 1 ve 2. cerceveler yukar kaldinhr.

1 1. atki atilirken 1 ve 4. cerceveler yukari kaldinhr,
12|34
Cerceveler

Sekil 1.13
B) Sag Armiir Plan1 Cizim Yontemi

Sag armiir plani, desen kagidinda tahar planinin sag tarafinda yer alir. Orgii raporundaki ¢6zgii hareket-
leri, sirastyla asagidan yukariya dogru okunup sagdan sola dogru cizilir. Tekrar eden ¢ozgii hareketleri armir
planina sadece bir kez alinir. Armiir planinda siitunlar atkilari, satirlar ise gerceveleri belirtir. Atkilar1 gosteren
stitunlara sagdan sola, cerceveleri gosteren satirlara yukaridan asagiya dogru numara verilir. Her atk ipligi
i¢in yukarida olmasi gereken cergeve veya cerceveler armiir planinda dolu karelerle gosterilir.

Ornek: D 2 (z) kirik dimi 6rgii raporu, tahar ve sag armiir plan ¢izilmistir (Sekil 1.14).
Tahar plam Atkilar
als]2]1
1 1|5 |t
2 2| Z [t—
3 3 %" s
4 2|C

Sag armiir plam

THATTTT

Sekil 1.14
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Sekil 1.15’te sag armiir planinin yaninda okunusu verilmistir. Buna gore atilan her atki i¢in hangi ¢erce-
venin yukari kaldirilacag: belirtilmistir. Armiir planinda siitunlar atkilari gosterirken satirlar cerceveleri ifade
etmektedir.

Atkilar
4(312]1
1]zt atki atilirken 1 ve 4. gergeveler yukari kaldinlir.
2 Z |2. atka atilirken 1 ve 2. sergeveler yukar kaldirihr.
3 §- 3. atki atilirken 2 ve 3. cergeveler yukan kaldirilir.
4 G- 4, atki atlirken 3 ve 4. cergeveler yukan kaldinilir.

Sekil 1.15

C) Sol Armiir Plan1 Cizim Yontemi

Sol armiir plani, desen kagidinda tahar planinin sol tarafinda yer alir. Orgii raporundaki ¢6zgii hareket-
leri, sirasiyla asagidan yukariya dogru okunup soldan saga dogru ¢izilir. Sag armiir planindan farkli olarak
atkilar1 gosteren siitunlara soldan saga dogru numara verilir.

Ornek: D (z) kirik dimi 6rgii raporu, tahar ve sol armiir plan: ¢izilmistir (Sekil 1.16).
Atkalar Tahar plam
1121314
—l g1 1
—]2 2
—lg]3 3
—r 4 4
Sol armiir plam

ey

1[2[3]als]e7]s
Orgii raporu

T

Sekil 1.16

Sekil 1.17de sol armiir planinin yaninda okunusu verilmistir. Buna gore atilan her atki i¢cin hangi cerce-
venin yukari kaldirilacag belirtilmigtir. Armiir planinda siitiinlar atkilari gosterirken, satirlar gerceveleri ifade
etmektedir.

Atkalar
112134

1. atki atilirken 1 ve 4. gergeveler yukari kaldirilir.)
2. atki atilirken 1 ve 2. cergeveler yukari kaldirihir,
3. atki atilirken 2 ve 3. ¢cerceveler yukari kaldirilir,

Cergeveler
b | | [

4. atki atilirken 3 ve 4. cergeveler yukari kaldirilir,
Sekil 1.17

1.1.2.2. Bezayag Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Bir cismin kesildigi varsayilarak gériinmeyen i¢ kisimlarinin goriiniir olarak ifade edildigi gortintislere
kesit goriiniis denir. Cismin gériinmeyen bu detaylarinin goriiniir hale getirilerek anlasilir olmasi ve 6lgiilen-
dirilebilmesi i¢in kesit alma islemi yapilir.

Dokuma kumaslara, ¢6zgii ve atki ipliklerinin baglant: sekillerini tespit edebilmek i¢in ¢6zgii ve atki yo-
niinde kesit alma islemi yapilir. Atk: kesiti alinirken atka iplikleri, ¢ozgii kesiti alinirken ¢ozgti iplikleri goze
dik olacak sekilde tutulur. Sekil 1.18de ¢ozgii ve atk: kesiti ¢ikarilirken gz oniine alinan bakis yonleri okla
gosterilmistir.

Cozgt kesiti alinirken atki ipliginin soldan saga dogru ¢ozgi iplikleri arasindaki hareketi, atki kesiti ali-
nirken ¢ozgii ipliginin agsagidan yukariya dogru atki iplikleri arasindaki hareketi gizilir.
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Sekil 1.18de ¢ozgii kesitinde; mavi noktalarla gosterilen ¢6zgii iplikleri, bunlarin iistiinden veya altindan
gecerek baglanti yapan birinci atki ipligidir. Atki kesitinde; kirmizi noktalarla gosterilen atki iplikleri, bunlarin
altindan veya tistiinden gegerek baglanti yapan birinci ¢ozgi ipligidir. Kesitler ¢ozgii ve atkilarin boyuna ve
enine kesitleri dikkate alinarak ¢izilmistir. Resim 1.2de ise bezayag: 6rgiilii bir kumas ve atk: kesiti gosteril-
mistir. Orgii raporunun altina ¢dzgii kesiti, 6rgii raporunun sol yanina ise atki kesiti ¢izilir.

Sekil 1.18

1.1.3. Bezayag1 Orgiisiiniin Renklendirilmesi

Kumagslarda desenlendirme yontemlerinden biri de 6rgii olusmasinda gesitli renk ve diziliste iplikler
kullanmaktir. Renkli ipliklerle desenlendirmede; 6rgiiniin se¢imi, kullanilacak renk sayisi, renklerin uyumu
6nemlidir.

Renkli ipliklerin kullaniminda istenen renk sayisi, renk uyumu, segilen 6rgii ve kullanilan materyalin
uygunlugu 6nemlidir. Renkli ipliklerle desenlendirmede kullanilan yontemler sunlardir:

o Tek renk ¢ozgii ipligi ile degisik bir renkte atk: ipligi kullanilabilir.

o Cozgii ipliginde tek renk kullanilirken atki ipliginde birden ¢ok renk kullanilabilir.

o Atki ipliginde tek renk kullanilirken ¢6zgii ipliginde birden ¢ok renk kullanilabilir.

o Cozgii ve atki ipliginde birden ¢ok renk kullanilabilir.

Cozgii Renk Raporu (CRR): Kullanilacak ¢6zgii renklerini ve hangi renk ¢6zgtiden kag adet yan yana
getirilecegini gosteren rapora denir.

Atki Renk Raporu (ARR): Kullanilacak atk: renklerini ve bu renklerden sirayla kag adet yan yana getiri-
lecegini gosteren rapora denir.

Renk raporunu liste ya da tablo olarak gostermek miimkiindiir. Tablo 1.1de ¢6zgii ve atki renk raporlari-
nin gosterimi verilmistir. Bu tablolarda her harf farkls bir rengi temsil etmektedir.

Tablo 1.1: Cozgii ve Atki Renk Raporlart Gosterimi

LISTE YONTEMI TABLO YONTEM

CRR=4A+2B+3A+3B+2C C B 2 3

ARR=3(A+B)+2C+4D | A

(¥

o0 (W
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Orgiilerin renklendirme isleminde uygulanan islem basamaklar1 su gekilde siralanir:

Ornek: Bezayag orgiisii 8 x 8 boyutlarinda, CRR =A + B, ARR =A + B olacak sekilde renklendirilerek
enine yollu gizgiler olusturulur.

o Desen boyutu belirlenerek desen kigidi iizerine isaretlenir ($ekil 1.19).

o Desen kagidinin sol alt kdsesine orgii raporu ¢izilir (Sekil 1.20).

g 8
6 6
5 5
4 4
3 3
1 1
112)3|4]|5|6]7]8 1|23 |4]|5]|6|7]|8

Sekil 1.19 Sekil 1.20

« Orgii raporu desen boyutlarinda ¢ogaltilir. Bityiitme ¢ozgiilerin iistte oldugu karelere nokta koymak
suretiyle yapilir (Sekil 1.21).

« Orgiiniin altina ¢ozgii renk raporu, sol tarafina da atki renk raporu isaretlenir (Sekil 1.22).

o“
&
&
L
*

L
“
[}
£l

b | i | g | om | Oy
*
-
#
-

|
—
=]
L
#
L

3[4]s]e]7]s
Sekil 1.21 Sekil 1.22

o Cozgiilerin tistte oldugunu gosteren noktali kareler ¢6zgii renk raporuna uygun olarak boyanir (Sekil 1.23).
« Atkilarin tistte oldugunu gosteren bos karelerin ici atki renk raporuna uygun olarak doldurulur (Sekil 1.24).

Sekil 1.23 Sekil 1.24

24



ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

« Orgii raporu degistirilmeden farkli ¢6zgii ve atki renkleri (renk varyantlar1) kullanilarak yeni tasarimlar
olusturulur.

Ornek: Bezayag: orgiisii 10 x 10 boyutlarinda farkli varyantlar kullanarak olusturulan yeni tasarimlar
asagida gosterilmistir.

CRR =2A + 2B, ARR =2A + 2B Orgii ¢izimi ve kumas similasyonu Sekil 1.25te gosterilmistir (kirmizi ve

mavi).

CRR =2A + 2B, ARR =2A + 2B Orgii ¢izimi ve kumag similasyonu Sekil 1.26da gosterilmistir (sar1 ve

yesil).

-
o

e wwan|-a]ee|e

Sekil 1.25

Ornek: Bezayag orgiisii 12 x 12 boyutlarinda farkli varyantlar kullanarak olusturulan yeni tasarimlar
agagida gosterilmigtir.

CRR =4A + 2B, ARR =4A + 2B Orgii ¢izimi ve kumas similasyonu $ekil 1.27'de gosterilmistir (kahverengi

ve krem).

CRR =4A + 2B, ARR =4A + 2B Orgii ¢izimi ve kumas similasyonu Sekil 1.28'de gosterilmistir (sar1 ve

yesil).

12 12
1 .‘.i.i‘..". ,}".'..l B 11
10 ll :l, : 10
9 - - &
~f7 -'ul-:-‘-'-j 9
L v B 1 8
7 - =8 '
. s it iEelidl 7
6 B -;.' bl UL -1
’ . " 6
5 e ‘! 5
. PR
3 . I a
l‘ tl 3
- 0w [
13! ]
1{2]3]a]s|6|7[8]9]rof11]12 L e =y | 1 - —
LT T 1|2]3]a]s]6]7|s]9]10]11]12
[ [ =]
. . "
. ’
1 » 1 .
I- *l---**i.b-t{l-l-r-:‘-u_é%--lhéiu.l- M---*l----*lu
:s :1 :4 :- :; :a :a :n :.
"'E‘::-':'E-:‘?:-E;."-31“-.‘—3%—"-‘:"-3-:—‘.-3?:"3;-.-3{
L =1 1 x = r’:" 2 8- ST =] =2 =2
-l el e e e e e e e e e e | ) el
Sekil 1.27 Sekil 1.28
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{f@'@ BEZAYAGI ORGUSUNUN, TAHAR

& VE ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI Siire:
UYGULAMA KESITLERINI CIZMEK @ 4 Ders Saati
m, 1

Kullanilacak Ara¢ Geregler
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi.

% Uygulamaya Ait Bilgi
Bezayag: (10 x 10) orgiisiinii, tahar ve armiir planlarini, ¢6zgii ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk var-
yantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Bezayag: orgiisiiniin ¢ozgii ve atki alanini belirleyiniz.
4. Desen kagidi tizerinde bezayag 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyiniz.
5. Desen kagid: iizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandiriniz.
6. Bezayag Orgiistinii ¢iziniz.
7. Bezayag orgiistiniin ¢ozgii ve atk: kesitini ¢iziniz.
8. Bezayag: Orgiistiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak bezayag orgiistinii renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Kontrol Listesi

“Bezayag1 Orgiisii” uygulamasi kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandiginiz bece-
riler icin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is saglig ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 | Bezayag: Orgiisiintin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.
4 Desen kagid1 tizerinde bezayag: 6rgiistiniin rapor alanini gizer.
5 | Desen kagidi tizerinde ¢ozgii ve atkilar1 numaralandirir.
6  Bezayag orgiistinii gizer.
7 | Bezayag orgiisiiniin ¢ozgii ve atki kesitini gizer.
8 | Bezayag Orgiisiiniin tahar ve armiir planini gizer.
9 | Renk varyantlarini kullanarak bezayag 6rgiisiinii renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—_
(=)
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1.2. BEZAYAGI ORGUSUNDEN TURETILMIiS ORGULER

Bezayag orgiisii iki ¢ozgii ve iki atki ipliginden olustugu icin yeni bir 6rgii tiiretmekte kullanilacak olan
yontem, Orgii rapor alaninin biiytitiilmesidir. Bezayag: orgiisiinden tiiretilen 6rgiilerin cesitleri $ema 1.1'de
gosterilmistir.

Sema 1.1: Bezayagindan Tiiretilen Orgii Cesitleri

Bezayag1 Orgiisiinden
Tiiretilen Orgiiler

Panama Orgiileri

Rips Orgiileri

[ Atk Ripsi ] [ Cozgii Ripsi ] [ Desenli Rips ] [ Diizenli Panama ] [ Diizensiz Panama J

1.2.1. Rips Orgiileri

Bezayag1 Orgiisiinde rapor buyiitme islemi, ¢ozgii yoninde (atki ilavesi), atki yoniinde (¢ozgii ilavesi)
veya hem ¢6zgii hem atki yoniinde iplik ilaveleri ile gerceklestirilebilir. Rapor biiyiitme, iplik gruplarindan
sadece birinin yoniinde yapiliyorsa bu tip tiiretilmis érgiilere rips orgiileri denir. Rips orgiilerinin diger ismi
Fay orgiileridir.

Rips orgiileri kumasga enine veya boyuna yonde yollu bir goriiniim verir. Cozgii ripsi, atki ripsi ve desenli
rips orglleri gibi cesitleri bulunur. Cozgii ve atki baglantilarinin gosterildigi Resim 1.3’te ¢ozgii ripsi (a) ve
atki ripsi (b) bulunur.

Resim 1.3
Cozgii Rips Orgiisiiniin Tanimi, Ozellikleri ve Kullanim Alanlar1

Bezayag 6rgii raporunun boyuna yonde uzatilmasiyla olusan orgiilere, ¢6zgii rips orgiileri denir. Cozgii
atlamalarinin kumasin boyuna yonde olmasi ve rapor tekrarinda bu atlamalarin yan yana gelmesi sonucu
kumasta enine yonde yollar (fay) olusur.

Ozellikleri

1. Cozgii rips orgiileri kumas {izerinde enine yollar seklinde goriiniir. Diizenli (esit ytizll) rips 6rgiisiinde,
yollar1 olusturan ¢ozgii sayist degismediginden yollarin genisligi birbiri ile aynidir. Diizensiz (karigik)
rips orgiisiinde ise yollar1 olusturan ¢6zgii atlama sayis1 6rgii raporuna goére degisir. Bu durumda yol-
larin genisligi birbirinden farkl: olur.

2. Kumagin her iki yiizii esit ylizlii ripslerde ayn1 goriiniise, diizensiz ripslerde ise farkli goriiniise sahiptir.
3. Cozgl rips orgide iplik yerlesiminin daha diizenli olmast i¢in ¢ozgii sikligr yiiksek tutulur.

4. Cozgi rips 6rgili kumaslar diger 6rgiilii kumaslara oranla daha agir ve dayaniklidur.
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5.Orgii raporunda daima iki ¢ozgii bulunur. Atki sayist ise rapor bityiikliigiine gore degisir. En kiicitk
¢Ozgl rips Orgii raporu, iki ¢ozgii ti¢ atkidan olusur.

6. Cozgii ipligi ylizmesi artirildiginda daha gevsek yapili kumaslar elde edilir.
Kullanim Alanlar

Cozgi rips orgiisi; elbiselik, gomleklik, kravatlik, désemelik kumaglarin yani sira havlu kumaslarin 6r-
giilerinde de kullanilir.

Cozgii Rips Orgiisiiniin Cizim Yontemi
En kiigiik ¢6zgii rips 6rgiistiniin raporu Rg L (¢ozgti ripsi 1 dolu - 2 bos) seklinde gosterilir.
2
Bu 6rgii raporunda 2 ¢ozgii ve 3 atki (1+2) bulunur.

1

Ornek: Rg 6rgii raporunun ¢iziminde agagidaki islem siras1 uygulanir:

« Rapordaki ¢ozgii ve atki sayis1 desen kagidi tizerinde isaretlenir (Sekil 1.29).
« Birinci ¢6zgii hareketi (1 dolu - 2 bos) ¢6zgii yoniinde, asagidan yukariya dogru ¢izilir (Sekil 1.30).
o Ikinci ¢ozgii hareketi cizilirken bezayagi orgiisiiniin temel hareket bicimi olan ardigik ipliklerin

birbirlerine gore ters hareket yapmasi kurali uygulanir. Buna gore dolularin karsisina bos birakilir,
boslarin karsisi ise doldurularak ikinci ¢6zgii hareketi tamamlanir (Sekil 1.31).

Z N\ /\ LA LN

3 3 3

2 [=] 2 N
? 1. '

"N, 7 N1 |2/ '\1:-/

Sekil 1.29 Sekil 1.30 Sekil 1.31

Ornek: R¢ % orgii raporundaki ¢ozgii sayisi 2 iplik, atki sayist 2+2+1+2=7 ipliktir (Sekil 1.32).

Sekil 1.32

4

Ornek: Rg orgii raporundaki ¢ozgii sayist 2 iplik, atk: sayis1 4+4=8 ipliktir (Sekil 1.33).

28



ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

Cozgii Rips Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

Ornek: R¢ orgii raporundaki ¢6zgii sayist 2 iplik, atk: sayis1 3+3=6 ipliktir.

Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.34’te gosterilmistir.

(]

= b | | b | n | O

Cozgii Rips Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

2

Ornek: R¢ orgt raporundaki ¢6zgii sayist 2 iplik, atki sayis1 2+2=4 ipliktir.

Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitleri Sekil 1.35’te gosterilmistir.

XN x100

Sekil 1.35

Atka Rips Orgiisiiniin Tanimi, Ozellikleri ve Kullanim Alanlar1

Bezayag1 6rgii raporunun enine yonde uzatilmasiyla olusan orgiilere, atki rips orgiileri denir. Atki iplik
yizmelerinin kumasin enine yonde olmasi ve rapor tekrarinda bu yiizmelerin tist iiste gelmesi sonucu kumas-
ta boyuna yonde yollar (fay) olusturur.

Ozellikleri

1. Atk rips orgiisii kumas iizerinde boyuna yollar seklinde goriiniir.

2. Kumagin her iki yiizii esit yiizlii (diizenli) ripslerde ayni goriiniise, diizensiz ripslerde ise farkli gorii-
niise sahiptir.

3. Atk rips orgiide iplik yerlesiminin daha diizenli olmast igin atka siklig: yiiksek tutulur.

4. Atk rips 6rgiilii kumaglar diger 6rgiilii kumaslara oranla daha agir ve dayaniklidur.

5. Orgii raporunda daima iki atki bulunur. Cézgii sayist ise rapor biiyiikliigiine gére degisir. En kiigiik atki
rips Orgii raporu iki atki ii¢ ¢6zgiiden olusur.

6. Atki ipligi yiizmesi artirildiginda daha gevsek yapili kumaslar elde edilir.
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-y

Kullanim Alanlar1

Atk rips orgiileri genellikle elbiselik, gomleklik, kravatlik, dosemelik kumaslarin dokunmasinda kulla-
nilir.

Atk Rips Orgiisiiniin Cizim Yontemi

1
En kiigiik atki rips orgiisiiniin raporu  Ra
raporunda 2 atki ve 3 ¢6zgii (1+2) bulunur.

(atks ripsi 1 dolu - 2 bos) seklinde gosterilir. Bu 6rgi

1

Ornek: Ra orgii raporunun ¢iziminde agagidaki islem siras1 uygulanur:

« Rapordaki ¢ozgii ve atki sayis1 desen kagidi tizerinde isaretlenir (Sekil 1.36).

« Dokuma orgiileri i¢inde sadece atki ripsine has olan bir bigimde 6rgii formiiliindeki hareketler atk:
yoniinde ¢izilir.

o Buna gore birinci atki hareketi (1 dolu - 2 bos) atk: yoniinde, soldan saga dogru ¢izilir (Sekil 1.37).

« Ikinci atki hareketi ¢izilirken bezayagi 6rgiisiiniin temel hareket bigimi olan ardisik ipliklerin birbirlerine
gore ters hareket yapmasi kurali uygulanir. Buna gore dolularin karsisi bos birakilir, boslarin karsisi ise
doldurularak ikinci atki hareketi tamamlanir (Sekil 1.38).

/ \ Vi \
2 2
1 1
Ni[2]3) :\lﬂ 23/
Sekil 1.36 Sekil 1.37 Sekil 1.38

Ornek: Ra-L orgii raporundaki atki sayisi 2 iplik, ¢ozgii sayisi 2+1=3 ipliktir ($ekil 1.39).
112(3[4/5]|6
Sekil 1.39
Ornek: Ra2 orgii raporundaki atki sayisi 2 iplik, ¢ozgii sayis1 4+4=8 ipliktir.

Esit yiizlt atk: rips 6rgustidiir (Sekil 1.40).

6/ 7| 8| 9/10/11/12]13]14
Sekil 1.40
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Atki Rips Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: Raz3—12 orgii raporundaki atki sayisi 2 iplik, ¢ozgii sayis1 2+3+1+2= 8 ipliktir.

Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.41'de gdsterilmistir.

ba

4 4
3 3
2 2
1 1R 1
1[2]3]4]5]6]7]s 1[2
Sekil 1.41

Atk Rips Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

1

Ornek: Ra orgii raporundaki atki sayis1 2 iplik, ¢ozgii sayis1 1+2=3 ipliktir.

Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.42'de gosterilmistir.

1]2]3|4]5]6

Sekil 1.42

1.2.1.3. Desenli Rips Orgiisii

Cozgii ve atki rips 6rgli raporlarmin belirli bir yerlesim planina uygun olarak bir araya getirilmesiyle
desenli rips 6rgiisii olusturulur. Desenli rips 6rgiisii olusturmak i¢in kullanilan rips 6rgii raporlarinin ¢6zgi
ve atki sayilari esittir.

Cizim Yontemi Motif
. , ) ¢l Aalc
Ornek: R¢ (4x4) ve Ra (4x4) orgilerini kullanarak verilen
2 Alc|a
rapor bityiikliiklerine gore motife uygun desenli rips 6rgiisiiniin olusturulmast:
¢lalg

o Orgii raporlari istenilen ¢ozgii ve atki sayisina gore cizilir (Sekil 1.43, Sekil 1.44).

Sekil 1.43 Sekil 1.44
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« Motifin rapor boyutlari belirlenir (12 x 12).
o Rips 6rgii raporlar1 motifteki yerlesim planina uygun olarak cizilerek desenli rips 6rgiisii olusturulur
(Sekil 1.45).

Sekil 1.45

1.2.2. Panama Orgiileri

Bezayag1 orgii raporuna hem ¢6zgii hem atku ilavesi ile elde edilen tiiretilmis 6rgii tiiriidiir. Bezayagi
orgiistinde kullanilan baglant: seklinin iki veya daha fazla sayida ¢6zgii ve atki ipligine uygulanmasiyla elde
edilir. Bu durumda iki veya daha fazla sayida iplik yan yana ayni hareketi yapar. Panama 6rgii P harfi ile ifade
edilir. Resim 1.4’te panama Orgiisii ile dokunmus kumas resmi goriintillenmistir. Panama orgiisti diizenli ve
diizensiz olmak tizere iki grupta incelenir.

Resim 1.4

1.2.2.1. Diizenli Panama f)rgiisﬁniin Tanimi, Ozellikleri ve Kullanim Alani

Enine ve boyuna yonde grup halinde hareket eden, dolu ve bos sayis1 birbirine esit olan panama 6rgii-
leri diizenli (esit yiizlii) olarak adlandirilir. Atk: ve ¢6zgii sikliklarinin esit, iplik 6zelliklerinin benzer oldugu
durumlarda kumays tizerinde olusan efekt, satrang tahtasinin gortinimiinde oldugu gibi esit bityiikliikte kare-
lerden olusur.

Ozellikleri
1. Diizenli panama 6rgiisii ile dokunan kumasin dayaniklhilig: diisiiktir.
2. Gevsek ve gozenekli bir doku meydana getirir.

3.1pliklerin grup halinde hareket etmeleri nedeniyle biiyiik raporlu érgiilerde kayma ve dokuda sekil
bozuklugu olusabilir.
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4. Diizenli panama 6rgiisii, kumagin yiiziinde ve tersinde ayn1 gériintiiyii verir.

5. Orgii raporunda bulunan ¢6zgii ve atki sayist daima birbirine esittir. En kiiciik diizenli panama raporu
4 ¢ozgl ve 4 atkidan olusur.

Kullanim Alanlar1

Diizenli panama 6rgiisii, 6zellikle yiinlii ve pamuklu dokumalarda tercih edilir. Elbiselik, spor ceketlik,
mantoluk kumaglarin dokunmasinda kullanilir.

1.2.2.1.1. Diizenli Panama Orgiisiiniin Cizim Yontemi

Ornek: P 2

o6rgili raporunun ¢iziminde agagidaki islem siras1 uygulanir:

» Rapordaki ¢ozgii ve atki sayist desen kagidi tizerinde isaretlenir (Sekil 1.46).
o Birinci ¢6zgii hareketi (2 dolu - 2 bos) ¢ozgii yoniinde cizilir (Sekil 1.47).
o Orgii formiilii (2 dolu - 2 bos) bir kez de atki yoniinde gizilir (Sekil 1.48).

o Atki yoniinde cizilen bu hareket, sirayla ¢ozgillerin yapacag: hareketlerin nasil devam edecegini
belirlemede yardimci olacaktir.

4 4 4

3 3 3

2 2 2

1 1 1
1 2| 3] 4 1 2| 3| 4 1] 2| 3] 4
Sekil 1.46 Sekil 1.47 Sekil 1.48

o Sekil 1.49'daoldugu gibiikinci ¢ozgii hareketinin ¢izimine gecildiginde birinciatki sirasindaki hareketlere
bakilarak karar verilir. Cizimde ikinci ¢6zgiintin birinci atkisinin dolu oldugu goriilmektedir. Birinci
¢ozglniin birinci atkis1 da doludur. Bir baska deyisle birinci ve ikinci ¢ozgiilerin ilk atki hareketleri
birbirinin aynisidir. Buna gére ikinci ¢6zgii birinci ¢ozgiiyle ayn1 hareketleri yapacaktir. Bunun igin
ikinci ¢6zgi ipligi birincinin aynisi olacak sekilde doldurulur.

o Devam eden ¢ozgiilerde de ayni yontem takip edilerek ilk atk: hareketi, bir 6nceki ¢ozgiiniin ilk atkis:
ile kargilagtirilir. Ornegin iigiincii ¢6zgiiniin ilk atkisi, bir énceki ¢ozgiiniin ilk atkisinin tersine bostur.
Bu da tiglincti ¢6zgiiniin, ikinci ¢ozglintin ters hareketlerini yapacagini gosterir. Buna gore iigiincii
¢ozgl isaretlenirken, ikinci ¢6zgiideki boslarin karsisina gelen kareler doldurulacaktir (Sekil 1.50).

[ 4
[ 3
[ 2

1

1| 2 3| 4 1| 2] 3
Sekil 1.49 Sekil 1.50

o Dordiinct ¢ozginiin ilk atkisi tigiincti ¢ozgiide oldugu gibi bostur. Bunun i¢in dérdiincti ¢6zgtintin
hareketi tigiincii ¢ozgii ile ayni olacaktir (Sekil 1.51).

1 2[ 3
Sekil 1.51
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-y

Ornek: p 2

orgii raporundaki ¢ozgl sayis1 4+4=8 iplik, atki sayis1 8 ipliktir (Sekil 1.52).

Sekil 1.52

Diizenli Panama Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: P>

orgili raporundaki ¢ozgii sayis1 3+3=6 iplik, atk: sayis1 6 ipliktir.

Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.53’te gosterilmistir.

| s | e | un

516/7[8|9]10

] 11 1]2
Sekil 1.53

Diizenli Panama Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: P 2

orgii raporundaki ¢ozgii sayist 2+2=4 iplik, atk: sayis1 4 ipliktir (Sekil 1.54).

alnjwlajlo|lo|~N|w

1/2|/3|4|5|6|7 |8

_eofeelecfed

Sekil 1.54
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1.2.2.2. Diizensiz Panama Orgiisiiniin Tanim1 ve Ozellikleri

Farkli sayida ¢ozgii ve atk ipliginin grup olusturarak hareket ettigi panama orgiileri diizensiz olarak ad-
landirilir.

Ozellikleri

1. Diizensiz panama 6rgusi, diizenli panama orgiisiine benzer sekilde gevsek ve gézenekli bir yapi olus-
turur.

2. Diizenli panama orgiisiine gore dayanikliligi daha diistiktiir.

3.1plik kaymalar1 diizenli panama 6rgiisiine oranla daha fazladur.

4. Diizensiz panama orgiisiinii kullanarak ¢ok cesitli desenler elde etmek miimkiindiir.

5. Orgii raporundaki ¢ozgii ve atki sayisi birbirine esittir.

6. Diizensiz panama 6rgiisii ile dokunan bir kumagin yiizii ve tersi farkli gériintiiye sahiptir.

Diizensiz Panama Orgiisiiniin Cizim Yontemi
Ornek: P23 orgii raporunun ¢iziminde asagidaki islem siras1 uygulanir:
1 2

« Rapor biiytikliigii belirlenerek birinci ¢6zgii hareketi (2 dolu-1 bos, 3 dolu-2 bos) ¢6zgii yoniinde ¢izilir
(Sekil 1.55).

o Orgii formiilii (2 dolu-1 bos, 3 dolu-2 bos) bir kez de atki yoniinde ¢izilir (Sekil 1.56). Atki yoniinde
cizilen bu hareket, sirayla ¢ozgiilerin yapacagi hareketlerin nasil devam edecegini belirlemede yardimeci
olacaktir.

o Sekil 1.57de oldugu gibi ikinci ¢ozgli hareketinin ¢izimine gegildiginde birinci atki sirasindaki
hareketlere bakilarak karar verilir.

« Diizensiz panamalarin ¢iziminde de diizenli panamalarin ¢izim yontemi takip edilir.

« Ikinci ¢ozgiiniin ilk atk: ile olan hareketi, birinci ¢6zgiiniin ilk atki ile olan hareketi ile aynidir. Buna
gore ikinci ¢6zgii birinci ¢ozgiiyle ayni hareketleri yapacaktir. Bunun igin ikinci ¢6zgi ipligi birincinin
aynist olacak sekilde doldurulur.

8 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
1(2(3|4|5|6|7 |8 1(2|3|4|5|6|7|8 1(2|3|4|5|6|7|8
Sekil 1.55 Sekil 1.56 Sekil 1.57

o Devam eden biitlin ¢ozgiilerin ¢iziminde ¢ozgiilerin atkilar ile yaptiklar: baglantilara dikkat edilir.
Uglincii ¢ozgiiniin ilk hareketi bogtur. Yani ikinci ¢ozgiiye gore ters hareketlidir. Buna gore iiciincii
¢Ozgl isaretlenirken ikinci ¢ozgiideki boslarin karsisina gelen kareler doldurulacaktir (Sekil 1.58).

o Devam eden ¢ozgiilerde de ayn1 yontem takip edilerek ilk atki hareketi bir 6nceki ¢ozgiiniin ilk atkisi ile
kargilagtirilarak 6rgii tamamlanir (Sekil 1.59, Sekil 1.60).
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Sekil 1.58 Sekil 1.59 Sekil 1.60

Ornek: P % orgii raporundaki ¢6zgii sayis1 3+1+2+3=9 iplik, atki sayis1 9 ipliktir ($ekil 1.61).
3

Sekil 1.61
Diizensiz Panama Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

1

Ornek: P21 orgii raporundaki ¢ozgii saysi 3+2+1+2=8 iplik, atki sayis1 8 ipliktir.
2 2

Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.62'de gosterilmistir.

Diizensiz Panama Orgiisiiniin C6zgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: P13 orgii raporundaki ¢ozgi sayist 1+2+3+1=7 iplik, atki sayist 7 ipliktir.
2 1

Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.63’te gosterilmistir.

Sekil 1.63
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O BEZAYAGI ORGUSUNDEN TURETILMIS OR-

595 GULERIN TAHAR VE ARMUR PLANLARINL, g ...
UYGULAMA COZGU VE ATKI KESITLERINI CiZMEK ® 4 Ders Saati
u, u]

Kullanilacak Ara¢ Geregler
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi.

4% Uygulamaya Ait Bilgi

2 1 3 2

(16x16) > Ra 2
2

R¢ (10x16) ve P #(20 x20) orgiilerini ¢iziniz,
2 1

tahar ve armiir planlarini, ¢ozgii ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni
tasarimlar olugturunuz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Rips ve panama orgiilerin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplayiniz.
4. Desen kagid1 tizerinde rips ve panama 6rgiilerin rapor alanini ¢iziniz.
5. Desen kagid1 tizerinde ¢ozgii ve atkilart numaralandiriniz.
6. Rips ve panama orgiilerini ¢iziniz.
7. Rips ve panama orgiilerin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Rips ve panama oOrgiilerin tahar ve armiir planini giziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak rips ve panama 6rgiilerini renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Kontrol Listesi

“Bezayag1 Orgiisiinden Tiiretilmis Orgiiler” uygulamasiyla ilgili asagida listelenen davraniglardan
kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR kutucuguna (X) isareti
koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 s saghg ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Rips ve panama orgiilerin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagidi tizerinde rips ve panama orgiilerin rapor alanini gizer.

Desen kégidi tizerinde ¢ozgii ve atkilar: numaralandirir.

Rips ve panama Orgiilerini gizer.

Rips ve panama orgiilerin ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

Rips ve panama Orgiilerin tahar ve armiir planini ¢izer.

O 00 NI N U R W

Renk varyantlarini kullanarak rips ve panama orgiilerini renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—
[«
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e = -

1.3. DiMi ORGULERIi

Dimi orgiileri, kumas yiizeyinde sagdan sola veya soldan saga dogru egimli yollar olusturan temel do-
kuma orgiileridir. Bu egimli yollara dimi diyagonali denir. Dimi 6rgiileri Sarja 6rgiisti olarak da adlandirilir.
Resim 1.5’te dimi 6rgiisii ile dokunmus kumas resmi goriintiilenmistir.

.:if{m B ..,ﬁ,’im ‘&j& L "'* .Jb :
i? | ] L L " -:pﬂ
‘fﬁ ’,H ,vf ? !’*
1 LEA o N
u ﬁlﬂ E\ﬁd ‘ “x' b?‘
i 1230 ,?’

Eﬂh wj&* ‘ "ﬁﬁ | ‘uk'ﬁ mm

Res1m 1.5

ﬂ"’ A L

. ‘i
}fll
M LS

1.3.1. Dimi Orgiilerinin Ozellikleri ve Kullanim Alanlar
Ozellikleri
1. Dimi 6rgii raporundaki ¢6zgii ve atk sayis birbirine esittir.
2. En kii¢iik dimi 6rgii raporu ii¢ ¢ozgii ve {i¢ atkidan olusur.
3.Sag yollu (z) dimi orgiilerinde dimi diyagonali soldan saga, sol yollu (s) dimi 6rgiilerinde ise sagdan
sola dogru yiikselir.

4.Dimi 6rgiisii ile dokunan kumasin tersi ve yiizii genellikle farkl goriintiiye sahiptir. Kumasin yiiziinde
dimi diyagonali sag yollu ise tersi de sol yolludur.

5. Dimi 6rgiilerinde her baglant1 noktas: diger baglant1 noktalarina iki koseden temas eder. Bu durum be-
zayag1 Orgiisiine gore iplik sikliklarini artirmaya daha uygun bir yap: olusturur. Dolayisiyla bezayagina
gore daha agir ve dayanikli bir kumas dokunabilir.

6. Dimi 6rgiilt kumas, ayni iplik ve siklikta dokunan bezayag: kumasa gore daha yumusak, esnek ve do-
kiimliidiir.

Kullanim Alanlar1

Dimi 6rgiisit daha ¢ok pamuklu ve yiinlii dokumacilikta kullanilir. Kadin ve erkek elbiselik kumaslar,
gomleklik kumaslar, denim kumaslar, battaniyelik kumaslar dimi 6rgiisii ile dokunur. Dengeli ve ¢ozgii ytizlii
dimi gesitleri daha fazla tercih edilir.

Dimi Orgiisiiniin Cesitleri

Dimi érgiiler; egim sayisina, egim yoniine ve iplik dagilimina gore gruplandirilir. §ema 1.2 ve Tablo 1.2 - 1.4'te
dimi orgiilerinin siniflandirilmasi yapilmustir.

Egim sayisina gore

| Cok egimli

Sema 1.2: Dimi Orgiisiiniin Cegitleri

Dimi Orgiileri

Egim yoniine gore iplik dagilimina gore
| |

I Atk yiizli

I Esit yiizli

I Tek egimli | Sag yollu | Sol yollu | Cozgii yiizlia

_—




ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

Tablo 1.2: Egim Sayisina Gore Dimi Orgiisiiniin Cesitleri

EGIM SAYISINA GORE
Tek Egimli Dimi Orgii raporunda tek diyagonal olusur.
Cok Egimli Dimi Orgii raporunda birden fazla diyagonal olusur.

Tablo 1.3: Egim Yéniine Gére Dimi Orgiisiiniin Cesitleri

EGIM YONUNE GORE
Sag Yollu Dimi (z) Dimi diyagonali soldan saga dogru yiikselir.
Sol Yollu Dimi (s) Dimi diyagonali sagdan sola dogru yiikselir.

Tablo 1.4: Iplik Dagilimima Gére Dimi Orgiisiiniin Cesitleri

IPLIK DAGILIMINA GORE
Cozgii Yzl Dimi Cozgii ipliginin tstte oldugu noktalar fazladr.
Atk Yiizli Dimi Atk ipliginin iistte oldugu noktalar fazladir.

Esit Yiizli (Dengeli) Dimi Cozgi ve atki ipliginin tistte oldugu noktalar esit sayidadir.

1.3.2. Dimi Orgiisiiniin Cizim Yontemi

D2

(z) (dimi 2 dolu 2 bos) orgiisi, sag yollu, dengeli ve tek egimli bir dimi 6rgiisiidiir.
Orgii raporunda 4 ¢6zgii (2 + 2), 4 atki bulunur.

2

Ornek: D (z) 6rgii raporunun ¢iziminde asagidaki islem sirasi uygulanir:

 Desen kagidinda rapordaki ¢6zgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.64). Birinci ¢6zgti hareketi (2 dolu - 2
bos) asagidan yukariya dogru ¢izilir (Sekil 1.65).

4 N 2 AN
4 4
3 3
2 2
K 1
N 1| 2 3 4 1| 2| 3| 4l

Sekil 1.64 Sekil 1.65

o Diger ¢ozgii iplikleri de birer atk: kayarak ayn1 hareketi yapar (Sekil 1.66, Sekil 1.67, Sekil 1.68).

N ||

—tmwa-\
Amwa\'
V4

1| 2] 3] 4] 1| 2| 3| 4

Sekil 1.66 Sekil 1.67 Sekil 1.68
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Sag yollu dimi diyagonali bu seklide olusturulur. Ayni 6rgii sol yollu (s) ¢izilmek istenirse uygulanabile-
cek iki yontem vardir. Bunlardan ilki, 6rgii raporunun ilk hareketinin yine sol alt kdseye yani birinci ¢ozgiiye
yazilmasiyla elde edilecek sol yollu dimi yontemidir. Bu yontem, dokuma 6rgiilerinin desen kagidinin sol alt
kosesinden, yani birinci atki ile birinci ¢ozgiiniin kesistigi koseden baslamasi prensibine uygun olarak gelis-
tirilmistir.

Sekil 1.69 ile Sekil 1.72 arasinda bu yonteme gore sol yollu diminin elde edilmesi gosterilmistir. Bu yon-
temde birinci ¢ozgliye yazilan rapor hareketi, birer atki asagiya atlama yaptirilarak dimi ¢izimi tamamlanir.

—I-I\J(.\J-h-\

11 2] 3] 4 2 3] 4 1| 2] 3] &
Sekil 1.69 Sekil 1.70 Sekil 1.71 Sekil 1.72

Sol yollu dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde uygulanan diger bir yontem ise dimi 6rgiilerinin yukariya dogru bi-
rer atlama yapmasi prensibine gore gelistirilmistir. Buna gore dimi 6rgii raporunun ilk hareketi, 6rgii raporu-
nun son ¢ozgisiine yani desen kagidindaki 6rgti rapor alaninin sagina ¢izilir. Daha sonra buradan baslanarak
dimi atlamalari birer birer yukar1 kaydirilip érgiiniin ¢izimi tamamlanir.

Sekil 1.73 ile Sekil 1.76 arasinda bu yonteme gore sol yollu diminin ¢izimi gosterilmistir. Her iki sol yollu
dimi orgiisii arasindaki fark, birinci ¢6zgii hareketine gore sadece baglangi¢ noktalarinin degismesidir. Resim
1.6da sag yollu dimi, Resim 1.7de ise sol yollu dimi 6rgiisii ile dokunmug kumas resmi goriintillenmistir.

4 4 4
3 3 3 B
2 2 2 »
1 1 1
1 2| 3 4 1| 2| 3] 4 1) 2| 3] 4 3| 4
Sekil 1.73 Sekil 1.74 Sekil 1.75 Sekil 1.76

Resim 1.6 Resim 1.7
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3
5

Ornek: D

(s) , tek egimli, atki yiizlii dimi 6rgiisti, 6rgti raporundaki ¢ozgii sayist 5+3=8

iplik, atki sayisi 8 ipliktir (Sekil 1.77).

LS A A L = N )
|_.H
o

Sekil 1.77

Ornek: D 2

(2), ok egimli, atk yiizlii dimi 6rgiisii, orgii raporundaki ¢ozgii sayist

2+2+1+2=7 iplik, atka sayis1 7 ipliktir (Sekil 1.78).

= e s U o |~

1|2[3|a]|s]|6|7]|8]9[10/11]12[13]14
Sekil 1.78

3

Ornek: D (s) , ¢ok egimli, ¢ozgii yiizlii dimi 6rgiisii, orgli raporundaki ¢ozgii sayis

3+1+2+2=8 iplik, atki sayis1 8 ipliktir (Sekil 1.79).

Sekil 1.79
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1.3.3. Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

Ornek: D (z) , tek egimli, atk: yiizlii dimi 6rgiisii, 6rgli raporundaki ¢6zgii sayisi

5

5+3=8 iplik, atki say1s1 8 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.80'de gosterilmistir.

oo|-afon || ue)w

1
1314,15]6| 1 3|4]|5[6]|7]8

Sekil 1.80

12

(]

1.3.4. Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

2

Ornek: D (z) Orgt raporundaki ¢ozgii sayist 2+2=4 iplik, atki sayis1 4 ipliktir.

2

Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.81'de gosterilmistir.

3 4

LIS

Sekil 1.81
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& el e s e .. .
{f{)‘}}:®={} DIMI ORGUSUNUN TAHAR VE ARMUR PLANLARINI,
. e .. . AR iire:
Z E ATKI KESITLERINI CIZMEK
UYGULAMA COZGUV S RINLG © 4 Ders Saati
T |

Kullanilacak Arag¢ Geregler
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi.

4% Uygulamaya Ait Bilgi

2 1

D (z) orgiistini, tahar ve armiir planlarini, ¢6zgii ve atki kesitlerini ¢iziniz.

Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

Q@ i@lgm Basamaklar1
1.Is saglig: ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Dimi orgiistiniin ¢6zgii ve atki sayisin1 hesaplayiniz.
4. Desen kagid: iizerinde dimi 6rgiisiiniin rapor alanini ¢iziniz.
5. Desen kagidi tizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandiriniz.
6. Dimi orguisiinii ¢iziniz.
7.Dimi 6rgustiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Dimi 6rgiistiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak dimi 6rgisiinii renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Ij Kontrol Listesi

“Dimi orgiisii” uygulamasiyla ilgili asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlen-
diriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 | Issaghg ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Dimi 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki sayisin1 hesaplar.

Desen kagid1 iizerinde dimi drgiisiiniin rapor alanini ¢izer.

Desen kagidi tizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandirir.

Dimi orglisiinti gizer.

Dimi 6rgiistintin ¢ozgii ve atki kesitini ¢izer.

Dimi 6rgiistiniin tahar ve armiir planini ¢izer.

O 00 N N Ul R W

Renk varyantlarini kullanarak dimi 6rgiisiinii renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—
o
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1.4. DIMI ORGUSUNDEN TURETILMIS ORGULER

Orgii raporu iizerinde belirli kurallara gore degisiklikler yapilarak veya 6rgii rapor alanina ilaveler yapila-
rak dimi 6rgiistinden ¢esitler tiretilir. Bu orgiilerden baslicalari: kirik dimi, ¢apraz dimi, diyagonal dimi, kesik
dimi, baliksirt: dimi, dalgali dimi, golgeli dimi gibi isimler alir ve genel olarak dimi 6rgiilerin 6zelliklerini
gosterir. Dimi 6rgiisiinden tiiretilen Orgii cesitleri Sema 1.3’te gosterilmistir.

Sema 1.3: Dimi orgiisiinden tiiretilen orgiiler

Dimi Orgiisiinden Tiiretilen Orgiiler

m Baliksirt: Dimi Dalgali Dimi Golgeli Dimi m Diyagonal Dimi

1.4.1. Kirik Dimi Orgiisii

Kirik dimi érgiileri, dimi 6rgii raporunun ¢6zgi, atki veya hem ¢6zgii hem atki yoniinde iki katina ¢ikar-
tildig1 6rgt tiirlerindendir. Elde edilen yeni 6rgti alaninin sol tarafina, verilen 6rgiiniin ¢izildigi, diger rapor
alanlarinin ise 6rgiiniin egim yoniiniin degistirilerek ¢izildigi 6rgii tipidir.

Tiiretilen dimi érgiilerinin isimlendirilmesi, raporun biiyiitme y6niine gére yapilir. Cozgii iplikleri artir1-
larak bitytitiilmis kirik dimiler Cozgii Yoniinde Kirik Dimi, atki iplikleri artirilarak biyiitilmiis dimiler Atka
Yoniinde Kirik Dimi, hem atki hem ¢6zgii yontinde iplik sayilar1 artirilarak biyttilmis dimiler Atki ve Coz-
gii Yoniinde Kirik Dimi olarak adlandirilir. Atki ve ¢ozgii yoniinde kirik dimiler baklava desenli dimi ttrleri
arasinda yer alir. Resim 1.8'de ¢6zgii yontinde kirik dimi 6rgiisii ile dokunmusg kumas resmi goriintiilenmigtir.

Resim 1.8

1.4.1.1. Cozgii Yoniinde Kirik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Kirik dimi 6rgiisii, herhangi bir dimi 6rgii raporu temel alinarak ¢izilir. Cozgii yoniinde kiritk dimi 6rgii-
stiniin raporundaki atki sayisi, temel alinan dimi 6rgiisiiniin raporundaki atki sayina esittir. Rapordaki ¢6zgii
sayist ise verilen dimi 6rgiistiniin ¢6zgii sayisinin iki katidir.

Ornek: D 2 (z) Orgt raporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde kirik dimi 6rgii raporunun ¢iziminde

agagidaki islem siras1 uygulanir:

D 2 5 (z) orgii raporundan ¢6zgii yoniinde kirik dimi 6rgiisti elde edildiginde rapor 4 atki (2+2)

ve 8 ¢ozgiiden (4 x 2) olusur.

_—



ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

o Desen kagidinda rapordaki ¢6zgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.82).

« Rapor alaninin sol tarafina ana orgii ¢izilir (Sekil 1.83).

LR S

— r..:lm Iy

2|3|4|5|6|7|8

8 ]

3|14|5(6]|7
Sekil 1.82 Sekil 1.83

o Kirtk dimi 6rgiisiintin ¢izilmesindeki amag, orgiiniin egim yoniiniin ters gevrilerek kirilmasinin
saglanmasidir. Bunun igin ana orgii raporunun ¢izimi tamamlandiktan sonra, egim yonii asagiya
cevrilmelidir. Verilen 6rnekte ana 6rgii sag yollu dimidir. Egim y6niiniin tersine ¢evrilmesiyle ikinci
yartya sol yollu dimi ¢izilecektir. 1. rapor ¢izildikten sonra 2. rapora baglarken 1. raporun sondan
bir 6nceki ¢ozgii teli 2. raporun 1. teli olarak yazilir. Orgii sol yollu olarak rapor sonuna kadar devam

ettirilir. Bir bagka deyisle besinci ¢6zgii i¢cin tamamlanan raporun son hareketinden bir 6nceki ¢6zgi
hareketi ¢izilir (Sekil 1.84).

=l w|

2(3|4|5|6]7|8
Sekil 1.84

o Devam eden ¢ozgiilerde sol yollu dimi ¢izimi yontemine uygun olarak 6rgii hareketleri asagiya dogru
indirilmeye devam edilir ve ¢6zgii yoniinde kirik dimi 6rgiisii tamamlanir (Sekil 1.85, Sekil 1.86, Sekil
1.87). Orgiiniin dogrulugunun kontrol edilmesi amaciyla, sol yollu dimi érgii hareketlerinin, drgiiniin
ilk yarisindaki orgii hareketleri ile simetri olusturup olusturmadigina bakilabilir, ya da raporun 1. teli
gelip gelmedigi kontrol edilir.

sl w| o
N w|

1[2314[55?5‘{‘= 2][3]afs5]8]7 3/4[5[8[7]8
Sekil 1.85 Sekil 1.86 Sekil 1.87

Ornek: D =

(z) Orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde kirik dimi 6rgii raporundaki atki sayist

6 iplik, ¢ozgii sayis1 6 x 2 =12 ipliktir (Sekil 1.88).

Sekil 1.88
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Cozgii Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi
Ornek: D % (z) orgiisiinden elde edilen ¢ozgii yoniinde kirik dimi orgiisti, 6rgii raporundaki atki

say1s1 8 iplik, ¢ozgii sayis1 8 x 2 =16 ipliktir. Kirtk dimi 6rgiisii tahar ve armiir planlarinin ¢izimi
Sekil 1. 89da gosterilmistir.

g | a] 4o ]

Sekil 1.89

Cozgii Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 3

(z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde kirik dimi 6rgiisiiniin, 6rgii raporundaki

atki say1s1 6 iplik, ¢ozgii sayist 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.90da
gosterilmistir.

Sekil 1.90

1.4.1.2. Atki Yoniinde Kirik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Ornek: D 2 (z) Orgl raporundan elde edilen atki yoniinde kirik dimi 6rgiistiniin ¢iziminde

asagidaki islem siras1 uygulanir:

e D 2 (z) orgusiinden atki yontinde kirik dimi 6rgiisit olusturuldugunda, rapordaki ¢6zgii sayisi

temel olarak alinan dimi 6rgiisiindeki ¢ozgii sayisina (2+2=4 ¢ozgii), rapordaki atki sayisi ise dimi
orglistintin atki sayisinin iki katina (4 x 2 =8) esittir.
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ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

o Desen kagidinda rapordaki ¢6zgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.91).

« Rapor alaninin alt tarafina ana 6rgi ¢izilir (Sekil 1.92).

Ve N Vd N
8 )
7 7
B B
5 5
3 4
3 3
] 2
1 1
N1 [2[3]4l” 34|/
Sekil 1.91 Sekil 1.92

o Atki yoniinde kirik dimi elde etmek i¢in dimi ana 6rgiisiiniin egim yonii ters cevrilecek sekilde rapor
alanin iist kismina ¢izim yapilir. Verilen érnekte ana 6rgi, sag yollu dimidir. Egim yoniiniin tersine
cevrilmesiyle raporun iist yarisinda atki hareketlerine gore sol yollu dimi cizilecektir. Besinci atki
cizilirken dordiincii atkinin ters yonde harekete gecirilmesi gerekir. Bir bagka deyisle besinci atk: i¢in
tamamlanan raporun son atkisinin bir 6nceki atki hareketi ¢izilir (Sekil 1. 93).

o Devam eden atkilarda hareketler bu 6rnek i¢in sola kaydirilarak 6rgii hareketleri sagdan sola dogru
¢izildiginde atki yoniinde kirik dimi orgiisii tamamlanir (Sekil 1.94, Sekil 1.95, Sekil 1.96).

/ N 2 N [ N\

g 8 8

7 T ; 7

B B B

5 5 5

4 4 4

3 3 3

2 2 2

1 1 | 1
112]|3[4 N 1]2][3]4 112]3] 4|/
Sekil 1.93 Sekil 1.94 Sekil 1.95 Sekil 1.96

Ornek: D 3

(z) Orgiistinden elde edilen atki yoniinde kirik dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki ¢ozgii

say1s1 5 iplik, atki sayis1 5 x 2 =10 ipliktir (Sekil 1.97).
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112|3]|4]|5]|6]7]|8]9]10

Sekil 1.97
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Atk Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

Ornek: D (z) orgiisiinden elde edilen atki yoniinde kiritk dimi 6rgii raporundaki ¢6zgii sayisi

6 iplik, atki say1s1 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.98'de gosterilmistir.

7[s]s[to]11] 12 1]2]3]4]5]s
Sekil 1.98

Atk Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 3 (s) Orgustinden elde edilen atk: yoniinde kirik dimi 6rgii raporundaki ¢ozgii sayisi

6 iplik, atki say1s1 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.99'da gdsterilmistir.

X100 XX

ﬂ

Sekil 1.99
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ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

1.4.1.3. Cozgii ve Atk Yoniinde Kirik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Cozgii ve atki yoniinde kirik dimi 6rgiileri verilen ana drgiiniin 6nce ¢6zgii yoniinde, daha sonra elde
edilen yeni orgiiniin atki yoniinde kirilmasi ile tiiretilirler. Her iki yonde kirilarak elde edilen bu tip orgiiler,
kumas tizerinde baklava desenleri olusturduklar: i¢in baklava desenli 6rgiiler olarak da adlandirilir.

Cozgii ve atki yoniinde olusturulan kirik dimi 6rgii raporundaki ¢ozgii ve atki sayisi, temel olarak alinan
dimi 6rgii raporundaki ¢6zgii ve atki sayisinin iki katina esittir.

2

Ornek: D (z) oOrgii raporundan elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kirik dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

asagidaki islem siras1 uygulanir:

D 2 5 (z) orgusiinden, ¢ozgii ve atki yoniinde tiiretilen kirik dimi 6rgii raporu 8 (4 x 2) ¢ozgii ve

8 (4 x 2) atkidan meydana gelir.

 Desen kagidinda rapordaki ¢ozgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.100) ve rapor alaninin sol alt kdsesine
ana orgii ¢izilir (Sekil 1.101).

?l‘ - :T 4
7 73
5 6
5 5
4 4
3 3
2 2
7 1
11213|4|5|6)7 Bf 112|3]4[5(6|7]8
Sekil 1.100 Sekil 1.101

 Rapor alaninin sol alt kdsesine ¢izilen ana orgiiden, ¢ozgii yoniinde kirik dimi orgiisii elde edilir
(Sekil 1.102). Olusan yeni 6rgii esas alinarak bu kez atki yoniinde kiritk dimi 6rgisi tiretilir (Sekil

1.103).
v
!
5
5
4
3
2
1
112]3|4|5]|6|7|8
Sekil 1.102 Sekil 1.103
Ornek: D 2

(z) Orgisiinden elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kirtk dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki
2

¢ozgii ve atki sayist 4 x 2 =8 ipliktir (Sekil 1.104).
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Sekil 1.104

Cozgii ve Atki Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

Ornek: D (z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kirik dimi 6rgiisi, 6rgii raporundaki

¢ozgii ve atki sayis1 8 x 2 =16 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.105’te gosterilmistir.
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Sekil 1.105
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Cozgii ve Atki Yoniinde Kirik Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

2

Ornek: D (z) Orglsiinden elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kirtk dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢ozgii ve atki sayis1 5 x 2 =10 ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.106'da gosterilmistir.

1[2(3|4|5|6|7|8|9]|I10

;'0 ® tlﬂo O .I:).

Sekil 1.106

1.4.2. Baliksirt1 Dimi Orgiisii

Baliksirt: dimi orgiileri, dimi 6rgii raporunun ¢6zgii, atki veya hem ¢6zgii hem atki yoniinde iki katina ¢1-
kartildig1 6rgt tiirlerindendir. Baliksirt: dimiler, 6rgii raporunun yarisindan itibaren hem dimi diyagonalinin
yon degistirdigi hem de bos karelerle dolularin yer degistirdigi 6rgiilerdir.

Baliksirt1 dimi 6rgiilerinin isimlendirilmesi, raporun biiylitme yoniine gore yapilir. Cozgii iplikleri arti-
rilarak buyttilmiis baliksirtt dimiler Cozgii Yoniinde Baliksirt: Dimi, atk: iplikleri artirilarak buyttilmiis
dimiler Atk Yoniinde Baliksirtt Dimi, hem atki hem ¢6zgii ipliklerinin artirilmasiyla biytitilmiis dimiler
Atk ve Cozgii Yoniinde Baliksirtt Dimi olarak adlandirilir. Atk: ve ¢ozgiiden baliksirt: dimiler baklava de-
senli dimi tiirleri arasinda yer alir.

Resim 1.9da ¢ozgii yoniinde baliksirt: dimi érgiisii ile dokunmus kumas resmi goriintiilenmistir.

Ia
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Resim 1.9

1.4.2.1. Cozgii Yoniinde Baliksirt: Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Cozgii yoniinde baliksirtt dimi 6rgii raporunda bulunan atki sayisi, temel olarak alinan dimi 6rgii rapo-
rundaki atki sayisina esittir. Cozgii sayisi ise atki sayisinin iki katidir.

Ornek: D 2 (z) Orgii raporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

asagidaki islem siras1 uygulanir:
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2
2
¢ozgiliden olusur.

D

(z) Orgistinden ¢ozgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii elde edildiginde, rapor 4 atki ve 8

« Rapordaki ¢ozgii ve atki sayis1 desen kagidinda isaretlenir (Sekil 1.107).

« Elde edilen rapor alaninin sol tarafina ana 6rgi ¢izilir (Sekil 1.108).

N\

PENEEN

T12]13[4[5]6e|7[8 ]/ 3|4|5|6[7[B )
Sekil 1.107 Sekil 1.108

o Besinci ¢ozgii hareketi olarak dordiincii ¢ozgiiniin tersi yazilir. Buna gore besinci ¢ozgiide, bir 6nceki
¢Ozgiiniin boslarmin karsisi dolu, dolularin karsisi bos olarak yazilir ($ekil 1.109).

Sekil 1.109

Sekil 1.110

« Besinci ¢ozgii ile elde edilen yeni hareket esas alinip ana 6rgiiniin egim yonii degistirilerek dimi 6rgii
¢izimine devam edilir. Elde edilen yeni hareket sol yollu dimi ¢izim metoduna uygun olarak c¢izilir
(Sekil 1.110). Orgiiniin saglamasinin yapilabilmesi icin ilerleyen her ¢ozgii hareketinin ana 6rgiideki
her ¢ozgiiniin tersi oldugu kontrol edilebilir. Bir baska deyisle, 6rgiiniin ikinci yarisi birinci yarisinin
ters ve simetrigidir.

Ornek: D 3

3 (z) Orglistinden elde edilen ¢6zgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢ozgl sayist 6 x 2 =12 iplik, atki sayis1 6 ipliktir (Sekil 1.111).
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1{2]|3[4]5|6[7|8[9|10j11]12{13]|14]15|16]17[18]19|20|21{22]|23]|24
Sekil 1.111
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Cozgii Yoniinde Baliksirt: Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: D 4

(z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢ozgii sayst 8 x 2 =16 iplik, atki sayis1 8 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.112'de
gosterilmistir.
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Sekil 1.112

Cozgii Yoniinde Baliksirt:1 Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D =

(z) Orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢ozgii sayist 4 x 2 =8 iplik, atk: sayist 4 ipliktir. Orgiiniin ¢dzgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.113’te
gosterilmistir.

1| w | =

Sekil 1.113
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1.4.2.2. Atki Yoniinde Baliksirt1 Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Atki yoniinde olusturulan baliksirt: dimi 6rgii raporunda bulunan ¢6zgii sayisi, temel olarak alinan dimi
orgii raporundaki ¢6zgii sayisina esittir. Atk sayisi ise ¢ozgii sayisinin iki katidir.

Ornek: D 2

(z) Orgii raporundan elde edilen atk: yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

asagidaki islem siras1 uygulanir:

¢D2

(z) orgusiinden elde edilen atki yoniinde baliksirt1 dimi 6rgii raporunda, 4 ¢6zgii ve 8
2

atki bulunur.
o Desen kagidi tizerinde rapordaki ¢ozgii ve atk: sayis1 isaretlenir (Sekil 1.114).

o Tespit edilen 6rgii rapor alaninin altina ana orgii ¢izilir (Sekil 1.115).
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Sekil 1.114 Sekil 1.115

« Besinci atki hareketi olarak dérdiincii atkinin tersi yazilir. Buna gore besinci atkida, bir 6nceki atkinin
boslarmin kargisi dolu, dolularin karsis1 bos olarak yazilir (Sekil 1. 116).

o Besinci atk ile elde edilen yeni hareket esas alinip ana 6rgiiniin egim yonii degistirilerek dimi orgi
¢izimine devam edilir. Orgii ¢iziminde atki hareketleri sagdan sola kaydirilarak izilir (Sekil 1. 117).

Sekil 1.116 Sekil 1.117

o Orgiiniin saglamasinin yapilabilmesi icin ilerleyen her atki hareketinin ana orgiideki her atkinin tersi
oldugu kontrol edilebilir. Bir bagka deyisle, orgiiniin ikinci yarisi birinci yarisinin ters ve simetrigidir.

Ornek: D ‘

(z) orglistinden elde edilen atki yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢Ozgii sayst 6 iplik, atki sayis1 6 x 2 =12 ipliktir (Sekil 1.118).
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Atki Yoniinde Baliksirt: Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: D =

(z) Orgusiinden elde edilen atki yontinde baliksirtt dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki

¢ozgii saysi 6 iplik, atki sayis1 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.119da

gosterilmistir.
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Sekil 1.119

Atk Yoniinde Baliksirt: Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 3 (z) orgisiinden elde edilen atki yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisti, 6rgti raporundaki

¢ozgii sayis 6 iplik, atki sayis1 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.120de
gosterilmistir.
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Sekil 1.120

1.4.2.3. Cozgii ve Atki Yoniinde Baliksirt: Dimi Orgiisii Cizimi

Cozgii ve atki yoniinde baliksirt: 6rgii raporundaki ¢6zgii ve atki sayisi, temel olarak alinan dimi 6rgi
raporundaki ¢6zgii ve atki sayisinin iki katina esittir.

2

Ornek: D (z) Orgi raporundan elde edilen ¢ozgii ve atki yoniinde baliksirt: dimi 6rgiistintin

¢iziminde asagidaki islem sirasi uygulanir:
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56

2

D (z) orglistinden ¢ozgii ve atki yoniinde tiiretilen baliksirt: dimi 6rgii raporu 8 (4 x 2) ¢ozgii ve

8 (4 x 2) atkidan meydana gelir.
 Rapordaki ¢ozgii ve atki sayisi desen kagidina isaretlenir (Sekil 1.121).

o Tespit edilen rapor alaninin sol alt kdsesine ana orgii ¢izilir (Sekil 1.122).
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1 3
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N 1[2][3]4]5]e][7]e]” 1]2]3]4]5]e]|7]8l
Sekil 1.121 Sekil 1.122

« Rapor alaninin sol alt kdsesine cizilen ana orgiiden, ¢6zgii yoniinde baliksirt: dimi 6rgiisii elde edilir
(Sekil 1.123). Olusan yeni 6rgii esas alinarak bu kez atki yontinde baliksirt1 6rgiisii tiretilir (Sekil 1.124).

/ N
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1]2]|3]4]|5]|6]7]8 |/ !2345578/
Sekil 1.123 Sekil 1.124

3

Ornek: D21 (z) orgisiinden elde edilen ¢ozgii ve atki yoniinde baliksirt: 6rgiisii, orgii raporundaki
1 4

¢ozgli ve atka sayis1 9 x 2 =18 ipliktir (Sekil 1.125).
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Sekil 1.125
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Cozgii ve Atki Yoniinde Baliksirti1 Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarmin Cizimi

Ornek: D 5

(z) orgustinden elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde baliksirt1 6rgiisii, 6rgii raporundaki
3

¢ozgii ve atka says1 6 x 2 =12 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.126da gosterilmistir.

Sekil 1.126

Cozgii ve Atki Yoniinde Baliksirt1 Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

2

Ornek: D (z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde baliksirt1 6rgiisii, 6rgli raporundaki

¢ozgii ve atki say1s1 6 x 2=12 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.127'de gosterilmistir.

olr“_o—oﬁ-oocm’

AEIE 10[11]12

| _efeeeeefcle e o[

Sekil 1.127

1.4.3. Kirik ve Baliksirt1 Dimi Orgii Birlestirmeleri ile Orgii Tasarimi

Bu tip ¢aligmalar, tasarim esasina dayali olarak drgii tiiretmeyi esas alir. Kesin kurallara bagli olarak olus-
turulan diger 6rg tiirlerinden farkli olarak bu 6rgii tiirleri tasarimcinin yaraticiligina bagli ¢alismalardan olu-
sur. Orgii rapor alaninin biiyiikliigii elde edilmek istenen tasarima gore belirlenebilir. Rapor biiyiikligii agi-
sindan sinir1 belirleyen faktor, dokuma makinesinin agizlik agma sisteminin kapasitesi olarak vurgulanabilir.

Orgiilerin ¢izimi i¢in belirlenen rapor alan tespit edildikten sonra, sol alt kdseye ana orgii ¢izilir.

Ana Orgiiniin sagina veya iistiine gelen rapor alanlari icin bu érgiiden yola ¢ikilarak elde edilecek kirik
veya baliksirt: orgiiler gizilebilir.

Orgii ¢iziminde dikkat edilecek nokta, her raporun altindaki veya yanlarindaki 6rgiilere gore kirik veya
baliksirtt metoduna gore tiiretilmis olmasidir.

S
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Ornek: D =

(z) orgii rapor alani 18 x 18 olarak belirlenmis ve sol alt koseye 6rgii ¢izilmistir.

Orgiiniin sag tarafina ana orgiiniin kirik dimi uygulamasi, iistiine ise baliksirti uygulamast gizilmistir.
Sag tist kosedeki son rapor alanina ise sagindaki orgiiye gore baliksirts, altindaki rapor alanina gore kirik dimi
orglisiiniin ¢izildigi goriilmektedir (Sekil 1.128).

Sekil 1.129da ise elde edilen 6rgiiniin rapor tekrarli hali gosterilmistir.
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Sekil 1.128 Sekil 1.129

1.4.4. GCapraz Dimi Orgiisii

Ana 6rgii rapor alani i¢inde, rapordaki hareketlerin yerlerinin degistirilmesi ile elde edilen tiiretilmis
orgii tiplerindendir. Bir dimi 6rgii raporu igerisinde raporun yarisindan itibaren ¢ozgiilerin ya da atkilarin ters
yonde (sondan baga dogru) siralanmasiyla dimi diyagonalinin yon degistirdigi orgiilere ¢apraz dimi orgiileri
denir.

Resim 1.10da ¢6zgii yoniinde ¢apraz dimi 6rgiisii ile dokunmus kumasg resmi goriintiilenmistir.
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Resim 1.10

1.4.4.1. Cozgii Yoniinde Capraz Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Temel olarak alinan dimi 6rgiisiiniin 6rgti raporundaki ¢6zgii iplik sayilar iki esit parcaya boliiniir. Coz-
gli yoniinde ¢apraz dimi 6rgii raporundaki ¢ozgii ve atki sayisi, temel alinan dimi 6rgii raporundaki ¢ozgii ve
atki sayisina esittir.

Ornek: D 2

(z) Orgii raporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde ¢apraz dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde
agagidaki islem siras1 uygulanir:
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« D 2 (z) orgiiraporunda 4 ¢ozgii ve 4 atki bulunur. Ayni sekilde bu 6rgiiden elde edilen gapraz dimi

orgii raporu da 4 ¢ozgii ve 4 atkidan olusur.

« Desen kagidina rapordaki ¢ozgii ve atki sayist isaretlenir (Sekil 1.130).

o Tespit edilen 6rgii raporu i¢ine ana 6rgi ¢izilir. D 2 (z) Orgl raporu gizildikten sonra ¢ozgii iplik

sayilari iki esit parcaya boliiniir (Sekil 1.131).
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N 1[2]3]4 112134
Sekil 1.130 Sekil 1.131

« Birinci béliimde yer alan ilk iki ¢6zgii hareketi aynen gizilir (Sekil 1.132). ikinci béliimde yer alan ¢ozgii
hareketleri ise sondan basa dogru siralanir (Sekil 1.133). Bu sekilde elde edilen 6rgii, ¢6zgii yoniinde
capraz dimi orgiisiidiir.
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Sekil 1.132 Sekil 1.133

3

Ornek: D (z) Orgusiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde ¢apraz dimi drgiisii ¢izilmistir.

Orgii raporundaki ¢ozgii ve atki sayist altisar ipliktir (Sekil 1.134). Esit yiizlii dimilerden tiiretilen ¢apraz
dimi 6rgiilerinde, capraz hareketin baglangiclar: baliksirt: dimi 6rgiisiinde oldugu gibi boslarin dolular: kar-
silamast seklinde gerceklesir.
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Cozgii Yoniinde Capraz Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

Ornek: D (z) 6rgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde ¢apraz dimi 6rgiisii, 6rgli raporundaki
¢ozgii ve atki sayist 107ar ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.135de gosterilmistir.
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Sekil 1.135

Cozgii Yoniinde Capraz Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 4

(z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde ¢apraz dimi 6rgiisii, 6rgii raporundaki
4

¢ozgii ve atki sayis1 8er ipliktir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.136'da gdsterilmistir.
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Sekil 1.136
1.4.4.2. Atki Yoniinde Capraz Dimi Orgiisii Cizim Yontemi
Ornek: D 2 (z) orgii raporundan elde edilen atki yoniinde ¢apraz dimi 6rgiistiniin ¢iziminde asag1-

60

daki islem sirast uygulanir:

o Desen kigidina rapordaki ¢6zgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.137).

o Tespit edilen 6rgii raporu igine ana orgii islenir. D 2 (z) orgii raporu ¢izilerek atki iplik sayisina

gore iki esit parcaya boliiniir (Sekil 1.138).
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o Orgii raporunun alt yarisinda yer alan ilk iki atki hareketi aynen ¢izilir ($ekil 1.139). Ust yarida yer alan
atki hareketleri ise sondan basa dogru siralanir (Sekil 1.140). Bu sekilde elde edilen 6rgii, atk: yoniinde
capraz dimi Orguisiidiir.
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112[(3]4 11234
Sekil 1.139 Sekil 1.140

Ornek: D13 L (z) orgiisiinden elde edilen atki yoniinde capraz dimi érgiisii gizilmistir. Orgii
311

raporundaki ¢ozgii ve atki sayist 107ar ipliktir (Sekil 1.141).

10{11{12}13]14[15{16]17 13]i9

Sekil 1.141
Atk Yoniinde Capraz Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Omek: D22 L (z) orgiisiinden elde edilen atki yoniinde capraz dimi érgiisii gizilmistir. Orgii
1 1

raporundaki ¢ozgii ve atki sayilar1 10’ar ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.142'de
gosterilmistir.
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Sekil 1.142
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Atk1 Yoniinde Capraz Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 3 (z) Oorgiisiinden elde edilen atki yoniinde ¢apraz dimi érgiisii gizilmistir. Orgii raporun-

daki ¢ozgii ve atki sayilar1 6’sar ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.143’te gosterilmistir.
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Sekil 1.143

1.4.5. Diyagonal Dimi Orgiisii

Diyagonal dimi 6rgiileri, dimi orgiilerinin ¢apraz egimlerinin a¢1 degistirdigi orgiilerdir. Esit atki ve ¢6z-
gii stklig1 ve ayn1 iplik numarali dimi 6rgiilit dokuma kumaslarin 45 derece olan egimleri, diyagonal dimi ola-
rak tiiretilmis 6rgi tiiriinde 45 dereceden daha fazla veya az olacak sekilde diizenlenir. Bunu elde edebilmek
i¢in yaygin olarak kullanilan iki yontem vardir. Bunlardan ilki ¢6zgii ve atkilarin tek ve gift numaralilar olmak
tizere gruplandirilmasiyla olusan orgiilerdir. Cozgiiden diyagonal dimi 6rgiilerinde ¢6zgt iplikleri, atkidan
diyagonal dimi 6rgiilerinde ise atk: iplikleri bu sekilde gruplandirilir. Diyagonal dimi elde etmenin ikinci
yontemi ise dimi atlama sayilarinin degistirilmesi ile olur. Dimi orgiileri teknik olarak birer birer yiikselen
hareketlerden olugurlar. Bu, dimi hareketlerinin birer atlama yapmas: olarak tanimlanabilir.

Bu yontemle diyagonal dimi orgiilerini elde etmek icin 6rgii hareketlerine iki veya {i¢ atlama yaptirilir.
Resim 1.11de ¢6zgii yoniinde diyagonal dimi 6rgiisii ile dokunmus kumas resmi goriintiilenmistir.
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1.4.5.1. Cozgii Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Cozgi yontinde diyagonal dimi 6rgii raporunda bulunan ¢6zgii ve atki sayisi, temel olarak alman dimi
orgii raporundaki ¢ozgii ve atki sayisina esittir. Orneklerde diyagonal dimi 6rgiisiinii elde etmenin iki yontemi
de gosterilmistir.

Ornek: D S (z) Orgiiraporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde diyagonal dimi 6rgiisiiniin birinci yon-

teme gore ¢iziminde asagidaki islem sirasi uygulanir:

0D3

(z) orgiistinden elde edilen ¢6zgii yoniinde diyagonal dimi 6rgii raporunda 6 ¢6zgii ve 6 atki
bulunur.
o Desen kagidina rapordaki ¢6zgi ve atk sayisi isaretlenir (Sekil 1.144).

« Desen kagidinda isaretlenen alana 6rgii raporu gizilir (Sekil 1.145).

o Cozgli yoniinde diyagonal dimi elde etmek icin 6nce tek numarali ¢ozgii hareketleri (1, 3, 5...) yan
yana getirilir ($ekil 1.146).

o Daha sonra cift numarali ¢6zgii hareketleri (2, 4, 6...) ilave edilir (Sekil 1.147).

6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
1/2|3]|4[5]|6 1/2|3]4([5]|6 1135 1/3|5/2(4[6
Sekil 1.144 Sekil 1.145 Sekil 1.146 Sekil 1.147
Ornek: D 3 (z) Orgii raporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde diyagonal dimi 6rgiisiiniin ikinci y6n-

teme gore ¢iziminde asagidaki islem siras1 uygulanir:

.D3

(z) orgiisiinden elde edilen ¢ozgii yoniinde diyagonal dimi 6rgii raporunda 6 ¢ozgii ve 6 atki

bulunur.

o Desen kagidina rapordaki ¢ozgii ve atk: sayis1 isaretlenir (Sekil 1.148).

o Desen kagidinda isaretlenen alana 6rgii raporundaki birinci ¢6zgii hareketi ¢izilir (Sekil 1.149).

o Orgii raporundaki ikinci ¢6zgii hareketi izilirken, baslangi¢ noktasi i¢in iki atlama yapilir. Bir baska
degisle ikinci ¢6zgti hareketi 3. atki hizasindan baglatilir (Sekil 1.150).

o Orgii raporu tamamlanana kadar devam eden tiim ¢6zgii hareketleri ikiger atlamali olarak tamamlanir
(Sekil 1.151, 1.152).
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Sekil 1.148 Sekil 1.149 Sekil 1.150 Sekil 1.151 Sekil 1.152
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Bilgi Kutucugu 1

Diyagonal dimi tasariminda, uygulanan her iki metodun kendilerine has sonuglari vardir. Ornegin
birinci yéntem olan, tek ve ¢ift numarali ipliklerin gruplar halinde bir arada gizilmesi, raporu gift sayili
orglilerde diyagonallerin kirlmasina neden olur ve kumas tzerinde dimi egitimlerinin bogumiu bir
goriintl olusturmasina neden olur.

Kumas siklig ve iplik numarasina bagl olarak bu durum bazen daha belirgin hale gelir. Bunun
istenmedigi durumlarda ise diyagol dimi giziminde ikinci yontem tercih edilir.

ikinci yéntemde dimi atlama sayilarinin artirimasindan yararlanilir. Bu yéntemde 6rgii raporunun
¢iziminde atlama sayisi ile tamamlandig iin, verilen ana 6rgliniin cift sayili gézgdlerinin hareketleri
diyagonal érgii raporunda yer almaz.

Orgli raporu tek sayili olan érgilerde ise sonuglari agisindan herhangi bir fark gériiimez.

3

D (z) orgii raporundan elde edilen ¢ézgii yoniinde diyagonal dimi gorgiileri birinci yonteme

(Sekil 1. 153) ve ikinci yonteme (Sekil 1.154) gore rapor tekrarli olarak gosterilmistir. Her iki yontemin rapor
tekrarinda ve dolayisiyla kumasta olusturacag: goriinti sekillerde gosterilmistir.

Sekil 1.153 Sekil 1.154

4

Ornek: D (z) orgiisiinden elde edilen ¢ozgii yoniinde diyagonal dimi orgiisii ¢izilmistir. Orgii

3
raporundaki ¢6zgii ve atki sayis1 yediser ipliktir (Sekil 1.155).

- s~

Sekil 1.155
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Cozgii Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: D 3

(z) orgiisiinden elde edilen ¢ozgii yoniinde diyagonal dimi érgiisii gizilmistir. Orgii

raporundaki ¢ozgii ve atki sayis1 65ar ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.156da

gosterilmistir. Orgii raporu gift rapor olarak gizilmistir.
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Sekil 1.156

Cozgii Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D2 (z) orgiisiinden elde edilen ¢ozgii yoniinde diyagonal dimi 6rgiisii ¢izilmistir. Orgii

raporundaki ¢6zgii ve atki sayist sekizer ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.157'de
gosterilmistir.
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Sekil 1.157

1.4.5.2. Atk Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Ornek: D 2 (z) orgli raporundan elde edilen atki yoniinde diyagonal dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

agagidaki islem siras1 uygulanir:
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.Dz

(z) orgusiinden elde edilen atki yoniinde diyagonal dimi 6rgii raporunda 4 ¢6zgii ve 4 atki
2

bulunur.

o Desen kéagidina rapordaki ¢ozgii ve atki sayisi isaretlenir (Sekil 1.158).
 Desen kagidinda isaretlenen alana 6rgii raporu gizilir (Sekil 1.159).

o Atki yoniinde diyagonal dimi 6rgiisii ¢iziminde 6nce tek numarali atki hareketleri (1, 3, 5...) st tiste
olacak sekilde rapor alaninin altina ¢izilir (Sekil 1.160).

o Daha sonra ¢ift numarali ¢6zgii hareketleri (2, 4, 6...) ilave edilir (Sekil 1.161).

/ N [/ / N [/

T T i

3 3 2

2 2 3 3

1 1 1 1

N 1]2][3]4]/ 1]2]3]4 1]2[3]4 102]3]4
Sekil 1.158 Sekil 1.159 Sekil 1.160 Sekil 1.161

Ornek: D :

(z) Orgiisiinden elde edilen atki yoniinde diyagonal dimi 6rgii raporu ¢izilmistir. Orgii

raporundaki ¢ozgii ve atki sayist yediser ipliktir (Sekil 1.162)
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Sekil 1.162

Atk Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi
3

Ornek: D (z) orgiisiinden elde edilen atki yoniinde diyagonal dimi érgiisii ¢izilmistir. Orgii

raporundaki ¢dzgii ve atki sayist altigar ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.163’te
gosterilmistir. Orgii raporu cift rapor olarak gizilmistir.
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Sekil 1.163

Atk Yoniinde Diyagonal Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 4

(z) orgiisiinden elde edilen atki yoniinde diyagonal dimi érgiisii ¢izilmistir. Orgii

raporundaki ¢dzgii ve atki sayisi sekizer ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.164’te
gosterilmistir.
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Sekil 1.164
1.4.6. Kesik Dimi Orgiisii

Kesik dimiler, dimi diyagonalinin belirli sayida iplik gruplarindan sonra yon degistirmeden kirilma yap-
tig1 orgiilerdir. Bu kirilma ¢6zgi, atki veya her iki yonde de olabilir.

Resim 1.12'de ¢6zgii yoniinde kes1k d1m1 orgusu ile dokunmus kumag resmi goruntulenm1§t1r
‘ ' ' TLE
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Resim 1.12
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1.4.6.1. Cozgii Yoniinde Kesik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Cozgi yontinde kesik dimi orgiisii, kirllma yaparak diyagonaller olusturan ¢ozgii iplik gruplarinin yan
yana siralanmasiyla olusturulur. Her iplik grubunda esit sayida ¢6zgii bulunur. Gruplardaki ¢ozgii sayisy, te-
mel alinan dimi 6rgii raporundaki ¢ozgii sayisina esittir.

Ornek: D L

(z) Orgii raporundan elde edilen ¢6zgii yoniinde kesik dimi 6rgiistiniin ¢iziminde
3
agagidaki iglem siras1 uygulanir:

oDl

3 (z) orgustinden ¢ozgii yoniinde kesik dimi 6rgiisii elde edildiginde, her iplik grubu 4’er

¢ozgliden olusur.

D L 3 (z) Orgiiraporu alani, desen kigidinda tespit edilir ve sol kenardan baslayarak 6rgii raporu

desen kagidina ¢izilir (Sekil 1.165).

Sekil 1.165

« Ana 6rgii raporu, ¢ozgii yoniinde kesik dimi 6rgii raporunun ilk iplik grubunu meydana getirir. Ikinci
iplik grubunun ilk ¢6zgii hareketi, ana 6rgii raporunun son ¢6zgiisiiniin tersidir (Sekil 1.166).

1. grup
2

~

ad

I ERI

1[2]3]4]5]6]7]8
Sekil 1.166

« Ikinci iplik grubu yine 4 ¢ézgiiden olusur ve dimi 6rgii ¢izim yontemine gore ayni yénde tamamlanir

(Sekil 1.167).

1.grup  2.grup

101112

Sekil 1.167

o Buislem rapor tekrarina kadar devam eder (Sekil 1.168, 1.169).
l.grup 2.grup 3.grup

s T i

l.grup 2.grup 3.grup 4.grup
e e e i iyl iy

JRapor Tekran
Sekil 1.168 Sekil 1.169
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Ornek: D 1 (z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde kesik dimi 6rgiisiindeki, her iplik grubu tiger

¢ozgiiden olugur. Orgii raporunun tamamlanmasi 18. harekette gerceklesir (Sekil 1.170).

Sekil 1.170

Cozgii Yoniinde Kesik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

(z) orgiisiinden elde edilen ¢6zgii yoniinde kesik dimi 6rgiisii, tahar ve armiir

planlarinin ¢izimi Sekil 1.171°de gosterilmistir.

Ao s | 2] e

IS

Sekil 1.171

Cozgii Yoniinde Kesik Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi

Ornek: D 3

(z) orgistinden elde edilen ¢6zgii yoniinde kesik dimi 6rgiisii, ¢6zgii ve atki

kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.172°de gosterilmistir.

ooomooolo_>

Sekil 1.172

1.4.6.2. Atki Yoniinde Kesik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Atki yoniinde kesik dimi orgiiler, kirilma yaparak diyagonaller olusturan atki iplik gruplarinin ist diste
siralanmasiyla olusur. Her iplik grubunda esit sayida atki ipligi bulunur ve bu say1y1 belirleyen, temel alinan
dimi orgii raporundaki atki sayisidir.
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1
3

Ornek: D

(z) Orgiiraporundan elde edilen atki yoniinde kesik dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

asagidaki islem siras1 uygulanir:

oDl

(z) orgtsiinden atki yoniinde kesik dimi 6rgiisii elde edildiginde her iplik grubu dért atkidan
3

olusur.

o Ana 6rgii raporu, kesik dimi 6rgii raporunun ilk iplik grubunu meydana getirir (Sekil 1.173).

o Ikinci iplik grubunun ilk atki hareketi, ana érgii raporunun son atkisinin tersidir (Sekil 1.174).

\
N
4
-+ 4
3 3
2 1. grup 2
1 1
112]3]4 112134
Sekil 1.173 Sekil 1.174

o Ikinci iplik grubu yine 4 atkidan olusur ve dimi 6rgii ¢izim yontemine gore ayni yonde tamamlanir
(Sekil 1.175). Bu islem rapor tekrarina kadar devam eder (Sekil 1.176, 1.177).

3. grup
12 E
11
3. grup4 [10 3. grup
9
8
7 7
2. grup+ [© 2.grupH [© 2. grup
5 9
4 +
3 3
l.grup+ |2 Lgrup< 3 1. grup
1 1
112(3]4 112]3] 4
Sekil 1.175 Sekil 1.176 Sekil 1.177

Atk1 Yoniinde Kesik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

2
2

Ornek: D

(z) orgiisiinden atki yoniinde kesik dimi 6rgiisii elde edildiginde her iplik grubu
dért atkidan olusur. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.178'de gosterilmistir.
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1

3

4

16 16
15 15
14 14
13 13
12 12
11 11
10 10
9 9
8 8
] 3
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1

112]13]4 112(3]4
Sekil 1.178

Atk Yoniinde Kesik Dimi Orgiisiiniin Cozgii ve Atk Kesitlerinin Cizimi

3

Ornek: D (z) Orgisinden atki yoniinde kesik dimi 6rgiisii elde edildiginde her iplik grubu dort

atkidan olugur. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.179'da gosterilmistir.

L 2]3]4]5]6]7]8]

ofFle o ofe]e o

Sekil 1.179

Cozgii ve Atki Yoniinde Kesik Dimi Orgiisii Cizim Yontemi

Ornek: D 2 (z) orgiliraporundan elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kesik dimi 6rgiisiiniin ¢iziminde

asagidaki islem sirasi uygulanir:

2
2

D

(z) Orgii raporu gizilir (Sekil 1.180).
o Bu 6rgiiden, ¢6zgii yoniinde kesik dimi 6rgiisii elde edilir ($ekil 1.181).
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Sekil 1.180 Sekil 1.181

o Olusan yeni orgii (16 ¢ozgii, 4 atki) esas alinarak bu kez atki yoniinde kesik dimi 6rgusii tiiretilir (Sekil 1.182).

o Dimi kesitleri i¢in ana 6rgiideki atk: sayis1 esas alinir.

16
15
14
13
12
11
10

| g e

1121314 55789101112151415]i5

Sekil 1.182

o Elde edilen ¢6zgii ve atki yoniinde kesik dimi 6rgiisii, her iplik gurubu 4 ¢6zgii ve 4 atkidan olugsmustur.

Cozgii ve Atki Yoniinde Kesik Dimi Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: D 2

(z) oOrgiisiinden ¢ozgii ve atki yoniinde tiiretilen kesik dimi 6rgii raporu, tahar ve

armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.183’te gosterilmistir.

1

2

3

4

5

6

8

]

10

11

12

13

14

15

16

(1] 15

15 15

14 14

13 | 13

12 12

11 3 i 11

10 | 10 AE 0

E 2

] B

6 &

5 5

sl il [ 4

3 3

2 2

1 1
1234567 [s]o 0] a1]12]13]14]15]16 12 ]3]a]s[6]7]s]o]10]a1]12]13]14]15]16

Sekil 1.183
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Iy DIMI ORGUSUNDEN TURETILEN ORGULERIN

@.@:ﬁ TAHAR VE ARMUR PLANLARINI COZGU VE  Siire:
UYGULAMA ATKI KESITLERINI CIZMEK @ 4 Ders Saati
T 1

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi

.*,: Uygulamaya Ait Bilgi

1. D 22—1 (z) (12x 12) alan igerisine baliksirt: dimi
1

2. D 21 (z) (16 x 16) alan igerisine ¢ozgii ve atki yoniinde kirik dimi
3 2

3. D 211 (s) orgiistinden ¢6zgii yoniinde ¢apraz ve atki yoniinde diyagonal dimi

1 1

2

4. D (s) orgiistinden atki yoniinde kesik dimi, 6rgiilerinden birinin, tahar ve armiir planlarini, ¢6z-

gii ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin ¢6zgii ve atki sayisin1 hesaplayiniz.
4.Desen kagidi iizerinde dimiden tiiretilmis 6rgiiniin rapor alanini ¢iziniz.
5. Desen kagidi tizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandiriniz.
6. Dimiden tiiretilmis 6rgiiyii ¢iziniz.
7.Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin ¢6zgii ve atk: kesitini ¢iziniz.
8. Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak dimiden tiiretilmis 6rgiiyii renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

D Kontrol Listesi

“Dimi 6rgiisiinden tiiretilmis 6rgiiler” uygulamasiyla ilgili asagida listelenen davranislardan kazan-
diginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR kutucuguna "X" isareti koya-
rak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 | Issaghg ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin ¢6zgi ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagid1 tizerinde dimiden tiiretilmis 6rgiiniin rapor alanini ¢izer.

Desen kagid tizerinde ¢ozgii ve atkilari numaralandirir.

Dimiden tiiretilmis 6rgiiyii gizer.

Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin ¢6zgi ve atki kesitini gizer.

Dimiden tiiretilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planini ¢izer.

O 00 NN N Ul R W

Renk varyantlarini kullanarak dimiden tiiretilmis 6rgiiyii renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—
(=)

78




A& 1. OGRENME BiRIMi

o

1.5. SATEN ORGUSU

Saten orgiiler, ¢6zgti ipliklerinin uzun atlamalar yaparak baglanti noktalarinin daginik yerlestirildigi do-
kuma orgiileridir. Resim 1.13’te saten orgiisii ile dokunmus kumasg resmi goriintillenmistir. Atlamalarin uzun
olmast, ipliklerin diizgiin bir yiizey yapisi olusturmasini sagladigindan bu kumaslar, diger dokuma orgiileri ile
dokunan kumaglara gore daha parlaktir. Bilindigi gibi parlaklik cismin {izerine diisen 15181 yansitabilme kabi-
liyetiyle orantili olan bir 6zelliktir. Cisimlerin 15181 yansitma diizeyleri ise yiizeylerinin diizglinliigii ile ilgilidir.
Saten Orglisiiniin kumasi olusturan ipliklere verdigi form, bu yansimayi artiracak olan diizgiinliiktiir. Diger
yandan baglanti noktalarimin birbirlerinden uzak ve daginik olmasi, saten orgiilic kumaslarin diger orgiilii
kumaglara oranla daha dayaniksiz bir yapiya sahip olmasina neden olur.

Resim 1.13
1.5.1. Saten Orgiisiiniin Ozellikleri, Kullanim Alanlar1

1. Saten orgiisti ile dokunan kumaslar parlak, piiriizsiiz yiizeyli, yumusak ve dokiimlidiir.
2. Baglant1 noktalar1 birbirine temas etmediginden en gevsek baglant: yapan temel dokuma 6rgiistidiir.

3.Ipliklerin uzun yiizmeler yapmasi, saten orgiilii bir kumagin saglam olmasini engeller. Bu kumasglar
cabuk agindig1 gibi iplik kaymalarina da neden olur.

4. Saten oOrgiilerin uzun atlamalari, birim alana daha fazla iplik sigdirilmasina olanak tanidigindan gra-
maj1 yiiksek kumaglarin dokunmasi saglanir.

5. Saten orgilii bir kumagin yiizii ve tersi farkli goriintiiye sahiptir. Kumasin bir tarafi mat, diger tarafi
parlaktir.

6. Saten Orgii raporlarindaki ¢6zgti ve atki sayis1 birbirine esittir. En kii¢iik saten orgii raporu 5 ¢ozgii ve 5
atkidan olusur. En ¢ok kullanilan saten 6rgiileri 5’li ve 8li saten orgiileridir. Daha biiyiik raporlu saten
orgiileri, iplik ytizmelerinin fazla olmast nedeniyle kullanim acisindan problem yaratir. Bu nedenle
genellikle tercih edilmez.

Saten oOrgiisiinde bir baglant1 noktasindan sonra, kag atk: atlayarak diger baglant: noktasinin bulunmasi
gerektigini gosteren sayiya atlama sayisi denir. Atlama sayisi belirlenirken uyulmas: gereken kurallar vardir.

Atlama sayis1 belirlenirken uyulmasi gereken kurallar sunlardir:

“1” rakami atlama sayis1 olamaz.
o Rapor sayisinin bir eksigi atlama sayis1 olamaz.
o Rapor sayisi, atlama sayisina tam bolinemez.
« Birbirine béliinebilen iki say1 atlama sayist olamaz.

« Rapor sayisi ve atlama sayisi tiglincii bir say1 ile boliinemez. Ortak béleni olan sayilar atlama sayist
olamaz (Ornegin 16’11 satende atlama sayis1 12 olamaz).

]
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Ornek: 8'li saten 6rgiisii i¢in atlama sayis1 belirlenecek olursa;

o 1 rakami atlama sayist olamaz.
o 7 rakami rapor sayisinin bir eksigi oldugu i¢in atlama sayisi olamaz.
o 2 - 6ve 4 - 4 sayi giftleri birbirine ve rapor sayisina béliinebildigi i¢cin olamaz.

o 3 - 5 bu kurallara gore atlama sayis1 olabilir.

Bu kurallara gore gesitli rapor bityiiklitklerine karsilik gelen atlama sayilar: Tablo 1.8'de verilmistir.

Tablo 1.5: Saten Atlama Sayilar:

ORGU ATLAMA SAYILARI

5’li Saten 2,3

7’li Saten 2,3,4,5

8’li Saten 3,5

9’lu Saten 2,4,5,7,

10’lu Saten 3,7

11’li Saten 2,3,4,5,6,7,8,9

12’li Saten 5,7

Bilgi Kutucugu 2

Saten orgiilerinin isimlendirilmesi diger Grgiilerden farkh olarak rapor biiyiikliikleri ile ifade
edilebilir. Omegin 81—6(3) saten rgiisi 7°li saten, 51—8(5) orglisiic 9’In saten seklinde
adlandirilir.

Bunun nedeni saten drgiilerinin her ¢ozgiideki baglant noktasimn sadece bir atki ile sinirl
olmasidir. Dolayisiyla saten Grgiileri ya | dolu ya da 1 bos ile ¢6zgl hareketlerini tamamlar.

Kullanim Alanlar1

Cozgii saten orgiisi; elbiselikler, masa Ortiileri, yatak ve yorgan ortiiliikleri, dosemelik, perdelik, astarlik
kumaslarin dokunmasinda kullanilir. Yaygin kullanim alani olmayan atki sateni 6rgiisii ise genellikle battaniye
gibi titylii kumaslarda tercih edilir.

Cesitleri

Saten orgiileri, atki sateni ve ¢6zgii sateni olmak tizere iki gesittir. Atk: sateni 6rgiilerde, ¢6zgii ipligi rapor
icinde her sirada sadece bir kez istte bulunur. Bu nedenle kumas yiiziinde atki ipligi ¢6zgiiye gore daha fazla
gorlniir. Cozgli sateni orgiilerde ise atki ipligi rapor igerisinde her sirada sadece bir kez iiste ¢ikarak baglant:
yaptigindan kumas ytiziinde ¢6zgii hdkim durumdadir.

1.5.2. Atki Sateni Cizim Yontemi
En kiigiik rapor boyutlarina sahip atki saten 6rgtisii S 1—4 (2) seklinde gosterilir ve 5’li 2 atlamali atki

sateni ya da saten 1 dolu 4 bos 2 atlamali 6rgii olarak adlandirilir.
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Ornek: S 1—4 (2) orgii raporunun giziminde agagidaki islem sirasi uygulanir:

«Orgii raporunda 5 ¢6zgii (1+4) ve 5 atki bulunur.
«Rapordaki ¢6zgii ve atki sayis1 desen kigidina isaretlenir (Sekil 1.184).

N

7—‘!\)@&-0’!(

1[2[3[4[5 |/
Sekil 1.184

o Ilk ¢ozgii hareketi (1 dolu 4 bos) ¢izilir (Sekil 1.185).

/| N
5
4
3
2

3
;1'2345/

Sekil 1.185

o Ikinci ¢ozgiide ilk baglant1 noktasinin iistiinden atlama sayisi (2) kadar atki atlayarak yeni baglanti
noktasi sagdaki ¢ozgiiye yerlestirilir (Sekil 1.186). Saten orgiisiiniin diger ¢zgtilerdeki baglantilar: icin
de ayn1 yontem uygulanarak devam edilir (Sekil 1.187, Sekil 1.188, $ekil 1.189). Rapor tamamlandiginda
orgii baglantilar: her ¢ozgii ve atkida birer baglant: olacak sekilde dagilmis olmalidur.

V4 N |7 N |2 \

5 51 |2 5

4 FERNE ]

AR 3 3

AE 3 3 )

1 1 1 1

NHHBGEZ 112[3[4]5 A 12|33/ 7
Sekil 1.186 Sekil 1.187 Sekil 1.188 Sekil 1.189

Ornek: S 1—6(5) orgii raporundaki ¢ozgii saysit 1+6=7 iplik, atki sayis 7 ipliktir (Sekil 1.190).
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Sekil 1.190
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1.5.2.1. Atka Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarmnin Cizimi
Ornek: § 1_(3) orgii raporundaki ¢dzgii sayis1 1+7=8 iplik, atki sayis1 8 ipliktir. Orgiiniin tahar
7

ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.191°de gosterilmistir. Ornekte sira tahar tekrarinin goriilebilme-
si i¢in Orgli raporu yanyana iki kez ¢izilmistir.
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Sekil 1.191
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1.5.2.2. Atka Saten Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: S 1—(2) , rapordaki ¢6zgii sayis1 5 iplik, atki sayisi 5 ipliktir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki
4

kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.192'de gosterilmistir.

112]13[4]5

efecee

Sekil 1.192

1.5.3. Cozgii Saten Orgiisiiniin Cizim Yontemi
(ozgii saten drgiisii, ayni rapor biiyiikliigiine ve atlama sayisina sahip atki sateni orgiisiiniin tersidir. Ornegin
S 4—1 (2) (51i, 2 atlamali ¢6zgii sateni) 6rgiisii, S 1—4 (2) (5’li, 2 atlamal atki sateni) 6rgtisiindeki bos

karelerin dolu, dolu karelerin ise bos olarak ¢izilmesiyle olusur.
Ornek: § 4—(2) orgii raporunun ¢iziminde agagidaki islem siras1 uygulanir:
1

V(7
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78

o Orgii raporundaki 5 ¢ozgii ve 5 atki desen kagidina isaretlenir (Sekil 1.193).

2
1/]2(3|4]|5

Sekil 1.193

o Ilk ¢ozgii hareketi (4 dolu,1 bos) ¢izilir (Sekil 1.194).

[SHETRE LT ]

1/2[3]als
Sekil 1.194

o Ikinci ¢6zgiide ilk baglanti noktasinin iistiinden atlama sayis1 (2) kadar atki atlayarak yeni baglantt
noktasi sagdaki ¢ozgiiye yerlestirilir (Sekil 1.195). Saten orgiisiiniin diger ¢ozgtilerdeki baglantilar: icin
de ayn1 yontem uygulanarak devam edilir (Sekil 1.196, Sekil 1.197, Sekil 1.198). Rapor tamamlandiginda
orgii baglantilar: her ¢ozgii ve atkida birer baglant: olacak sekilde dagilmis olmalidur.

w B

1(2])3|4|5 1/12]/3|4]|5 2|3(4]|5

Sekil 1.195 Sekil 1.196 Sekil 1.197 Sekil 1.198

Ornek: S 6—1(3) rapordaki ¢6zgii sayist 7 iplik, atki sayis1 7 ipliktir (Sekil 1.199).

Sekil 1.199



Ornek: S 8—1(5) rapordaki ¢6zgii sayist 9 iplik, atki sayis1 9 ipliktir (Sekil 1.200).

ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

| [ O
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Sekil 1.200

1.5.3.1. Cozgii Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: § 7—(3) , rapordaki ¢ozgii sayis1 8 iplik, atki sayisi 8 ipliktir. Orgiiniin tahar ve armiir
1

planlarinin ¢izimi Sekil 1.201'de gésterilmistir. Ornekte sira tahar tekrarinin gériilebilmesi igin
orgii raporu yanyana iki kez ¢izilmistir.

= | ea| =

Sekil 1.201

1.5.3.1. Cozgii Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: S 7—(5) , rapordaki ¢dzgii sayis1 8 iplik, atki sayisi 8 ipliktir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki
1

kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.202’de gosterilmistir.

eocccee[slecccccee
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Sekil 1.202

79




1. OGRENME BiRIMi

80

g% SATEN ORGUSUNUN TAHAR VE ARMUR PLANINI,

. . . o e s s ure:
YGULAMA COZGU VE ATKI KESITINI CIZMEK o
F .|

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi

*,: Uygulamaya Ait Bilgi

S AR (3) 16x 16 ebatlarinda saten orgiisiini, tahar ve armiir planlarini, ¢ozgii ve atk: kesitleri-

ni ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
Q@ $

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Saten orgiiniin orgiiniin ¢ozgi ve atki sayisini hesaplayiniz.
4. Desen kag1d: tizerinde saten 6rgiiniin rapor alanini ¢iziniz.
5. Desen kagid: iizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandirimiz.
6. Saten Orgiisiinil ¢iziniz.
7. Saten orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Saten orgiistiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak Saten 6rgiistinti renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Kontrol Listesi
“Saten Orguler” uygulamasiyla ilgili agsagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna "X" isareti koyarak kendinizi degerlen-
diriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir

1 Is saglig ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Saten orgiisiiniin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagidi iizerinde saten orgiiniin rapor alanini gizer.

Desen kagidi iizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandirir.

Saten Orgiisiinii cizer.

Saten orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitini gizer.

Saten Orglistiniin tahar ve armiir planini ¢izer.

O 0 NN Uk W

Renk varyantlarini kullanarak saten orgiistinii renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—
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ANA ORGULERDEN TURETILMIS ORGULER

1.6. SATEN ORGUSUNDEN TURETILMi$S ORGULER

Orgii raporu tizerinde belirli kurallara gore degisiklikler yaparak veya orgii rapor alanina ilaveler yapi-
larak saten orgiisiinden ¢esitler tiiretilir. Bu 6rgiilerden baslicalari kuvvetlendirmis saten, (karisik) diizensiz
saten, ¢ift atlamali saten, golgeli saten olarak adlandirilir ve bu érgiiler saten 6rgiilerin 6zelliklerini gosterir.

1.6.1. Kuvvetlendirmis Saten Orgiisii

Kuvvetlendirilmis saten orgiileri, saten 6rgli raporunda baglanti noktalarinin istiine, altina (¢6zgi yo-
niinde) veya sagina, soluna (atki yoniinde) baglant: nokta ya da noktalar: ilave edilerek tiiretilen 6rgiilerdir.
Resim 1.14’te kuvvetlendirilmis saten 6rguisii ile dokunmus kumas resmi goriintiilenmistir. Bu sekilde hem
iplik yiizmeleri azaltilir hem de iplik baglantilar1 fazlalastirildig: icin dokuya daha saglam bir yap1 kazandiril-
mis olur.

Kuvvetlendirilmis saten orgiilerinde kuvvetlendirme, yani baglant: noktas: ilavesi, 6rgii raporunda ya
¢0zgii ya da atki yontinde olmak {izere sadece bir yonde yapilabilir.

Resim 1.14
1.6.1.1. Kuvvetlendirilmis Saten Orgiisii Cizim Yontemi

Kuvvetlendirilecek herhangi bir atk: sateni 6rgiisiinde, ¢ozgii ipliginin tistte oldugu her baglanti noktasi-
na bir veya birden fazla baglant1 noktasi ilave edilir.

Ornek: S 1—(2) orgiisiinden elde edilen kuvvetlendirilen saten 6rgiisii ¢iziminde, asagidaki
4
islem siras1 uygulanir:
N 1 (2) orgiden ¢ozgii yoniinde kuvvetlendirilen saten elde etmek i¢in 6nce saten 6rgii raporu
4

¢izilir (Sekil 1.203).

o Cizilen 6rgii hangi yonde kuvvetlendirilmek isteniyorsa rapordaki baglanti noktalarina bu yonde
ilave baglantilar eklenir. Cizilen 6rgiiyli ¢6zgii yoniinde birer baglant: ile kuvvetlendirmek i¢in saten
orgiisiindeki baglanti noktalarinin iistiine veya altina birer baglant: ilave edilir (Sekil 1.204). ilave
baglantilar ilk, hangi sekilde yerlestiriliyorsa devam eden baglantilar da bu sekilde siirdiiriilmelidir.

5 l 5

3 1

3 3

2 2

1 1
112131415 112]|314]5
Sekil 1.203 Sekil 1.204
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A& 1. OGRENME BiRIMi

» Kuvvetlendirme yoluyla tliremis saten orgiisiinde atki ipliklerinin yaptig1 ylizme azaltilmis, baglanti

noktalar1 kuvvetlendirilmis olur (Sekil 1.205).

o Cozgii sateni orgiisii kuvvetlendirildiginde, bu kez atki ipliginin istte oldugu baglant: noktalarinin

sayist artirilir.

Ornek: S 4—(2) orgiliden ¢6zgii yoniinde kuvvetlendirilen saten elde etmek i¢in dnce saten orgii
1

raporu izilir (Sekil 1.206). Kuvvetlendirme yoniine gore rapordaki baglanti noktalarina bir veya daha
fazla ilave baglant: tespit edilir (Sekil 1.207). Bu sekilde bos karelerin sayis: artirilarak tiiretilen saten 6r-

=N o

1)2[3]4]5
Sekil 1.205

giide, ¢ozgiilerin yaptig1 ylizme azaltilmis olur (Sekil 1.208).

Sekil 1.206

Ornek: S 1—(3) orglisii, her baglanti noktasinin {istiine birer baglant1 noktasi ilave edilerek ¢6zgii
4

[a]mo]w| & o

1]2[3]4]5]
Sekil 1.207

yoniinde kuvvetlendirilmistir (Sekil 1.209).

Kuvvetlendirilmis Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: S 1—(3) orgiisii, her baglant1 noktasinin iistiine ikiser baglanti noktasi ilave edilerek
7

¢6zgii yoniinde kuvvetlendirilmistir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.210°da gos-

terilmistir.
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Kuvvetlendirilmis Saten Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: S 1—(5) orgiisi, her baglanti noktasinin tstiine ikiser baglanti noktas: ilave edilerek
7

¢ozgii yoniinde kuvvetlendirilmistir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin gizimi Sekil 1.211°de gos-
terilmistir.
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Sekil 1.211

1.6.2. Karisik (Diizensiz) Saten Orgiisii

Karisik saten drgiileri, baglama noktalarinin yerlesiminin gelisigiizel dagildig1 érgiilerdir. Orgii raporun-
daki ¢6zgii hareketlerinin yer degistirmesi ile formiille ifade edilemeyecek bir 6rgii yapisi ortaya ¢ikar. Resim
1.15te karigik saten 6rgiisti ile dokunmus kumasg resmi gorintiilenmistir.

Resim 1.15
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1.6.2.1. Karigik Saten Orgiisii Cizim Yontemi

Karisik saten orgiileri, herhangi bir saten raporunda bulunan ¢ozgii hareketlerinin sirasinin bir kurala
bagli olmaksizin yeniden diizenlenmesiyle olusur.

Ornek: § 1—6(3) orgii raporundaki (Sekil 1.212) ti¢iincii ve besinci ¢6zgii hareketlerinin yer

degistirmesiyle karisik saten orgiisii elde edilmistir (Sekil 1.213).

7 7
6 5
s : 8
4 4
3 || 3
2 2
| »
:stx;ae? 1]2[3]45]6]7
H Sekil 1.213

Sekil 1.212

7’li saten Orgiisiinden baglant: noktalarinin yer degistirmesiyle karisik saten orgiisii elde edilmistir (Sekil
1.214).

SR Wi sl ~ D

9/10{11

Sekil 1.214

Karigik Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi
Ornek: S 1—(3) orgii raporundaki ikinci ve besinci ¢6zgii hareketlerinin yer degistirmesiyle
4

karigik saten orgiisii elde edilmistir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.215’te gos-
terilmistir.
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Sekil 1.215
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Karisik Saten Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi
Ornek: S 7—(5) orgii raporundaki ikinci ve altinct ¢6zgii hareketlerinin yer degistirmesiyle
1

karisik saten orgiisii elde edilmistir. Orgiiniin ¢6zgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.216'da gos-
terilmistir.

ooooooo]?[ooooo.ool.o_)

[4
|3
[2
1 =l TR = —= i - e =
[1]2]3]a[s]6[7]s]o[to]11]12]13]14]15]16] |
.loloo....ol?loo c...)
Sekil 1.216

1.6.3. Cift Atlamal1 Saten Orgiisii

Saten Orgii rapor alaninin atki veya ¢dzgii yoniinde biiyiitiild{igii, saten baglantilar1 igin iki farkl: atlama
sayisinin sirayla kullanildig: érgiilerdir.
Bu orgiilerde atlama sayisi, toplamlar1 kendisini olusturan iki farklr sayrya ayrilir.

Ornegin S 1—(5) orgiist, ¢ift atlamali olarak S 1—(2 ve 3) seklinde gosterilir.
7 7
Resim 1.16da 8'li saten o6rgiisiinden tiiretilmis ¢ift atlamali saten orgiilii bir kumasin resmi goriintiilen-

mistir. Resimdeki kumasta 8’li satene sirayla 3 ve 2 atlama yaptirilmis, saten orgiisiiniin rapor alani 16 ¢ozgi,
8 atki olarak belirlenmistir.
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Resim 1.16

Cesitleri

Cift atlamali saten orgtilerinde, atlama sayilar1 ¢6zgii veya atki yoniinde uygulanabilir. Buna gére orgi,
¢Ozgii ya da atki yoniinde cift atlamali saten adini alir.
1.6.3.1. Cozgii Yoniinde Cift Atlamali Saten Orgiisii Cizim Yontemi

Cift atlamali saten orgiisii ¢6zgili yoniinde ise rapor enine yonde bir kat bityiitilmis olur.

Ornek: S 1—6(2 ve 3) Orgili raporunda 7 atki ve 14 (7 x 2) ¢6zgi bulunur.

S 1—(2 ve 3) ¢ozglden cift atlamali saten 6rgiisti asagidaki islem sirasina gore cizilir:
6

« Rapordaki ¢6zgii sayis1 ana orgiiniin ¢ozgl sayisinin iki kati, atki sayisi ise 6rgtideki atki sayisina esit
olacak sekilde desen kagidina isaretlenir ($Sekil 1.217). Orgii raporunun ilk ¢6zgiisiine baglant: noktast
¢izildikten sonra formiilde verilen atlama sayilari sirasina gore takip edilerek sonraki baglanti noktalar:
belirlenir (Sekil 1.218).

/ N\ A1 11 N\
Fd T

B B 3

5 5 2

3 4 1

3 3]2

2 21

1 1

Ni1|2]3lals]e]7]|a]9 [1e]11]12]13]1a ]/ 1[2[3[a[5 6|7 [8[a 101 ] 2[13[1a [/

Sekil 1.217 Sekil 1.218

« Cozguden cift atlamali saten o6rgiisiinde, diger saten drgiilerinden farkli olarak her atkida iki baglant:
noktasi bulunur (Sekil 1.219).

Z LT hY

7 1 1 D 2]

B| |3 2 2

5| |2 1 3 2

4 3 2 2

3] 2] 1 1 3 ]

2] 1 [3 2 2

1 2 2 1 1
3|a]5[6]|7[8]9[10]n]12]13]1]l

Sekil 1.219

Ornek: S 1—7(3 ve 2) 6rgii raporundaki atki sayis1 8 iplik, ¢ozgii sayis1 8 x 2=16 ipliktir. Temel

alinan atki saten orgiisiinde 5 olan atlama sayisi, 3 ve 2 olarak ayrilmigtir (Sekil 1.220).
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Sekil 1.220
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Cozgii Yoniinde Cift Atlamali Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizim Yéntemi

Ornek: S 1—7(2 ve 3) , orgii raporundaki atk: sayis1 8 iplik, ¢6zgii sayis1 8 x 2=16 ipliktir.

Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.221’te gosterilmistir.

1
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| ; i
1[2]3]a]s]e][7]s]9]10]11]12 13H15 16 1[2]3]s]s5]e6]7]s

Sekil 1.221
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Cozgii Yoniinde Cift Atlamali Saten Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: S 1_6 (3 ve2) , érgli raporundaki atki sayisi 7 iplik, ¢6zgii sayist 7 x 2=14 ipliktir. Orgiiniin

¢ozgl ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1. 222'de gosterilmistir
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_|oooo.ooooouo.
Sekil 1.222
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™

1.6.3.2. Atk1 Yoniinde Cift Atlamali Saten Orgiisii Cizim Yontemi

Atki yoniinde tiiretilen ¢ift atlamali saten 6rgii raporu, temel alinan saten 6rgii raporuna gore boyuna
yoniinde bir kat bitytitilmastiir.

Ornek: S 1—6(2 ve 3) orgii raporunda 7 ¢6zgii ve 14 (2 x 7) atki bulunur.

S 1—(2 ve 3) atkidan ¢ift atlamali saten 6rgiisii asagidaki islem sirasina gore ¢izilir:
6

« Rapordaki atki sayist ana 6rglintin atki sayisinin iki kati, ¢6zgii sayist ise orgiideki ¢ozgii sayisina esit
olacak sekilde desen kagidina isaretlenir (Sekil 1.223).

o Orgii raporunun ilk ¢ozgiisiine baglanti noktasi ¢izildikten sonra formiilde verilen atlama sayilari,
sirasina gore bu kez atki yoniinde sayilarak isaretlenir (Sekil 1.224).

o Atkidan cift atlamali saten 6rgiisiinde, diger saten orgiilerinden farkli olarak her ¢6zgiide iki baglant:
noktasi bulunur (Sekil 1.225).

P4 N Zz N Zz | N\,

14 14 14 1]2

13 13 ] 132

12 12 12

11 11| 1

10 10 102

9 9 9

g g | 8

7 7 713

3 3 6| |

g 5 512

4 4 4

3 7| JHE HE 3| |

2 2 [1]2 2 [1]2 |

1 1 1
Ni|2[3]4][5]6]7 1[2]3]a5]6]7 112]3]4]5]6]7 |~
Sekil 1.223 Sekil 1.224 Sekil 1.225

Atk Yoniinde Cift Atlamali Saten Orgiisiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi
S 1—(3 ve 2) , rgii raporundaki ¢dzgii says1 7 iplik, atki sayis1 7 x 2=14 ipliktir. Orgiiniin tahar ve
6

armiir planlarinin ¢izimi Sekil 1.226'da gosterilmistir.

o | e e | ra | =

14 14
13 13
12 12

11 | 11

10 10
9 | 9
8 8
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
1[2]3]a]s5]6]7 1[2]3]4]s5]6]7

Sekil 1.226
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Atk Yoniinde Cift Atlamal Saten Orgiisiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi
Ornek: S 1—7(2 ve 3) , 6rgii raporundaki ¢6zgii sayis1 8 iplik, atki sayis1 8 x 2=16 ipliktir.

Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi Sekil 1.227'de gosterilmistir.

_-Iouocodocooo-ooi
'J--JL-JI'.-< [
]

112]13]4]|5|6|7(8

_.'.....l.>

Sekil 1.227

1.6.4. Golgeli Saten Orgiisii

Golgeli saten orgiileri, bir atki sateni 6rgiistiniin asamali olarak ilavelerle ¢zgii sateni drgiistine ya da ¢6z-
gl sateni orgiistiniin ayni sekilde atki sateni orgiisiine doniistiiriilmesiyle olugturulur. Esasen dimi 6rgtilerinin
golgelendirme prensipleriyle ayni sekilde cizilir. Satenden tiiretilen golgeli 6rgiilerde de yarim ve tam golgeli
efektler olusturulabilir.

Bilgi Kutucugu 3

Dimi ve saten 6rgiilerinden ttiretilen gélgeli érgiler arasindaki en belirgin fark,
dimiden tretilen gélgeli orgtilerde gblge efekti diminin egim yoniyle uyumiu
olarak verev olusturur. Oysa satenden tdretilen gélgeli érgiler kumasta atki ve
¢62gli yontinde diizgtin bir gegis ve efekt olusturur. Olusacak efektler arasinda
tercih yaparken, kumas kalitesi ve buna bagli olarak iplik 6zellikleri ile estetik
tercihlere gére hareket edilmelidir.

Resim 1.17de 5’li saten Orgiisiinden tiiretilmis ¢ozgii yoniinde yarim golgeli saten 6rgiisii ile dokunmusg
kumag resmi goriintiilenmigtir.

Resim 1.17
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1.6.4.1. Golgeli Saten Orgiisii Cizim Yontemi

Golgeli saten orgiilerinde rapordaki atki sayisi, temel alinan saten orgiisiiniin atki sayisina esittir.
Cozgii sayist ise temel alinan saten orgiisiiniin ¢6zgii sayisi ile bunun bir eksiginin ¢arpimina esittir.

Ornek: S 1—4(3) orgiisiinden tiiretilen golgeli saten 6rgii raporunda 5 atky, 20 (5 x 4) ¢6zgii bulunur.

S 1—4(3) orgiisiinden elde edilen golgeli saten 6rgiisii ¢iziminde asagidaki islem sirasi uygulanir.

« Rapordaki ¢ozgii ve atki sayis1 desen kagidina isaretlenir (Sekil 1.228).

L LA R A E IRV,

1[2[3]4]s]6]7]s]o]10]11]12]13]14]15][16]17]18]19]2
Sekil 1.228

S 1—4(3) orgiisii bir rapor ¢izilir (Sekil 1.229).

w {
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Sekil 1.229

« Her baglant1 noktasinin iistiine bir baglanti noktasi eklenir (Sekil 1.230).

Sekil 1.230
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o Her baglanti noktasinin distiine ikiser baglant: noktas: eklenir ($ekil 1.231).

= | s | s | W

112]3|4|5|6|7|8]|9]10|11]12]|13]|14|15/16]17|18]19]20
Sekil 1.231

o Son agsamada her baglanti noktasinin iistiine tiger baglanti noktasi eklenir (Sekil 1.232).

Sekil 1.232

Ornek: S 1—(3) orgiisiinden golgeli saten orgiisii elde edilmigtir (Sekil 1.233).
4

)

=Wl o] -] |e

Sekil 1.233

Ornek: S 1—(4) orgiisiinden tiiretilen golgeli saten 6rgii raporunda 7 atki, 42 (7 x 6) ¢6zgii bulunur
6

(Sekil 1.234).

Sekil 1.234
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=9 SATEN ORGUSUNDEN TURETILMIiS ORGULE-
@.@é} RIN TAHAR VE ARMUR PLANLARINI, COZGU  gijre:
UYGULAMA VE ATKI KESITLERINI CIZMEK ® 4 Ders Saati

0

D

.|

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi

*,: Uygulamaya Ait Bilgi

S 7—1 (3 ve2) orgusiinden atki yontinde cift atlamali saten orgiistini, tahar ve armiir planlarini,

¢ozgl ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
@@ $

E

92

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Saten oOrgiisiinden tiiretilmis orgiiniin ¢6zgii ve atki sayisin1 hesaplayiniz.

4. Desen kagid1 iizerinde saten 6rgiisiinden tiiretilmis 6rgiiniin rapor alanini ¢iziniz.

5. Desen kagid1 tizerinde ¢6zgii ve atkilar1 numaralandiriniz.

6. Saten Orgiistinden tiiretilmis orgiileri ¢iziniz.

7. Saten Orgusiinden tiretilmis orgiilerin ¢6zgt ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Saten orgiisiinden tiiretilmis 6rgiilerin tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak saten drgiisiinden tiiretilmis 6rgiileri renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Kontrol Listesi

“Saten orgiiden tiiretilmis orgiiler” uygulamasiyla ilgili asagida listelenen davranislardan kazandi-
gz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna "X" isareti koyarak
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1

O 0 NN N Ul e W

—_
(=)

Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
Saten orgiistinden tiretilmis 6rgiilerin ¢6zgii ve atk: sayisini hesaplar.

Desen kagid tizerinde saten orgiisiinden tiiretilmis 6rgiiniin rapor alanini gizer.
Desen kagid1 tizerinde ¢ozgii ve atkilari numaralandirir.

Saten orgiistinden tiiretilmis orgiileri cizer.

Saten orgiistinden tiiretilmis orgiilerin ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

Saten orgiistinden tiiretilmis orgiilerin tahar ve armiir planini gizer.

Renk varyantlarini kullanarak saten 6rgiisiinden tiiretilmis 6rgiileri renklendir.

Zamani verimli kullanir.
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armir plani, ortak katlarin en kiicuigii, 6rgu kesiti, 6rgii raporu, tahar plani,
yollu 6rgi




A& 2. OGRENME BiRIMi

2. YOLLU ORGULER

iki veya daha fazla sayida érgiiniin kumas yiizeyinde enine veya boyuna yollar olusturacak sekilde dizil-
mesiyle meydana gelen orgiilere denir.
Cesitleri

Yollu 6rgtiler kullanilacak farkli 6rgii raporlarinin birbirlerine karsi konumlarina, bir bagka deyisle bu
orgill raporlarinin kumas ytizeyinde hangi yonde yollar olusturacagina gore gesitlendirilir. Buna gore yollu
orgtiler kumas yiizeyinde enine veya boyuna yollar olusturur. Bu nedenle yollu 6rgiiler enine yollu orgiiler ve
boyuna yollu 6rgiiler olarak siniflandirilir.

2.1. ENINE YOLLU ORGUNUN TANIMI, OZELLIiKLERi VE KULLANIM ALANLARI

Iki veya daha fazla sayida érgiiniin kumas yiizeyinde enine yoénde yollar olusturacak sekilde iist iiste gizil-
mesiyle meydana gelen orgiilere denir. Enine yollu orgiilerin 6zellikleri sunlardir:

1. Iki veya daha fazla 6rgiiniin ist iiste kullanilmasiyla elde edilen orgiilerdir.

2. Kumasta enine (atki yoniinde) yollar olusturur.

Her tiir iplik ¢esidi i¢in uygun bir orgiidiir. Tercih edildigi kullanim alanlarindan bazilar1 soyle siralana-
bilir:

o Elbiselik ve gomleklik kumaslar

o Nevresimlik kumaglar

o Masa ve sehpa ortiileri

o Yatak takimlar1

o El bezleri.

2.1.1. Enine Yollu Orgiiniin Cizim Yontemi

Ornek 1: D 3 (z) orgtile P 2 orgii raporlar1 kullanilarak elde edilen, enine yollu 6rgiiniin

1

¢iziminde agagidaki islem siras1 uygulanir:

« Enine yollu 6rgii olusturmak icin verilen 6rgii raporlarinin ¢6zgii sayilari belirlenir.

o Orgii raporlarinda bulunan ¢6zgii sayilari birbirine esit ise orgiiler sirayla iist iiste ¢izilir.

. orgii ile orgii raporlarinda doérder ¢ozgii bulunur.

3

= 1 (@) st iiste ¢i - 5 cetiyle enine yollu 6rgii olugturulur (Sekil 2.1).

1121314

Sekil 2.1
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YOLLU ORGULER

Dimi ve panama orgiilerinden elde edilen enine yollu 6rgiiniin ¢6zgii ve atki yoniinde tekrarli hili asagida
gosterilmistir (Sekil 2.2).

| | [
BoEEEEERE
Al BN BN BN B
L 1] II. II. ER_ B

Sekil 2.2

Elde edilen enine yollu 6rgiilii kumas goriintiisii agagida gosterilmistir (Resim 2.1).
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Resim 2.1

» Enine yollu 6rgii olusturmak igin verilen 6rgii raporlarinda bulunan ¢6zgii sayilar1 birbirine esit degil
ise en kiigiik ortak katta birlestirilir. Bir baska deyisle tel sayilarindan yola ¢ikilarak en kiigiik ortak kat
(EKOK) hesaplanir.

Ornek2: 1.0Orgi: D

2
(z) 3 Cozgii
1
2. Orgit: R¢ 2—2 Orgiilerin ¢ozgii sayilari

3. Orgii: Ra 2

Yukarida verilen orgiilerin ¢ozgii ve atki sayilarina gore olusturulan enine yollu 6rgliniin ¢izimi agagida
gosterilmistir:
o Orgiilerin ¢6zgii sayilarinin en kiigiik ortak kati 12 olarak belirlenir.

o Yollu orgiiniin rapor alanindaki atki sayisi orgiilerin atki sayilari toplanarak bulunur. Sirasiyla
orgtilerdeki atki sayilari 3, 4 ve 2 olmak iizere toplam 9 atk: vardur.

« Buna gore enine yollu 6rgii rapor alani 12 ¢6zgti 9 atki olan bir alana isaretlenir.
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A

Bilgi Kutucugu 4

Orgii Rapor Alani Tespiti

o Belirlenen alanin sol alt kosesinden baslanarak 6rgii raporlar: st Giste gizilir (Sekil 2.3).

o Daha sonra her 6rgii I'inci ¢6zgiiden 12’nci ¢6zgiiye kadar rapor tekrari yapilarak alan igine ¢izilir (Sekil 2.4).

5| 6] 7| 8] 9]10{11[12
Sekil 2.3

Ornek3: 1.Orgi: B 1—1
2. Orgii: D > -
! Orgiilerin ¢ozgii sayilari
4. Orgii: P3_2
5.Orgi: D 3 3 (z)

Yukarida verilen 6rgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarina gore olusturulan enine yollu 6rgiiniin ¢izimi agagida

gosterilmistir.

3.Orgi: Ra 2

Orgii Rapor Alani Tespiti

e



YOLLU ORGULER

R

o Orgiilerin ¢6zgii sayilarinin en kiigiik ortak kati 30 olarak belirlenir.

o Yollu orgiiniin rapor alanindaki atki sayis1 orgiilerin atki sayilari toplanarak bulunur. Sirasiyla
orgtilerdeki atki sayilar1 2, 6, 2, 5 ve 6 olmak tizere toplam 21 atki vardir.

o Buna gore enine yollu 6rgii rapor alani 30 ¢6zgii 21 atki olan bir alana isaretlenir.

o Daha sonra her 6rgii 1’inci ¢6zgiiden 30’uncu ¢ozgiiye kadar rapor tekrar: yapilarak alan igine gizilir
(Sekil 2.5).

Sekil 2.5

Resim 2.2'de ise elde edilen enine yollu 6rgiilit kumas simiilasyonu gosterilmistir.

Resim 2.2

Resim 2.3’te elde edilen enine yollu 6rgiiniin kadin elbiselik kumas olarak modele giydirilmis hali ve
Resim 2.4’te ise ayn1 desenin erkek gomleginde uygulanmis hali goriilmektedir. Glintimiizde kullanilan bilgi-
sayarli desen tasarim programlarinin iiretim agisindan sagladigi en 6nemli avantajlardan bir tanesi, kumasin
daha tasarim agamasindayken bitmis héliyle ilgili fikir sahibi olunmasina yardimci olmasidir.

Resim 2.3 Resim 2.4
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2.1.1.1. Enine Yollu Orgiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

3

(z)

(z) 3.Orgii: D 2

Ornek: 1. Orgi: D
3 1

2. Orgii: Ra 2 4. Orgii: B 1—1

Yukarida verilen orgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarina gore rapor alaninin hesaplanarak enine yollu drgiiniin
¢izimi, tahar ve armiir planlarinin ¢ikarilmasi asagida gosterilmistir (Sekil 2.6).

Tahenil plani Aynaltahar
[ V[ 1

— . -—
=
11
10
3
Py L]
Orgti raporu - ! | = Armiir plani
.
i
2
1
- 10]11]12 1[2]3]4]5]6 -

Sekil 2.6

2.1.1.2. Enine Yollu Orgiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: 1.Orgi: D 2 > (2)
2. Orgii: p 2z
2
2 . 2
2.0rgl: D > (s)

Yukarida verilen orgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarina gore olusturulan enine yollu 6rgiiniin, ¢6zgii ve atki
kesitlerinin ¢izimi agagida gosterilmistir (Sekil 2.7).

Atk kesiti

[s

.

-

L

[4

-

[ | | i B

_I 2 3_4_5_ﬁ_7 # u_]tr||lII2_
_o|o ele oo o]o o|o ole Cozgi kesiti

Sekil 2.7
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YOLLU ORGULER

%{o} ENINE YOLLU ORGULERIN TAHAR VE

& ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI Siire:
UYGULAMA KESITLERINI CIZMEK ® 4 Ders Saati
T 1

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*: Uygulamaya Ait Bilgi

D 3 () > Re 2 vep 2_(5) orgiilerini kullanarak enine yollu 6rgiisiini, tahar ve
3 2
armiir planlarini, ¢ozgii ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar
olugturunuz.
% Islem Basamaklari

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Enine yollu 6rgiisii i¢in kullanilacak 6rgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarini belirleyiniz.
4. Enine yollu drgiistiniin ¢6zgii ve atki sayisin1 hesaplayiniz.

5. Desen kagidinda enine yollu 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralan-
diriniz.

6. Enine yollu 6rgiisiinii ¢iziniz.

7. Enine yollu 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Enine yollu 6rgiisiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak enine yollu 6rgiisiinii renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Ij Kontrol Listesi
“Enine yollu 6rgiiler” uygulamas: kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz bece-
riler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢in HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir
1 | Is saglig ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 | Enine yollu 6rgiisii i¢in kullanilacak érgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarini belirler.
4 | Enine yollu 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagidinda enine yollu 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini

(9]

numaralandirir.
Enine yollu 6rgiistinii gizer.
Enine yollu 6rgiisiiniin ¢ozgii ve atki kesitini gizer.

Enine yollu 6rgiistiniin tahar ve armiir planini gizer.

O 0 NN O

Renk varyantlarini kullanarak enine yollu érgiisiinii renklendirir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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2.2. BOYUNA YOLLU ORGUNUN TANIMI, OZELLiKLERi VE KULLANIM ALAN-
LARI

Iki veya daha fazla sayida 6rgiiniin kumas yiizeyinde boyuna yonde yollar olusturacak sekilde yan yana
gizilmesiyle meydana gelen o6rgiilere denir.

Ozellikleri

1. ki veya daha fazla rgiiniin yan yana kullanilmasiyla elde edilen orgiilerdir.

2. Kumagta boyuna (¢6zgii yontinde) yollar olusturur.

Kullanim Alanlar1

Her tiir iplik ¢esidi i¢in uygun bir 6rgiidiir. Tercih edildigi kullanim alanlarindan bazilar1 soyle siralana-
bilir:

« Elbiselik ve gomleklik kumaslar,

o Nevresimlik kumaslar,

o Masa ve sehpa ortiileri,

o Yatak takimlari,

o El bezleri.

2.2.1. Boyuna Yollu Orgiiniin Cizim Yontemi

Ornek 1: D 3 2

(z) orgiiile P orgii raporlar1 kullanilarak elde edilen, enine yollu 6rgiintin
1

¢iziminde agagidaki islem sirasi uygulanir:

« Boyuna yollu 6rgii olusturmak i¢in verilen 6rgii raporlarinin atki sayilari belirlenir.

« D 3 (z) orgiile P 2 raporlarinda dorder atki bulunur.

1

« Orgii raporlarinda bulunan atki sayilar1 birbirine esit ise rgiiler sirayla yan yana cizilir (Sekil 2.8).

Sekil 2.8

Dimi ve panama orgiilerinden elde edilen boyuna yollu 6rgiiniin ¢6zgii ve atki yontinde tekrarli hali aga-
g1da gosterilmistir (Sekil 2.9).
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YOLLU ORGULER

Elde edilen boyuna yollu 6rgiilii kumas goriintiisii asagida gosterilmistir (Resim 2.5).

 Boyuna yollu 6rgii olusturmak igin verilen 6rgii raporlarinda bulunan atki sayilari birbirine esit degil
ise en kiigiik ortak katta birlestirilir. Bir bagka deyisle tel sayilarindan yola ¢ikilarak en kii¢iik ortak kat
(EKOK) hesaplanir.

.. . 2
Ornek?2: 1.Orgii: D (z) 3 Atk
g D=
Orgiilerin atk: sayilart
N 2

Yukarida verilen 6rgii raporlar: kullanilarak elde edilen, boyuna yollu 6rgiiniin ¢iziminde asagidaki islem
siras1 uygulanir:

2. Orgii: Ra :

o Orgiilerin atki sayilarinin en kiiciik ortak kati 12 olarak belirlenir.

« Yollu 6rgiiniin rapor alanindaki ¢ozgii sayisi kullanilan orgiilerin, ¢6zgii sayilar1 toplanarak bulunur.
Sirastyla 6rgiilerdeki ¢ozgii sayilar: 3, 6 ve 2 olmak izere toplam 11 ¢6zgii vardur.

« Buna gore boyuna yollu 6rgii rapor alani 11 ¢6zgii 12 atk: olan bir alana isaretlenir.

 Daha sonra her orgii 1’inci atkidan 12’nci atkiya kadar rapor tekrari yapilarak alan igine gizilir (Sekil
2.10).
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Ornek3: 1.Orgi: B 1—1 2 Atk

2
2.Orgii: D 5 (2) 4 Atk
i 2
3.Orgii: Ra 2 Atka
g - (24w
N 3
4. Orgi: P —— 5 Atka
g - (5w

Orgiilerin atki sayilart

Yukarida verilen 6rgii raporlar1 kullanilarak elde edilen, boyuna yollu 6rgiiniin ¢iziminde asagidaki islem
siras1 uygulanir:

Orgii Rapor Alani Tespiti

— o |
b3 |
s
SIS
%

o Orgiilerin atki sayilarinin en kiiciik ortak kati 20 olarak belirlenir.

« Yollu 6rgiiniin rapor alanindaki ¢ozgii sayisi kullanilan orgiilerin, ¢6zgii sayilar1 toplanarak bulunur.
Sirastyla 6rgiilerdeki ¢ozgii sayilar: 2, 4, 3 ve 5 olmak {izere toplam 14 ¢6zgti vardir.

« Buna gore boyuna yollu 6rgii rapor alani 14 ¢6zgii 20 atk: olan bir alana isaretlenir.

o Daha sonra her 6rgii 1’inci atkidan 20’nci atkiya kadar rapor tekrari yapilarak alan igine gizilir (Sekil

2.11).

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11 |

10

9

8

6

5

4

3 |

1 . b

1]2(3[4]s5]s]|7[s]|9]t0f11]12][13]14

Sekil 2.11
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2.2.1.1. Boyuna Yollu Orgiiniin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

2

Ornek: 1.Orgi: D 5

(z) baliksirt: 6rgiisii

2. Orgii: Rg 3—3

Yukarida verilen orgiilerin ¢ozgii ve atki sayilarina gore rapor alaninin hesaplanarak boyuna yollu 6rgii-
niin ¢izimi, tahar ve armiir planlarinin ¢ikarilmas: asagida gosterilmistir (Sekil 2.12).

—
[

—
-

—
o

=l |wles|lu|lo|ale|wo

Sekil 2.12

2.2.1.2. Boyuna Yollu Orgiiniin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

2 (s) 3. Orgi: R¢ 2

Ornek: 1.Orgi: D
1 2

2. Orgii: Ra 2

Yukarida verilen orgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarina goére olusturulan boyuna yollu 6rgiiniin, ¢6zgi ve atki
kesitlerinin ¢izimi asagida gosterilmistir (Sekil 2.13).

.l:l. .I:l. .H. .I;-I._)

]
o|o|o ° o|o oMoE
Sekil 2.13
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& .. .. . ..
{f{)‘}}:®=ﬁ BOYUNA YOLLU ORGULERIN TAHAR VE ARMUR Si
; . e .. . s . iire:
PLANLARINI, Z E ATKI KESITLERINI CIZMEK
UYGULAMA NLARINL COZGU V S RINTG O 4 Ders Saati
o 0

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*: Uygulamaya Ait Bilgi

D 3 (z) > Re 2 v p 2 (s) Orgilerini kullanarak boyuna yollu 6rgiisiinii, tahar ve
3 2
armir planlarini, ¢ozgi ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar
olusturunuz.
Q@ Islem Basamaklar1

1. Is saghg1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Boyuna yollu 6rgiisii i¢in kullanilacak orgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarini belirleyiniz.
4. Boyuna yollu 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplayiniz.

5. Desen kagidinda boyuna yollu 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgti ve atkilarini numara-
landiriniz.

6. Boyuna yollu 6rgiisiinii ¢iziniz.

7.Boyuna yollu 6rgiisiiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Boyuna yollu 6rgiisiiniin tahar ve armiir planini giziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak boyuna yollu 6rgiisiinii renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

D Kontrol Listesi
“Boyuna yollu o6rgiiler” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz be-
ceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢in HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendi-
nizi degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is sapligs ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 | Boyuna yollu orgiisii i¢in kullanilacak orgiilerin ¢6zgii ve atki sayilarini belirler.
4 | Boyuna yollu 6rgiisiiniin ¢6zgi ve atki sayisin1 hesaplar.

Desen kagidinda boyuna yollu 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarin

> numaralandirir.

6  Boyuna yollu 6rgiisiinii gizer.

7 | Boyuna yollu orgiisiiniin ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

8  Boyuna yollu orgiisiiniin tahar ve armiir planini gizer.

9 | Renk varyantlarini kullanarak boyuna yollu 6rgiisiinii renklendirir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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KREP
ORGULER

OGRENME BIiRiMi

KONULAR
3.1 BAGLANTI NOKTASI EKLEYEREK YA DA EKSILTEREK KREP ORGULER
3.2 MOTIF CEVIREREK KREP ORGUSU
3.3 SECILEN ORGU VE KARISIK TAHAR UYGULAMASIYLA KREP ORGULER
3.4 BAGLANTI NOKTALARINA MOTIF ILAVESI IiLE KREP ORGULER
3.5 ORGUDEKiI HAREKETLERI YER DEGISTIREREK KREP ORGULER

NELER OGRENECEKSINiz?
Baglanti noktasi ekleyerek ya da eksilterek krep 6rgiisii cizme.
Motif cevirerek krep 6riisii cizme
Secilen 6rgii ve karisik tahar uygulamasiyla krep 6rgiisii ¢cizme
Baglanti noktalarina motif ilavesi ile krep 6rgiisii cizme
Orgiideki hareketleri yer degistirerek krep érgiisii cizme

TEMEL KAVRAMLAR
armiir plani, krep o6rgt, 6rgi kesiti, 6rgii raporu, tahar plani
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3. KREP ORGULER

Krep orgiilti kumaglarin belirgin 6zelligi, yiizeylerinde karigik desenli, belirsiz, piiriizlii bir yapinin go-
riinmesidir. Krep 6rgiili kumaglar: olusturan orgiilerin diizensizligi ipliklerin siki ve saglam bir kumas yapisi
olusturmasini giiglestirir. Bu durum krep 6rgiilii kumaslarin daha dékiimlii ve yumusak tuseli olmalarina ne-
den olur.

3.1. KREP ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM ALANLARI

Krep orgiileri, diizensiz ¢6zgli hareketlerinden olusan karisik, kuralsiz yapilar olarak tanimlanabilir. Bu
yapiy1 elde etmenin iki yontemi vardir:

Birincisi yiiksek biikiimlii krep ipliklerle bezayagi ya da basit 6rgiileri dokumaktir. Bu tip kreplerde ipligin
sahip oldugu yiiksek bitkkiim dokuma ve terbiye ¢ekmelerinin daha fazla olusmasina neden olur. Bu, kumagin
yiiksek ¢cekme degeri ile piiriizlii (kumlu) bir yapiya sahip olmasini ve goriintii agisindan krep 6rgiilii kumasa
benzeyen kumaslarin olusumunu saglar.

Ikinci yontem ise normal biikiimlii ipliklerle 6zel krep érgiileri kullanilarak dokuma yapmaktir. Bu tip
krep kumaslari elde edebilmek i¢in temel 6rgiilerin belirli bir yontemle degistirilmesi, bozulmast ve birlestiril-
mesinden yararlanilir. Krep 6rgiilerin 6zellikleri asagidaki gibidir:

1. Krep orgiileri, dimi 6rgiileri gibi egimli yollar ya da rips 6rgiileri gibi enine, boyuna yonde yollar olus-

turmaz. Kumas yiizeyinde piiriizlii ve kabarik bir goriintii meydana getirir.

2. Krep orgiileri ile dokunan kumaslar, yuamusak ve dokiimlii bir yap: 6zelligi kazanir.

3. Orgii raporlar1 diizensiz ¢6zgii hareketlerinden olugur. Bu nedenle 6rgii raporlarinin ayirt edilmesi zordur.

4. Cozgii ve atki yoniinde uzun ytizmeler (atlamalar) olusturmaz.

5. Baglant1 noktalar1 rapor icinde dengeli bir dagilim gosterir.

Krep orgiileri genellikle eteklik, ceketlik, pantolonluk, dosemelik, perdelik, ortiilitk kumaglarin dokunma-
sinda kullanilir.

Krep orgiileri diizensiz ¢6zgii hareketlerinden olusan karisik yapilar olmalarina ragmen 6rgii raporlarinin
diizenlenmesinde bazi yontemler uygulanir. Bu uygulamalar sirasinda énemli olan kumasta aranan ozellige
uygun bir yontem belirleyerek rapor olusturmaktir. Krep orgii cesitleri Sema 3.1'de gosterilmistir:

Krep Orgiiler

Baglant: Noktas: Segilen Orgii ve Kar1-
Ekleyerek ya da Motif Cevirerek Elde sik Tahar Uygulama-

Orgiideki Hareketleri

Baglant1 Noktalarina
Motif flavesi ile Elde
Edilen Krep Orgiiler

Yer Degistirerek Elde
Edilen Krep Orgiiler

Eksilterek Elde Edilen Edilen Krep Orgiiler styla Elde Edilen
Krep Orgiiler Krep Orgiiler

Sema 3.4: Krep orgiiler

3.1.1. Baglant1 Noktas1 Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi

Bir orgiiye baglant1 noktasi ilave etmek, baglant: noktas: eksiltmek ya da her ikisini birden uygulamak
yoluyla krep 6rgii elde edilebilir.

1
Bu yontemde temel alinan 6rgii genellikle bezayagi B ol orgiistidiir.

Bezayag: orgiisiine yapilan ilave veya eksiltmeler dimi, ¢apraz dimi, saten tarzinda yerlestirilebildigi gibi
rastgele secilen noktalar da esas alinabilir.
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Ornek 1: Bezayag (8 x 8) orgiiye S L (5) Orgii raporuna uygun sekilde baglanti noktasi ilave
7
edilerek krep 6rgii ¢iziminde agagidaki islem sirast uygulanir.

o Verilen rapora goére bezayag orgiisii gizilir (Sekil 3.1).

o Bezayag orgiisiiniin ilk ¢6zgiisiinden baslayarak S 1—7 (5) saten 6rgii raporu ilave edilerek yerlestirilir
(Sekil 3.2).

« Baglanti noktast ilave edilerek elde edilen krep orgii ¢izilir (Sekil 3.3).

Sekil 3.1 Sekil 3.2 Sekil 3.3

L

Ornek 2: Bezayag (10x10) orgiisiinden S 5 (3) orgii raporuna uygun sekilde baglant1 noktas: eksilti-

lerek krep 6rgii olusturulmasi i¢in

o Verilen rapora gore bezayag: orgiisii izilir (Sekil 3.4).

« Bezayag orgiisiiniin ilk ¢ozgiisiinden baslayarak § 1_(3) saten Orgil raporu eksiltme yapilarak
yerlestirilir (Sekil 3.5). 9

« Baglanti noktast eksilterek elde edilen krep orgii ¢izilir (Sekil 3.6).

Sekil 3.5

Ornek 3: Bezayag1 (10x10) érgiisiinden eksiltme ve ilavelerle krep érgii olusturulmast igin tek numarali ¢6z-
glilerde baglant: noktasi eksiltme, ¢ift numarali ¢ozgiilerde ise baglant: noktasi ilave edilmesi i¢in (Eksiltme
ve ilaveler herhangi bir kurala bagh olmaksizin yapilmstir.) ;

o Verilen rapora gore bezayag: 6rgiisii ¢izilir.

o Tek numarali ¢zgiilerde baglant: noktas: eksiltmesi yapilir (Sekil 3.7).

o Cift numarali ¢ozgiilerde baglanti noktast ilavesi yapilir (Sekil 3.8).

« Baglant1 noktast ilavesi ve eksiltmesi yapilarak elde edilen krep 6rgii ¢izilir (Sekil 3.9).

107




A& 3. OGRENME BiRIMi

Ol B B mn
2
8]

&
Sekil 3.7

3.1.1.1. Baglant1 Noktas1 Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlar1
nin Cizimi

Ornek: Bezayag (8x8) drgiisiine S 1—7 (3) orgii raporuna uygun sekilde baglant: noktas: ilave

edilip krep orgii olugturularak tahar ve armir plani ¢ikarilmistir (Sekil 3.10).

1

2

3

4

3

6

8
8 8 8
6 6 6
s 2 s
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1
1|2]3]|4]|5|6([7 |8 1[2]3[4]|5]|6]7|8 L{2]3]|4|5|6]7]|8

Sekil 3.10

3.1.1.2. Baglant1 Noktas1 Ekleyerek ya da Eksilterek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitleri-
nin Cizimi

1

Ornek: Bezayag: (8x8) orgiiye D . (z) orgiiden elde edilen ¢6zgii yoniinde gapraz dimi orgiisiine

uygun olarak baglant1 noktast ilave edilerek krep 6rgii olusturulmus, ¢ozgii ve atki kesiti ¢izilmistir (Sekil 3.11).

AR AR AR RE-N RN RN

1|2|3|4|5]|6|7]|8

Sekil 3.11
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=@ BAGLANTI NOKTASI EKLEYEREK YA DA
395 EKSILTEREK KREP ORGULERI TAHARVE g ..
UYGULAMA ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI ® 4 Ders Saati
KESITLERINI CIZMEK

0 0

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*& Uygulamaya Ait Bilgi
Bezayagi (8x8) orgiiye S —— (5) orgii raporuna uygun sekilde baglant1 noktas: eksilterek krep

orgiiyli ¢iziniz. Renk Varyantlarlm kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

@@ Islem Basamaklar1

1. Is saghg1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
4. Verilen rapora gore bezayag orgiistinii ¢iziniz.

5. S 1—7 (5) oOrgl raporuna uygun eksiltme yaparak yerlestiriniz.

6. Baglanti noktasi eksilterek elde edilen krep 6rgii raporunu giziniz.
7. Baglant1 noktasi eksilterek elde edilen krep 6rgiiniin ¢6zgii ve atk kesitini ¢iziniz.
8. Baglanti noktasi eksilterek elde edilen krep orgiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak baglanti noktast eksilterek elde edilen krep 6rgiiyii renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.
Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Ij Kontrol Listesi

“Baglant1 noktas1 ekleyerek ya da eksilterek elde edilen krep 6rgiiler” uygulamasi kapsaminda asa-
g1da listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢in
HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desen kagidinda orgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilari numaralandirir.

Verilen rapora gore bezayag 6rgiisiinil gizer.

Saten 6rgii raporuna uygun eksiltme yaparak érgiiyii yerlestirir.

Baglanti noktas: eksilterek elde edilen krep 6rgii raporunu gizer.

Baglanti noktas: eksilterek elde edilen krep 6rgiiniin ¢ozgii ve atki kesitini izer.

® N N ke W N =

Baglant1 noktasi eksilterek elde edilen krep orgiiniin tahar ve armiir planini gizer.

Renk varyantlarini kullanarak, baglanti noktas: eksilterek elde edilen krep 6rglyii

]

renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

—
o
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3.1.2. Motif Cevirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi

Verilen motifin ¢evrilmesiyle elde edilen krep orgiileri, kare bir alan tizerinde bulunur. Desen kigidinda
belirlenen alan dért esit parcaya ayrilir. Ik boliime motif ¢izilir. Diger béliimlerde motif, sirastyla 90 derece
saat yoniinde veya tersi yonde ¢evrilmis sekilde yer alir (Sekil 3.12 ve Sekil 3.13).

ZNINWS
M M

NI
MS =

Sekil 3.12 Sekil 3.13

|

e

Ornek: Verilen motifin (Sekil 3.14), saat yoniinde 90’ar derece dondiiriilerek motiften krep 6rgii elde edil-
mesi:

o Verilen motif atki ve ¢6zgili yoniinde iki kat artirilir.
 Desen kigidinda belirlenen alan dort esit pargaya ayrilir.
o Ilk boliime motif gizilir.

o Diger boliimlerde motif, sirasiyla 90 derece saat yoniinde veya tersi yonde ¢evrilmis sekilde yer alir
(Sekil 3.15).

Motif

[ R A E N - -]
bt D | [ e | Oy | ~2 | GO

Sekil 3.14

- | || |~ |0
AL AL A T -SR]

1123 4[5[6]|T7]8 112]3|4|5]|6|7|8

Sekil 3.15
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R <

3.1.2.1. Motif Cevirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: Verilen motif saat yéniinde 90’ar derece déndiiriilerek krep orgii elde edilmis, tahar ve armiir plani
cikarilmigtir (Sekil 3.16).

1

2

3

4

5

6

7

8

12 12

1" 1

10 10

9 9

8 3

7 7
] 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1

1] 2 5|/6|7]|8 11[ 12 1/2|3|4]5]6]|7)|8

Sekil 3.16

Ornek: Verilen motifin, saat yoniinde 90’ar derece dondiiriilerek dolu yerine bos, bos yerine dolu olacak
sekilde krep orgii elde edilmesi:

o Verilen motif atki ve ¢6zgii yoniinde iki kat artirilir.
o Desen kagidinda belirlenen alan dort esit pargaya ayrilir.
o [k boliime motif cizilir. Ikinci boliimde motif dondiiriilerek dolu yerine bos, bos yerine dolu cizilir.

o Diger boliimlerde motif, sirasiyla 90 derece saat yoniinde ¢evrilmis sekilde yer alir (Sekil 3.17).

I
12
11
10
9
8
7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
112|3|4([5]6 112|3]|4|5|6|7|8|9]|10(11]12

Sekil 3.17
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Ornek: Verilen motifin, saat yoniinde 90’ar derece déndiiriilerek dolu yerine bos, bos yerine dolu olacak
sekilde krep 6rgii elde edilmistir (Sekil 3.18).

= M | (|~ |0
- h | | |n D~ | WO

1/2[3]|4|5]|6|7]8 1]2[3]4|5]|6|7]|8]|9]10[11]12]13]14]15]16
Sekil 3.18

3.1.2.2. Motif Cevirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: Verilen motif (Sekil 3.19) saat yoniinde 90’ar derece déndiiriilerek krep orgii elde edilmis, motifin
¢Ozgii ve atk kesiti ¢izilmistir (Sekil 3.20).

Motil

Sekil 3.19

1[2]3]a]5]6]7]8]

...I.:II. LIL L

Sekil 3.20
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%@ MOTIF CEVIREREK ELDE EDILEN KREP ORGULERIN

&) TAHAR VE ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI Siire:
UYGULAMA KESITLERINI CIZMEK ® 4 Ders Saati
= .|

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*: Uygulamaya Ait Bilgi

Verilen motife gore motif ¢evirerek elde edilen krep 6rgiistinii ¢iziniz. Tahar ve armiir
planini cikartarak atki ve ¢ozgii kesitlerini ¢iziniz.

islem Basamaklar1
Q@ $

1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
4. Desen kagidinda belirlenen alan1 dort esit parcaya ayiriniz.
5.1k béliime motif giziniz.
6. Diger boliimlerde motifi, sirastyla 90 derece saat yoniinde veya tersi yonde ¢evirerek ¢iziniz.
7. Motif cevirerek elde edilen krep 6rgii raporunun ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Motif cevirerek elde edilen krep 6rgii raporunun tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak motif gevirerek elde edilen krep 6rgiiyii renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktur.

Kontrol Listesi

“Motif cevirerek elde edilen krep orgiiler” uygulamasi kapsaminda agagida listelenen davraniglar-
dan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isa-
reti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢ozgii ve atkilar1 numaralandirir.

4 | Desen kagidinda belirlenen alani dért esit pargaya ayirir.

5 | Ik boliime motif ¢izer.

Diger béliimlerde motifi, sirasiyla 90 derece saat yontinde veya tersi yonde gevirerek
gizer.
7 | Motif ¢evirerek elde edilen krep 6rgii raporunun ¢ozgii ve atki kesitini cizer.
Motif gevirerek elde edilen krep 6rgii raporunun tahar ve armiir planini gizer.
9  Renk varyantlarini kullanarak ve motif ¢evirerek elde edilen krep 6rgiiyii renklendirir.

10 ' Zamani verimli kullanir.
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3.1.3. Secilen Orgii ve Karisik Tahar Uygulamasiyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi

Orgii raporunun bir tahar planina gére yeniden diizenlenmesi krep orgii elde etme metotlarindan biridir.
Az sayida gerceve ile genis krep 6rgii raporlar: olusturulmasina imkéan tanryan bu yontem bir dl¢iide armiir
planindan 6rgiiye ulasmak seklinde de tanimlanabilir. Krep orgiiyii tiiretirken temel 6rgiiden ve rapor genis-

ligine gore hazirlanmis bir tahar planindan yola ¢ikilir.

Ornek: D 3

(z) Orgiisu, verilen karigik tahara uygulanarak krep 6rgii elde edilmesi i¢in
1

o Rapor alani belirlenir (Sekil 3.21 - a).

« Karigik diizenlenen tahar plani cizilir (Sekil 3.21 - b).

o Verilen tahar planina gore krep 6rgii raporu ¢izilir (Sekil 3.22).

ayna tahar plani
1
2 b
3
4
’
4 ¢ g
3
AF
1
1 2| 3| 4
orgii raporu
Sekil 3.21
ayna tahar plani
' "
2
3
4
4
3
2
1
1 2| 3| 4
orgii raporu

3.1.3.1. Segilen Orgii ve Karisik Tahar Uygulamasiyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Plan-

larmin Cizimi

Ornek: D 211
1

1 2

Sekil 3.22

(z) orgist, verilen karigik tahara uygulanarak krep 6rgii elde edilmis, tahar ve

armiir plani gikarilmistir (Sekil 3.23).
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Ayna HEEEEEEEEEEEEE
Tahar plani
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Temel Grgi Krep drgi Armir
Sekil 3.23

3.1.3.2. Segilen Orgii ve Karisik Tahar Uygulamasiyla Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atk kesitle-

rinin Cizimi

Ornek: D 3

kesiti ¢izilmistir (Sekil 3.24).

|| | e s | —
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Sekil 3.24

(2) brgiisii, verilen karigik tahara uygulanarak krep orgii elde edilmis, ¢ozgii ve atk
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%@ SECILEN ORGU VE KARISIK TAHAR UYGULAMASIYLA
&) ELDE EDIiLEN KREP ORGULERIN TAHAR VE ARMUR Siire:

UYGULAMA  PLANLARINI, COZGU VE ATKI KESITLERINI CIZMEK ~ ® 4 Ders Saati

u]

Kullanilacak Arag Gereg

Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

% Uygulamaya Ait Bilgi

D2 1 1 > (2) rgiistind, verilen karisik tahara uygulayarak elde edilen krep 6rgii raporunu giziniz.

Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
@@ $

E
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1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.

4. Verilen 6rgii raporunu ¢iziniz.

5. Verilen tahar planini ¢iziniz.

6. Secilen orgii ve karisik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgii raporunu ¢iziniz.

7. Segilen 6rgii ve karisik tahar uygulamasiyla elde edilen krep rgiiniin ¢6zgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Secilen orgii ve karigik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgtintin tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak segilen 6rgii ve karigik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgiiyti
renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Secilen orgii ve karisik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgiiler” uygulamasi kapsaminda asa-
g1da listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler icin
HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilar1 numaralandirir.

4 | Verilen orgiiyii gizer.

5 | Verilen tahar planini gizer.

6 | Segilen 6rgii ve karigik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgii raporunu gizer.

Segilen 6rgii ve karigik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgiiniin ¢ozgii ve atki

7 kesitini gizer.

g Segilen 6rgii ve karisik tahar uygulamasiyla elde edilen krep 6rgiintin tahar ve armiir
planini cizer.

9 Renk varyantlarini kullanarak secilen 6rgii ve karisik tahar uygulamasiyla elde edilen

krep 6rgiiyii renklendirir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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3.1.4. Baglant1 Noktalarina Motif Ilavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi

Baglant1 noktalarina motif ilavesi ile krep 6rgii elde etme yonteminde temel alinacak 6rgii, saten orgii ra-
porlar1 arasindan segilir. Bunun nedeni, saten 6rgiilerinde baglantilarin diger orgiilere gore seyrek olmasidir.

Temel olarak alinan saten 6rgii raporu cizildikten sonra, her baglant1 noktasinin iizerine verilen motif
ilave edilir (Sekil 3.25). flave edilen bu motifler, kumas iizerinde kiigiik kabarikliklar yaratarak krep 6rgiilit
kumaslardan beklenen kumlu yiizey yapisinin olusmasini saglar.

Ornek: Baglanti noktalarina motif ilvesi ile elde edilen krep orgiilerin ¢izimi igin

o Motif deseni belirlenir (Sekil 3.25).

Temel 6rgii + motif = Krep 6rgii

Motif

Saten + = Krep orgii

Sekil 3.25

Temel 6rgii raporu belirlenir. Ornek igin S 1—7 (3) 6rgii raporu alinmustr (Sekil 3.26).

o Temel baglant: noktalarinin iistiine, sol ve sag tarafina birer baglant: noktas: ilave edilerek motif

olusturulur (Sekil 3.27).
o Bu motif, 6rgii raporundaki her baglant1 noktasina uygulanir.

 Motif yerlestirilirken rapor tekrarina dikkat edilir.

2] Motif

[ L O -
|l T T

1] 2| 3| 4 5| 6 7| 8] 1| 2| 3| 4| 5| 6] 7] 8
Temel Orgii [ Temel Grgii |

Sekil 3.26 Sekil 3.27

3.1.4.1. Baglant1 Noktalarina Motif ilavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin
Cizimi

Ornek: Temel 6rgii olarak S 1—(3) orgii raporu alinmigtir. Temel baglant: noktasinin {istiine bir,
7

sag tarafina ikiser baglanti noktast ilave edilerek motif olusturulmustur. Elde edilen krep 6rgiisiiniin tahar
ve armiir plani ¢ikarilmistir (Sekil 3.28).
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.

|~ v b w ko e

8| || 8 8
7| 7 7|
6 | 6 6|
5 5 5|
4|. N 4 4|
3| =l N ZEE 3|
2 2 2|
1 1 1|
1) 2] 3] a[ 5| 6 7] 8 1] 2[ 3/ 4| 5| 6] 7] 8 | 1] 2[ 3] 4] 5| 6] 7] 8

Sekil 3.28

3.1.4.2. Baglant1 Noktalarina Motif flavesi ile Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki kesitlerinin Cizimi

Ornek: Temel 6rgii olarak S 1 (7) orgiiraporu alinmistir. Temel baglanti noktasinin iistiine sekilde
11

gosterildigi gibi baglanti noktasi ilave edilerek motif ($ekil 3.29) olusturulmustur. Elde edilen krep 6rgii-
stiniin ¢ozgii ve atka kesiti ¢izilmistir (Sekil 3.30).

Motif
[ ] ] T
Sekil 3.29 . ..
| [1]2]3T4]s]e]7]8]910]11]1z2]
_olo oo|t t.l' @ o|.|. E
Sekil 3.30
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BAGLANTI NOKTALARINA MOTIF ILAVESI

{}:@:{{? ILE ELDE EDILEN KREP ORGULERIN TAHAR
© VE ARMUR PLANLARINL COZGU VEATKI ~ Stre: .
UYGULAMA KESITLERINI CiZMEK © 4 Ders Saat

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*: Uygulamaya Ait Bilgi
S 1—(5) orgii raporuna gore verilen motifi kullanarak baglant: noktalarina motif ilavesi ile elde
10

edilen krep 6rglistinti ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, atki ve ¢ozgii kesitlerini ¢iziniz.
Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

@@ Islem Basamaklar1
1. Is saghig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
4. Temel 6rgii raporunu ciziniz.
5. Temel baglant1 noktalarinin iistiine, verilen motifi ¢iziniz.
6. Baglant1 noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep orgiistint ¢iziniz.
7. Baglant1 noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep orgiisiiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Baglanti noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep rgiisiiniin tahar ve armiir planini giziniz.
9.Renk varyantlarini kullanarak, baglanti noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep 6rgiisiini
renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktr.

Kontrol Listesi
“Baglant1 noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep orgiiler” uygulamasi kapsaminda asagida
listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR
kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.
Gerekli arag gereci kullanima hazir hle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilari numaralandirir.
Temel orgiiyii ¢izer.

Baglant: noktalarina motif ilavesi yapar.

AN U s W N =

Baglant1 noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep 6rgiisiin cizer.

Baglant: noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep 6rgiistintin ¢ozgii ve atki kesitini

7.
gizer.

g Baglant1 noktalarma motif ilévesi ile elde edilen krep orgisiiniin tahar ve armiir pla-
nini gizer.

g Renk varyantlarini kullanarak baglanti noktalarina motif ilavesi ile elde edilen krep

orgiiyii renklendirir.

10 ' Zamani verimli kullanir.
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-y

3.1.5. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cizim Yontemi

Bir orgiideki hareketlerin yer degistirmesi seklinde uygulanan bu yontemde, temel 6rgii olarak ¢ogun-
lukla dimi ve dimiden tiiretilen &rgiiler kullanilir. Segilen 6rgii raporundaki ¢ézgii veya atki hareketlerinin
siralamast istenilen sekilde degistirilerek krep 6rgii olugturulur. Orgii hareketlerinin karigtirilmasi sirasinda
higbir hareketin atlanmamasina dikkat edilir. Orgii rapor alan1 temel 6rgii alani ile ayni biiyiikliiktedir.

3

Ornek 1: D (z) 6rgii raporundaki ¢ozgii hareketlerinin siralamas degistirilerek krep orgii

olusturulmugtur (Sekil 3.31).

= |p W B jin ||~ |
= IN|jW|hs jn|m |~ |0

1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 g|4|1]|T7]|2]|]6]13]8S
Sekil 3.31

4

Ornek 1: D (z) orgii raporundaki atki hareketlerinin siralamasi degistirilerek krep orgit

olugturulmugstur (Sekil 3.32).

Binjw s o~ |oe e
wlrRiN | |en || s v

Sekil 3.32

3.1.5.1. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin
Cizimi

2

Omek: p2 1 1 (z) orgli raporundaki ¢ozgii hareketlerinin siralamasi degistirilerek krep 6rgii
2

olusturulmustur. Elde edilen krep 6rgiisiiniin tahar ve armiir plani ¢ikarilmistir (Sekil 3.33).
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O | i Jon Qv | i fimi i o

LIRS R ]

Bl 4] 2| §] 1] 3
Sekil 3.33

3.1.5.2. Orgiideki Hareketleri Yer Degistirerek Elde Edilen Krep Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin
Cizimi

21 2
1

Ornek: D (z) orgii raporundaki ¢ozgii hareketlerinin siralamasi degistirilerek krep orgii

olusturulmugtur. Elde edilen krep 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki kesiti ¢izilmistir (Sekil 3.34).

— | e | e 'JulG‘*IxJ =]
| | |

— b | [ = | Ln

" | 4
1 |5]8] 214(3]|6

Sekil 3.34
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%@ ORGUDEKI HAREKETLERI YER DEGISTIREREK ELDE
&) EDILEN KREP ORGULERIN, TAHAR VE ARMUR Siire:

UYGULAMA  PLANLARINI COZGU VE ATKI KESITLERINI CIZMEK ~ ® 4 Ders Saati

|

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas ve silgi

% Uygulamaya Ait Bilgi

2L (z) orgii raporundaki ¢ozgii hareketlerinin siralamasini degistirerek krep 6rgi ¢iziniz.
1

Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, atki ve ¢ozgii kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak

yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
ﬁ@ $
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1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desen kagidinda 6rgtintin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
4. Verilen 0rgii raporunu ¢iziniz.
5. Cozgii hareketlerinin siralamasini degistirerek krep 6rgii elde ediniz.
6. Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep rgiisiiniin ¢6zgii kesitini ¢iziniz.
7. Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep rgiisiiniin atki kesitini giziniz.
8. Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep &rgiisiiniin tahar ve armiir planini giziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak, 6rgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep 6rgiiyii renk-
lendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi agagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep orgiiler” uygulamasi kapsaminda asagida
listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR
kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3  Desen kagidinda 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilar1 numaralandirir.
4 | Verilen orgiiyii gizer.

5 | Cozgii hareketlerinin siralamasini degistirerek krep orgiiyii gizer.

6 | Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep &rgiisiiniin ¢dzgii kesitini izer.
7 | Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep orgiisiiniin atk kesitini ¢izer.

s Orgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep érgiisiiniin tahar ve armiir pla-

nini gizer.
9 Renk varyantlarini kullanarak 6rgiideki hareketleri yer degistirerek elde edilen krep

orgiiyli renklendirir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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KONULAR
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Atki kord oérglileri gcizme
Cozgi kord érgiileri cizme

TEMEL KAVRAMLAR
armir plani, atki ve ¢ézgii siralamasi (oran), kord atkisi, kord ¢cozgiisii,

kord orgii, ortak katlarin en kiciigii, orgii kesiti, 6rgii raporu, tahar plani,
zemin iplikleri
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4. KORD ORGULER

Kumas ytizeyinde enine veya boyuna yonde kabarik yollar olusturan orgiilere kord 6rgiiler denir. Ku-
magta olugturulan yollar ildve atki veya ¢ozgiilerin kullanilmasi ile saglanir.

4.1. KORD ORGULERIN OZELLiKLERi VE KULLANIM ALANLARI

« Enine veya boyuna yonde kabarik yollar olusturur.
o Yiiksek gramajli kumaslar elde edilir.
« Diisiik atki yogunluguna sahip kumaslarin tiretiminde kullanilir.

o Esnek yapili kumaslarin tiretiminde kullanilir.

Kord orgiileri; spor giysilik, mantoluk, dosemelik, ortiiliik kumaglar ile bebek ve gocuk kiyafetlerinin
yapiminda kullanilir. Ayrica oto yan sanayinde kauguk ve kord bezinin bir arada kullanilmasi ile arag lastik
govdesinin olusturulmasinda kullanilir.

Kord orgiileri, kumas tizerindeki kabarik yollar1 meydana getiren iplik sistemine gore atki kord o6rgiileri
ve ¢ozgili kord orgiileri olmak tizere iki gruba ayrilir.

4.1.1. Atki Kord Orgiisiiniin Cizim Yontemi

Atk kord orgiileri, ¢ozgii iplik sisteminin yani sira, zemin ve kord atkis1 olmak tizere iki farkls atka sis-
teminden olusur. Zemin atki sistemi sik baglant: yaparken kord atki sistemi uzun ylizmeler meydana getirir.
Kord iplikleri kumasin yiiziinde veya tersinde yiizme yapabilir. Kord 6rgiileri, bu yiizmelerin kumasin yiiziin-
de veya tersinde olugmasina gore isimlendirilir.

Kord atkis1 ¢6zgii ipliklerinin iizerinden gegerek yiizme yapiyorsa olusan orgiiye iist atki kord orgiisii
denir.

Ust atki kord orgiisii ¢iziminde agagidaki islem sirast uygulanir.

Ornek:

Zemin orgii: Bezayag:
Zemin/kord atki siralamasi (oran): 1/ 1
Cozgii sayist: 6 iplik (6'l1)

o Zemin oOrglisiine ve zemin/kord atki siralamasina bakilarak cizilecek kord orgiisiindeki atki sayist

belirlenir. Cozgii sayist 6 ipliktir.

o Bezayag orgiisiiniin bir raporundaki atki sayisi 2, oran 1/1 oldugu i¢in 2 zemin + 2 kord atkis1 olmak

tizere toplam 4 atki vardur.

o Atki dizimi agsagidan yukariya dogru 1 zemin/1 kord atkis1 olacak sekilde yapilir (Sekil 4.1).

 Zemin 6rgiisi, zemin atkilar ile ¢ozgiilerin kesistigi karelere ¢izilir (Sekil 4.2).

Nl N

Y|2][3]4]5]6
Sekil 4.1 Sekil 4.2

o Ust atki kord érgiisiinde, atki ipligi iistte oldugundan kord atkisini temsil eden kareler bog birakilir.
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o Kord atkilarimin ¢ozgiilerle baglant: yapabilmesi icin drgiiye iki ¢6zgii ilave edilir. 7 ve 8’inci ¢ozgiilerle
kord atkilarimin kesistigi kareler doldurulur (Sekil 4.3).

MNIX|N|X

112|134 ]|5|6|7]|8

oI.l.l.I.l. e e
Zemin Atk

ey Kord Atkaus1

Sekil 4.3

Kord atkasi ¢6zgii ipliklerinin altindan gegerek yiizme yaptiginda olusan 6rgiiye alt atki kord orgiisii denir.

Alt atki kord orgiisti ¢iziminde agagidaki islem sirast uygulanir.
Ornek:

Zemin orgii: Bezayag:

Ara baglant: orgiisii: Bezayag:

Zemin/kord atki siralamasi (oran): 1/1

Cozgii sayist: 6 iplik (6’l1)
« Rapor boyutlari belirlenerek numaralandirma ve atk: dizimi yapilir.

o Zemin 6rgiisii, zemin atkilar ile ¢ozgiilerin kesistigi karelere ¢izilir (Sekil 4.4).

Sekil 4.4
o Altatki kord orgiisiinde, atki ipligi altta oldugundan kord atkisini temsil eden kareler doldurulur ($ekil 4.5).

Sekil 4.5

o Sadece alt atki kord orgiilerinde bir rapordan diger rapora gecerken, baglanti saglanmasi amaciyla ara
baglant: 6rgiisii kullanilmas: gerekir. Ara baglant1 6rgii raporundaki (bezayag1) ¢6zgii sayisi (2 ¢ozgii)
kord orgiisiine ilave edilir (Sekil 4.6).

Sekil 4.6
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o Ara baglanti 6rgiisii, zemin ve kord atkilariyla 7 ve 8'inci ¢ozgiilerin kesistigi karelere ¢izilir (Sekil 4.7).

Ara Baglant1 Orgiisii
'—A

NIX N |X

112]|3|4]|5|6|7]|8

AL AL LR JE )L :)
Zemin Atk

= Kord Atkis1
Sekil 4.7

Kord atkis1 bazi ¢ozgiilerin iistiinde, bazi ¢ozgiilerin altinda ¢alistiginda ise ¢ift tarafli atki kord orgiisii
elde edilir.

Cift tarafh atki kord orgiisti ¢iziminde asagidaki islem sirast uygulanir.
Ornek:
Zemin orgii: Bezayagl
Zemin / kord atki siralamasi (oran): 1/1
Cozgii sayist: 6 iplik (6’11)
o Cift tarafli atki kord 6rgii raporu belirlenirken verilen ¢6zgii sayisinin iki kati alinir. 6x2=12 ¢6zgii.
« Rapor boyutlari belirlenerek numaralandirma ve atki dizimi yapilir.

» Zemin 6rgiisii, zemin atkilar ile ¢ozgiilerin kesistigi karelere ¢izilir (Sekil 4.8).

o Kord atkilar1 ¢6zgiilerin altinda ylizme yaparak alt atki kord hareketini olusturur.

o Orgii raporunun ikinci yarisinda kord atkilar1 ¢dzgiilerin iizerinde yiizme yaparak iist atki kord
hareketini olusturur (Sekil 4.9).

Kord Atkist
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Ornek: Zemin 6rgiisii bezayagi, ara baglant1 6rgiisii bezayagi, zemin ve kord atki siralamast 1/1 olacak
seklide 10’1u alt atk: kord 6rgiisii gizilmistir (Sekil 4.10).

NMEINE

112/3]|4]|5|6|7]|8]9]|10[11]12
Sekil 4.10

.. 2 2
Ornek: Zemin érgiisii P —, baglant: 6rgiisii R¢ BEN zemin ve kord atki siralamasi

1/1 olacak seklide 12’li alt atki kord 6rgiisii ¢izilmistir (Sekil 4.11).

MEINEIDEIDE

1 2|3 4|5|6|7|8]9|10|11]12|13|14
Sekil 4.11

4.1.1.1. Atki Kord Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: Zemin érgiisii D 2

(z) , zemin ve kord atki siralamasi 1/1 olacak seklide 9’1u iist atki kord

orgiisii ¢izilmistir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi asagida gosterilmistir (Sekil 4.12).

du | | b |

MEIREIE
| e | lea | s | L | Oy

1[2]3]4]5]s]7]s]o]10[n1 1]2
Sekil 4.12

Las
F S
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4.1.1.2. Atk Kord Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: Zemin 6rgiisii Rg 2—1 , zemin ve kord atki siralamasi 2/1 olacak seklide 8'li ¢ift tarafli atki kord

orgiisii ¢izilmistir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi asagida gosterilmistir (Sekil 4.13).

.I.I.I.l.l.l.l. .I.I.III.I.I.I.I Zemin Atk:

Sekil 4.13

Kord Atkisi
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%@ ATKI KORD ORGULERIN TAHAR VE

Poxal) ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI Siire:
UYGULAMA KESITLERINI CiZMEK ® 4 Ders Saati
m u|

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

.*.: Uygulamaya Ait Bilgi
(z) , zemin ve kord atki siralamasi 2/2 olacak seklide 8’li ¢ift tarafli atka

Zemin o6rgiisii D 2
2

kord 6rgiisiini, tahar ve armiir planlarini, ¢6zgii ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kul-

lanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

@@ Islem Basamaklari

1. Is saghig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Atki kord orgiisii i¢in kullanilacak orgiilerin ¢6zgii ve atki sayisini belirleyiniz.
4. Atki kord 6rgiisiiniin ¢6zgii ve atk: sayisini hesaplayiniz.
5. Desen kagidinda atki kord 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
6. Atki kord orgiisiinii ¢iziniz.
7. Atki kord orgiisiiniin ¢ozgi ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Atki kord orgiistiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak atki kord 6rgiistinii renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi
“Atka kord orgiiler” uygulamas: kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz bece-
riler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir

1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Atk kord o6rgiisii igin kullanilacak érgiilerin ¢6zgii ve atki sayisin1 belirler.

4 | Atk kord orgiistintin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagidinda atki kord orgiistiniin rapor alanini belirleyerek ¢ozgii ve atkilarini

53]

numaralandirir.
Atk kord orgiisiini gizer.
Atk kord orgiisiiniin ¢6zgi ve atki kesitini gizer.

Atk kord orgiisiiniin tahar ve armiir planini ¢izer.

O o NN

Renk varyantlarini kullanarak atki kord 6rgiisiinii renklendirir.

10 ' Zamani verimli kullanir.
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4.1.2. Cozgii Kord Orgiisiiniin Cizim Yontemi

Cozgii kord orgiileri, kord ¢ozgiisii ve zemin ¢ozgiisii olmak iizere iki ayr1 ¢6zgii sisteminden olusan 6r-

gllerdir. Zemin ¢ozgiileri, atki iplikleri ile sik baglanti yapacak bezayag, dimi, panama, rips gibi orgiilerden
olusur. Kord ¢ozgiileri ise atkilarin altindan veya iistiinden uzun yiizmeler yaparak gecer. Bu yapi, kumas
tizerinde enine yonde kabarik yollar olusmasina neden olur.

Kord ¢ozgusii atki ipliklerinin altindan gegerek yiizme yapiyorsa olusan orgiiye alt ¢ozgii kord orgiisii-

denir.
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Alt ¢6zgii kord 6rgiisii ¢ciziminde agagidaki islem sirasi uygulanir.

Ornek:
Zemin orgii: Bezayagl
Zemin/kord ¢6zgii siralamasi (oran): 1/1
Atka sayist: 6 iplik (6'11)

 Zemin Orgiisiine ve zemin/kord ¢6zgii siralamasina bakilarak gizilecek kord orgiisiindeki ¢ozgii sayist
belirlenir.

o Bezaya Orgiisiiniin bir raporundaki ¢ozgi sayisi 2, oran 1/1 oldugu i¢in 2 zemin + 2 kord ¢ozgiisii
olmak tizere toplam 4 ¢ozgii vardir. Atk sayisi 6 ipliktir.

o Cozgii dizimi soldan saga dogru 1 zemin, 1 kord ¢6zgiisii olacak sekilde yapilir (Sekil 4.14).

e I P B =Y

K|Z|K

Sekil 4.14 Sekil 4.15

o Zemin 6rglisi, zemin ¢ozgiler ile atkilarin kesistigi karelere cizilir.
o Cozgi ipligi altta oldugundan kord ¢ozgiisiinii temsil eden kareler bos birakilir (Sekil 4.15).

o Kord ¢ozgiilerinin atkilarla baglant: yapabilmesi i¢in 6rgiiye iki atki ilave edilir. 7 ve 8’inci atkilarla kord
¢ozgiilerin kesistigi kareler doldurulur (Sekil 4.16).

Kord Cozgiisii

Zemin Cozgii

LR E N RN NN SR -]

Z|K|Z|K

Sekil 4.16
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Kord ¢ozgiisii atk: ipliklerinin Gistiinden gecerek yiizme yaptiginda olusan o6rgiiye iist ¢6zgii kord orgiisii
denir.
Ust ¢ozgii kord orgiisii ¢iziminde asagidaki islem sirast uygulanir.

Ornek:
Zemin orgii: Bezayagl
Ara Baglant: orgiisii: Bezayag:
Zemin/kord ¢ozgii siralamasi (oran): 1/1
Atk sayist: 6 iplik (6°11)

« Rapor boyutlar: belirlenerek ¢6zgii dizimi yapilir ve zemin 6rgii ¢izilir (Sekil 4.17).

o Ust¢ozgii kord érgiisiinde ¢ozgii ipligi tistte oldugundan kord ¢ozgiistinii temsil eden kareler doldurulur
(Sekil 4.18).

Sekil 4.17 Sekil 4.18

» Sadece iist ¢ozgii kord orgiilerinde bir rapordan diger rapora gegerken baglanti saglanmasi amaciyla ara
baglant: 6rgiisii kullanilmasi gerekir. Ara baglant: 6rgii raporundaki (bezayagy) atki sayisi (2 atki) kord
orgusiine ilave edilir (Sekil 4.19).

o Arabaglant: 6rgiisii, zemin ve kord ¢ozgiileri ile 7 ve 8inci atkilarin kesistigi karelere cizilir (Sekil 4.20).

Kord Cozgiisii
M

Zemin Cozgii

— v |w]|on|<|e

ZIK|Z|K
Sekil 4.19 Sekil 4.20

Kord ¢ozgiisii bazi atkilarin @istiinde, bazi atkilarin altinda ¢alistiginda ise ¢ift tarafli ¢ozgii kord orgiisii
elde edilir.

Cift tarath ¢6zgii kord orgiisii ¢iziminde asagidaki islem siras1 uygulanir.
Ornek:

Zemin orgii: Bezayagi

Zemin/kord ¢6zgii siralamasi (oran: 1/1)

Cozgii sayist: 6 iplik (6’11)
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o Cift tarafli ¢6zgii kord 6rgii raporu belirlenirken verilen atki sayisinin iki kat1 alinir. 6 x 2=12 atku.

« Rapor boyutlari belirlendikten sonra zemin/kord ¢6zgii dizimi yapilir ve zemin 6rgi ¢izilir (Sekil 4.21).

Sekil 4.21

o Kord ¢ozgiileri, atkilarin Gstiinde yiizme yaparak {ist ¢6zgii kord hareketini olusturur.

o Orgii raporunun ikinci yarisinda kord ¢ozgiileri atkilarin altinda yiizme yaparak alt ¢ozgii kord
hareketini olusturur (Sekil 4.22).

N

Sekil 4.22

2

Ornek: Zemin érgiisiic D (z) arabaglant: 6rgiisii Ra 2

zemin ve kord ¢ozgii siralamasi 1/1

olacak seklide 8’li tist ¢6zgii kord o6rgiisii ¢izilmistir (Sekil 4.23).

ZIK|IZ|K|Z|K|Z|K
Sekil 4.23
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4.1.2.1. Cozgii Kord Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizimi

Ornek: Zemin 6rgiisii D 3

(z) ,arabaglant: 6rgiisii bezayagi, zemin ve kord ¢ozgiileri siralamasi 2/2

olacak sekilde 12li iist ¢6zgii kord orgiisii ¢izilmistir. Orgiiniin tahar ve armiir planlarinin ¢izimi agagida
gosterilmistir (Sekil 4.24).

1

3

4

5

6

8

14 14 &

13 13

12 12

11 11

10 10

B 9

8 8 ‘
7 7 |
[ 6 | 6

5 5

4 4

Bl 3

2 2 i
1 1 3
z|lz|k|k|z|z]|k|k|z|z|k|K 1]2]3(as]s6]7]s

Sekil 4.24

4.1.2.2. Gozgii Kord Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizimi

Ornek: Zemin érgiisii D 5 (z) zemin ve kord ¢ozgiileri siralamasi 2/1 olacak sekilde 6’11 ¢ift tarafli

¢ozgii kord orgiisii ¢izilmistir. Orgiiniin ¢ozgii ve atki kesitlerinin ¢izimi agagida gosterilmistir (Sekil 4.25).

zlz|k[z]z|k[z]z]K]
.I.l.l. .I.. e
Sekil 4.25
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%‘@ COZGU KORD ORGULERIN TAHAR VE

& ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI Siire:
UYGULAMA KESITLERINI CiZMEK O 4 Ders Saati
o |

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

.*.*& Uygulamaya Ait Bilgi

Zemin 6rgiisit D E (z) zemin ve kord ¢6zgii siralamasi 2/2 olacak sekilde 6’11 ¢ift tarafli ¢6zgii

kord orgtisiinii, tahar ve armiir planlarini, ¢6zgt ve atki kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kul-
lanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

@@ Islem Basamaklar1
1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Cozgii kord orgiisii i¢in kullanilacak érgiilerin ¢6zgii ve atki sayisini belirleyiniz.
4. Cozgii kord o6rgiisiiniin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplayiniz.
5. Desen kagidinda ¢6zgii kord drgiistiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralan-
dirmiz.
6. Cozgl kord orgiistinii ¢iziniz.
7. Cozgi kord 6rguisiiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Cozgii kord 6rgiisiiniin tahar ve armiir planini giziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak ¢6zgii kord orgiisiinii renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Ij Kontrol Listesi
“Cozgl kord orgiileri” uygulamasi kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandiginiz be-
ceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendi-
nizi degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 | Cozgi kord orgiisii i¢in kullanilacak orgiilerin ¢6zgii ve atki sayisini belirler.
4 | Cozgii kord orgiistiniin ¢6zgii ve atki sayisini hesaplar.

Desen kagidinda ¢6zgii kord 6rgiisiiniin rapor alanini belirleyerek ¢ozgii ve atkilarini

w

numaralandirir.
Cozgii kord orgiistinii ¢izer.
Cozgii kord orgiistiniin ¢ozgii ve atki kesitini ¢izer.

Cozgii kord orgiistintin tahar ve armiir planini gizer.

O o N A

Renk varyantlarini kullanarak ¢6zgii kord 6rgiistinii renklendirir.

10 | Zamamn verimli kullanir.
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KONULAR
5.1 ATKIDAN KUVVETLENDIRILMiIS ORGULERIN TANIMI OZELLIKLERI VE KULLANIM
ALANLARI
5.2 COZGUDEN KUVVETLENDIRILMi$S ORGULERIN TANIMI OZELLIKLERi VE KULLANIM
ALANLARI
5.3. PIKE ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERi VE KULLANIM ALANLARI

NELER OGRENECEKSINiz?
Atkidan kuvvetlendirilmis orgiileri cizme
Cozgiden kuvvetlendirilmis 6rglileri cizme
Pike orgiileri cizme

TEMEL KAVRAMLAR
armir plani, dizim, efekt, gramaj, ilave atki ve ¢ézgii, kuvvetlendirilmis 6rgii,
oran, 6rgii kesiti, 6rgii raporu, pike, tahar plani




A& 5. OGRENME BiRIMi

5. KUVVETLENDIRILMi$ ORGULER

[lave ¢ozgii veya atki iplikleri ile gramaj veya efekt amagli uygulamalarin kumasga aktarilmast icin kulla-
nilan baglant: sekilleridir.

5.1. KUVVETLENDIRILMIiS ORGULERIN TANIMI, OZELLIKLERI VE KULLANIM
ALANLARI

Saglam ve agir gramajli kumaslar elde etmek veya efekt olusturmak amaciyla kumasin altindan veya iis-
tiinden uzun atlamalar yaparak (yiizmeler yaparak) hareket eden ilave ¢ozgii veya atku sistemleri kullanilarak
olusturulan orgiilere kuvvetlendirilmis 6rgiiler denir.

Bir ¢6zgii ve bir atki (L¢ - la) sisteminden olusan standart tek kath kumaslara atki veya ¢6zgii ile ikinci
bir iplik sisteminin ilave edilmesiyle olusan orgiilerdir. Buna gore kuvvetlendirilmis érgiiler 1 ¢6zgii 2 atk (1¢
- 2a) veya 2 ¢dzgii 1 atki (2¢ - 1a) sistemli 6rgiiler olarak tanimlanir. flave edilen ikinci iplik sistemi kuvvet-
lendirme iplikleri olarak adlandirilir. Bu tip 6rgiilerde kuvvetlendirme ipligi ile zemin ipligi yan yana degil st
tiste durur. Hangisinin iistte olacag1 6rgii sistemi ile belirlenir.

Ozellikleri

1. Rapordaki her ¢ozgii ve atk: tizerinde bir baglanti noktas: bulunmalidir.
2. Baglant1 noktalar1 desen yiizeyine homojen olarak dagilmaly, belirli bolgelerde yogunlagmamalidir.
3. Baglant1 noktalarimin dagilim y6nt, zemin 6rgiisiiniin yond ile uyumlu olmalidir.

4. Yuzme yapan kuvvetlendirme ipliklerinin yaklagik olarak 5 ile 10 adet ¢6zgii/atk: ipliginin altindan/
iistiinden yiizme yapmasi uygundur.

5.Zemin ve kuvvetlendirme ipliklerinin siralamasinda kullanilan oranlar 1/1, 2/1, 3/1, 4/1, 1/2 seklinde-
dir. Ipliklerin oranlar1 dizim olarak da adlandirilir.

Kullanim Alanlar

Kuvvetlendirilmis orgiiler genellikle paltoluk, battaniyelik, perdelik ve dosemelik kumaslarin dokunma-
sinda kullanilir.

Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cesitleri

Kuvvetlendirilmis 6rgiiler, ¢6zgii ile kuvvetlendirilmis (2¢-1a) ve atki ile kuvvetlendirilmis (1¢-2a) 6rgii-
ler olmak tizere iki gesittir.

Dabha ¢ok tercih edilen yontem bir ¢6zgiilti iki atkili (atki ile kuvvetlendirilmis) sistemdir. Bunun nedeni,
¢ozgli ile gerceklestirilecek olan kuvvetlendirmenin kumagin 6rgiilendirme, tahar, armiir ve ¢6zgii planlarinin
hazirlanmasi asamalarindan baglayarak is ve islemleri karmagik hale getirecek olmasidir. Bu nedenle iiretimde
iki ¢ozgiilii bir atkilr (¢ozgii ile) kuvvetlendirilmis rgiiler yaygin olarak kullanilmaz.

Cozgii ile kuvvetlendirilmis orgiiler ¢6zgli hazirlama ve tahar islemlerini karmasiklastirdig: gibi dokuma
sirasinda kumays tizerinde yapilabilecek diizenlemeleri sinirlar. Oysa atki ile gergeklestirilen kuvvetlendirme-
lerin daha esnek bir yapisi vardir. Cozgii ve tahar agsamalarinda herhangi bir ek isleme gerek kalmadig: gibi
kuvvetlendirme iplikleri ve kumas kalitesi {izerinde kimi diizenlemeler de yapilabilir.

5.1.1. Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiiler

Atk ile kuvvetlendirilmis 6rgtiler zemin ve kuvvetlendirme atki sistemlerinden olusur. Kumasin yiiziin-
de veya tersinde ytizme yapan kuvvetlendirme atki iplikleri belirli noktalarda ¢6zgii ipliklerinin tstiine veya
altina ¢ikar.

Atk ile kuvvetlendirilmis orgiilerin baglanti noktalar: desen kagidinda bos veya dolu olarak bir kare ile
gosterilir. Bu baglant1 noktalariin kumas yiizeyinde goriinmeleri uygun degildir. Olusturulacak baglantinin
cesidi, kuvvetlendirmenin gramaj i¢in mi efekt i¢in mi yapilacagina gore farklilik gosterir.

Gramaj artirmak amaciyla kullanilan kuvvetlendirme iplikleri kumagin tersinde yiizme yapan, kumasin
yuziinde sadece belli noktalarda baglant: olusturan ipliklerdir (Sekil 5.1). Yiizeyde goriinmedikleri i¢in diigitk

136



KUVVETLENDIRILMIS ORGULER

fiyat ve kalitede ipliklerden secilerek dokunan kumasin ekonomik olmasi saglanabilir. Kullanilacak ilave iplik
i¢in gerekli maliyet unsurlar1 géz oniine alinarak bir se¢im yapilabilir. Kuvvetlendirme iplikleri gramaj amagh
olarak kullanildiginda astar ipligi olarak da adlandirilir.

Kuvvetlendime ipligi

Sekil 5.1

Efekt olusturmak amaciyla kullanilan kuvvetlendirme iplikleri kumasin yiiztinde ytizme yapan, kumasin
tersinde sadece belli noktalarda baglanti olusturan ipliklerdir (Sekil 5.2). Zemin 6rgiiniin {izerinde yiizmeler
yapan kuvvetlendirme iplikleri, kumasa temel goriiniim ve tutum ozelliklerini vereceginden iyi kalitede iplik-
lerden segilmelidir.

Kuvvetlendirme ipligi

Sekil 5.2

5.1.1.1. Atki ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerde Baglant: Noktalarinin Belirlenmesi

A) Gramaj Amaglh Atk ile Kuvvetlendirmede Baglant: Noktalarinin Belirlenmesi

Gramaj amaciyla kuvvetlendirme yapildiginda kuvvetlendirme atkilarinin kumasin arkasinda yiizme
yapmasi istenir. Dolayisiyla bu tip kumaslarda baglanti noktalarinin kumasin yiizeyinde goriinmesi, kumasg
diizglinliigiinii bozacagindan istenmeyen bir durumdur. Bu nedenle baglanti noktalarinin belirlenmesinde
bazi kurallara uyulmas: gerekir. Atk ile gramaj amaglh kuvvetlendirilmis érgiilerin ¢iziminde dikkat edilecek
noktalar soyle siralanabilir:

Gramaj atkilar1 kumasin arkasinda ylizme yapacagindan baglanti noktas: kumasin yiiziinde goriilecek tek
bir bos noktadan olugacaktir. Kuvvetlendirme atkisinin baglanti noktalarinin iyi dereceli baglanti olabilmesi
i¢in altindaki ve tstiindeki atki ipliklerinin tistte oldugu noktalar secilmelidir (Sekil 5.3).

Kuvvetlendirme Baglanti

atkisi \

Zemin atkisi

noktasi

Sekil 5.3

Kumasta st tiste duracak olan zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin desen kagidinda gosterilmesi gerekir.
Atk ile kuvvetlendirilmis orgiilerin rapor ¢iziminde zemin atkilar1 ‘Z’ ile kuvvetlendirme atkilar1 ise ‘K’ ile
gosterilir. Bu tip orgiilerde ¢6zgii sistemi bir iplik grubundan olustugu i¢in bu iplikler numara ile gosterilmeye
devam edilir.
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Bilgi Kutucugu 5

Burada esas, bog nokta ile ifade edilen baglantilarin zemin atkilarinin
boslannin arasina konulmasidir. Bir baska deyigle buradaki baglanti
noktasinin desen kdgidindakiifade sekli bos kare olduguna gére
“boglar boslann arasina” gizlenmelidir denilebilir.

Sekil 5.4’te orta dereceli baglanti noktasi gosterilmistir. Baglant: noktasinin sadece bir tarafinda bos kare
bulunan baglanti tipidir. Sekilde baglant: noktasinin altinda bos, tstiinde dolu kare bulunur. Zorunlu olma-
dik¢a kullanilmamasi gereken bir baglant: tiiriidiir. Orta dereceli baglant: olarak adlandirilir.

1]12|3|4(5
Sekil 5.4

Sekil 5.5’te baglant1 noktasinin hem {istiinde, hem de altinda dolu kareler yer alir. Bu sekilde bir baglanti
kumagin yiiziinde goriineceginden tercih edilmez. Koti dereceli baglanti olarak adlandirilir.

112]3/4]5
Sekil 5.5

B) Efekt Amacli Atk ile Kuvvetlendirmede Baglant: Noktasinin Belirlenmesi

Efekt iplikleri kumasin yiiziinde ytizmeler yapacaktir. Burada istenen, efekt atkilarinin kumasgin yiiziine
belirgin bir sekilde etki etmesidir. Kumagin iistiinde ylizme yapacak olan atkilar sadece bir tek noktada zemin
kumasla baglant1 yapacak yani bir ¢6zgiiniin altinda kalacaktir. Bu da efekt atkilarinin her raporunda bir tek
dolu noktanin bulunmasi anlamina gelir.

Efekt atkilar1 kumagin yiiziinde ylizme yapacagindan baglanti noktas: kumagin ytiziinde goriilecek tek
bir dolu noktadan olusacaktir. Bu baglanti noktalarinin iyi dereceli bir baglanti olabilmesi i¢in altindaki ve is-
tiindeki atki ipliklerinin altta oldugu noktalar secilmelidir (Sekil 5.6). Sekil 5.7'de orta dereceli baglanti, Sekil
5.8de ise kotii dereceli bir baglanti gosterilmistir.

Z

K

y 4
112](3]4]|5|6 112[3]4]5(6 112[3[4]5|6
Sekil 5.6 Sekil 5.7 Sekil 5.8
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Bilgi Kutucugu 6

Burada esas, dolu nokta ile ifade edilen baglantilarin zemin atkilarinin
dolularinin arasina konulmastdir. Bir bagka deyisle buradakibaglant
noktasinin desen kagidindakiifade sekli dolu kare olduguna gére “dolular
dolularin arasina” gizlenmelidir denilebilir.

5.1.1.2. Atki ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cizim Yontemi

Zemin ve kuvvetlendirme ipliklerinin dizilis ve oranlarini gostermek icin kullanilan 1/1, 2/1, 4/1 gibi
gosterimlerde ilk rakam zemin ipliklerini, ikinci rakam ise kuvvetlendirme ipliklerinin sayisin1 gosterir.

Iplik sistemleri arasindaki oran, érgiiniin rapor biiyiikliigiiniin belirlenmesinde de kullanilir. Oranin 1/1
olmasi her zemin ipliginin ardindan bir kuvvetlendirme ipligi oldugu anlamina gelir ve rapor, ilgili iplik siste-
mi yoniinde iki katina ¢ikar. Oranin 2/1 olmasi ise iki zemin ipliginin ardindan bir kuvvetlendirme ipliginin
kullanilacagini belirtir. Bu durumda ise rapor alani ilgili iplik sistemi yoniinde zemin 6rgii raporunun yarisi
kadar uzatilacaktir.

. D ()
Ornek: Zemin 6rgii 2 , zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin orani (dizim) 1/1 olacak sekilde
efekt amagli atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:

o Verilen Orgiiye ve dizim sirasina gore rapor alani belirlenir (Sekil 5.9).
o Zemin atkilar ile ¢ozgiilerin kesistigi noktalara zemin 6rgiisii yerlestirilir (Sekil 5.10).

« Kuvvetlendirme atkilar1 verilen amaca uygun olarak yerlestirilir ($ekil 5.11).

4

NENERERENE
NEEENERERE
NERERNERERE

1[(2)13]4]|5 112(3|4(58 1({2]3]|4](5
Sekil 5.9 Sekil 5.10 Sekil 5.11

Ornek: Zemin 6rgii D E (z) , zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin orani (dizim) 1/1 olacak sekilde

gramaj amacl atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin ¢izim yontemi, Sekil 5.12 - 5.14’te asama agsama goste-
rilmistir.

K K
Z 7 ]
K K =]
Z Z
K ]
p2 Z
K K
7 z [l
K K
Z Z
11213415 1|2]3]4](5
Sekil 5.12 Sekil 5.13 Sekil 5.14
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Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Tahar ve Armiir Plin1 Cizimleri

Zemin orgii D L - (z) , zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin orani 1/1 olacak sekilde; efekt amach

atki ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporu, tahar ve armiir plani ¢izilmistir (Sekil 5.15).
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5
(6] | — - —
7
s
9
10|
A 20
F4 is
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Zz 17
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Z 1s]
A 14
Z 13|
A 12
Z 11
A 10
Z 9
A 8
Z 7
A 5
Ei
A a 3
z 3
A 2
z ] 1
1| 2] 3] 4f s] 6] 7] 8] o]20 1] 2] 3| 4] 5] o] 7] s] oJ10
Sekil 5.15

Atk ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cozgii ve Atk: Kesit Cizimleri

(z) , zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin orani 2/1 olacak sekilde; gramaj amagh

Zemin 6rgii D 3

atki ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporu, ¢ozgii ve atki kesitleri ¢izilmistir (Sekil 5.16).
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Sekil 5.16
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éf@zﬁ ATKI {LE KUVVETLENDIRILMIS ORGULERIN

. . ~ o ure
UYGULAMA TAHAR VE ARMUR PLANLARINI GIZMEK o
m) .|

Kullanilacak Ara¢ Gereg

Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi
4% Uygulamaya Ait Bilgi
* 5

3
amagl atki ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporunu ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak atki ve

¢ozgii kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

Zemin orgii D (z) »zemin ve kuvvetlendirme atkilarinin orani 1/1 olacak sekilde; gramaj

Q@ islem Basamaklar1

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Desen kagidinda atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini
numaralandiriniz.

4. Atk ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin, zemin 6rgii raporunu ¢iziniz.

5. Kuvvetlendirme atki baglant1 noktalarini tespit ediniz.

6. Kuvvetlendirilmis atki 6rgtistinti ¢iziniz.

7. Atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiintin ¢6zgi ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiyti renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktr.

Kontrol Listesi

“Atka ile kuvvetlendirilmis orgiiler” uygulamas: kapsaminda agagida listelenen davranislardan ka-
zandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR kutucuguna “X> isareti ko-
yarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.
2 GereKkli arag gereci kullanima hazir hle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
Desen kagidinda atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢zgii ve
atkilart numaralandirir.
Atk ile kuvvetlendirilmis 6rgtiniin zemin orgiilerini gizer.

Kuvvetlendirme atki baglant: noktalarini tespit eder.

Atk ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

4

5

6  Kuvvetlendirilmis atki 6rgii raporunu ¢izer.

7

8 | Atk ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planni cizer.
9

Renk varyantlarini kullanarak atki ile kuvvetlendirilmis érgiiyii renklendirir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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.

5.1.2. Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiiler

Cozgii ile kuvvetlendirilmis rgiiler zemin ve astar olmak {izere iki ¢6zgii sistemi ile dokunur. Kumasin
altindan veya iistiinden ylizme yapan astar ¢ozgiiler belirli noktalarda bir atk: ipliginin {izerinden veya altin-
dan gecerek baglanti saglar. Olusturulacak baglantinin ¢esidi, kuvvetlendirmenin gramaj i¢cin mi efekt i¢in mi
yapilacagina gore farklilik gosterir.

5.1.2.1. Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerde Baglant1 Noktalarinin Belirlenmesi

A) Gramaj Amacli Atki ile Kuvvetlendirmede Baglant: Noktalarinin Belirlenmesi

Gramaj amaciyla kuvvetlendirme yapildiginda, kuvvetlendirme ¢ozgiilerinin kumagin arkasinda yiizme
yapmasi istenir. Atki ile kuvvetlendirilmis orgiilerin tersine, bu tip kumaslarda gramaj olusturmasi istenen
iplik ¢cozgiilerdir.

Gramaj ¢ozglileri kumagin arkasinda ylizme yapacagindan orgii raporu boyunca bos ile gosterilmelidir.
Baglanti noktas1 kumasgin ytiztinde goriilecek tek bir dolu noktadan olusacaktir. Bu baglanti noktalarinin iyi
dereceli baglant: olabilmesi i¢in her iki yaninda ¢6zgii ipliklerinin tstte oldugunu gosteren, dolu kareler bu-
lunmalidir (Sekil 5.17). Burada esas, dolu nokta ile ifade edilen astar ¢6zgii baglantilarinin zemin ¢6zgiilerinin
dolular1 arasina konulmasidir. Dolular dolularin arasina ¢izilmelidir kurali burada da gecerlidir.

Sekil 5.18de baglant: noktasinin sadece bir tarafinda dolu kare, diger tarafinda ise bos kare bulunur. Zo-
runlu olmadikg¢a kullanilmamasi gereken bir baglant: tiirtidiir. Orta dereceli baglant: tiirii olarak adlandirilir.
Sekil 5.19da ise baglant1 noktasinin her iki tarafinda bos kareler yer alir. Bu gekilde bir baglanti, kumagsin
yuziinde goriineceginden tercih edilmez ve kétii dereceli baglanti olarak adlandirilir.

=P G| | Ln
LA S

z[alz]a z[alz]A Z[A
Sekil 5.17 Sekil 5.18 Sekil 5.19

B) Efekt Amacli Kuvvetlendirmede Baglant:1 Noktasinin Belirlenmesi

Efekt ¢cozgiileri kumagin yiiziinde ylizmeler yapacaktir. Burada istenen efekt amach ¢ozgiilerin ipliklerin
kumasin yiiziine belirgin bir sekilde etki etmesidir. Kumagin iistiinde yiizme yapacak olan iplikler sadece bir
tek noktada zemin kumasla baglant: yapacak yani bir atkinin altinda kalacaktir.

Efekt ¢ozgtileri kumagin yiiziinde yiizme yapacagindan baglanti noktas: kumasin yiiziinde goriilecek tek
bir bos noktadan olusacaktir. Bu baglant1 noktalarinin iyi dereceli bir baglanti olabilmesi i¢in her iki yaninda
atku ipliklerinin {istte oldugunu gosteren, bos kareler bulunmalidir ($ekil 5.20). Burada esas, bos nokta ile ifa-
de edilen kuvvetlendirme ¢6zgti baglantilarinin, zemin ¢ozgiilerinin boglar1 arasina konulmasidir. Bir bagka
deyisle boslar boslarin arasina gizlenmistir. Sekil 5.21'de orta dereceli baglanti, Sekil 5.22'de ise kotii dereceli
bir baglanti gosterilmistir.

e LR E Y K
=lr|w|alo

z|al[z|A z|a[zZ[A Z|AzZ[A
Sekil 5.20 Sekil 5.21 Sekil 5.22
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5.1.2.2. Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cizim Yontemi

(z) ,zemin ve kuvvetlendirme ¢ézgiilerinin orani (dizim) 1/1 olacak sekilde

Ornek: Zemin érgii D 3

efekt amacli atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:

» Verilen orgiiye ve dizim sirasina gére rapor alani belirlenir (Sekil 5.23).
o Zemin ¢ozgiiler ile atkilarin kesistigi noktalara zemin orgiisti yerlestirilir (Sekil 5.24).

« Kuvvetlendirme ¢ozgiileri verilen amaca uygun olarak yerlestirilir (Sekil 5.25).

| |
5 5
4 4
3 3
] 1
ANARANRARALE z|k|z[k|z[k]|z[k]|z]|K
Sekil 5.23 Sekil 5.24 Sekil 5.25
3

Ornek: Zemin 6rgii D (z) ,zemin ve kuvvetlendirme ¢ézgiilerinin orani (dizim) 1/1 olacak sekilde

2

gramaj amagch atki ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:

o Verilen orgiiye ve dizim sirasina gore rapor alani belirlenir (Sekil 5.26).
o Zemin ¢ozgiiler ile atkilarin kesistigi noktalara zemin orgiisti yerlestirilir (Sekil 5.27).

« Kuvvetlendirme ¢ozgiileri verilen amaca uygun olarak yerlestirilir (Sekil 5.28).

zlk|z|k|z|k|z|k[z]|K zlk|z|k|z|k]|z[k|[z]|K Z*\'|3’-|'\'7-'\'Z|‘\"3’JK‘

Sekil 5.26 Sekil 5.27 Sekil 5.28

(e fm
|| fin
N

Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlar1 Cizimleri

Bir atku, iki ¢ozgii sistemli kumaslar uygulama agisindan iki atkili 6rgiilere gore bazi zorluklar barindir-
diklari i¢in pek kullanilmayan 6rgii tiirtidiir. Cozgii hazirlamada, tahar yapmada ve dokumada bazi zorluklar
ile karsilagilabilir.

Cozgi ile kuvvetlendirilmis orgiilerde cift katli kumag tahari kullanilir.

4 (z) ,zemin ve kuvvetlendirme ¢6zgiilerinin orani 2/1 olacak sekilde; gramaj amaglh

Zemin 6rgli D

¢ozgl ile kuvvetlendirilmis 6rgli raporu, tahar ve armiir planlari ¢izilmistir (Sekil 5.29).
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Sekil 5.29

Cozgii ile Kuvvetlendirilmis Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesit Cizimleri

1 3 2

Zemin 6rgit D (z) , zemin ve kuvvetlendirme ¢6zgiilerinin orani 1/1 olacak sekilde; efekt

amagli ¢ozgii ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporu, tahar ve atki kesitleri ¢izilmistir (Sekil 5.30).

_efe]e o ofe]e]e
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Sekil 5.30



KUVVETLENDIRILMIS ORGULER

062 - L .

@-®=ﬁ COZGU ILE KUVVETLENDIRILMI$ ORGULERIN Siire:
UYGULAMA TAHAR VE ARMUR PLANLARINI CiZMEK © 4 Ders Saati
o u|

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagids, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

.*.: Uygulamaya Ait Bilgi

5

Zemin 6rgli D (z) > zemin ve kuvvetlendirme ¢ozgiilerinin orani 2/1 olacak sekilde; gramaj

amagcl ¢ozgii ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporunu ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak atki
ve ¢ozgl kesitlerini ¢iziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz.

islem Basamaklar1
0@ $

1. Is saghig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Desen kagidinda ¢6zgii ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilari-

n1 numaralandiriniz.

4. Zemin orgili raporunu ¢iziniz.

5. Kuvvetlendirme ¢6zgii baglanti noktalarini tespit ediniz.

6. Cozgii ile kuvvetlendirilmis 6rgiiyti ¢iziniz.

7.Cozgi ile kuvvetlendirilmis 6rglintin ¢6zgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Cozgii ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak kuvvetlendirilmis 6rgii raporunu renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi
“Cozgii ile kuvvetlendirilmis orgiiler” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen davranislardan
kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti
koyarak kendinizi degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.
2 Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desen kagidinda ¢ozgii ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢ozgii
ve atkilari numaralandirir.

Zemin orgili raporunu gizer.

Kuvvetlendirme ¢6zgii baglanti noktalarin tespit eder.

Cozgt ile kuvvetlendirilmis 6rgiintin ¢6zgii ve atk kesitini ¢izer.

4

5

6  Cozgi ile kuvvetlendirilmis 6rgii raporunu gizer.

7

8 | Cozgi ile kuvvetlendirilmis 6rgiiniin tahar ve armiir planini gizer.
9

Renk varyantlarini kullanarak ¢6zgii ile kuvvetlendirilmis orgiiyii renklendirir.

10 ' Zamani verimli kullanir.

145




A& 5. OGRENME BiRIMi

5.1.3. Pike Orgiilerin Tanimi, Ozellikleri, Kullanim Alanlari ve Cesitleri

[lave ¢ozgii veya atk iplik sistemleri kullanilarak kumagta kabarik yollar, izgiler ve motifler olusturulan

orgiilere pike orgiileri denir.

Ozellikleri

1.2 ¢ozgii-1 atki veya 2 atki-1 ¢6zgii sisteminden olusan dokumalardir.

2. Pike orgiileri genellikle kalin pamuk iplikleri, ipek, suni ipek kullanilarak dokunan kumas yiizeyinde
enine veya boyuna yonde kabarik yollar, motifler olusturan 6rgtlerdir.

3. Pike orgiileri, zemin ve pike olmak tizere iki farkli 6rgiiniin birlesmesinden olusur. Zemin 6rgiisii ola-
rak bezayag kullanilir.

4. Desenin daha belirgin olmas i¢in zemin ipliklerinin yani sira dolgu ¢6zgiisii veya dolgu atkis1 kulla-
nilabilir.

5. Pike orgiileri genellikle sivri uglu desen tarzinda motifler olusturur.
6. Pike orgiileri, desen biiyiikliigiine gore armiirlii veya jakarl: tezgahlarda dokunabilir.
Kullanim Alanlar1

Pike orgiileri; dosemelik, yatak, masa ortiisii, plaj giysileri ve mevsimlik kumaglarin yapiminda kullanilir.

Pike Orgiilerin Cesitleri

Pike orgiileri, ¢ozgii pike ve atki pike orgiileri olmak tizere iki ayr1 grupta toplanir.

5.1.3.1. Cozgii Pike Orgiilerin Cizim Yontemi

Cozgii pike orgiileri zemin ve pike olmak iizere iki ¢6zgii sistemiyle dokunan 6rgiilerdir. Zemin ¢ozgiisii

bezayag: 6rgii olustururken pike ¢ozgiisti kumasta ytizme hareketleri yaparak desen olusturur.

Pike ¢ozgiisii zemin ¢ozglisiine gore daha gergindir. Baglanti noktalar: arasinda kalan bolimlerde pike

¢Ozgiileri motif ya da seritler halinde yiikselmeler meydana getirir. Bu durum zemin ve pike ¢6zgiisii i¢in ayr1
ayr1 leventler kullanmayi gerektirir. Desenin daha belirgin olmasi i¢in zemin ¢ozgii ile pike ¢6zgiisii arasina
dolgu atkas yerlestirilebilir. Zemin ¢6zgii ile pike ¢ozgiisii arasindaki oran 2/1, 3/1 veya 4/1, zemin atkisi ile
dolgu atkis1 arasindaki oran 2/1 veya 4/2 alinir.

Ornek: Zemin orgiisii bezayag1, zemin ¢ozgii ile pike ¢ézgiisii arasindaki oran (dizim) 2/1 olacak sekilde

verilen motife (Sekil 5.31) gore pike 6rgiisiiniin ¢izimi asagidaki gibidir:

146

o Verilen dizime gére zemin ¢6zgii ve atki sayis1 hesaplanir.

« Verilen motife gore pike ¢6zgii ve atki sayis1 hesaplanir.

« Verilen orgiiye ve dizim sirasina gore rapor alani belirlenir (Sekil 5.32).

o Zemin ¢ozgiiler ile atkilarin kesistigi noktalara zemin orgiisii yerlestirilir (Sekil 5.33).

« Verilen motife uygun olarak pike ¢ozgiileri yerlestirilir (Sekil 5.34).

Sekil 5.31
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Sekil 5.32 Sekil 5.33

Sekil 5.34

Ornek: Zemin 6rgiisii bezayagi, zemin ¢ozgii ile pike ¢ozgiisii arasindaki oran (dizim) 3/1 olacak sekilde
verilen motife uygun pike orgiisii ¢izilmistir (Sekil 5.35).
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1)2]3|a]5]6] zlzlz|elz|z|z|r|z|z|z|r|z]|z]|z|P|z|z|z|P|z]|2]Z]P
Sekil 5.35
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Cozgii Pike Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlar1 Cizimleri

Zemin Orgiisii bezayag1, zemin ¢ozgii ile pike ¢6zgiisti arasindaki oran (dizim) 2/1 olacak sekilde verilen
motife uygun pike 6rgiisi, tahar ve armiir plani ¢izilmistir (Sekil 5.36).
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Sekil 5.36
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Cozgii Pike Orgiilerin Atk ve Cozgii Kesit Cizimleri

, zemin ¢6zgl ile pike ¢ozglisii arasindaki oran

Zemin Orgiisit bezayag, pike ¢ozgii hareketi
(dizim) 3/1 olacak sekilde pike orgiisii, ¢6zgli ve atk kesiti ¢izilmistir (Sekil 5.37).

N

lz|z[z[e[z[z[z|Pr]

o[e]e ofo]e[e]e

Sekil 5.37

5.1.3.2. Atki Pike Orgiilerin Cizim Yontemi

Atk pike orgiileri, zemin ve pike atk: sistemlerinden olusur. Kumasta yiizme hareketleri yaparak desen
olusturan pike atki iplikleri, belirli noktalarda ¢ozgii ipliklerinin iistiine ¢ikarak kumasa baglanir. Pike atki-
larinin ytizmeleri ile olusan desenler kumasta boyuna yonde bir etki yaratir. Zemin 6rgiisii olarak genellikle
bezayag: kullanilir. Zemin ¢ozgiiye ilave olarak kalin ve saglam dolgu ¢6zgiisii de kullanilabilir. Zemin ve pike
atkilarinin orani 1/1 olarak alinir.

zemin atki ve pike atkisi arasindaki oran

Ornek: Zemin drgiisii bezayagy, pike atkisinin hareketi,

1/1 olacak sekilde atki pike 6rgiisiiniin ¢izimi asagidaki gibidir:
o Verilen orgiiye ve dizim sirasina gore rapor alani belirlenir (Sekil 5.38).
o Cozgiiler ile zemin atkilarin kesistigi noktalara zemin orgiisii yerlestirilir (Sekil 5.39).

o Pike atkisinin ¢ozgiiler ile baglant: noktasi tespit edilerek isaretlenir (Sekil 5.40).

Nlw|N|O
NI IN|w9
NIOIN|T

1|2|3|a|(5]|6]|7]8 1/2]|3|a]s|s]|7]|s 1/2]|3]|a|s|e6|7]|8
Sekil 5.38 Sekil 5.39 Sekil 5.40
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2 3 4
4 4 5
1/1 olacak sekilde pike orgiisii atki yoniinde 2 rapor ¢izilmistir (Sekil 5.41).

Zemin Orgiisit bezayagy, pike atkisinin hareketi , zemin atki ve pike atkisi arasindaki oran

NOoOIN([DIN|TD|N|T

1|2(3(4|5|6|7|8|9([10|141|12(13|14|15|16|17(18|19|20|21|22
Sekil 5.41

Atk Pike Orgiilerin Tahar ve Armiir Planlar1 Cizimleri

Zemin Orgiisii bezayag, pike atkisinin hareketi , zemin atki ve pike atkis arasindaki oran 1/1

2
olacak sekilde pike 6rgii raporu, tahar ve armiir planlar1 ¢izilmistir (Sekil 5.42).

B W e

NIRIN|®

1]12]|3]|4]|5]|6|7|8]|9]|10/11{12{13{14{15|16]|17|18({15/20 11234
Sekil 5.42

Atka Pike Orgiilerin Cozgii ve Atki Kesit Cizimleri

Zemin 0Orgiisii bezayagy, pike atkisinin hareketi , zemin atki ve pike atkisi arasindaki oran 1/1

olacak sekilde pike 6rgii raporu, ¢ozgii ve kesiti ¢izilmistir (Sekil 5.43).

v[2]3]456[7]8[o]ro[ae]12[13]14[15]16[17]18[19]20[21[22[23]24
\
.‘I.l.l.l.l.l.l.l.l.1.|.|. o o|o|ejo|o|o|o|o)®|e
Sekil 5.43
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o2 . .
@@é? PiKE ORGULERIN TAHAR VE ARMUR PLANLARINI Siire:
UYGULAMA CIZMEK O 4 Ders Saati

0 0

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*: Uygulamaya Ait Bilgi

1. Zemin 6rglisii bezayagy, pike ¢ozgii hareketi 3 , zemin ¢6zgi ile pike ¢ozgiisii arasindaki

oran (dizim) 4/1 olacak sekilde pike 6rgiisiing, _
2. Zemin 6rgiisii bezayagy, zemin ¢ozgii ile pike ¢ozgiisii arasindaki oran (dizim) 1/1 olacak se- [T
kilde verilen motife uygun olarak pike orgiisiinii ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, |

atki ve ¢ozgii kesitlerini giziniz. Renk varyantlarini kullanarak yeni tasarimlar olusturunuz. —

Q@ islem Basamaklar1

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desen kagidinda pike 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini numaralandiriniz.
4. Zemin orgii raporunu ¢iziniz.
5. Verilenlere gore gore pike hareketini ¢iziniz.
6. Pike orglintinii ¢iziniz.
7. Pike 6rglintin ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.
8. Pike orgiiniin tahar ve armiir planini ¢iziniz.
9. Renk varyantlarini kullanarak kuvvetlendirilmis 6rgiiyii renklendiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi
“Pike orgiiler” uygulamasi kapsaminda agagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
EVET, kazanamadiginiz beceriler igin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desen kagidinda atki pike 6rgiiniin rapor alanini belirleyerek ¢6zgii ve atkilarini nu-

maralandirir.

Zemin Orgli raporunu gizer.

Verilenlere gore pike hareketini gizer.

Pike orgiintin ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

4
5
6 | Pike orgiliniinii gizer.
7
8 | Pike orgiintin tahar ve armir planini gizer.
9

Renk varyantlarini kullanarak pike 6rgiiyii renklendirir.

10 = Zamani verimli kullanir.
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6.1 COZGUDEN VE ATKIDAN BAGLANTILI GiFT KATLI KUMAS ORGULERI
6.2 ILAVE iPLIK BAGLANTILI CiFT KATLI KUMAS ORGULERI
6.3. DEGISEN YUZLU CiFT KATLI KUMAS ORGULERI

NELER OGRENECEKSINiz?
Cozgiiden ve atkidan baglantih cift kath kumas 6rgiileri cizme
ilave iplik baglantili gift kath kumas érgiileri gcizme
Degisen yiizlii cift katll kumas 6rglileri cizme

TEMEL KAVRAMLAR

alt kumas, armiir plani, baglanti noktasi, cift kath kumas o6rgiisii, kaldirma

isareti, oran, 6rgi kesiti, 6rgii raporu, tahar plani, Gist kumas, st ve alt atki,
st ve alt ¢cozgii
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6. CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

Iki ¢6zgii ve iki atki sisteminden olusan, birinci ¢ozgii ve atki sisteminin kumagin iist dokusunu, ikinci

¢ozgii ve atka sisteminin ise alt dokusunu meydana getirdigi orgiilere ¢ift katli kumas orgiileri denir.

Ozellikleri
1. Cift katl kumaglarin her iki ylizii de kullanilabilir.

2. Cift katli kumaslar tek katli kumasglara gore daha kalin, saglam, agir gramajli ve az gegirgendir.

3. Cift katli kumasglarda genellikle st ve alt 6rgii aynidir. Ancak her iki kat ayr1 ayr1 olugturuldugu icin
farkl: orgiiler de kullanilabilir.

4. Ust ve alt kumasin baglantisi ¢ift katli kumas orgiilerinin gesitlerine gore farkli sekillerde saglanir. Buna
gore belirlenen uygun baglanti noktalariin tamaminin bir 6rgii raporu iizerinde isaretlenmesi sart
degildir.

Kullanim Alanlar:

Cift katli kumas Orgileri iist giyim ve ev tekstilinde kullanilir.

Cesitleri

Cift katli kumaslarda tist kumays ile alt kumag arasinda baglant: saglamak i¢in kullanilan farkli yontemler

bulunur. Bu yontemlere gore elde edilen cift katli kumas 6rgiilerinin cesitleri sunlardir:
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1. Cozgiiden ve atkidan baglantil ¢ift kath kumas 6rgiileri

Ust ¢ozgii - alt atki baglantili ¢ift katli kumag orgiileri baglant: sekli (Sekil 6.1).
Alt ¢ozgt - tst atki baglantili ¢ift katli kumas 6rgiileri baglant: sekli (Sekil 6.2).

\ b+ Ust ¢hzgii
Alt atkn +— Alt gbzgii +] e Ot cBegi
Alt gdzgii +—

[~ Ust atla Altatka +
> Ust atk

" - — Ust kumag
Alt kumag «— Ust kumay Alt kumas

Sekil 6.1 Sekil 6.2
Ust ¢ozgii - alt atki ve alt ¢ozgii - Gist atki baglantili ¢ift katli kumas orgiileri baglant: sekli (Sekil 6.3).

Alt atki ] L Ust cizgii

Alt gizgii +—
— Ust atla

Alt kumag |

—» st kumas

Sekil 6.3



CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

2. Tlave iplik baglantili ¢ift katl kumas 6rgiileri
[lave atki baglantili (6zel atki baglantili) cift katl kumas érgiileri baglant: sekli (Sekil 6.4).

Ust atka Ust ¢oagii
f r
@ < ® |, Ut kumas
3 ilave atkn
() \ @ /o\® ® —>Alt kumag
% v
Alt atka Alt gozgi
Sekil 6.4

[lave ¢ozgii baglantili (6zel ¢6zgii baglantili) gift kath kumas érgiileri (Sekil 6.5).

ilave cozgii
Alt Immns] Ust kumag

s Ust atka
Alt atka =

— Ust ¢ozgii
Alt gozgii <+

3. Degisen ¢ozgiilii ¢ift katli kumas orgiileri

Degisen yiizlii (iist ve alt ylizeylerin yer degistirmesiyle olusan) cift kath kumag 6rgtileri baglant: sekli
(Sekil 6.6).

Ust ¢ozgii Ust atka

. — L Ak
Ust kumas i

Alt kKumag +——

— Ust kumas

Alt ¢ozgi Alt atky

Sekil 6.6
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6.1. COZGUDEN VE ATKIDAN BAGLANTILI CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

Cift katl kumaslarda iist kumas ve alt kumas ayr1 ayr1 dokunur. Ust kumas dokunurken iist kumagin ¢oz-
giileri belirlenen orgiiye gore agizlik olusturur ve iist kumas i¢in planlanan atki bu agizliktan atilir (Sekil 6.7).
Ayni islemler alt kumas i¢in de gerceklestirilir (Sekil 6.8).

Dokuma makinesinde ¢ift kumas dokunabilmesinin temeli, her kat kumasin dokunmas sirasinda di-
ger kata ait ¢ozgiilerin agizlik alanindan uzaklagtirilmasidir. Buna goére iist kumas icin agizlik agildiginda
alt kumagin ¢ozgiilerinin agagida tutulmas: gerekir. Bir bagka deyisle alt kumasin ¢ozgiilerinin taharlandig:
gerceveler asagiya indirilir. Benzer sekilde alt ¢ozgiiler agizlik olusturdugunda iist kumasin ¢ozgiileri agizlik
alanindan uzaklastirilir yani tist kumasgin ¢ozgiilerinin taharlandig1 gerceveler yukar: kaldirilir. Bir dokuma
makinesi bu hareketleri pes pese tekrarlayarak kumags dokuyacak olursa ¢ift kumas dokunmus olur.

iist gbzgiiler //1k iist gbzgiiler /
® uist atki /

\ o < dtat
alt gozgiiler \ alt gozgliler \

Sekil 6.7 Sekil 6.8

Uretilmek istenen cift kumas degil cift katli kumagsa bu durumda kumas katlarinin birbirine baglanmasi
gerekmektedir. Bu baglantinin yapilis sekli ise kullanilacak metodun gesidine gore degisiklik gosterir. Ust
¢Ozgii - alt atki baglant: sistemi, ist kumagin alt kumasa baglandig sistem olarak da tanimlanabilir. Bunun
anlam (st ¢ozgiilerin bir kisminin alt kumasin atkisi atilirken agizlik alanina girmesidir (Sekil 6.9). Boylece
tist kumagin ¢ozgiilerinden bir kismi, alt kumagin atkisinin altina girecek ve iist kumas alt kumaga baglanmis
olacaktir.

ust gozgliler /

alt atki

@ +—
alt gbzgiiler \

Sekil 6.9

6.1.1. Ust Cozgii - Alt Atki Baglantili Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi

Cift kath orgiilerin ¢izim yontemi i¢in temel adimlar sunlardir:

Ornek: Ust 6rgii D 2 2

(z) ,altorgii D (z) , oran 1/1 olacak sekilde tist ¢ozgii - alt
2

2

atki baglantili ¢ift kath kumag 6rgiisiiniin ¢izim yontemi agagidaki gibidir:

o Verilen oran 1/1 (1 tst+1 alt) olacak sekilde, tist orgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atki, alt orgii icin 4 ¢ozgii+4 atk
olmak tizere ¢ift kath 6rglintin rapor alani 8 ¢6zgii+8 atk: olarak belirlenir.

« Cozgii ve atki iplikleri verilen orana gore desen kagidinda isaretlenir (Sekil 6.10).
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CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

CrP CrE Cr C P

U|A|O|A|U|A|O|A
Sekil 6.10

o Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist érgii cizilir (Sekil 6.11).

S G S PP

O|A|O|A|O|A|O|A
Sekil 6.11

o Alt ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgii ¢izilir (Sekil 6.12).

(= ) W s ) i el b -

U/A(U|AJU|A[O]A
Sekil 6.12

Sekil 6.8% dikkat edilecek olursa alt kumasi olusturacak alt atkilarin atilmasi sirasinda alt ¢ozgiiler or-
giilerine uygun hareket ederken tist ¢ozgiiler her zaman yukar1 kaldirilir. Bir bagka deyisle alt kumagin
dokunabilmesi i¢in {ist kumasin ¢oézgiileri agizlik alanindan uzaklastirilmalidir. Bu da iist ¢ozgiilerin
alt atkilar atilirken siirekli yukar: kaldirilmasini gerekli kilar. Bu durumda st ¢ozgiiler her zaman alt
atkilarin tizerinde yer alacaktir.

Cozgiilerin iistte oldugu durumun desen kagidindaki ifadesi dolu olduguna gore iist ¢ozgiilerin alt at-
kilarin tistiinde oldugu noktalarin da dolu olarak gosterilmesi gerekmektedir. Buna gore iist ¢ozgiiler ile
alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere bu tip bir doluyu ifade etmek tizere kaldirma isareti
(/) gizilir (Sekil 6.13).

Ust ¢ozgiilerin alt atkilarin altina girerek baglanti yapacagi noktalar tespit edilir. Bunun anlamu iist
cozgiilerle alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan kaldirma isaretlerinden birer tanesinin silinecek
olmasidir. Bu baglant1 noktalar: segilirken etrafinin atki hakimiyetli (bos kare) olmasina dikkat edilir.
Bir bagka ifadeyle boslar boslarin arasina kurali burada da gecerlidir (Sekil 6.14).
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cle|cle[c]=]clx
ENEREREE

JIa|U[A|O|A|U|A AlO[AJO[A|U]|A

Sekil 6.13 Sekil 6.14

o Sekil 6.15de iist kumagin alt kumaga baglanmast icin alt atkilar atilirken {ist ¢ozgiilerin taharlandig:
cercevelerden hangisinin asag: diigiirtilecegini belirten kaldirma isareti silme islemi tamamlanmigtir.

o Asagida, elde edilen iist ¢ozgii - alt atki baglantil: ¢ift katli kumas 6rgiisti sekli verilmistir (Sekil 6.16).

(= BN = N R =]

ce|c| e |c | c:lb
=

-

J(al0|a|0O|AO]A vlalofalofa

Sekil 6.15 Sekil 6.16

6.1.1.1. Ust Cozgii - Alt Atki Baglantili Cift Kathh Kumas Orgiilerinin, Tahar ve Armiir Planlarinin Ci-
zimleri

Cift katl: kumaglarin dokunmasinda tist ve alt ¢ozgiiler ayr1 ayr1 taharlanir. Buna grup tahari (¢itf kath
kumas tahar1) denir. Genellikle @ist kumas ¢ozgiileri 6n gergevelere, alt kumag ¢ozgiileri arka gergevelere
gruplandirilir.

2

Ornek: Ust 6rgii D e 3

(z) , oran 1/1 olacak sekilde iist ¢ozgii - alt atki baglantili

(z) ,alt6rgii D
2

¢ift katli 6rgii, tahar ve armiir planlari ¢izilmistir (Sekil 6.17).

bl bl Bl Bl = = = L= =

EEEEEREREE
T

OjajilajijajOjali]a Olojojojo]alalalala

Sekil 6.17
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CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

6.1.1.2. Ust Cozgii - Alt Atk Baglantili Cift Kath Kumas Orgiilerinin C6zgii ve Atki Kesit Cizimleri

1
3

1

Ornek: Ust 6rgii D (z) altorgi D (z) ran 1/1 olacak sekilde iist ¢ozgii - alt atki baglantili
3

cift katl 6rgi, ¢ozgii ve atkn kesiti ¢izilmistir (Sekil 6.18).

A
@ A
® U
® A
@ 1]
D A
[ ] U
® A /
@ U
olalolalolalo]a

Sekil 6.18

6.1.2. Alt Cozgii - Ust Atki Baglantih Cift Katli Orgiilerin Cizim Yontemi

Alt ¢ozgii - tist atki baglant1 sisteminde, alt ¢ozgiilerin bir kismi belirlenen noktalarda tist kumagin atkila-
rinin iizerinden gegerek {ist ve alt kumasin birbirine baglanmasini saglar. Alt ¢zgii - iist atki baglant: sistemi
alt kumagin st kumasa baglandig: sistem olarak da tanimlanabilir.

Bunun anlamy, alt ¢ozgiilerin bir kisminin tist kumagin atkisi atilirken agizlik alanina girmesidir (Sekil
6.19). Boylece alt kumagin ¢ozgiilerinden bir kismi tist kumagin atkisinin tstiinden geger ve alt kumas st

kumasa baglanmis olur.
st cbzalle
tist ¢dzgil r‘/<”st:tk|
—

alt gozgliler

Sekil 6.19

Alt ¢6zgii - ust atki baglantili gift kath 6rgiilerin ¢izim yonteminin ilk adimlari tist ¢6zgii - alt atki baglan-
til1 6rgiilerde oldugu gibidir. Buna gore

2 2

2

Ornek: Ust 6rgit D

(z),altorgi D (z) oran 1/1 olacak sekilde alt ¢ozgii - iist atki baglantili
2

cift katl kumasg 6rgiisiiniin ¢izim yontemi agagidaki gibidir:

o Verilen oran 1/1 (1 tist+1 alt) olacak sekilde, tst orgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atk, alt 6rgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atk
olmak tizere ¢ift katl 6rgiiniin rapor alani 8 ¢ozgii+8 atki olarak belirlenir.

o Cozgii ve atku iplikleri verilen orana gére desen kagidinda isaretlenir.
o Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgii gizilir.

o Alt ¢cozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgii ¢izilir.

157




& 6. OGRENME BiRIMi

o Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesigme noktalarinda bulunan karelere doluyu ifade etmek iizere kaldirma
isareti (/) izilir (Sekil 6.20).

EECEEEEE
clelel=|cls|elx

D|A|D/A[O|A|D]|A
Sekil 6.20 Sekil 6.21

o Alt ¢ozgiilerin st atkilarin {izerine ¢ikarak baglant: yapacag: noktalar tespit edilir. Bu baglanti nokta-
lar1 segilirken etrafinin ¢6zgii hakimiyetli (dolu kare) olmasina dikkat edilir. Bir bagka ifadeyle dolular
dolularin arasina kurali burada da gegerlidir (Sekil 6.21).

o Alt kumagin tist kumasa baglanmasi igin st atkilar atilirken alt ¢ozgiilerin taharlandig ¢ergevelerden
hangisinin yukar1 kaldirilacagini belirten dolu nokta ilave etme islemi tamamlanur.

o Asagida, elde edilen alt ¢6zgii - tist atki baglantil: ¢ift katli kumas 6rgiisii sekli verilmistir (Sekil 6.22).

BREORREE

Ujlalo|lalO|alu]a

Sekil 6.22

6.1.2.1. Alt Cozgii - Ust Atki Baglantih Cift Katl Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlariin Cizilmesi

2

Ornek: Ust 6rgii D 3 (z) ,alt6rgii D (z) ,oran 1/1 olacak sekilde alt ¢ozgii - tist atki baglantili
3

2
cift katl1 6rgii, tahar ve armiir planlar ¢izilmistir (Sekil 6.23).

IR |E ||| CC|CCHC

1
ulajulalofalulafula] |ofujuulofalalalala

Sekil 6.23

CH{P | S>> S | C > | CH >
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CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

6.1.2.2. Alt Cozgii - Ust Atki Baglantih Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki Kesit Cizimleri

2 (2 ,altérgi D 2

Ornek: Ust 6rgii D
2 2

(z) ,oran 1/1 olacak sekilde alt ¢6zgii - iist atki baglantilt

cift katli 6rgii, ¢ozgii ve atkn kesiti ¢izilmistir (Sekil 6.24).

CiPe S| S|P (S

vjalO]lalO|AalO]A

)
o eof o

Sekil 6.24

6.1.3. Ust Cozgii - Alt Atki, Alt Cozgii - Ust Atki Baglantili Cift Katli Orgiilerin Cizim Yontemi

Ust ¢ozgii - alt atky, alt ¢ozgii - iist atki baglant1 sistemi, her iki kumas yiizeyinin de birbirine baglanma-
sinin saglandig ift katl kumas tiretim metodudur. Her iki kumas ytizeyinin birbirine daha saglam bir sekilde
baglanmasinin ve olusacak cift katli kumagin daha dayanikli olmasinin istendigi durumlarda kullanilan 6rgii
tiridir.

Orgii ¢izim metodu daha 6nceki cift katli 6rgii ¢izim ydntemleri ile ayni adimlari igerir. Ancak, baglanti
noktalarimin tespitinde tst ¢ozgi - alt atki baglantili ¢ift katli 6rgiilerin ¢iziminde uygulanan her ¢6zgtideki
kaldirma isaretlerinden birer tanesinin silinmesi islemi ile alt ¢c6zgii - Gst atki baglantili ¢ift katli 6rgii ¢cizimin-
de uygulanan, her ¢ozgiide birer dolu nokta ilavesi yontemi bir arada kullanilir.

Ust ¢ozgii - alt atky, alt ¢dzgii - iist atki baglantili ¢ift katli drgiilerin ¢izim yonteminin ilk adimlar: uygu-
lanir. Buna gore
2 2

2

Ornek: Ust 6rgii D (z) ,altorgih D (z) veoran 1/1 olacak sekilde iist ¢ozgii - alt atki, alt
2

¢ozgii — iist atki baglantili ¢ift katli kumasg 6rglistintin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:

o Verilen oran 1/1 (1 ust+1 alt) olacak sekilde, st 6rgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atky, alt 6rgil i¢in 4 ¢ozgii+4 atki
olmak tizere ¢ift katl 6rgiiniin rapor alani 8 ¢ozgii+8 atki olarak belirlenir.

o Cozgii ve atki iplikleri verilen orana gére desen kagidinda isaretlenir.
o Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgii gizilir.
o Alt ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgii ¢izilir.

o Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere doluyu ifade etmek iizere kaldirma
isareti (/) cizilir (Sekil 6.25).

o Her iki kumas katinin da birbirine baglanmasinin saglanmast i¢in iki ¢6zgii grubu tizerinde de baglant
noktast tespiti yapilir. Alt kumagin st kumaga baglanmasi icin alt ¢ozgii - tst atki baglantis1 yapilir
(Sekil 6.26).
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SR CECE
FECEECEEE

UlAj0[AJUJA[U]|A
Sekil 6.25 Sekil 6.26

o Ust kumasgin alt kumasa baglanmasi icin ise {ist ¢ozgii - alt atki baglantis1 yapilir (Sekil 6.27).
« Asagida elde edilen iist ¢ozgii - alt atky, alt ¢dzgii - tst atki baglantili ¢ift kath kumas orgiisii sekli veril-

mistir (Sekil 6.28).
: 0
u [] 1]
A A
u = 0
A A
U U
A § A
u & U
O|A|UO|A|O|A|O]|A OIA|O|A|O|lAlO|A]
Sekil 6.27 Sekil 6.28

6.1.3.1. Ust Cozgii - Alt Atki, Alt Cozgii - Ust Atki Baglantili Cift Kath Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir
Planlarinin Cizilmesi

Ornek: Ust 6rgii D c (z) ,altorgi P L ,oran 1/1 olacak sekilde {ist ¢cozgii - alt atks, alt
4 4

¢ozgl - st atki baglantil ¢ift katli 6rgii, tahar ve armiir planlar ¢izilmistir (Sekil 6.29).

pip|n|p|n|s»|»]|c]leclecle]e]e|ec]e

cirle|n|c|»

clelelr]e|»|ec]»]|ec

UIAJUJAJUJAJUIAJUIAJUIAJUIAJULA UIUIUIUJU JU JU JU JA JA A JA |A JA A |A

Sekil 6.29
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CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

6.1.3.2. Ust Cozgii - Alt Atki, Alt Cozgii - Ust Atki Baglantihi Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki
Kesitlerinin Cizilmesi

Ornek: Ust 6rgii D 0

(z) ,altorgi D 3 (z) ,oran 1/1 olacak sekilde tist ¢ozgii - alt atks,
1

1
alt ¢ozgii - Gst atki baglantili cift kath 6rgi, ¢ozgii ve atkn kesiti ¢izilmistir (Sekil 6.30).

PSP P S|P

olalo|lajolali|a

Sekil 6.30

%@ COZGUDEN VE ATKIDAN BAGLANTILI
& CIFT KATLI KUMAS ORGULERINI, TAHAR  Siire:
UYGULAMA VE ARMUR PLANLARINI, COZGU VE ATKI  ® 4 Ders Saati
KESITLERINI CIZMEK

r |

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

.*.: Uygulamaya Ait Bilgi

1 1
5 (z) ,alt 6rgii D

1. Ust 6rgit D (2) , oran 1/1 olacak sekilde iist ¢ozgii - alt atk, alt

3

¢ozgii - iist atku, ve iist ¢ozgii - alt atki, alt ¢ozgii - iist atki baglantilarindan birini segerek, cift

katli kumas 6rgiisiinii ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, atki ve ¢6zgii kesitlerini ¢iziniz.

Islem Basamaklar1

1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Cozgii ve atku ipliklerini verilen orana gore desen kagidinda isaretleyiniz.

4. Ust ¢ozgiiler ile st atkilarin kesigme noktalarinda bulunan karelere iist orgiiyii, Alt ¢ozgiiler ile
alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgiiyii ¢iziniz.

5. Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti giziniz.
6. Verilen baglanti sekline gore ¢ift katl 6rgti raporunu ¢iziniz.

7. Cift katli 6rgii raporunun ¢ozgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Cift katli 6rgii raporunun tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak cift katli 6rgiiyti renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.
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.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme formunda yer
alan kriterlere gore yapilacaktr.

Kontrol Listesi
“Cozgtiden ve atkidan baglantili ¢ift katli kumas 6rgiileri” uygulamas: kapsaminda agagida listele-
nen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR ku-
tucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1 Issaglig ve giivenligi kurallarina uyar.
2 Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 Cozgii ve atks ipliklerini verilen orana gore desen kagidinda isaretler.

4 Ust ¢ozgiiler ile Gist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgiiyi, alt ¢6z-
giiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgiiyii gizer.

5 Ust ¢cozgiiler ile alt atkilarin kesigme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isaretini
gizer.

6 | Verilen baglanti sekline gore ¢ift katli 6rgii raporunu gizer.

7 Cift katl kumag 6rgii raporunun ¢6zgii ve atki kesitini ¢izer.

8 | Cift katli kumasg 6rgii raporunun tahar ve armiir planini ¢izer.

9 | Renk varyantlarini kullanarak ¢ift katli kumas 6rgii raporunu renklendirir.

10 = Zamani verimli kullanir.
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6.2. ILAVE IPLIK BAGLANTILI CIFT KATLI KUMAS ORGULERI

Mave iplik baglantili ¢ift katli érgiiler, iki kumag arasindaki baglantinin ézel bir atki veya ¢ozgii ipligi ile
saglandig1 6rgiilerdir. lave iplik sistemleri ile gerceklestirilen cift katli kumaglar diger cift katli kumaglara
oranla daha kalin ve gramajlidir.

6.2.1. Ilave Atki Baglantih Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi

flave atki baglantili ¢ift katl 6rgiiler, iki kumas arasindaki baglantinin 6zel bir atki ipligi ile saglandig
orgiilerdir. Baglant: atkisi olarak kullanilan atki ipligi, dolgu atkisi olarak da adlandirilir.

2

(z) ,alt orgli D 2

Ornek: Ust 6rgii D
2 2

(z) , oran 1/1 olacak gekilde ilave atki baglantili

cift katli kumasg 6rgiisiiniin ¢izim yontemi agagidaki gibidir:

o Verilen oran 1/1 (1 tist+1 alt) olacak sekilde, tist 6rgii icin 4 ¢6zgli+4 atki, alt 6rgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atky,
ilave atki icin 4 atki olmak iizere ¢ift katli 6rgiiniin rapor alani 8 ¢ozgii+12 atki olarak belirlenir.

o Oran 1/1 olarak belirlendiginden ¢ozgii iplikleri bir @ist - bir alt, atk: iplikleri ise bir st - bir alt ve bir
baglant1 (ilave atki) seklinde siralanir (Sekil 6.31).

o Ust ¢ozgiiler ile st atkilarin kesigme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgii gizilir.
o Alt ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgii ¢izilir.

o Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere doluyu ifade etmek iizere kaldirma
isareti (/) gizilir (Sekil 6.32).
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Sekil 6.31 Sekil 6.32
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o Alt ve iist kumag katlar1 arasinda bulunan baglanti atkisy, ist kumasin ¢ozgiilerinin altindan gegmekte-
dir. Dolayistyla baglanti atkilar: atilirken tist kumasin ¢ozgiilerinin taharlandig cerceveler yukari kaldi-
rilmalidir. Buna gore desen kigidinda iist kumas ¢ozgiileri ile baglant: atkilarinin kesistigi noktalara da
kaldirma isareti konulur (Sekil 6.33).

|
B B/\ ]
A A / il
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Sekil 6.33 Sekil 6.34

o Baglant: atkisinin alt ¢ozgiiler ile baglant1 yapacag1 noktalar belirlenir. Bu noktalarda baglant: atkist
daima alt ¢6zgiiniin altinda bulunur. Baglant: atkisi ile alt ¢6zgtintin kesisme noktasinda bulunan kare
dolu olarak gosterilir. Alt ¢6zgii ile olan baglanti noktalar: secilirken etrafinin ¢6zgii hakimiyetli olma-
sina dikkat edilir (Sekil 6.34).

« Baglant: atkisinin st ¢ozgii ile baglanti yapacagi noktalar belirlenir. Bu noktalarda baglant: atkisi dai-
ma iist ¢ozgiliniin tstiinde bulunur. Baglant: atkisi ile {ist ¢6zgiiniin kesisme noktasinda bulunan kaldir-
ma igareti iptal edilir. Ust ¢6zgii ile olan baglanti noktalar1 segilirken etrafinin atki hakimiyetli olmasina
dikkat edilir (Sekil 6.35).

o Asagida, elde edilen ilave atki baglantil: ¢ift kath kumas 6rgiisti sekli verilmistir (Sekil 6.36).
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Sekil 6.35 Sekil 6.36

6.2.1.1. Ilave Atki Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi

3

Ornek: Ust 6rgii D 3

(z) ,alt orgti P 4—2 ,oran 1/1 olacak sekilde ilave atki baglantili ¢ift katl

orgil, tahar ve armiir planlarn ¢izilmistir (Sekil 6.37).
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Sekil 6.37
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6.2.1.2 ilave Atki Baglantili Cift Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizilmesi

3

Ornek: Ust 6rgit D .

(z) ,altorgii D 1—3 , oran 1/1 olacak sekilde ilave atki baglantili ¢ift katl

orgii, ¢ozgli ve atki kesiti ¢izilmistir (Sekil 6.38).

N

7
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Clp|lo|Cip|lo|CiPb|le|C|>|o
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Sekil 6.38
6.2.2. llave Cozgii Baglantili Cift Kath Orgiilerin Cizim Yontemi

[lave ¢ozgii baglantili cift kath 6rgiiler, iki kumag arasindaki baglantinin 6zel bir ¢ézgii ipligi ile saglandig
cift katl 6rgtilerdir.

2 (z) ,altorgii D 2

5 5 (z) , oran 1/1 olacak sekilde ilave ¢6zgii baglantils gift

Ornek: Ust 6rgii D

katli kumas 6rgiistiniin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:
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o Verilen oran 1/1 (1 iist + 1 alt) olacak sekilde, ist 6rgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atk, alt 6rgii i¢in 4 ¢ozgii+4 atky,
ilave ¢ozgii icin 4 ¢6zgii olmak tizere ¢ift katli 6rgliniin rapor alani 12 ¢6zgii+8 atki olarak belirlenir.

o Oran 1/1 olarak belirlendiginden atku iplikleri bir ist - bir alt, ¢ozgii iplikleri bir tist - bir alt ve bir bag-
lant1 (ilave ¢ozgii) seklinde siralanir (Sekil 6.39).

o Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesigme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgii ¢izilir.
o Alt ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgii ¢izilir.

o Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere doluyu ifade etmek iizere kaldirma
isareti (/) ¢izilir (Sekil 6.40).
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Sekil 6.39 Sekil 6.40

o Alt ve list kumas katlar1 arasinda bulunan baglanti ¢6zgiisii biitiin alt atkilarin {izerindedir. Bu nedenle bag-
lant1 ¢ozgiileri ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere de kaldirma isareti gizilir ($ekil 6.41).
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Sekil 6.41 Sekil 6.42

o Baglanti ¢ozgiistiniin tst atki ile baglant1 yapacagi yer belirlenir. Bu noktalarda baglanti ¢ozgiisii daima
iist atkilarin tizerinde bulunur. Baglant1 ¢6zgiisii ile @ist atkinin kesisme noktasinda bulunan kare dolu
olarak gosterilir. Ust atki ile baglant1 noktalar1 segilirken etrafinin ¢ozgii hakimiyetli olmasina dikkat
edilir (Sekil 6.42).

Baglant1 ¢6zgiiniin alt atk: ile baglant1 yapacagi noktalar belirlenir. Bu noktalarda baglant1 ¢6zgiisii da-
ima alt atkinin altinda bulunur. Baglant1 ¢6zgiisi ile alt atkinin kesisme noktasinda bulunan kaldirma
isaretlerinden bir tanesi iptal edilir. Alt atki ile olan baglanti noktalar: segilirken etrafinin atki hakimiyetli
olmasina dikkat edilir (Sekil 6.43).

o Asagida elde edilen ilave ¢ozgli baglantili ¢ift katli kumas 6rgiisii sekli verilmistir (Sekil 6.44).

(il Bl Lol bl [ b [
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Sekil 6.44

Sekil 6.43
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6.2.2.1. lave Cozgii Baglantil Cift Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi

Ornek: Ust 6rgii D 3 (z) , oran 1/1 olacak sekilde ilave ¢6zgii baglantili cift

(z) ,altorgt D 3
3 3

katl: 6rgti, tahar ve armiir planlari ¢izilmistir (Sekil 6.45).

@ || ||| |ce]e]e|e]e:
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Sekil 6.45

6.2.2.2. lave Cozgii Baglantih Cift Kumas Orgiilerinin Cozgii ve Atki Kesitlerinin Cizilmesi

3
1

Ornek: Ust 6rgii D (z) ,altorgii D 2 5 (z) , oran 2/1 olacak sekilde ilave atki baglantil: ¢ift katli

orgii, ¢ozgii ve atki kesiti ¢izilmistir (Sekil 6.46).
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Sekil 6.46
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{_6{5}:@:4} ILAVE iPLIK BAGLANTILI CiFT KATLI KUMAS .
UYGﬁL AMA ORGULERINI, TAHAR VE ARMUR PLANLARINI, @“Zel') .
COZGU VE ATKI KESITLERINI CIZMEK ers Saati
= |

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

*,: Uygulamaya Ait Bilgi

.. 2 1
1. Ust 6rgii D (z) ,altorgii B — oran 1/1 olacak sekilde ilave ¢6zgii baglantili,

2
2. Ust érgii D = ! (z) ,alt orgii D 1 3 (z) , oranl/1 olacak sekilde ilave atki baglantily, ¢ift katli
kumas 6rgiilerinden birini segerek ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, atki ve ¢6zgii kesitlerini
¢iziniz.
Islem Basamaklar1
Q@ $

1. Is saglhig ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. GereKkli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Cozgii ve atki ipliklerini verilen orana gore desen kagidinda isaretleyiniz.

4. Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgiiyii, alt ¢ozgiiler ile alt
atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgiiyii ¢iziniz.

5. Ust ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti ¢iziniz.
6. Verilen baglant1 sekline gore ¢ift katli 6rgii raporunu ¢iziniz.

7. Cift katli 6rgii raporunun ¢6zgii ve atki kesitini ¢iziniz.

8. Cift katli 6rgii raporunun tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak ¢ift katli 6rgiiyti renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme formunda yer
alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Ilave iplik baglantili cift katli 6rgiiler” uygulamas: kapsaminda asagida listelenen davraniglardan
kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti
koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Is saglig ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Cozgii ve atki ipliklerini verilen orana gére desen kigidinda isaretler.

Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere st 6rgiiyii, alt ¢ozgiiler ile alt
atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt orgiiyii izer.
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Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

5
6
7
8
9

10

6.3.

Ust gozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isaretini izer.
Verilen baglant: sekline gore ilave iplik baglantil ift katli 6rgii raporunu ¢izer.

[lave iplik baglantili ¢ift kath kumas drgii raporunun ¢dzgii ve atki kesitini gizer.

[lave iplik baglantili gift katl kumas rgii raporunun tahar ve armiir planin gizer.
Renk varyantlarini kullanarak ¢ift kath kumas 6rgii raporunu renklendirir.

Zamani verimli kullanir.

DEGISEN YUZLU CIFT KATLI KUMAS ORGULERI
Degisen yuzli ¢ift katli 6rgiler, belirli bir plan dahilinde bazi bolgelerde tist kumas, bazi bolgelerde alt

kumasa ait ¢ozgii ve atki ipliklerinin tstte ¢alistig1 orgiilerdir. Alt ve iist kumasin birbirine baglanmasi yiizey
degistirme sirasinda gerceklesecegi icin ¢ozgii hareketlerinde baglanti noktas: aranmaz. Bu tir ¢ift kath ku-
magslar torba 6rgiiléi kumaglarin tiretiminde kullanilabilir.

6.3.1. Degisen Yiizlii Cift Katli Kumas Orgiilerinin Cizim Yontemi

2

Ornek: Ust 6rgii D (z) ,altérgii D 2

n . (z) , oran 1/1 olacak degisen yiizlii ¢ift katli kumas

orgiisiiniin ¢izim yontemi asagidaki gibidir:

o Ust ve alt orgiilerin hangi bolgelerde kumagin iistiinde, hangi bolgelerde altinda bulunacagini gosteren
bir plan belirlenir (Plan 6.1). Plan hazirlanirken aksi belirtilmemisse plan alanindaki her kutu, iki 6rgii-
niin birlesiminden olusan cift katli 6rgii rapor alani kadardur.

Alt Ust
(1 rapor) {1 rapor)
Ust Alt
(1 rapor) (1 rapor)

o Ust 6rgiiniin iplik sayisini belirlemek i¢in verilen plan dahilinde, iist 6rgii ve dizim sayis1 1/1% gore
her rapor alaninda 1 6rgii raporu kullanilacaktir. Buna gore iist 6rgii i¢in toplam 6 ¢6zgii+6 atki kul-
lanilacaktir.

o Alt Orgiiniin iplik sayist ayni kurallar dahilinde hesaplanarak 6 ¢6zgii+6 atki olarak rapor alani be-
lirlenir. Degisen yuzli ift katl kumasg 6rgii raporu igin toplam 12 ¢6zgii+12 atki olan rapor alani
isaretlenir.

« Buna gore ¢ozgii ve atku iplikleri bir {ist - bir alt seklinde siralanarak 6rgii raporu tespit edilir (Sekil
6.47).
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Sekil 6.47 Sekil 6.48
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o Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesigme noktalarindaki karelere iist orgii gizilir.
o Alt ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesigme noktalarindaki karelere alt 6rgii ¢izilir (Sekil 6.48).
« Plana gore rapor alani icinde tist kumasin tistte olmasi istenen bolgeler isaretlenir (Sekil 6.49).

o Belirlenen bolgelerde tist ¢ozgiiler alt atkilarin tizerinde bulunur. Bu nedenle iist ¢ozgiiler ile alt atkila-
rin kesigme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti ¢izilir (Sekil 6.50).
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Sekil 6.49 Sekil 6.50

o Plana gore rapor alani iginde alt kumagin tistte olmasi istenen bolgeler isaretlenir (Sekil 6.51).

o Belirlenen bolgelerde alt ¢ozgiiler, tist atkilarin iistiinde bulunur. Alt ¢ozgiilerle Gst atkilarin kesigme
noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti ¢izilir (Sekil 6.52).
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Sekil 6.51 Sekil 6.52

o Asagida elde edilen iist ¢6zgii - alt atky, alt ¢ozgii - tist atk: baglantili ift katli kumas orgiisii sekli veril-
mistir (Sekil 6.53).

Sekil 6.53
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6.3.1.1. Degisen Yiizlii Cift Katli Kumas Orgiilerinin Tahar ve Armiir Planlarinin Cizilmesi

Ornek: Ust 6rgii D 2

5 (z) ,altorgt D 3 (z) , oran 1/1 olacak sekilde verilen plana gére degisen

yuzli gift katli 6rgi, tahar ve armiir planlari ¢izilmistir (Sekil 6.54).
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Sekil 6.54

6.3.1.2. Degisen Yiizlii Cift Katli Kumas Orgiilerinin C6zgii ve Atki Kesitlerinin Cizilmesi

1

(z) , alt 6rgii D 2 () ,oran 1/1 olacak sekilde verilen plana gore degisen

Ornek: Ust 6rgii D

2 1

yzlii cift kath 6rgii, ¢ozgii ve atka kesitleri ¢izilmistir (Sekil 6.55).
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Sekil 6.55
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#4*% Uygulamaya Ait Bilgi

172

{f@'@ DEGISEN YUZLU CIFT KATLI KUMAS ORGU-

&) LERINI, TAHAR VE ARMUR PLANLARINI, Siire:
UYGULAMA COZGU VE ATKI KESITLERININ CIZMEK =~ © 4 Ders Saati
r |

Kullanilacak Arag Gereg
Desen kagidi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, yapistirici, makas, silgi

1 1 el
Verilen plana gore st 6rgii D 2 (z), alt orgitc D 2 (z) , oran 1/1 olacak sekilde, AlU
‘AlA
degisen yuzli cift kath kumas 6rgiisiinii ¢iziniz. Tahar ve armiir planini ¢ikartarak, atki ve | OlA

¢ozgl kesitlerini ¢iziniz.

Q@ Islem Basamaklar1

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Cozgii ve atku ipliklerini verilen orana gore desen kagidinda isaretleyiniz.

4. Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere iist 6rgiiyii, alt ¢ozgiiler ile alt
atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgiiyii ¢iziniz.

5. Ust kumas icin iist ¢ozgiiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti
¢iziniz.

6. Alt kumas icin alt ¢ozgiiler ile tist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti
¢iziniz.

7. Cift katli 6rgii raporunun ¢ozgii ve atk kesitini ¢iziniz.

8. Cift katl1 6rgii raporunun tahar ve armiir planini ¢iziniz.

9. Renk varyantlarini kullanarak ¢ift katl 6rgiiyti renklendiriniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi agagidaki uygulama degerlendirme formunda yer
alan kriterlere gore yapilacaktir.
Kontrol Listesi
“Degisen yuzlu ¢ift katli kumas orgiileri” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen davraniglardan
kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti
koyarak kendinizi degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | s saglig ve giivenligi kurallarina uyar.
2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3 | Cozgii ve atki ipliklerini verilen orana gore desen kagidinda isaretler.

Ust ¢ozgiiler ile iist atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere st drgiiyi, alt ¢ozgiiler ile alt

4 atkilarmn kesisme noktalarinda bulunan karelere alt 6rgiiyii izer.

5 Ust kumas icin iist ¢ozgiler ile alt atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti
gizer.

6 Alt kumas i¢in alt ¢ozgiiler ile tst atkilarin kesisme noktalarinda bulunan karelere kaldirma isareti

cizer.
7 Degisen yiizlii cift katli kumas 6rgii raporunun ¢6zgii ve atki kesitini gizer.
Degisen yiizli ¢ift katl kumag 6rgii raporunun tahar ve armiir planini gizer.
9 | Renk varyantlarini kullanarak cift katli kumag 6rgii raporunu renklendirir.

10 = Zaman verimli kullanir.
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7.1 BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA BEZAYAGI VE TUREVi ORGUSU KUMAS
GORUNTUSU

7.2 BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA DiMi VE TUREVi ORGUSU KUMAS GORUNTUSU
7.3. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA SATEN VE TUREVi ORGUSU KUMAS
GORUNTUSU

7.4 BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA CiFT KATLI ORGULU KUMAS GORUNTUSU

NELER OGRENECEKSINiz?
Bilgisayarli desen programinda bezayagi ve tiirevi 6rgisii kumas goériintiisii olusturma
Bilgisayarli desen programinda dimi ve tiirevi 6rgiisii kumas gérintiisii olusturma
Bilgisayarli desen programinda saten ve tiirevi 6rgiisii kumas gérintiisii olusturma
Bilgisayarli desen programinda cift kath 6rgiilti kumas goériintiisii olusturma

TEMEL KAVRAMLAR

boyut, cizim araclari, ¢cbzgli ve atki renk raporu, fire orani, iplik numarasi,
jakarli kumas tasarimi, kenar 6rglisii, 6rgii calisma alani, renk paleti, siklk,
simetri, simiilasyon, tasarim, tasarim programi
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7. BILGISAYAR DESTEKLi ARMURLU DESEN HAZIRLAMA

Bilgisayar destekli armiirlii dokuma programu, her ¢esit armiirlii kumas olusturulmasi ve iizerinde tasa-
rimdan dokuma makinesinde tiretimine kadar istenildigi zaman degisiklik yapabilmeyi saglayan bir yazilimdr.

Dokuma kumaslarin tasarlanmasinda bilgisayar kullanilmasi, tasarimciya zaman kazandirmasinin yani
sira yeni tasarlanan bir kumasgta kullanilacak iplik numaralarinin, iplik renklerinin ve kumas 6zelliklerinin
belirlenmesi i¢in kolaylik saglayarak hata riskini en aza indirir.

7.1. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA BEZAYAGI VE TUREVI ORGULU KUMAS$
GORUNTUSU OLUSTURMA

Desen programinda bezayag: ve tiirevi orgiilerle cizilen desen renklendirilir, istenilen iplik numarasi ve
cinsinin tanitilmas ile tasarimi yapilan desenin kumas goriintiisii olusturulur.

7.1.1. Bilgisayarli Desen Programinin Tanimi ve Ozellikleri

Programdaki ¢izim araglarini kullanarak dokuma 6rgiileriyle desen hazirlanmasini, desenin ¢6zgii ve atki
ipliklerinin renk raporlarinin girilmesi ile desenin renklendirilmesini, farkli ¢6zgii ve atku iplik renkleri giri-
lerek varyant olusturulmasini, kumasa ait teknik verilerin girilmesini ve tasarimi yapilan kumasin simiilasyon
goriintiisti olusturulmasini saglayan yazilima bilgisayarli desen programi denir. Desen programlarinin genel
ozellikleri agagidaki gibidir:

« Orgiilerin desen kagidi formuna uygun olarak gosterilmesini saglar.

o Olusturulan desenlerin veri tabani dosyast ve goriintii dosyast olarak saklanmasina olanak verir.

o Olusturulan orgiilerin tekrar kullanilmasini saglar.

« Orgiilerin tahar ve armiir raporlarinin otomatik ¢ikarilmasi saglanir.

o Hazirlanan deseni uygulamanin yapilacagi dokuma makinesinin yazilimina uygun héle getirir.

« Desen tasarim agamalarinin daha kolay ve hizli yapilmasini saglar.

o Desenin tiretilmis halinin simiilasyonu olusturularak tiim tasarim ve islemler kayit altina alinir.

o Uretim planlamasina yonelik ¢aligmalar igin kullanilir.

o Farkli iplik yapilarinin ve goriintiilerinin bulundugu iplik veri tabani ile gercegine en yakin kumas
simiilasyonlari elde edilir.

o Kumas maliyet hesaplamalarinin yapilmasi saglanir.

o Her tiirli iplik tasarlanmasina olanak saglar.

« Hazirlanan desenin renklerini degistirerek hizli bir sekilde farkli varyantlar elde edilmesine olanak
saglar.

Cizim Araglarinin Tanitilmasi

Desen programinda tasarim yapilabilmesi i¢in ¢izim araglarinin kullaniminin bilinmesi gerekir. Cizim
araglar1 meniisiinde; dosya, diizen, renk, araglar, pencere ve bilgi pencereleri bulunur (Resim 7.1). Bu menii-
niin altindaki ¢izim araglarinin tanitimi Resim 7.2°de gosterilmistir.

Z# Dosya Dizen Renk Araglar Pencere Bilgi
B- 8 H&S BV ELLALLLAL AL @YV

Resim 7.1

174



BiLGiSAYAR DESTEKLi ARMURLU DESEN HAZIRLAMA

Desen
fizerinde
Desen renk Pencereye Siklik
saklama Gokkusag calismasi sigdir tamimlan
Desen Pantone Desen Hizli renk
agma katalogu fleri Kiigiiltme bilgileri raporu

NEIEIEIRT

Dosya Dﬂign RenklAran,arlecerel Bilgi l

S T
B0 & PLLLL ARLIEIT

Model Ozel renk Desen Pencereye iplik
Penceresi katalogu tizerinde sigdir argivi
nk i
Yardirma Geri A rc Biiyiiltme Kumas Genis
egistirme boyutu alisin
Resim 7.2

o Dosya penceresinin agiklamasi Resim 7.3’te yapilmustir.

Saklannmus desenleri agar.

Hazirlanan deseni farkh bir isimle
kaydeder.

Deseni ve simiilasyonu yazictya
gonderir.

Desenin armiir ve tahar
raporlarini yazdirir,

Dosya Dizen Renk Araclar Pencere]

] Yeni Desen Dosyast.. «—————— Yeni desen dosyast olusturur.

Hazirlanan deseni kaydeder.

b Baska Bir ksimle Sakla...
Model agilarak renk ve desen

giydirilmesi saglanir.

Model Ag...

3 Vazdir..
Yazdir (Renk Raporlan)...¢——
Yazdir (Tahar / Armir Raporlan)...
Rapor - Tahar - Armur Yazdir ——

Cikig Ctrl+X

Desenin atki ve ¢ozgii renk
| raporlarii yazdirir,

(_ Sekilsel olarak tiim raporlarin aym
sayfada yazdirilmasi.

Resim 7.3

« Diizen penceresinin agiklamasi Resim 7.4’te yapilmustir.

Dizen Renk Araglar Pencere Bil
&) Bir Islem Geri Ctr+Z [*+—— Yapilan islemi adim adim geri alir.
Yapilan iglemi adim adim ileri alir. ——» @ Bir Islem lleri Shift+Ctrl+Z
) Kopyala Ctrl+C [*—— Desende secilen bolgeyi kopyalar.
Kopyalanan bolgeyi yapistinir.  ——{ 7} Yapistir Ctrl+V
) . [T simetrik Yapigtir Ctri+Alt+V |4—— Kopyalanan bdlgeyi simetrik yapistirir.
Kopyalanan bolgeyi desene ara __ [ Exie Ctrlel T
acarak yapistirir. (T} Simetrik Ekle CtrlsAltel |e— Kopyalanan bolgeyi her klandifinda
- ne ar. rek simetrik vapistirir,
Hazirlanan ¢dzgii renk raporu  ———— Cézqu Tekran decanearvererel slingt. NDT_St :
ilin desande tekiar sder. Atk Teksan o Hazirlanan atk: renk raporunu tiim
Cozgii renk raporunun 1> (0290 Simetri desende tekrar eder.
St ik Atk Simetri + Hazirlanan atki renk raporunun
Atki ve ¢bzgii renk raporlarmi ————>Renk Adetlerini Arttir / Eksilt... simetrigini alir.
arttinr ve eksiltir. Renk Raporu Ac... % Saklanmus renk raporu dosyasim
_ . : ————>Renk Raporu Sakla... desen lizerine yapistinr,
Renk raporu dosyalarin saklar.
i] Varyant Ekle <+ .
: Yeni varyant ekler.
Secilen varyant siler.  —*| =] Varyant il w
Resim 7.4
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B

« Renk penceresinin agiklamasi Resim 7.5’te yapilmustir.

Ozel renk katalogunu agar. ——

Gokkusagi renklerini yazdirir, ——

Renk Araglar Pencere Bilgi

% pantone Katalogu... «=———— Pantone katalogunu agar.
24 Benim Kendi Katalogum...

2 Gokkugagl.. +——————— Gokkusagin agar.
Gokkugagi Renkleri Yazdir...

Resim 7.5

o Araglar penceresinin agiklamasi Resim 7.6da yapilmistir.

Araglar Pencere Bilgi

=| Desen Bilgileri
Dokunacak kumasin sikliklar

f, Siklik Tanimlar...
sl o s Iplik Argivi...
Yeni cklenccck iplik Iplik Tanimu...

tanimlamalan vapilir.

Most Elektronik Posta ve Not ... 4—14—

*—3—— Desen bilgileri penceresini agar.

). Kumasin dokunacag iplik ¢esidi

ve kalmh@ segilir.

Hazirlanan deseni e-posta olarak
gdnderir.

Kumag Maliyeti .. ~<#——————— Hazrlanan kumasin maliyetini

hesaplar.

Model bélgeleri belirlenerek 3D Gizim ...
saklamr.
Program ayarlart yapilir. Ayarlar ..
Resim 7.6

o Pencere penceresinin agiklamasi Resim 7.7'de yapilmustir.

Pencere Bilgi
Iki veya daha fazla pencere '
b4 : ; E Yatay <
acildiginda pencereleri S )
dikey olarak yerlestirir. 1 Dikey
Basamakla
Resim 7.7

7.1.2. Kumagin Teknik Verilerinin Girilmesi

1ki veya daha fazla pencere
agildiginda pencereleri yatay
olarak yerlestirir.

iki veya daha fazla pencere
agtldiginda pencereleri basamakh
olarak yerlestirir.

Tasarimi yapilacak olan kumasin analiz bilgileri ayn1 zamanda kumasin teknik verileri olarak ifade edilir.
Kumagin teknik verileri programda araglar penceresinde bulunan desen bilgileri, siklik tanimlari, iplik tanimi

ve kumag maliyeti ikonlar: kullanilarak girilir (Resim 7. 8).

%3 Dosya Duzen Renk | Araglar Pencere Bilgi

A 8 H & (DTG £ O 8L @ T

s Iplik Argivi...
Iplik Tamim...

| Luily Sikhik Tamimlari...
S o

1
518 Haje

{ 82 3D Gizim ...

J E E Kumas Maliyeti ...

' (=) Most Elektronik Posta ve Not ...

Ayarlar ...

T

Resim 7.8
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Desen bilgileri penceresinde bulunan 6rgii, iiretim bilgileri, dokuma fire oranlari, mamul kumas bilgile-
ri, kenar bilgileri, cergeve yiik bilgileri, boyutlar ve renk raporu boliimlerine tasarimi yapilacak olan kumasa
ait teknik veriler girilir (Resim 7.9).

Desen Bilgileri A - B ﬁ
Genel Bilgiler
Orgid Uretien Bilgieri
e 2 0,00 5
Orgi Boputlan 500 = 500 =
St 0.00 = @ Taiak Eninden Hesapla
il - < 0.00 =  Tel Sapisndan Hesspla
Pk Fapont Ham Kumag Miklan 000 2 0.00 2
ol Lol Boyafpre Boydan Cekme (%) 0,00 = Ek Tel Adedi 0,00 =
Shiklar Mamul Miktari (Metre] 0,00 |5 0.00 =
|7] Ciozgu skhklanm tarak mumarasindan hesapla Kenarlar 160,00 =
Hara En (Kenar Dahil Cm) 0.00 =
® 1el/Cm ol Lo [ : Genel Toplam Tel Aded 160.00 -=
40,00 =
Dokuma Fire Oranan
heed 000 = 0,00 =
Skikdan Lyg Mamul Kumag Bilglen
Eojeies 0005 MamulEnden Gekme Oran %) 000 =
Cozgu Altka
. n " . 0,00 =
Telg . ! s [#] Ende Giekme Orarin Simidasyonda Kullsn
L = e Marmul Gramai (Gr / m2) 0.00 ] Bovda Cekme Oranini Simidlasponda Kullan
Cergeve Yuk Bilgier Kenar Bilgilen
- 1
1
4 = et | = 2 * 2
80 80 Z —
1E DW!“- -
| Gozgii Renk Rapon Kenardan Baglasn
Tamam | pal

Resim 7.9

Uretim Bilgileri: Kumasin ¢ziillen metreye gére uygulanan islemlerden sonra kumas boyutlarini gésterir.
Uretim bilgileri boliimiine, tarak eninde hesapla kutusu segilerek tarak numarasi (10 cmdeki dis boglugu
say1s1), tarak eni ve ek ¢ozgii tel sayis1 degerleri girilir. Tel sayisindan hesapla kutusu segilerek toplam ¢ozgii
tel sayist degeri girilir (Resim 7.10).

Uretim Bigileri
0,00 it Tarak no
0.00 % @ Tarak Eninden Hesapla
0,00 =] Tel Saymindan Hesapla
Ham Kumas Mikian 0,00 0.00 2 Tarak eni
Baya-Apre Boydan Cekme (%) 000 = Ek Tel Adedi 0.00 == Ek ¢ozgl sayisi
Mamul Miktari (Metre] o 0,00 < Toplam ¢ozgii sayis!
Kenardar 160,00 -
Ham En [Kenar Dahid Cm]) 0.00
Genel Toplam Tel Adedi 160,00 =

Resim 7.10
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Uretim bilgileri béliimiine; dokunacak olan kumas metresi, dokuma ¢ekme orani (% olarak) ve dokuma
sonrast kumasin boya - apredeki ¢ekme orani degerleri girilir (Resim 7.11).

Usetin Biglest
000 -5
Kumas metresi - 0003 @ Taisk Eninden Hesapla
Dokuma ¢ekme orani - HE—— 000 Tel Sapnsndon Hesapla
Ham Kumas Miktan 000 0.00 -
Boya-apre (;ekme Oranl  e—]  Boyadsee Boydan Cekme (%) 000 -2 Ek Tel Adedi 000 =
M amid Miktan [Metre) s 0.00
Fenada 160.00
Ham En [Kenar Dahd Cm])
Genel Toplam Tel Aded 160,00
Resim 7.11
Dokuma fire oranlari boliimiine ¢6zgii ve atki fire oranlar: girilir (Resim 7.12).
Dokuma Fre Oranlan
Cozgi 00 T Atk fire
fire orani orant

Resim 7.12

Mamul kumas bilgileri boliimiine; dokuma sonrast mamul kumas eni, mamuliin metre/tiil ve metrekare
agirhiklari gr olarak girilir (Resim 7.13).

Mamu Kumas Bigler
Mamul eni s——- 0005  MamuEndenGekme Oiani(%) |~ 0.00
Metre/tiil agirlik se—1 Man Grams (G / m) 000 5 7] Ende Cekne O S i
Metrekare agirlik s Mand Gians G / n2) 000 5 [7]Boyda Gekme Orarun Simidasyonda Kulen

Resim 7.13

Kenar bilgileri boliimiine; kenar orgiisii icin ayrilan cergeve sayisi, ¢ozgii tellerinin taraktan kag adet
gectigi, toplam kenar ¢ozgii tel sayisi ve iplik bilgileri (numara ve agirlik) girilir (Resim 7.14).

Kenas Bilgheri
Kenar cerceve sayis) s 2 z : i
Disten gecen tel sayig) e— M = S B S8°
Kenar ¢ozgii sayist = . L. |
Iplik bilgileri e—1 5 (Derve ]
Cozgu Renk Raporu Kenardan Baglasin
Resim 7.14

Orgii boliimiine; 6rgii galisma boyutlari kismina, tasarimda calisilacak olan ¢ozgii ve atki sayisi girilir.
Orgii raporu boliimiinde 6rgii penceresinde girilen 6rgii raporunun ¢ozgii ve atki sayist goriliir (Resim 7.15).

Orgii
Cozgii Atk
CoOzgii ve atk1 say1s] gl Orgii Galsma Boyutan 500 5 500
Cirgii Rapom 4 4
Resim 7.15
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Renk raporu boliimiine birim rapordaki ¢6zgii ve atki tel sayis1 degeri girilir (Resim 7.16).

. Renk Raporu
Renk raporundaki

¢cozgii ve atki sayisi

500 £ 500

Resim 7.16

Sikliklar boliimiinde; ¢ozgli ve atki sikligi boliimiine taslak sikliklar girilir. Bu sekilde desen sikliginin
taslaga aktarilmasi saglanir. Cozgii stkliginin tarak numarasindan hesaplanmast i¢in sol butonla segilerek aktif
hale getirilir.

Boyutlar bolimiinde, girilen siklik ve renk raporuna bagli olarak bir raporun boyutlar: gosterilir (Resim
7.17).

Cergeve yiik bilgileri boliimiinde, kullanilacak gerceve basina diisen ¢6zgii tel sayis1 gosterilir (Resim
7.18).

Sikhklar
Goizgii sikiklanm tarak numarssdan hesapla R
@ Tel/Cm Tel/Ing et o ik I
Adet Adet/Cm
0) TRY 4000 =
Cozgiiveatki | —r .
sikligy 40005 2 |o 0.00
Sikhklan Uygula
Boy
oo Cozgii Atk
Tdfl’\c m 1M
Cm
Resim 7.17 Resim 7.18

Siklik tanimlari araglar meniisii iginden segilir. kutusu segilir. Acilan pencereden, siklik 6l¢ii birimi cm
veya ing olarak secilir. Cozgii ve atki i¢in ayr1 ayr1 renk secilerek siklik atanir. Renklerin karsisindaki siklik
degerleri de degistirilebilir. Atanacak siklik degeri sol butonla tiklanarak segilir. Daha sonra sikligin uygula-
nacag yer listeden segilir ve uygula butonuna tiklanir (Resim 7.19).

Sikhik Tammlan m

Sikbk Ol Biimi

@ Cm Ing

Siddclar

Goegh Sikhiklan Atio Sichidan

B 5 skks oo
Sikelik 2 20.00 |5 Skikio| 20,00 |2

I - -
- 40,00 = [FEEEEY «0.00 =
s o I -
- EE Skl 14| 60,00 |2
_ o0 2 [EEEEY 0
B oo Sidkc e’ 60,00 |2
Uygula
Sikik 3

[Tiim CozgiiRenklerine | b= Uyguia |

[ Taman | [ ia ]

Resim 7.19
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Iplik arsivi araglar meniisii icinden segilir. Bu islemde simiilasyonda kullanilacak iplik secimi yapilir.
Iplik kalinhg1 degeri girilir. Listeden iplik numara sistemi segilir. Ipligin kendi renginde kullanilmasi isteni-
yorsa iplik rengini degistirme isaretlenir. iplik karigimlari atanir. Simiilasyonda kullanilacak iplik sol butonla

secilir. Acilan mentiden iplik atamast sag butonla yapilir (Resim 7.20).

00001.uf

00001a.TIF

0001deneme.tif

0001ne 20-2 pamuk.tif

iplik atamasi

0003na 30-2 viskon polyestar muline. tif

[ B SR S T R ——

=1
| 0004 nm 10-1 straygarn.tif
| B T = VT
_Augiv / Tasaomianm | Stok |
Ik
iplik numarasi no 100 |3 [penye fsim 0002 e 20-2 viskan keten bl 15|
| Iphk rengini dedistime
Kompozisyon
By e i Cinsi Oran (%] 2
Iplik cinsi
0
[Pobester =] | -

[¥] Aktaidktan soma sl Toplam %) 100 B

pik Tasae | | Stogakkie [ Kepa
Resim 7.20

7.1.3. Bezayag ve Tiirevi Orgiilerin Cizimi
Programda yeni bir tasarim yapmak igin yeni bir desen dosyasi agilir. Desen dosyasi a¢gmak i¢in dosya

meniisii sol butonla tiklanir. Agilan pencereden yeni desen dosyasi segilir, dosyaya bir isim verilir ve ag butonu
tiklanarak desen dosyasi agilir (Resim 7.21). Hafizada bulunan bir desen tizerinde ¢alisma yapilacaksa desen

a¢ segilerek acilan pencerede dosya ismi bulunarak agilir.

Dosya Dizen Renk Araglar Pencere Bilgi

Bl veniDesenDosyes. | Xl

¥ Desen Ag..
b |

LD

Cilag Ctrl+X

Resim 7.21

Agilan desen dosyasinda 6rgii kutusu tiklanarak érgii penceresi agilir. Orgii penceresi iizerinde ¢izim
araglari, 6rgii raporu alani, tarak tahari alani, tahar alani, ayna alani, pik pik raporu alani ve armiir raporu

alanlar1 bulunur (Resim 7.22).
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Cizim araclari
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Armur rapor alani
Resim 7.22

Resim 7.23’te ¢izim araglarinda bulunan ikonlarin anlamlar: agiklanmustir.

1. Renk paleti: Kalem ¢izim rengini belirler.
2. Kalem: Cizim yapmak icin aktif héle getirilir.
3. Bolge belirleme: Kopyalanacak veya yapistirilacak olan 6rgii alaninin belirlenmesi igin kullanilir.
4. Sakla: Yapilan islemi ayni isimle saklar.
5. Yazici: Yazici sayfasina aktarir.
6. Rapor, armiir ve tahar topla: Cizilen 6rgiiye gore tahar ve armiir raporlarini otomatik olarak ¢izer.
2 4 8 10 12 14 16
3 $|) l|l l|3 1|5 17
Dosyd Duzén . enk Bigi
i 315 1R g él,—* Ao fl Bl m P
Orgii | asangy E 4 v v v
l--\.ﬂquf'gﬂ“ @@\u Kenar 0 Boywt 14 = [7]Gok Katk

Resim 7.23

7.Raporda ¢alis: Aktif oldugunda sadece 6rgii alaninda ¢alisma yapilir.

8. Armiir ve taharda ¢alis: Aktif oldugunda sadece tahar ve armiir alaninda ¢aligma yapilir.

9. Renk raporlarini goster: Cozgii ve atki renklerinin hangi harekete denk geldigini gosterir.
10. Ayn1 hizada kaydur: Orgii, tarak ve tahar raporlarinin ayn1 hizada kaydirilmasini saglar.
11. Cozgiileri tekrarli gosterir.
12. Atkalar: tekrarl gosterir.

13. Ayna: Aynanin yerlesimini belirler.
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14. Taharin agagidan yukariya ya da yukaridan agagiya dogru numaralandirilmasini saglar.
15. Kenar: Orgiiden bagimsiz alan agilmasini saglar. Orgiiniin sol tarafina ¢ozgii ekler.

16. Boyut: Izgara (kareli alanlar) alanlarinin bityiltiip kii¢tiltiilmesini saglar.

17. Cok katli: Cok kathi 6rgii kumaslarda aktif hale getirilir.

Orgii penceresi iizerinde sag tiklandiginda 6rgii ¢izimi ve tasarim icin kullanilan fonksiyonlarin bulun-

dugu pencere agilir. Desen giziminde kullanilan fonksiyonlarin 6zellikleri asagida gosterilmistir (Resim 7.24).
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Resim 7.24

o Geri secildiginde yapilan son islem geri alinir.

o Tleri secildiginde yapilan son islem ileri alinir.

o Yaklas secildiginde 6rgii kare boyutlar: biytitiiliir.

o Uzaklas secildiginde 6rgii kare boyutlar: kiigiiltiiliir.

o Boyut secildiginde sag tarafinda acilan numaralardan biri segilerek istenilen kare boyutlar: olusturulur.

o Tersine ¢evir secildiginde olusturulan orgiideki dolu kareler bos, bos kareler doluya ¢evrilir. Bolge
belirleme islemi yapildiginda sadece o bolgedeki dolu ve bos kareleri tersine gevirir.

o X simetri 6rgii raporu ¢izildikten sonra X simetri segildiginde 6rgii raporunun X yoniinde simetrisi
alinir.

o Y simetri Orgii raporu ¢izildikten sonra Y simetri se¢ildiginde 6rgii raporunun Y yoniinde simetrisi
alinir.

o Tekrar/arala 6rgii raporunun bolge belirleme islemiyle belirlenmesinden sonra tekrar ederek ¢ozgii
veya atki yoniinde ¢ogaltilir. Dimi 6rgii raporunun tekrar islemiyle gogaltilmasi asagida gosterilmistir.
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1. Orgii raporu gizilir (Resim 7.25).
2. Bolge belirleme yapilarak belirlenen bolgenin iizerinde sag tiklanir. Agilan pencereden tekrar/arala
secilir (Resim 7.26).

3. Agilan pencereden 6rgii raporunun tekrar yond, arada bosluk verilecekse kare sayisi, tekrar rapor sayisi
veya tekrar son ¢ozgii sayist girilerek uygula tiklanir (Resim 7.27).
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Resim 7.25 Resim 7.26 Resim 7.27

4. Ekle/ sil fonksiyonuyla 6rgii raporuna ¢ozgiide veya atkida ekleme veya ¢ikarma islemi yapilir (Resim 7.28).

Tekrar/Arala &
[ Tekar | Ekle/S1 | Aaa |
;.. - 0 :
Atk 0 =
Aralk X 0 =
Aralk Yy 0 =
[ si l
( Exle ]
Resim 7.28

5. Arala fonksiyonuyla atkida ve ¢ozgiide her hareketten sonra istenilen adette bosluk verilmesi saglanur.

6. Kaydir fonksiyonu secildiginde agilan pencereden kaydirma yonii ve adedi segildikten sonra uygula
tiklanir.

7. Tekrarli goster secildiginde yapilan 6rgliniin ¢6zgii ve atki yoniinde bir kez tekrarli hali olusturulur.

8. Ag ve sakla fonksiyonlariyla hafizadaki desenlerin agilmasi ve yapilan desenin saklanmasi saglanir.

Programda bezayag ve tiirevi orgiileri ¢izmek i¢in asagidaki islem basamaklar1 uygulanir.
» Raporda ¢alis butonu tiklanarak aktif hale getirilir.

« Kalemle rapor alani belirlenir.
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v

« Tarak disinden gegecek ¢6zgii tel sayist ¢izilir.
« Rapor, armiir ve tahar tikla butonu segilerek otomatik olarak tahar ve armiir raporu gikarilir. Bezayag:
orglisiiniin programda ¢izimi Resim 7.29'da gosterilmistir.
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2

+ R¢ orglistiniin programda ¢izimi Resim 7.30'da gosterilmistir.
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orglisiiniin programda ¢izimi Resim 7.31de gosterilmistir.
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orglisiiniin programda ¢izimi Resim 7.32'de gosterilmistir.
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Resim 7.32
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.pi 2 orgiisiintin programda ¢izimi Resim 7.33’te gosterilmigtir.
2 4
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Resim 7.33

7.1.4. Cozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmasi

Programda 6rgii ¢izimi yapilan desene ¢ozgii ve atki renk raporlarinin aktarilmas i¢in asagidaki islem
basamaklar1 uygulanir.

o Tasarim butonu tiklanarak desenin ekrana renklendirilmemis héli gelir (Resim 7.34).
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[Ehe

o Cizim araglar1 meniisiinden ABC’ hizli renk raporu kutusu sol tiklanir.

o Agilan pencerede ¢ozgii renkleri bolimiindeki her harfin altindaki kutuya bir renk atanabilir. ‘A’
harfinden baglayarak harfin altindaki kutuya sol tiklanir. Daha sonra renk paletinden atanacak olan
renk segilir ve segilen renk ‘A’ harfinin altindaki kutuya atanir. Cozgii renk raporunda kullanilan her
farkli renk sirayla bir harfin altina atanir. Ayni islem atki renk raporu igin yapilir (Resim 7.35).

25 Hizh Renk Raporu e
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Resim 7.35

o Cozgii renk raporu pencerede ¢dzgii raporunun altindaki kutu igerisine yazilir. ilk 6nce ¢ozgii tel adedi,
daha sonra rengin bulundugu kutunun harfi yazilarak ¢6zgii renk raporu girilir. Renk raporunda tekrar
eden alan parantez igerisine alinarak parantezin 6niine tekrar sayisi girilir.

Ornek: Cozgii renk raporu 20 Kirmizi + 20 Yesil + 20 Mavi = 60 tel. Toplam ¢ozgii teli say1s1 480 tel oldu-
guna gore ¢ozgli renk raporu 8 kez tekrar edecektir. Programda ¢ozgii ve atki renk raporunun yazilmasi
Resim 7.36da gosterilmistir. Ayni islemler atki renk raporunun girilmesinde de uygulanir.
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I Resim 7.36
(Cozgii renk
raporu

o Cozgii renk raporu ile atki renk raporunda kullanilan renkler ayni ise ¢ozgii renkleri secildikten sonra
¢ozgii renkleri kutusu sol tiklanarak renklerin atki raporuna otomatik atanmasi saglanir.

o Cozgii renk raporu ve atki renk raporu ayni ise ¢ozgii renk raporu kutusu sol tiklanarak raporun atki
raporuna otomatik atanmasi saglanir. Ayni islemler kullanilarak atki raporundan ¢6zgii raporuna da
aktarim yapilir (Resim 7.37).
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Resim 7.37

Programda cizilen bezayag: orgiilii desene verilen ¢6zgii ve atki renk raporunun uygulanmas: agagida
gosterilmistir (Resim 7.38).
o Cozgii renk raporu: 60 Lacivert + 3 Siyah + 8 S.kahve + 3 Siyah + 60 Lacivert + 12 Haki + 12 Bej + 12
Haki + 12 Bej + 12 Haki = 194 tel. Toplam ¢6zgii teli sayis1 194*4= 776 tel

4(60A3B8C3B60A12D12E12D12E12D) = 776 tel

o Atki renk raporu: 60 Lacivert + 3 Siyah + 8 S.kahve + 3 Siyah + 60 Lacivert + 12 Haki + 12 Bej + 12 Haki
+ 12 Bej + 12 Haki = 194 tel. Toplam atku teli sayis1 194¥4= 776 tel

4(60A3B8C3B60A12D12E12D12E12D) = 776 tel
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Resim 7.38
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Resim 7.39'da sag taraftaki kumas resmi, sol taraftaki kumasin biyiitilmiis resmidir.
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Resim 7.39

Programda cizilen rips 6rgiilii desene verilen ¢6zgii ve atki renk raporunun uygulanmasi asagida goste-
rilmigtir (Resim 7.40).
o Cozgii renk raporu: 20 Yesil + 20 Sar1 + 20 Pembe = 60 tel. Toplam ¢ozgii teli sayis1 60*10 = 600 tel
10(20A20B20C) = 600 tel
o Atki renk raporu: 20 Pembe + 20 Sar1 + 20 Yesil = 60 tel. Toplam atku teli sayis1 60*10 = 600 tel
10(20A20B20C) = 600 tel
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Resim 7.40

Resim 7.41'de sag taraftaki kumasg resmi, sol taraftaki kumasin biiyiitiilmiis resmidir.

Resim 7.41
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Programda ¢izilen panama o6rgiilii desene verilen ¢6zgii ve atki renk raporunun uygulanmas: agagida
gosterilmistir (Resim 7.42).

o Cozgl renk raporu: 24 Bej + 12 Kahve + 24 Bej + 24 Kahve = 84x8 = 672 tel.
Toplam ¢ozgii teli sayis1 = 672tel  8(24A12B24A24B) = 672 tel

o Atki renk raporu: 24 Bej + 12 Kahve + 24 Bej + 24 Kahve = 84x8 = 672 tel.
Toplam atka teli sayis1 = 672 tel ~ 8(24A12B24A24B) = 672 tel
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Resim 7.42

Resim 7.43’te sag taraftaki kumas resmi, sol taraftaki kumasin biytitilmiis resmidir.
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Resim 7.43

7.1.5. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi
Tasarimi yapilan desenin kumas simiilasyonunun olusturulmast i¢in kullanilacak olan iplik goriintisii-
niin se¢ilmesi, iplik cinsi ve numarasimnin girilmesi gerekir.

o Araglar sekmesi tiklanarak acilan pencereden iplik arsivi secilerek belirlenen iplik goriintiisii
programda arsiv boliimiinde mevcut ise iplik segilir.

o Iplik numarasi ve cinsi girilir (Resim 7.44).
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@

o Iplik numarasi degistirme sekmesi tiklanarak segilen ipligin hangi ¢6zgii ve atkilara veya hangi ¢ozgii
ve atki renklerine verilecegi iplik tizerinde sag tiklanarak yapilir (Resim 7.45).
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Kullanilacak iplik goriintiisti iplik arsivinde mevcut degilse iplik arsivine eklenir.

o Yeni iplik eklenmesi i¢in kullanilacak olan ipligin resmi ¢ekilir veya scanerdan taratilarak programa

aktarilir.

o Iplik arsivi segilir ve agilan pencereden aktarilan iplik bulunarak ¢ift tiklanir ve iplik tasarim
penceresinin acilmasi saglanir. Burada iplik tasarimi yapilarak olusturulan iplik 6zellikleri iplik arsivine

saklanir (Resim 7.46).

T—
=M

* PPRPJ

T el

CATEGIIPLIKARSM shyah.tif

[Tonem | Tasanm
Gtivele Aok ke ol Kbk
Y1 oop o Tolesare 10 3 0 & Depe
V143 D me 354065 I 180 12
fuk @B g Hessgla Onme Fabiis B0 7
_ Msaa

AOT  WeAd

Resim 7.46

7.1.6. Bilgisayarli Desen Programinda Atki Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmasi

Dokuma isleminde kullanilacak atki renklerini ve bu renklerden sirayla kag adet yan yana getirilecegini
gosteren rapora atki renk raporu denir. Kullanilacak atk: renk raporuna gére programda atki renk segicilerin
(pik pik) atanmas: gerekir.

Pik pik raporu atama yeri programda, 6rgii ¢izim alaninin sag alt kosesinde bulunur. Atki renk raporuna
gore atki renk sayisi agsagidan yukariya dogru ¢izilir (Resim 7.47).
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Ornek: Atki Renk Raporu = 3 kirmizi + 2 yesil + 2 kirmiz1 + 4 lacivert

[ 0ciys Dizen Renk Araglar Pencere i D e ——— —
A H el O d A- el 4 remvadg pALprp A%l @Y
— e St LA
= - 4 = P
== e e R
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501 Ma
1 Renk Eide... s .
"' Renk Degistir.. 55 B W =1 messavmas
Renk Sif f o o ] T ]
Fioee : 1 ]!
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Fierkle
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Renk Giyd
|- - ke Pikpik3 ! .
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ol V| Pikpiks
Pikgik 6
B Ayurlar Pikpik 7
Pikpik 8
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Pilepik 13 1 S0 |Pobenmratest 100 |Owi !. L] I !. 1
Pikpik 14
Pikpik 15 B O
s | I Pl 16 il
Resim 7.47 Resim 7.48

Pikpik raporu
¢izim alam

o Pik pik raporu ¢izim alanma pik pik raporu gizildikten sonra verilen atki renk raporuna gore renklerin
atamast yapilir.

o Tasarim kutusuna tiklanarak desenin siyah beyaz goriintiisii ekrana getirilir.

o Renk paletinden ilk atanacak pik pik rengi olan kirmizi segilir. Rengin iizerinde iken sag tusla agilan
pencereden “pik pik” sonra da “pik pik 1” segilir. [lk 3 atky, 6. ve 7. atkilar kirmizi renge boyanir (Resim
7.48).

« Ikinci renk olan yesil, renk paletinde sol tusla segilir. Sag tus yapilarak agilan pencereden “pik pik” sonra
da “pik pik 2” segilir. 4. ve 5. atkilar yesil renge boyanir. Ayni islem tigiincii renk olan lacivert i¢in de
yapilir (Resim 7.49).

ARR

ARR
e e e E e
Resim 7.49

ARR = 3 kirmuzi + 2 yesil + 2 kirmizi + 4 lacivert (Resim 7.50).

L]
1 3 Polyester10ttif 100 | Den
4 SBFW 2 PolyesteriOt.tf 100 | Den
6 2 potyswwmr 100 | Den
8 Den

Resim 7.50
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7.1.7. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi

Ornek: Orgii bezayag, ¢6zgii no: 100 denye, atki no: 100 denye, iplik cinsi: polyester, ¢dzgii sikiligi: 40
tel/cm, atki siklig1: 30 tel/cm

o CRR =15 Kirmiz1 + 10 Bej + 5 Kirmuzi + 20 Lacivert
10(15A10B5A20C)= 500 tel
o ARR =15 Kirmizi1 + 10 Bej + 5 Kirmiz1 + 20 Lacivert

10(15A10B5A20C)= 500 tel
o Orgii calisma boyutlari= 500 tel ¢ozgii ve atkt

Yukaridaki verilere gore tasarimi yapilan bezayag: orgiilii kumasin simiilasyon goriintiisii agagida goste-
rilmigtir (Resim 7.51).

enk Kodu: 509 Indigo
reen R37 G588 B131

8 Polestar

(TR OTTRCTIVI < -l
Resim 7.51

Ornek: Orgii P —

« Orgii calisma boyutlari= 502 tel ¢ozgii ve atkt

o Cozgii no: Neb 16/1, atki no: Neb 16/1, iplik cinsi: pamuk,
o Cozgii stkligi: 36 tel/cm, atki sikligr: 30 tel/cm

o CRR = 6 Kahve + 6 Bej + 12 Kahve + 12 Bej + 18 Kahve + 18 Bej + 24 Kahve + 24 Bej + 30 Kahve + 30
Bej + 36 Kahve + 36 Bej + 36 Kahve + 36 Bej + 30 Kahve + 30 Bej + 24 Kahve + 24 Bej + 18 Kahve + 18
Bej + 12 Kahve + 12 Bej + 5 Kahve + 5 Bej= 502 tel

6A6B12A12B18A18B24A24B30A30B36A36B36A36B30A30B24A24B18A18B12A 12B5A5B

o ARR = 6 Kahve + 6 Bej + 12 Kahve + 12 Bej + 18 Kahve + 18 Bej + 24 Kahve + 24 Bej + 30 Kahve + 30
Bej + 36 Kahve + 36 Bej + 36 Kahve + 36 Bej + 30 Kahve + 30 Bej + 24 Kahve + 24 Bej + 18 Kahve + 18
Bej + 12 Kahve + 12 Bej + 5 Kahve + 5 Bej= 502 tel

6A6B12A12B18A18B24A24B30A30B36A36B36A36B30A30B24A24B18A18B12A 12B5A5B
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Yukaridaki verilere gore tasarimi yapilan panama 6rgiilii kumasin simiilasyon goriintiisii agagida goste-

rilmistir (Resim 7.52).
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- | Kjhic VD 058 Co Al
e
Resim 7.52

Kumas Simiilasyon Ayarlar:

Kumas simiilasyon gériintii kalitesini etkileyen ayarlar “simiilasyon ayarlari” sekmesinden yapilir. imleg
kumas tizerinde iken sag tus yapilarak agilan pencereden simiilasyon ayarlar: sekmesi segilir. Simiilasyon ayar-
lar1 penceresinde asagidaki ayarlar yapilir (Resim 7.53).

I — -
I Koyuk 0 5| @ 2
> Sefafik 97
Goge 30 o
5 » DPl 300
’ Zeninrirs [ 6

7 ! [¥] Sardon 3 =

DTigendme 200 13/ 4 8

Resim 7.53

A
=

1. Iplik goriintii kalitesi: Girilen deger arttirildik¢a verilen renklerin parlaklig1 artar.
2. Koyuluk: Deger artirildik¢a renk tonlar1 koyulagir.

3. Seffaflik: Deger artirildik¢a atki ve ¢ozgii ipliklerinin birbirini 6rtmesi artacaktir. Buna bagli olarak
renkler daha az alanda ve daha agik renkli olarak goriilecektir.

4. Golge: Deger arttirildik¢a gortintii matlasir.
5. DPI: Deger arttirildik¢a simiilasyon goriintii kalitesi artar.

6. Zemin Rengi: Desende iplik govde ve tiiylerinin disinda kalan alanlarin boyanacagi rengi belirtir. Ren-
gin lizerine sol tugla tiklanarak acilan renk penceresinden zemin rengi segilir.

7.Sardon: Kumas simiilasyonunda sardon gériintiisii olusturur.

8. Tiiylendirme: Desendeki tiiylendirme derecesi ayarlanir.



BiLGiSAYAR DESTEKLi ARMURLU DESEN HAZIRLAMA

7.1.8. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina
Alinmasi ve Yazicidan Cikarilmasi

Hazirlanan desende yapilan ¢alismalar dosya meniisiinde sakla segilerek hafizaya alinir. Bunun yaninda ku-
mayg Orgiisii, tahar ve armiir plani, kumasg resmi ve renk raporu ayri1 ayri farkli dosya uzantilar olarak saklanabilir.

Orgii penceresinde, 6rgii raporunun, tahar plinmnin ve armiir planinin iizerinde sag tus yapilarak agilan
pencereden sakla secildiginde her biri program dosyasi veya resim dosyasi olarak saklanir.

Cozgii ve atki renk raporlar, ¢izim araglart meniisiinden diizen segilerek agilan pencereden renk raporu
sakla tiklanir ve dosyaya isim verilerek saklanir. Ayrica gizim araglar1 meniisiinde hizli renk raporu (ABC)
kutusu secilir. A¢ilan pencerede sol alt kosede bulunan hafiza (disket sekli) kutusu segilerek renk raporuna isim
verilerek saklanir.

Kumas resmi lizerine sag tus yapildiginda acilan pencereden resim olarak sakla secildiginde dosyaya isim
verilerek saklanir.

Kumas orgiisii, tahar ve armiir pldnini yazdirmak icin ¢izim araclari meniisiinden dosya sekmesi segilir.
Agilan pencereden Rapor - Tahar — Armiir Yazdir segilir (Resim 7.54). Acilan yazici sayfasinda gerekli ayarlar
yapilarak orgii, tahar ve armiir raporlarinin goriintiisii yazdirilir (Resim 7.55).

Yana Sayfas: gl B R e m
D | ﬂﬂﬂfi} 05006

Alan | Alan [Rakamsal) [ |

Dosya Dazen Renk Araglar Pencere

* _J Yeni Desen Dosyas... 7| Ranklar (sain =
| Orare Glseer
[ Desen Ag... i an ‘
b Sakia |
b Baska Bir Isimle Sakla... )2z Sonar (30) 100 12
82 Model Ag... Fosee 31 f
|
7 | Simadiinda Sayfalara D adt 1
' i Yazdir... S t
. Yazdir (Renk Raporlan)... S | | I I«
. Yazdir (Tahar / Armir Raporlan)... Tasam | Segenekler COrrr e S e R R St
Rapor - Tahar - Armur Yazdir
I - Yazdt
Cikig Ctrl+X Kapal | ) Yazcidyaian || IsidV0 %300 Big
Resim 7.54 Resim 7.55

Dosya meniisiinde Yazdir (Tahar/Armiir Raporlari) secildiginde acilan pencerede raporlar boliimiinden,
Armiir Raporu, Tahar Raporu, Tahar Raporu (Renk Raporlu) ve Armiir/Tahar Raporu segilerek ayr1 ayr1
yazdirilir (Resim 7.56, 57).

Sol Kenar 31. I

80 Tel

1. 2 Garg 19123,

Dip4 Tl —_—
Taplam 20.0 Dy 3 Tekrar Sonu

; 3 Tekrar
3 4456,

4 3 Tekrar Sonu

5
6 1234586

6Tel-20i5 | 1 o
Sag Kenar >x3
80 Tel

1.2 Gep

El!l Tl

Taoplam 20.0 Oy

Resim 7.56
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Tahar / Armiir Raporu
Fitrna Toplaen Tel (Kenadar Hang) 5000
Tarh 22122020 Rapos Tel 500
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Resim 7.57

Cozgii ve atki renk raporunun yazdirilmast i¢in dosya meniisiinden Yazdir (renk raporlari) segilir. Acilan
pencerede ‘renk raporu’ boliimiinden ‘¢ozgii ve atkr’ isaretlenerek 6ngoriim ve yazdir’ kutusu tiklanir (Resim 7.58).

196

Cazqu / Atka Renk Raporu [
Frma Giegd | Atlo Bigilert
Kenarlar Toplam
2.12.2020 - : Cer
Tak ToplamTel Aded  5000,00 5=+ [180 = |5160
Dusen No fsfd.vo =
. 10000,00 - -
Metresi At Sikhii (TelfCm) 30,00 5
£ OngbrinGm ve Yaxdr | \fmsd(b| Tarak Eni (Cm) (K i) 150,00 = M ik Eni 0
Ruaeik Rapons TarakNo 200,00 = Mamul Gramaj (gr/m?) 0
Cazgu Baghic
T Takrarlar
Atk @ Chzgl - At 7] Ranklri Yaz . )
Kumog Edoder P 7] Rk A K Rerk Ad @ Renk Kodu 9 Sadda Uste
gl Kangm Atio Kargen Teplam Kargm .
[ 1 ) ns oo Garzgl Tolerars (%) 4
Toplam  fplkcNo  Brim Kio :
160 100 Derrye 18.45% Atk Tolwans (%) [2
Glagl Bigleri
T Top.Tel Kio Illcnk ITIM'{%M) Renk Kodu Ilnﬂt ]am Ixmpnl Karg!
2000 L1111 _ A 502 Laciven 100 Den Pobyeser % 0 Pohy
20 2000 muun [ 526 Kema 100 Den Polyester % 0| Polyx
100 1000 11555558 c 505 Bej 100 Den Polyester % 0 Polye
500 S000 ST2.77778
4 ¢
Atk Bigiier—{ /| Pikpik Raporundan Oku
Te Top.Tel Kie |n“ 1m.1| Agklama Renk Kod |ipu IBm | |
12000000 w0000 [ ! 502 Lacivert 100 Den Polyester % 0 Pobyy
200 12000000 400000 [ P 526 Kemen 100 Den Polyester % 0 Poiys
100 E000000 102.00000 P3 505 Bej 100 Den Pobyester % 0 Poby
500 30000000 510
‘ »
Resim 7.58



BiLGiSAYAR DESTEKLi ARMURLU

e

DESEN HAZIRLAMA

Hazirlanan desenin renk raporu agagidaki yazici sayfasinda gosterilmistir (Resim 7.59).
o CRR =15 Kirmiz1 + 10 Bej + 5 Kirmiz1 + 20 Lacivert = Toplam 50 tel *10 rapor
o ARR =15 Kirmuz1 + 10 Bej + 5 Kirmuzi + 20 Lacivert = Toplam 50 tel*10 rapor

« Orgii alisma boyutlari= 500 tel ¢ozgii ve atk

So B KHd PN @
A e e B A b e b e T I e 39
Firma : Desen :fsfd.V0
Metre 110000 Eni 150 + Kenarlar Toplam Tel :5000 + 160Kenar Tarak No :200 Atk Sikhdi 30 Sayfa s
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(A . i
M 202 Laciver Den 2000 23111 e it il g‘""
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©
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5 WMo s 5 Wromees
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Resim 7.59

Kumas resminin yazdirilmasi i¢cin dosya meniisiinden yazdir se¢ildiginde a¢ilan pencerede gerekli ayarlar
yapilarak yazdirilir. Ayni islem kumas resmi tizerinde sag tiklandiginda agilan pencereden yazici sayfasina

aktar secilerek de yapilir (Resim 7.60).
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BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA BEZAYAGI VE  Siire:
UYGULAMA TUREVI ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMAK @ 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Bilgisayar desen programyi, yazici, makas ve yapistirici

% Uygulamaya Ait Bilgi
Bezayag1 orgiilii kumagin teknik verilerini giriniz. Bezayag: érgiistinii gizerek, 6rgiiyii renklendi-
riniz. Iplik cinsi ve numaralarini giriniz, atki renk segicileri atayiniz. Desen programinda simiilas-
yon goriintisii elde ediniz ve yapilan ¢aligmayi saklayarak yazidan giktisini aliniz.

@@ Islem Basamaklar1

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Kumasin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana giriniz.

4. Bezayag orgilisiinii programda ¢iziniz.

5. Hazirladiginiz renk raporlarini giriniz.

6. Atk segicileri atayiniz.

7. Simiilasyon goriintiisii elde ediniz.

8. Yapilan ¢alismalari hafizaya aliniz.

9. Orgii, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumag resmini yazdiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi agagidaki uygulama degerlendirme for-
munda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Bilgisayarli desen programinda bezayag: ve tiirevi 6rgiilit kumasg goriintiisii olusturma” uygulamasi
kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz
beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is sagligi ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3  Kumagin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana girer.

4 Bezayag orgiisiinii programda gizer.

5 | Hazirladig renk raporlarini girer.

6 Atk segicileri atar.

7  Simiilasyon goriintiisii elde eder.

8 | Yapilan calismalar: hafizaya alir.

9 | Orgii, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdirir.

Zamani verimli kullanir.

—
o
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7.2. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA DiMi VE TUREVI ORGULU KUMAS
GORUNTUSU OLUSTURMA

Desen programinda dimi ve tiirevi orgiilerle cizilen desen renklendirilir ve istenilen iplik numarasi ve
cinsinin tanitilmasi ile tasarimi yapilan desenin kumag goriintiisii olusturulur.

7.2.1. Kumasin Teknik Verilerinin Girilmesi

Dimi ve tiirevi 6rgiilii kumag goriintiisii olusturmak icin hazirlanan kumas teknik verileri desen progra-
mina girilir.

Yeni desen dosyasi agilarak isim verilir. Araglar sekmesinden “desen bilgileri” segilir ve asagidaki teknik
veriler programa girilir (Resim 7.61).

o Orgii ¢alisma alant: 500 ¢ozgii ve atk

o Tarak numarasi: 180/2

o Tarak eni: 158 cm (kenar haric)

o Coziilecek ¢ozgii uzunlugu: 5000 m

« Dokumada ve boya - aprede ¢ekme oranlari: %3, %2

o Dokuma fire oranlar1: %2

o Cozgi sikligr: 36 tel/cm, atki sikligr: 32 tel/cm

o Mamul kumas eni: 150 cm

o m/tiil kumas agirlig1:173 g/m

o Metrekare agirlik: 115 g/m?

o Cozgii no: 100 denye polyester

o Atki no: Ne 30/1 pamuk

o Toplam ¢6zgii tel sayisi: 5832 tel (Kenar déhil)

IDesen Bilgiteri g . ===
Genel Bigier
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Cozgu Atk 180,00 -5
Orgii Cabgma Boyutlan 500 = 500 ©
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Renk Rapon Ham Kumag Miktan 4850,00 158.00 =
50 4 om0 - = - :
- = Boya-#ipre Bopdan Cekme (%) 200 5 Ek Tel Adedi 0.00 =
Sikliklar Mard Miktar (Metie) 475300 -+ 568,00
Cozgli skbiclanrs tacak numarasndan hezapla Kenarlar 144,00 =
o Tel/Cm Tel/ing Hem £ e Debe Cop S Genel Toplam TelAdedi | 5632.00 =
00 2
Drokuma Free Drandan
id 2m 2 2002
Skdklon Upguls || Mamud Kumas Biglesi
Bogular 15000 |51 Maemud Enden Gekme Orani %) BE7 2
- =
Teling 3 i Marmud Gramaj (Gr / mi) BRE @ Ende Cekme Oranir Simiilasyonda Kullan
Cm 138888 15625 Ml Gramai (Gr / m2) 15,00 [ 7] Boyda Gekime Oranm Sienidasyonda Kulan
Cetgeve ik Bigler Kenar Bilgleri
2 = :
1 [
4 | 2 * 2
- 3 =
7 HEHn 4
5
B
144 Derye |
[dzgii Renk Aapom Kenacdan Baglasin
Resim 7.61
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7.2.2. Dimi ve Tiirevi Orgiilerin Cizimi

Resim 7.62de D g

3

(z) ,Resim 7.63’te D

(z) baliksirt1 orgiisti, Resim 7.64’te D

3

dimi, 6rgii raporlarinin desen programinda ¢izilmis hali gosterilmistir.

3
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7.2.3. Cozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmasi

Resim 7.65’te programda gizilen D 3 (z) orglii desene, verilen ¢ozgii ve atki renk raporlarinin

sisteme girilmesi gosterilmistir. Resim 7.66da ise simiilasyon goriintiisti verilmistir.
o Cozgii renk raporu = 5 (30 Bordo + 20 Gri + 10 Bordo + 10 Gri + 20 Bordo + 10 Gri) = 500 tel
o Atki renk raporu = 5 (30 Bordo + 20 Gri + 10 Bordo + 10 Gri + 20 Bordo + 10 Gri) = 500 tel

© Cozgii Renkleri
A [e [ D [e [F [e [+ 1 [ .m 2]
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Atk Renklen
A [e c ) [e IF G H 1 E (ET. - |
e — T e
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Resim 7.65
T [T v e —

v P alvEamva g 2oL Akll @ P

Oigi | Tasanm

b .

A
7 :‘; /
7, /g///j/f/f /?’f//g/fff%
7 ,g,,, %, /;f,é’//f 7, 2

,// /-é' " / ‘ ',,

Adal 506 A.Gri Cel Al

JBSB.“ME
Resim 7.66

201




9]

A& 7. OGRENME BIRIMI

(z) baliksirt: 6rgiilii desene, verilen ¢ozgii ve atki renk

2
2

Resim 7.67de programda gizilen D

raporlarinin sisteme girilmesi gosterilmistir. Resim 7.68'de ise simiilasyon goriintiisii verilmistir.

o Cozgii renk raporu= 5 (48 Lacivert + 12 Bej + 12 Lacivert + 48 Bej) = 600 tel

5 (48 Lacivert + 12 Bej + 12 Lacivert + 48 Bej) = 600 tel

o Atki renk raporu

@ (ozgu Renkler

a

~

Toplam Cozgu Tel 600

W Gozgii Rerklesini |

:, 2(_, W (ozgu Renk Raporunu

Cozgli Raporu

I5(484128124488))

Atk Renklen

Toplam Atk Tel 600

A Atk Rerklerni |

A Atki Renk Rapomunu

| X

Atki Raporu

5(484128124488)

Desenden Renk Raporunu Al

V| Aninda Desene Uygula

1%

L2l

Resim 7.67

J/ZVV;—V//J
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< SRR
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Resim 7.68
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3
Resim 7.69da programda ¢izilen D 5 () kirik dimi 6rgiilii desene, verilen ¢dzgii ve atki renk

raporlarinin sisteme girilmesi gosterilmistir. Resim 7.70te ise simiilasyon gortintiisii verilmistir.

o Cozgii renk raporu = 500 tel lacivert

o Atki renk raporu = 500 tel kiremit

< ;; b
GozgiRspou  ®| X| W CozgiiRenk Raporunu | W CizgiiRenklerini | Toplam Cozgii Tel 500
5004
' Atks Renkleri
A 3 c D E F G - 1 [ EET
1 2 3 4 5 [ 7 8 9 10
7 i = ;
amRepos | X| A AkiRenkRapounu | A AtkiRenkerini Toplam Atk Tel 500
5004
@] bl  ¥Annda Desene Uyguia | Desenden Renk Raporunu Al | | Temem || iptal
Resim 7.69
Dosys Digen FRenk Asaglar Pencere Bilgi ~ il x

rlelHalrapmivwal&g oL AR AV
[ [
P 4

Cam Gt

T - At
Resim 7.70
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7.2.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi

Dimi ve tiirevi 6rgiilii goriintii olusturmak igin yukarida verilen 6rneklerin ¢6zgii numarasi, atki numa-
rast ve iplik cinsi iplik arsivinden girilir.

« Cozgli no: 100 Denye polyester (Resim 7.71).

o Atki no: Ne 30/1 pamuk (Resim 7.72).

TPl Arg T

] T o ep— =
I e ‘ 30-1 pamuk melanj 2.tif
polyester10t.ti

30-1 pamuk melanj _;hil

polyester2.tif |

- = I T L =
30-1 pamuk melan) 36.tf

polyester3.tif |

30-1 pamuk melanj-:t't;[_

polyester3t.tif ‘

| e T Y =
30-1 pamuk melanj 5.tif
T azgu Iplikleri = = g = = = =
- Urn CougIph ne I 30-1 pamuk melanj 6.tf

_; Tam Atk Ipliklerine |
Segili (6290 Renklerine | n’ i T;)m C-Eazgii Ipliklerine |
£ Segili Atk Renklerine -‘ |:—'—""""'3'0"ll: Tam Atk Ipliklerine I
S— el Gozgl Rengine - : e Segili Céizga Reniderine i
_ Secili Atki Rengine I El 30-LR  gacili Atk Renklerine I
=z — 3 I l ~
2 [: Secili G62g0 Grubuna [ ] | v/ Tosormisnn | Stk | | Sesili Gozga Rengine =
| e— Sesili Atk Grubuna 1hd B : | Segili Atla Rengine J
_ﬁv PTossombam [ Stk T L L , No 0 2 [neb v 562k Cougel Gevbuna [
E 7] Iplk rengini deigtime Segili Atl Grubuna
Mo 100 [2 Hazr Iplk W |, !
} == [l B o Pikpik »
[ Iphk rengini dedistime Iplik Tanimit... Cinsi - ks =
o - L -- — E"!‘_* - I— Hazir lplik
Cinsi Oien %) . Tl Pk Tanm..
'rPd_vmle( = I 100 - | Aktardkian sonra sil T
' Il Tasanm StogaEkle | Kapal
V] Aktardiktan sonca sl Toplam (%) 0 © = = I ||
[ pbkTasam | [ swgaEke | [ Kepat c180  RessG2ssess [RISMMMMRIZSGIEsaIE
Resim 7.71 Resim 7.72

7.2.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atki Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmasi

Verilen orneklere ait atki renk segicilerin atanmasi islemi renk raporlarinin girildigi islem basamaginda
yapilmustir.

D3

(z) oOrgiistine ait atki renk raporu

o Atki renk raporu = 5 (30 Bordo + 20 Gri + 10 Bordo + 10 Gri + 20 Bordo + 10 Gri) = 500 tel

D2

(z) baliksirt: 6rgiisiine ait atki renk raporu

o Atki renk raporu = 5 (48 Lacivert + 12 Bej + 12 Lacivert + 48 Bej) = 600 tel

3

D (z) karik dimi 6rgiistine ait atki renk raporu

o Atki renk raporu = 5 (30 Bordo + 20 Gri + 10 Bordo + 10 Gri + 20 Bordo + 10 Gri) = 500 tel
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7.2.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi

Dimi ve tiirevi drgiilerin simiilasyon goriintiileri asagida gosterilmistir.

D 3 (z) orgistiniin kumas simiilasyon goriintiisii (Resim 7.73).

Dnsyn Dazen Renk Araglar Pencere Bilgi

b .“‘""00"3"4)//»/ sl @v

Resim 7.73

(z) baliksirt: 6rgiisiiniin kumas simiilasyon goriintiisii (Resim 7.74).

Dosya Dizen FRenk Araglar Pencere Bilgi
oH LT VR LLALLL Bkl @V
e O | Tovae ki )

O RS
TIIIEIIEE
SRR

TSI
SRR
AL 4
CRLRRRRR
VLI IIIIIIS
RSN
IS IIIIIY b

»

7
/
7
v
/
v

+,

whh

Resim 7.74
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D3

(z) karik dimi 6rgiisiiniin kumasg simiilasyon goriintiisii (Resim 7.75).

£ Dosys Dizen Renk Arglar Pencere Bilgi

- gL RQ|Z LR AR @Y

NMAD 10 s0diacven Jasss  iieme
Resim 7.75

7.2.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plini, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina
Alinmasi ve Yazicidan Cikartilmasi

Dimi ve tiirevi 6rgiilerin simiilasyon goriintiisii olusturduktan sonra raporlar hafizaya alinir. Verilen 6r-
neklere ait yazici ¢ikis sayfalari asagida gosterilmistir.

D (z) orgiisiine ait kumas 6rgiisi, tahar ve armiir planlarinin ¢ikis sayfalar1 asagida gosterilmistir
(Resim 7.76).
I Cozgi [T
i Renk Kodu Iplie  Aget  Kilo Renk Kodu lplic  Adet Kilo

|:| Kanarlse 100 040 " 100 300

" Kanarlse Deys0 000 oo Den 0,00

100 300 D - o

A Baado Uan @ FF 508 A Gr Den 0,00
|:| ‘ 100 200 Teplam : 500 Tel/ Tal 000

Bl e aci Den 0 000

Toplam : 500 Tel /0 Tel 0,00
N Puee ] 0 P
2 Mo was 20 [Heaueac
10 Pu e 10 Peves
5 M5
10 Mo mae 10 [Henmeas
2 im Boro 2 i [P1) Bordo
10 [We as 10 [ ea eass
| 500 Tel (0Tek) 500 Tel
Resim 7.76
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gosterilmistir (Resim 7.77).

BiLGiSAYAR DESTEKLi ARMURLU DESEN HAZIRLAMA

[l =

(z) baliksirt: 6rgiistine ait kumas orgiisii, tahar ve armiir planlarinin ¢ikis sayfalar1 asagida

Gozgi

Atk

Renk Kodu lplit  Adet Kilo

Renk Kody Iplie  Adet Kilo

|:l Kanarise 100 040
" Kenartar Denye 0 0.00

100 260
(A)
™ 502 Locven Den 0 000

. 100 2%
1)
502 Lacivert Den 0.00
D 100 240
(P2}
50% Bej Den 000

D'B 100 240 Toplam 500 Tel/ Tel 0.00
! 505 8ej Den 0 000
Toplam 500 Tel /0 Tel 000
48 .:m 502 Lacivet 48 .F".'s!ﬂ‘;umm
12 e wee 12 [Jeamsee
12 [Pu wuee 12 e s
8 e ey 48 [Jeomesy
20 Pu nuew 20 e muew
500 Tel (0 Tek.) 500 Tel

D3

Resim 7.77

asagida gosterilmistir (Resim 7.78).

(orgi Atk
Renk Kodu Iplic Adet Kilo Renk Kodu Iplic  Adet Kilo
I:I Kenater 0 00 I 1M 50
" 1)
Kenarlar Dened O Keemit Den 0w
100 500 Toplam : 500 Tel/ Tel 000
A
2 Lt om0 0
Toplsm 500 Tel/0 Tel 000
500 Ilh‘ 52 Lacivent 500 I;PT;KM:
500Tel (0 Tek) 500Tel

Resim 7.78

(z) kirik dimi 6rgiisiine ait kumas orgiisii, tahar ve armiir planlari ve kumas resmi ¢ikis sayfalar
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%@ BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA

& DiMi VE TUREVI ORGULU KUMAS Siire:
UYGULAMA GORUNTUSU OLUSTURMAK ® 4 Ders Saati
|, D

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programy, yazici, makas ve yapistirici

% Uygulamaya Ait Bilgi
Dimi 6rgiilii kumagin teknik verilerini giriniz. Dimi 6rgiisiinii ¢izerek 6rgiiyii renklendiriniz. Iplik
cins ve numaralarini giriniz, atki renk segicileri atayiniz. Desen programinda simiilasyon goriintii-
sii elde ediniz ve yapilan ¢aligmayi saklayarak yazidan ¢iktisini aliniz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. GereKkli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Kumasin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana giriniz.
4. Dimi orglistinii programda giziniz.
5. Hazirladiginiz renk raporlarini giriniz.
6. Atk segicileri atayiniz.
7. Simiilasyon goriintiisii elde ediniz.
8. Yapilan ¢alismalar1 hafizaya aliniz.
9. Orgii, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Bilgisayarli desen programinda dimi ve tiirevi rgiilic kumas gortintiisii olusturma” uygulamasi
kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz
beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Kumagin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana girer.

4 Dimi orgiisiinii programda ¢izer.

5 | Hazirladig renk raporlarini girer.

6 Atk segicileri atar.

7 | Simiilasyon goriintiisii elde eder.

8 | Yapilan ¢alismalar1 hafizaya alir.

9 Orgﬁ, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdirir.

Zamani verimli kullanir.

—
(=]
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7.3. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA SATEN VE TUREVI ORGULU KUMAS
GORUNTUSU OLUSTURMA

Desen programinda saten ve tiirevi 6rgiilerle gizilen desen renklendirilir, istenilen iplik numarasi ve cin-
sinin tanitilmasi ile tasarimi yapilan desenin kumas goriintiisii olusturulur.

7.3.1. Kumasin Teknik Verilerinin Girilmesi

Saten ve tiirevi orgiilii kumas goriintiisti olusturmak i¢in hazirlanan kumas teknik verileri desen progra-
mina girilir.

Yeni desen dosyasi agilarak isim verilir. Araglar sekmesinden desen bilgileri secilir ve asagidaki teknik
veriler programa girilir (Resim 7.79).

o Orgii caligma alant: 500 tel ¢6zgii ve atki

o Tarak numarasi: 120/5

o Tarak eni: 158 cm (kenar haric)

o Coziilecek ¢ozgii uzunlugu: 3000 m

« Dokumada ve boya - aprede ¢ekme oranlari: %3, %2

o Dokuma fire oranlar1: %2

o Cozgii sikligr: 60 tel/cm, atk siklig1: 28 tel/cm

e Mamul kumas eni: 150 cm

o m/tiil kumas agirligi: 185 g/m

o Metrekare agirlik: 123 g/m®

o Cozgii no: 100 denye/polyester

o Atki no: 150 denye/polyester

o Toplam ¢6zgii tel sayisi: 9720 tel (Kenar dahil)

Desen Bilgileri - - - . g
Genel Bigier
Ongii Unetim Bilgilesi
Cozgu Atk 12000 -3
Oigii Catgma Boyutlan 500 = 500 ,
Bt 300000 = @ Tarak Eninden Hesapla
Gigui Raporu 5 : T Tol Sapianidan Hesapls
Renk Raporu Ham Kurmag Miktan 291000 - 158.00 <
0o IS Boya-ipre Bopdan Gekme (%) 200 Ek TelAdedi 000 -3
Sidor Marmud Miktai (Mebre] 25100 %
Cozgu sikiklanrs tarsk numarasindan hesapls Kenarlar
1o/ Tel/lop M =S Genel Toplom Tel Adedi | 5720,00
60,00 5
Dokurna Fire Orandan
an 200 =5 200 =
L SWMenlypgds | - Manwd Kumas Bigien
Boputlar 150,00 15 Mamul Enden Gekme Orani (%) 867 5
Cozgu Atk
153 - 185,00 - .
Telfing 12¢ Mamud Gramaj [Gr / mt] 7] Ende Cekme Oranm S ¢
Cm o SfoJab, Mamud Gramai (Gr / m2) 12300 [¥] Boyda Cekme Orani Simidasyonda Kullan
Cergeve Yuk Biglen Kenat Bigileri
2
1 1
4 4 2 |
3 -
120 120 3
5
40 [Derye ~|
| Gozgu Renk Rapou Kenardan Baglasn

Resim 7.79
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7.3.2. Saten ve Tiirevi Orgiilerin Cizimi

S 4—1(2) orgii raporu (Resim 7.80).

Agsagida verilen saten ve tiirevi 6rgii raporlar, 6rgii ¢izim alanina gizilir.

Orgii raporu S 4—1(2) orgiisii, S 1—4(3) golgeli saten orgiisii.

Ennwa Dizen Renk Araglar Pencere ﬁgi = 1@l
ArlglbHaslrvagvaldg LA AL @V
I - Orgii | Tasamm
| somey -p" SN AL EEPE g W N 1] w0 [ Bow 2 3 Foeks
Rerkler | Iglermer !
o =
! »
- m o 7i-1 RISSG2558255 .
! | [(EEEETE S0 | dok | | |
w"z. e .
L3 = E ¥ =
+-16  [ESSGEESIE XRpt:1 YRpt:1
C479  R2ss5G2ssezss |ESENNNNNSNGISREIRN
Resim 7.80
S ——(3) golgeli saten orgiisti, (Resim 7.81)
4
Desya Daren Renk Araglar Pencere ﬁgi =
Al s eS| HPPLPLL B @]V
» | Ogi | Tasam |

*INDT S EIRPET mmedy [l 3B N\ 1 rewo

1 |[ITSTINT 500 |PobemteriOeef 100 [Den

21-5

‘Alii Ziﬁﬁﬁi'

R255G2558255

R255G2558255

«» |l
Bag. |Rank I
i E] 0 « | g
s3-11  [IESGHSSES xRpt: 1y (27-15 RGN XRpt: 1 |YRpt:1l
: ' ghig.v0 c138  RessGsserss [EEMMINRISEGISRRIEE]
23 2302.25MB
Resim 7.81
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e

7.3.3. Cozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmasi

4
Resim 7.82'de programda cizilen S 1 (2) 6rgilu desene, verilen ¢ozgii ve atki renk raporlarinin

sisteme girilmesi gosterilmistir. Resim 7.83'te ise simiilasyon goriintiisii verilmistir.

o Cozgii renk raporu= (A30C10B10C10A10B40C15B15C15A15B50C20B20C20A20B60C25B25C25A
25B20C10B10A) = 500 tel

o Atki renk raporu= 500 tel A(oranj)

[ €2 Hizh Renk Raporu
® Cozgii Renkleri

A [e [F | [n [1 |2 | EEEE -
Trilaba Oran 505 Bs) | 108
|1 2 6 7 8 ) SCRN  10C |
= . | -
| 108

CoagiRspou  P| X| W CozgiiRenk Rapouru | W GozgiiRenkleini | Toplam CozgiiTel 500 | NN ~ |
30C10810C10410B40C15615C15415850C 208 200204 20860C 256 25C 254256 20C 108104

Atk Renklen
= F e [ T [ s
1 2 & 7 ] 9 10
i) = 5
Ak Raporu | X|  AakRekRspounu | AAkRenkein | TopemakiTel 500 |
3] bl #AnndaDesene Uygua [ DesendenRenkRaponnuAl | [ Tamem | [ iptal |
Resim 7.82

Dosya Ducen Renk Amclr Pencere Bilgi
lelRalramvadE ALl A%l &7

| ez = | O vakiag ]
+ =

Resim 7.83
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e = -

Resim 7.84’te programda ¢izilen S 1—4 (3) golgeli saten 6rgiilii desene, verilen ¢ozgil ve atki

renk raporlarinin sisteme girilmesi gosterilmistir. Resim 7.85’te ise simiilasyon goriintiisii verilmistir.
o« Cozgii renk raporu = 500 tel indigo
o Atki renk raporu = 500 tel siitlit kahve

|o E - G H I [ [ so0e |
4 5 6 7 - S -
. ]
GozgiiRapou  P| X| W CoagiiRenk Rapounu | W CozgiiRenkleiini | Toplam Cizgii Tel 500
5004
@ Atk Renkleri
A B c |o L 3 le 4 : [
1 2 3 4 5 & 7 8 s 5
< [l "
Atk Raporu | X| A akRerkRaponru | A AtaRerkleini | Toplam Atk Tel 500
5004
EWI Hl V] Arunda Desene Uygula ’ Desenden Renk Raporunu &1 ] ’ Tamam ] ’ iptal
Resim 7.84

Dosya Daren Renk  Araglar  Pencere filgi
Ar-lg|H &I vTEELAEgI LA AL @Y

Resim 7.85
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7.3.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi

Saten ve tiirevi 6rgtilti goriintti olusturmak icin yukarida verilen 6rneklerin ¢6zgii numarasi, atki numa-
rast ve iplik cinsi iplik arsivinden girilir.

« Cozgii no: 100 Denye/Polyester (Resim 7.86).

o Atki no: 150 Denye/Polyester (Resim 7.87).

|
pamukmakarna.tif plymak1.tif
PR |
plyflame1.tif polyester.TIF
R A R R e [ ikleri
plymall.if polyester Tam Cozga Ipliklerine
Tum Atk Ipliklerine
I
lyester. TIF polyesterl
it Secili Cozgu Renklerine
polyesterl.tif polyester Secili Atks Renklerine
S : Ses Ghegtenaloe
polyester10t.tf kR Segili Atk Rengine
polyeste = = polyester] Secili C6zg0 Grubuna
Tam Cézga Iplikierine 4
) Secili Atla Grubuna
Tim Atk Ipliklerine
polyeste polyester:
= : Pikpik
= Segili Co2g0 Renklerine -
g‘ polyeste Secili Atky Renklerine g‘ polyester! Hazir Iplik
Secili Cozgl Rengine Iplik Tammu...
Augiv / Tazanmianm Stok Segili Atla Rengine Argiv / Tasanmlanm Stok
L = » ipik
No 100 Denye Isim Segili Cozg0 Grubuna No 150 o |Denye = isim polyester =]
[ Ipkk rengini degsstieme: Segili Atki Grubuna [ Ik sengin desfstime
Kompozisyon Pikpik » [
Cinsi Oran (%) Cinsi Oran (%) + [
r Hazrlpik | — "
| Polyestes - [ Polyester - ofi
Iplik Tarmu... -
7| Aktarckban sonra si Toplam (%] Tuo - 7] Aktardiktan sonea sil Toplam (%] 100 1]
pk Tesam Sjetke fiool T T
Resim 7.86 Resim 7.87

7.3.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atki Renk Segicilerin (Pik Pik) Atanmasi

Verilen 6rneklere ait atki renk secicilerin atanmasi islemi renk raporlarinin girildigi islem basamaginda

yapilmustir.

S 4—1(2) orgiisiine ait atki renk raporu = 500 tel A (oranj)

S 1—4(3) golgeli saten Orgiisiine ait atki renk raporu = 500 tel A (sttlit kahve)

7.3.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi

Saten ve tiirevi orgiilerin simiilasyon gorintiileri asagida gosterilmistir.

S 4—1(2) orgiisiiniin kumag simiilasyon goriintiisii (Resim 7.88).
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R IR R

Resim 7.88

S 1—4 (3) golgeli saten orgiisiiniin kumasg simiilasyon goriintiisii (Resim 7.89).

Dosyas  Dizen Renk  Araglar  Perscere ;9,

Al &> v ppppplanlliay
[— T — e

= — I FF
297 bown 525 Baj

T TR

B oo

T -

[aazas _sut sxanve ]
Resim 7.89

7.3.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plini, Kumag Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina
Alinmasi ve Yazicidan Cikartilmasi

Saten ve tiirevi Orgiilerin simiilasyon gorintiisii olusturduktan sonra raporlar hafizaya alinir. Verilen 6r-
neklere ait yazici ¢ikis sayfalari asagida gosterilmistir.
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[l =

S 4—1(2) orgiisiine ait kumas orgiisii, tahar ve armiir planlarinin (Resim 7.90), kumas resminin

(Resim 7.91) ve renk raporlarinin ¢ikis sayfalar1 agagida gosterilmistir (Resim 7.92).

| .

4 .

4 -

4 .

4 .

4 - |
I} .

]

- [ TNl IR ST TS EEETETEY I
1
4 .
. > 2 &

CYVTTITT VTRV IVITVIT IV TV VIR

Resim 7.90 Resim 7.91
Cozgi Atki
Renk Kodu Iplit Adet Kilo Renk Kedu lplik Adet Kilo
Kenarlar 100 040 ) 100 500
. P1
Kenarlar Denye 0 5,44 )Tr‘rlnbe Oranj Den 1549
9
. 100 270 Toplam : 500 Tel/ Tel 154,99
(8)
502 Lacivert Den 5295 180.03

I:| . 100 150
(
(B)
505 Bej Den 2920 99,28
100 80
(©
Trilobe Oranj Den 1585 5321

Toplam : 500 Tel /9780 Tel 332,52
50 A) 502 Laciver
30 i (A) 502Lacivent o E ‘ e 500 i{Pn Triobe Oranj
(5) %0% Bej
10 D [B) =0%Eg 20 . (A} 50ZLacivert 500 Tel
10 . (A) 502Laciven 20 [l © Trteonny
20 D (B) 50% Bej
10 . (C) Trilobe Oranj 60 [lw sociscven
10 D (B) %05 Bej 25 [Om wsee
25 . [A) 502 Lacivert
| A1 mci
40 . (A) 502Lacivert Pl — el
15 e =g 25 Mo wese
20 {A) 502 Laciv
15 .[AJ 22 Lasvent W sz
10 [:] {8) 50% Bej
15 . (C) Triobe Oﬂnj 10 . (C) Tricbe Oranj
15 B) 05 500 Tel (19 Tek. + 280 Tel)
®) Bej
Resim 7.92
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g -

S 1—4 (3) orgiisiine ait kumasg Orgiisii, tahar ve armiir planlarinin (Resim 7.93), kumas resminin

(Resim 7.94) ve renk raporlarinin ¢ikis sayfalari asagida gosterilmistir (Resim 7.95).

Resim 7.93 Resim 7.94

Cozgu Atk

Renk Kodu Iplik Adet Kilo Renk Kodu Iplik  Adet Kilo

Kenarlar 100 0+0 100 500

(P1)
Kenarlar Denye 0 0,00 511 S Kahve Den 0,00
100 500 Toplam : 500 Tel/ Tel 0,00
(A
’ 509 Indigo Den © 0.00
Toplam : 500 Tel/0 Tel 0.00
500 & sosinsc0 500 [l v 511 sxanve
500 Tel (0 Tek.) 500 Tel
Resim 7.95
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o2 o
@% BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA SATEN VE Siire:
UYGULAMA TUREViI ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMAK @ 4 Ders Saati

m, |

@ Kullanilacak Arag¢ Gereg

Bilgisayar desen programi, yazici, makas ve yapistiric

% Uygulamaya Ait Bilgi
Saten drgiilii kumagin teknik verilerini giriniz. Saten drgiisiinii ¢izerek 6rgiiyii renklendiriniz. Ip-
lik cins ve numaralarini girerek, atki renk segicileri atayiniz. Desen programinda simiilasyon go-
rintiisti elde ediniz ve yapilan ¢alismay1 saklayarak yazidan ¢ikis aliniz.

Islem Basamaklar1
ﬁ@ $

1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Kumagin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana giriniz.

4. Saten Orgiislinii programda ciziniz.

5. Hazirladiginiz renk raporlarini giriniz.

6. Atk segicileri atayiniz.

7. Simiilasyon gorintiisii elde ediniz.

8. Yapilan ¢alismalar: hafizaya aliniz.

9. Orgii, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladigimiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Ij Kontrol Listesi

“Bilgisayarli desen programinda saten ve tiirevi 6rgiilit kumasg gortntiisit olusturma” uygulamast
kapsaminda agagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz
beceriler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Kumasin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana girer.

Saten Orgiistinti programda ¢izer.

Hazirladig1 renk raporlarini girer.

Atk secicileri atar.

Simiilasyon goriintiisii elde eder.

Yapilan ¢aligmalar: hafizaya alir.

O 0 N N U R W N~

Orgti, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdirir.

Zamani verimli kullanir.

—
o
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7.4. BILGISAYARLI DESEN PROGRAMINDA CIFT KATLI ORGULU KUMAS$ GO-
RUNTUSU OLUSTURMA

Desen programinda cift kath orgiilerle gizilen desen renklendirilir ve istenilen iplik numarasi ve cinsinin
tanitilmast ile tasarimi yapilan desenin kumasg goriintiisii olusturulur.

7.4.1. Kumagin Teknik Verilerinin Girilmesi

Cift kath 6rgtlii kumasg goriintiisii olugturmak icin hazirlanan kumas teknik verileri desen programina
girilir. Cift kathi kumas 6rgisii ¢izilecegi zaman 6rgii penceresinde “cok katli” sekmesi isaretlenir.

Yeni desen dosyasi agilarak isim verilir. Araglar sekmesinden “desen bilgileri” secilir ve asagidaki teknik
veriler programa girilir (Resim 7.96).

o Orgii calisma alant: 500 tel ¢6zgii ve atk

o Tarak numarasi: 200/3

o Tarak eni: 158 cm (kenar harig)

o Coziilecek ¢ozgli uzunlugu: 5000 m

» Dokumada ve boya - aprede ¢ekme oranlar1: %3, %2

o Dokuma fire oranlar: %2

o Cozgii siklig1: 60 tel/cm, atka siklig: 36 tel/cm

o Mamul kumas eni: 150 cm

 m/tiil kumas agirhigr: 212 g/m

o Metrekare agirlik: 141 g/m?

« Cozgii no: 90 denye polyester

o Atki no: Ne 30/1 pamuk

o Toplam ¢ozgii tel sayist: 9720 tel (Kenar dahil)

[Desen Bilgileri - - ——]
Genel Bilgle:
Orgii Unetim Bigileri
Gozgu Atk 20000 -5
o Boyutlan 500 3 500 S
1gii Cabigma Boyutlan 5000,00 = @ Tarak Eninden Hesapla
Orgii Raporu 8 8 300 Tel Sapsindan Hesapla
Renk Rapons Ham Kumag Miktan 465000 158,00 -
500 % S00 2 Boya-Apre Boydan Gekme [%) 200 = Ek Tel Adedi 0,00 =
Sikiklar Ml Miktar Melre] L kil
Gazgu shdiklanr tarak. numatssindan hesapls Kenarlar 24000 =
& Tel/Cm Tel /ng Ham En [Kenar Dahd Cml) 61.00 Genel Toplam Tel Adedi 5770100
60,00
Dokuma Fire Orandan
36,00 200 = 200
Sikikdan Uygula || ~Mamul Kumes Bigle
B 150.00 -5 Mamul Enden Cekme Orars (%]
oyutlar - o Cek (%)
- - p ; 21200 -5
Teling 192 y Maawd Gremei (Gir / ) 4] Ende Gekme Dran Simidasyonda Kullan
Cm 83333 13,608 Mamul Gramai (Gr 7 m2) 141,00 = ! Boyda Cekme Orarr Simidasyonda Kullan
Gergeve Yik Biglen Kenar Bilgilert
2 - ‘
1 1
4 2 2 -
3 -
120 120 4 .
5
g
106 . 7
240 |Dm - 8
Cozgu Renk Rapomu Kenardan Baglatn

Resim 7.96
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7.4.2. Cift kath Orgiilerin Cizimi

Asagida verilen ¢ift katli kumas 6rgiisii, 6rgii ¢izim alanina cizilir.

2 5 (z) orgisi, Alt Orgii: D 2 5

kumas 6rgiisii (Resim 7.97).

Ust Orgii: D (z) Oran 1/1 (1U/1A) Ust ¢ozgii — Alt atki baglantili

Dosya Dizen Renk Araglar Pencere Bilgi
A 8H & cagve &g pppLL A% @ Y

D@‘Tm‘

"E-NTGL EEFE mp HE O\ 1] ewo

A —— 36-6 R255G2558255
Rerkler | Iglenler | Blarke! | |

| | |
e e ]
Bay.[Rerk Ades [ipbk ok W Maasre [ >
— P v

| | IO S0 0013 mm 4 sk 36

21-2 | R25562558255 : ]

< N
Bay. |Resic Adat |lph Ik N Mersrel
] 500  |0013 nm 4 aloil 36 ab

Resim 7.97

7.4.3. Cozgii ve Atki Renk Raporlarinin Orgiiye Aktarilmasi

2

. 2
5 (z) orgiisii, Alt Orgii: D 5

— Alt atki baglantili kumas 6rgiilii desene verilen ¢ozgii ve atki renk raporunun uygulanmas: asagida
gosterilmistir (Resim 7.98, 99).

Programda gizilen Ust Orgii: D (z) Oran 1/1 (1U/1A) Ust ¢ozgii

511 5.icab v 5 e ]
1 2

3 4 5 & 7 L 9

CegiRepon P| X| % CoegiiRenk Raponnu | W CozgiiRerdeini | Toplam Cozgii Tel 0
So0jAB]

) Atki Renkleti
A 8 c o [e |¢ Je [= |t [2
[511 5. ab o oll 305 irio |
1 2 3 4 H € 7 L 9 w
“ L]
Auks Raporus | X| & akRekR | & smiRenkeii | ToplemataTel 0
S00(48)
@ bl [@annds Desens Upouia [ DesendenRenkRoporunal | [ Temem | [ ipal |

Resim 7.98 Resim 7.99
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7.4.4. Iplik Cinsi ve Numarasinin Girilmesi

Cift katl1 6rgiilii kumag gortintiisii olusturmak igin yukarida verilen 6rnegin ¢6zgii numarasi, atki numa-
rast ve iplik cinsi iplik arsivinden girilir.

o Cozgii no: 90 Denye polyester pamuk (Resim 7.100).

o Atki no: Ne 30/1 pamuk (Resim 7.101).

"lll’lllll’l”l’q‘ 2

7543 20-1 flam 30-1.tif 300D1.6f
[rr————
S0derryepoly.if 30001 1.t
*0 Tam Cozgu piiklerine 300dnymekanikstrech.if
————— Tam Atk Ipliklerine "
300dnytexture.tif
Segili Cozgad Renklerine
= ke m Lo ipliHuim
AT Segili Gzga Rengine | Tam Atha Ipliklerine
. i 30-1
.—d Segii Atla Rengine sk Segili Co2g0 Renklerine
'_1 Segili Gozga Grubuna T— '-‘30_1'-“';; Segili Atk Renklerine
T ———) T T Segili Atl Grubuna EEE— Segili C6zgl Rengine
9 Pikpik » | 30-1 pam Segili Atla Rengine
| R e e 2 AP TP
Fl di Hazir fplik I H| “30-1 pamt Segili 6290 Grubuna
! Secili Atk Grubuna
- Iplik Tanimt... - T —— s
v/ Tossmismn ) Stok _Avgiv / Tasamlanm | Stok Pikpik ,
Il Il .
Mo %0 | [Denye w| lsim 30 pamuk TIF (5] Mo % 2 | Hazir Iplik I*
[ Itk rengini defystime 7] Ipkik rengini deBigtieme Iplik Tamm...
Kompozispon = Kompozisyon
Cinsi__ B Doc ) * | Ciei Oren (%) =
v - 0
(Pobester  +] 0 o [Pobeste | =

(V] Aktardkian sonasi  Toplam (%] 100 L]

| Aktardiktan sones sl Toplam (%) 100 L]

[ ipkTesam | | ik Tasam | [ swoseeke | [ Kepat

StojaEkle |

C:373 511 5.Kahve AH4E 511 5.Kahve

AH48 511 5.Kahve

1939.92MB

Resim 7.100 Resim 7.101

7.4.5. Bilgisayarli Desen Programinda Atki Renk Segicilerin (pik pik) Atanmasi

Verilen drnege ait atki renk segicilerin atanmasi islemi renk raporlarinin girildigi islem basamaginda
yapilmustir.

Atki renk raporu: 500 tel (AB)

A rengi: Kahve

B rengi: Indigo

7.4.6. Simiilasyon Goriintiisiiniin Elde Edilmesi

Ust Cozgii ve Alt Atki baglantili ¢ift kath kumas 6rgiisii kullanarak hazirlanan desenin simiilasyon goriin-
tiisii agagida gosterilmistir (Resim 7.102).



BILGISAYAR DESTEKLI ARMURLU DESEN HAZIRLAMA

P Tonye Duen Fenk Arglar Pencere Bigi
- B Hi"fal"'JS\ﬂﬂi'.'ﬁ‘?f--_}'}“‘ﬁi\ﬂh.&.\ﬁ\?\
s | IS » JiDsi | Tessen |

P il
— .~

Resim 7.102

7.4.7. Kumas Orgiisii, Tahar ve Armiir Plani, Kumas Resmi ve Renk Raporunun Kayit Altina
Alinmasi ve Yazicidan Cikartilmasi

Cift katli kumag 6rgiistintin simiilasyon goriintiisii olusturulduktan sonra raporlar hafizaya alinir. Verilen
Ornege ait 6rgii, tahar ve armiir planlarinin (Resim 7.103), kumas resminin (Resim 7.104) ve renk raporlarinin
(Resim 7.105) yazici ¢ikis sayfalari asagida gosterilmistir.

-
]
1
t
Resim 7.103 Resim 7.104
Cozgu Atk1
Renk Kodu Iplik  Adet Kilo Renk Kodu iplic  Adet Kilo
Kenarlar 100 040 . s ® 500
Kenarlar Denye 0 0.00 ! )511 S Kahve Neb 0.00
. 38 500 Toplam : 500 Tel/ Tel 0.00
n 511 S Kahve Neb 0 0,00
Toplam : 500 Tel/0 Tel 0.00
500 [l @ s1sxenve 500 [l ey 511 sarve
500 Tel (0 Tek.) 500 Tel
Resim 7.105
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BILGISAYAR DESEN PROGRAMINDA CiFT KATLI Siire:
UYGULAMA ORGULU KUMAS GORUNTUSU OLUSTURMAK @ 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Ara¢ Gereg
Bilgisayar desen programyi, yazici, makas ve yapistirici

% Uygulamaya Ait Bilgi
Cift katli 6rgiilit kumasin teknik verilerini giriniz. Cift kath kumas 6rgiisiinii ¢izerek 6rgiiyii renk-
lendiriniz. Iplik cins ve numaralarini girirek, atki renk segicileri atayiniz. Desen programinda si-
miilasyon goriintiisii elde ediniz ve yapilan ¢alismay1 saklayarak yazicidan ¢iktisini aliniz.

@@ Islem Basamaklar1

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Kumasin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana giriniz.

4. Cift kath 6rgiistinii programda ¢iziniz.

5. Hazirladiginiz renk raporlarini giriniz.

6. Atk segicileri atayiniz.

7. Simiilasyon goriintiisii elde ediniz.

8. Yapilan ¢alismalari hafizaya aliniz.

9. Orgii, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumag resmini yazdiriniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Bilgisayarli desen programinda cift katl 6rgiilii kumag goriintiisii olusturma” uygulamas: kapsa-
minda agagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz bece-
riler icin HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | I saglig ve giivenligi kurallarina uyar.

2 | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.
3  Kumagin teknik verilerini belirleyerek desen programinda ilgili alana girer.

4 | Cift kath 6rgiisiinii programda ¢izer.

5 | Hazirladigs renk raporlarim girer.

6 Atk segicileri atar.

7 | Simiilasyon goriintiisii elde eder.

8 | Yapilan ¢alismalar1 hafizaya alir.

9 | Orgi, tahar ve armiir raporlarini, renk raporlarini ve kumas resmini yazdirir.
10 ' Zamani verimli kullanir.
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DESENCILIGI

N
OGRENME BIiRiMi

KONULAR
8.1 DUZ (TAM) RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI
8.2 YARIM RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI
8.3 SIMERTIK RAPORT TEKNiGINE GORE JAKAR DESENI
8.4 SERBEST RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI

NELER OGRENECEKSINiz?
Diiz (tam) raport teknigine gore jakar deseni olusturma
Yarim raport teknigine gére jakar deseni olusturma
Simertik raport teknigine gore jakar deseni olusturma
Serbest raport teknigine gore jakar deseni olusturma

TEMEL KAVRAMLAR
boyut, cizim araclari, desen, jakar, motif, raportlama, renk paleti, simetri,
tasarim programi, yatay ve dikey eksen




A& 8. OGRENME BiRIMi

ar

8. JAKAR DESENLERI

Jakarli dokuma tezgédhinda, makine kapasitesine gore cesitli buytikliikte ve karmasiklikta desenler iceren
kumaglarin otomatik olarak iiretimi saglanir. Jakar desenini hazirlarken dokunacak kumasin ¢6zgii ve atki sikli-
1, kumagin eni, kullanilacak olan ¢6zgii ve atki ipliklerinin numaralar: gibi etkenlerin yani sira dikkat edilecek
en 6nemli konulardan bir tanesi jakar kapasitesidir. Jakar sistemi her ¢6zgii ipligine ayr1 hareket kazandirsa da
sinirsiz desen imkénina sahip degildir, platin sayzst ile sinirlidir.

Jakarli dokuma makinelerinde deseni olusturan platin say1s1 ve ¢6zgii siklig1 elde edilecek desen genisligini
belirleyen en 6nemli etmenlerdir. Bunun i¢in hazirlanacak jakarli kumas deseni, kullanilan jakar makinesi ka-
pasiteleri ile uyumlu olarak hazirlanmalidir. Jakar kapasiteleri genellikle 1.200, 2.400, 4.800 ve 9.600’lii olarak
bilinir ve kapasitelerine uygun olarak 2.400’1i, 4.800’1i1 gibi isimlerle anilirlar.

Jakar dokuma desen tasarim uygulamalar1 geleneksel yontemler yerine dijitallesen diinya ile birlikte bil-
gisayarli desen tasarimlarina doniigmiistiir. Giiniimiizde jakarli dokuma sistemleri igin tekstil sektoriiniin hiz-
metine sunulan pek ¢ok bilgisayar yazilimi bulunur. Jakarli kumas desenlendirmesinde bilgisayar programlari,
makineler ile baglantili ¢aligir.

Jakar Kompozisyonlar1

Jakarl: sistemlerde dokunan kumaslarda desen kompozisyonlari, kendi kendini tiim yonlerde degismeden
tekrar eden sekilde planlanabildigi gibi bir birimin dikey veya yatay yonlerde tekrar: alinirken farkli uygula-
malarin yapilmasi ile de olusturur. Raportlama adi verilen bu uygulamalar, tiim kumagin desen dagilimi ve
goriiniimiinii etkiler. Birim raporun kolaylikla fark edilemedigi, gozii yormadan, kesinti olusturmadan yapilan
bu akis tasarimcinin da basarisini gosterir.

Kumasgin albenisini artiracak olan desenin yiizeyde ende ve boyda siireklilik gostermesi, kullanilan mo-
tiflerin dagilimy, estetik kaygi nedeniyle dikkat edilmesi gereken hususlar arasindadir. Iste bu yiizden desenin
en kiiciik parcasi olacak olan raport, bizim tasarim yontemlerimizde yer alir. Raport kumagin yiizeyinde olus-
turulacak desendeki dengesizlikleri, gruplasmalari, olusacak yollari, motiflerin dagilimsizlig1 gibi istenmeyen
ozellikleri diizenler.

Genel olarak diiz, simetrik, yarim (dikey ve yatay yonde kaydirma), ya da serbest raport vb. raport diizen-
leri kullanilir.

Sema 8.1'de jakar deseni tasarim yontemleri verilmistir.

Sema 1.1: Jakar Desen Kompozisyonlar1

Jakar desen kompozisyonlar:

Diiz (tam) raport Yarim raport (soter dizayn)
Simetrik raport Serbest raport

8.1. DUZ (TAM) RAPORT TEKNiGINE GORE JAKAR DESENI

Kumasin atki ve ¢ozgii yoniinde desen motiflerinin birbirlerine dik ac1 yapacak sekilde tekrar ile elde
edilen raport sistemine diiz (tam) raport denir.

8.1.1. Jakar Desenlerinin Ciziminde Kullanilan Malzemelerin Ozellikleri ve Gorevleri

Desen Kagidr: Jakar desenciliginde kullanilan desen kéagitlar: tasarlanan kumasin ¢6zgii ve atki sikliklari-
nin oranlarina gore belirlenir. Boylece desenin kumas tizerindeki goriintiisiine yakin bir goriintiiniin tasarim
agamasindayken elde edilmesi saglanir. Cizim, boyama, silme gibi islemlere uygun mat, dokulu resim kagidi (
Canson ,Schoeller, Bristol vb.).
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Eskiz Kagid1: Desen tasariminin ¢alisilmasi i¢in kullanilacak olan seffaf, raportlama yaparken tasimalari
rahatlikla gosteren kagitlardir (Aydinger, Parsomen).

Kalem: Desenin kontur ¢izimleri i¢in kullanilacak olan kalemdir (HB resim kalemi v.b).

Boya kalemi: Desenin renklendirilmesine kullanilacak ¢esitli renklerde kalemlerdir.

Cetvel: Raport alani belirlemede 6l¢iim ve ¢izim araci olarak kullanilir.

Génye: Iki ¢izgi veya yiizeyin birbirine gére dik ag1 yapmasini saglayan ve dik agilari lgmekte kullanilan
¢izim aracidir. Kenarlarindan biri veya birkagi cetvel seklinde 6l¢eklendirilmis olabilir.

Bilgisayar ve Programi: Desen uygulamalarinin yapilmast igin gerekli programlar.

8.1.2. Diiz (Tam) Raport Desen Tekniginin Ozellikleri

Uygulamasi en kolay olan raportlama seklidir. Bir motif biriminin kumas tasarimi igerisinde dikey ve
yatay yonde ¢ogaltilmasi sonucunda elde edilen kompozisyon dizenidir.

Jakarli dokuma kumas deseni ¢caligmalarinda ¢izilen birim motif (tiim kumas deseninin en kiigiik birimi);
yon degistirmeden, kumag eninde yan yana, boyunda ise iist iiste tekrar edilmesi sonucunda diiz raport olus-
turur. Bu sekilde hazirlanan tasarimin ek bir isleme gerek kalmadan makine tizerinde tiretimi yapilabilmekte-
dir. Genellikle yol olusturmayacak desenlerde tercih edilir. Resim 8.1'de diiz (tam) raport teknigine gore birim
raportun tekrar yonleri gosterilmistir.

Resim 8.1

8.1.3. Diiz (Tam) Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma

Ornek: Asagida diiz (tam) raport desen teknigine gore jakar deseni olusturma islem asamalar1 gésteril-
migtir:

« Diiz (tam) raport teknigine uygun jakar deseni hazirlamak i¢in kullanilacak motif belirlenir.

o Belirlenen motife gore tasarim yapilarak birim raport 6lgtileri belirlenir (Resim 8.2).

Resim 8.2 Resim 8.3

o Birim raport belirlendikten sonra motif, diiz (tam) raport sistemine gore dikey ve yatay yonde ¢cogaltilir
(Resim 8.3).
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pres

o Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak ¢izilen desenin, dikey ve yatay yonde raportunun ¢ogaltilmasi
sonucu elde edilen goriintii resmi verilmistir (Resim 8.4).
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Resim 8.4
« Raport tekrarlarinda desenin yol yapip yapmadigy, herhangi bir dengesiz dagilim olup olmadig: kontrol
edilir.

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.
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{@? DUZ (TAM) RAPORT TEKNIGINEGORE

) O : ure:
UYGULAMA JAKAR DESENI CIZMEK o
o u

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagids, eskiz kagidy, bilgisayar ve programi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, silgi,

cetvel, gonye

4% Uygulamaya Ait Bilgi
Verilen motifi kullanarak diiz (tam) raport teknigine gore jakar desenini hazirlayiniz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saghg1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirleyiniz.
4. Dz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu belirleyiniz.
5. Dz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltiniz.
6. Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yonde ¢ogaltiniz.
7. Raport tekrarlarinda raport alani icerisinde desen kontroliinii yapiniz.
8. Hazirlanan jakar desen raportunu renklendiriniz.
9. Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi iizerine ¢iziniz ya da bilgisayardan ¢iktisiniz aliniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak jakar deseni hazirlamak” uygulamas: kapsaminda asa-
g1da listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢in
HAYIR kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirler.

Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu belirler.

Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltur.

Diiz (tam) raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yénde ¢ogaltir.

Raport tekrarlarinda raport alani icerisinde desen kontroliinii yapar.

N N U R W N~

Hazirlanan jakar desen raportunun renklendirmesini yapar.
Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi iizerine gizer ya da bilgisayardan ¢ik-
tisiniz alr.

10 = Zamani verimli kullanir.
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8.2. YARIM RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENI

Bu rapor diizeni tekstil sektoriinde ve bazi kaynaklarda “soter rapor” olarak da adlandirilir. Dikey veya
yatay yonde gerceklestirilen yarim raport, temel rapor 6l¢ii ve goriiniimiinii degistirdiginden, diizenlemeye
gore yeni birim rapor alinarak kaydedilmektedir.

8.2.1. Yarim Raport Desen Tekniginin Ozellikleri

Bir raportun atk: ya da ¢ozgii yoniinde %2 oranda kaydirilarak diger yoniinde ise diiz raport tekrari ile
meydana gelen raportlama teknigidir. Yarim raporttaki kayma atki yontinde ya da ¢ozgii yoniinde olabilecegi
gibi saga ya da sola dogru da olabilir. Bu raport tekniginde kullanilan motiflerin kumas yiizeyinde dagilimlar:
daha esit olacagindan tercih edilir.

Yatay ya da dikey yonde yapilacak yarim rapor tekrarlarinda, kesintiye ugrayan veya yarim hissi veren
kompozisyonlar olusabildiginden, birim rapor veya motifin o diizenlemeye uygunlugu da énem tasir. Dikey
ve yatay kaydirma, diiz raporlarda uygulanabildigi gibi simetrik vb. diizenlemelerden sonra da kullanilabil-
mektedir. Yarim raportlar desinatoriin yaraticiligina bagli olarak farkli tasarim bigimlerinde hazirlanabilir.

Resim 8.5’te yarim raport teknigine gore dikey yonde kaydirmali desenin tekrar yonleri gosterilmistir.
Resim 8.6da yarim raport teknigine gore yatay yonde kaydirmali desenin tekrar yonleri gosterilmistir.

Resim 8.5 Resim 8.6

8.2.2. Yarim Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma

Ornek: Asagida yarim raport desen teknigine gore dikey yonde kaydirmali jakar deseni olusturma islem
asamalar1 gosterilmistir:

o Yarim raport teknigine uygun jakar deseni hazirlamak i¢in kullanilacak motif belirlenir.
o Belirlenen motife gore tasarim yapilarak birim raport él¢iileri belirlenir (Resim 8.7).

o Birim raport belirlendikten sonra motif yarim raport sistemine gore dikey yontinde yan yana % oranda
kaydirilarak yerlestirilir (Resim 8.8).

« Yeni birim raport olusturulur (Resim 8.9).

Resim 8.7 Resim 8.8 Resim 8.9
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o Yarim raport teknigine uygun olarak c¢izilen desenin dikey ve yatay yonde raporunun c¢ogaltilmasi
sonucu elde edilen goriintii resmi verilmistir (Resim 8.10).
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Resim 8.10

o Burada dikkat edilmesi gereken eger raport kenarlarindan tagmalar varsa bu tasmalarin yarim raport
teknigine uygun olarak alan icerisine alinmasi gerekir.

« Raport alaninin alt ve iist kenarlarinin birbirlerini tamamlamasina dikkat edilir.

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.

Ornek: Asagida yarim raport desen teknigine gore yatay yonde kaydirmali jakar deseni olusturma islem
agamalar1 gosterilmistir:

« Belirlenen motife gore tasarim yapilarak, birim raport 6lgiileri belirlenir (Resim 8.11).

o Birim raport belirlendikten sonra motif yarim raport sistemine gore yatay yonde yan yana, %2 oranda
kaydirilarak yerlestirilir (Resim 8.12).

« Yeni birim raport olusturulur (Resim 8.13).

Resim 8.11 Resim 8.12 Resim 8.13
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o Yarim raport teknigine uygun olarak cizilen desenin yatay ve dikey yonde raporunun gogaltilmasi
sonucu elde edilen goriintii resmi verilmistir (Resim 8.14).

o Burada dikkat edilmesi gereken eger raport kenarlarindan tagmalar varsa bu tasmalarin yarim raport
teknigine uygun olarak alan igerisine alinmasi gerekir.

« Raport alaninin alt ve iist kenarlarinin birbirlerini tamamlamasina dikkat edilir.

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.

Resim 8.14
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552
& YARIM RAPORT TEKNIiGIiNE GORE Siire:
UYGULAMA JAKAR DESENI CiZMEK ® 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagids, eskiz kagidy, bilgisayar ve programi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, silgi,

cetvel, gonye

% Uygulamaya Ait Bilgi
Verilen motifi kullanarak dikey ya da yatay yonde yarim raport teknigine gore jakar
desenini hazirlayiniz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Yarim raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirleyiniz.
4. Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu belirleyiniz.
5.Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltiniz.
6. Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yonde ¢ogaltiniz.
7. Raport tekrarlarinda raport alani icerisinde desen kontroliinii yapiniz.
8. Hazirlanan jakar desen raportunu renklendiriniz.
9. Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi tizerine ¢iziniz ya da bilgisayardan ¢iktisiniz aliniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Ij Kontrol Listesi

“Yarim raport teknigine uygun olarak jakar deseni hazirlamak” uygulamasi kapsaminda asagida
listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR
kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

GereKkli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Yarim raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirler.

Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu belirler.

Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltir.

Yarim raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yonde ¢ogaltir.

Raport tekrarlarinda raport alani igerisinde desen kontroliinii yapar.

N N U R W N

Hazirlanan jakar desen raportunun renklendirmesini yapar.

Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi tizerine gizer ya da bilgisayardan ¢ik-
tisiniz alir.

10 = Zamani verimli kullanir.
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™

8.3. SIMETRIK RAPORT TEKNiGINE GORE JAKAR DESENI]

Tam motifi olusturmak igin iki ya da daha fazla sayida kullanilan birimin merkez hattinin kars: taraflari-
na ters gevrilmesi ile olusan kompozisyondur. Simetrik yontem dikey veya yatay olarak gesitlendirilir. Birim
rapor degistirilerek yeni bir desen olusturulur.

8.3.1. Simetrik Raport Desen Tekniginin Ozellikleri

Simetrik diizenlemelerde yatay veya dikey yonde yarim raport uygulamalar: gerceklestirilebilecegi gibi si-
metri yonlerinin alternatif diizenlenmesi de saglanabilir. Bu durumda birim rapor 6l¢iileri aynalama raportta
oldugu gibi en ve boyda degisime ugrar. Simetrik raportun ozellikleri agagidaki gibi siralanir.

1. Belirlenen motif dikey veya yatay yoniinde simetriktir.

2. Simetrik desenler kumasta enine veya boyuna akislar olusturur.

3. Motifin, motif gurubunun yansimada sekli, boyutu, bigimi degismez
4. Motifin, motif gurubunun yeri ve yonii degisir, yansimasi esittir.

5. Motifin, motif gurubunun yansimast st iiste ¢akisir.

Resim 8.15’te simetrik raportlama teknigi ile dikey yonde elde edilen desenin tekrar yonleri gosterilmistir.
Resim 8.16'da simetrik raportlama teknigi ile yatay yonde elde edilen desenin tekrar yonleri gosterilmistir. Re-
sim 8.17de simetrik raport teknigi ile dondiirme ile elde edilen desenin tekrar yonleri gosterilmistir.

TN\
and

Resim 8.15 Resim 8.16 Resim 8.17

8.3.2. Simetrik Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma

Ornek: Asagida simetrik raport desen teknigine gore dikey yonde kaydirmali jakar deseni olusturma
islem asamalar1 gosterilmisgtir:

« Dikey bir dogru tizerinde motif ya da motiflerin saga veya sola dogru ayna olacak sekilde yatirilmast ile
elde edilen goriintiiye dikey simetri denir.

o Belirlenen motife gore tasarim yapilarak birim raport dl¢iileri belirlenir (Resim 8.18).

« Motif dikey olarak ters gevrilerek ayna goriintiisii olugturulur (Resim 8.19).

Resim 8.18 Resim 8.19
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« Dikey yonde ters simetrisi alinan motifin, yatay yonde diiz tekrar1 yapilir (Resim 8.20).

o Simetrik raport teknigine uygun olarak dikey yonde cizilen desenin yatay ve dikey yonde raporunun
¢ogaltilmasi sonucu elde edilen goriintii resmi verilmistir (Resim 8.21).

o Raport alaninin alt ve iist kenarlarinin birbirlerini tamamlamasina dikkat edilir.

+ Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.

Resim 8.21
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Ornek: Asagida simetrik raport desen teknigine gore yatay yonde kaydirmali jakar deseni olusturma
islem asamalar1 gosterilmigtir:

o Yatay bir dogru tizerinde motif ya da motiflerin yukari veya asagiya dogru ayna olacak sekilde yatirilmasi
ile elde edilen goriintiiye yatay simetri denir.

« Belirlenen motife gore tasarim yapilarak, birim raport olciileri belirlenir (Resim 8.22).
o Motif yatay olarak ters ¢evrilerek ayna goriintiisii olugturulur (Resim 8.23).

o Yatay ters simetrisi alinan motifin, dikey yonde diiz tekrari yapilir (Resim 8.24).

Resim 8.22 Resim 8.23 Resim 8.24

o Simetrik raport teknigine uygun olarak yatay yonde ¢izilen desenin dikey ve yatay yonde raporunun
cogaltilmasi sonucu elde edilen goriintii resmi verilmigtir (Resim 8.25).

« Raport alaninin alt ve tist kenarlarinin birbirlerini tamamlamasina dikkat edilir.

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.
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Ornek: Asagida simetrik raport desen teknigine gore dondiirme simetri jakar deseni olusturma islem
asamalar1 gosterilmistir:

o Dondiirme simetri, bir rapor alaninda ¢aligilmis olan motif ya da motif gurubunun rapor kdselerinden
bir tanesini kullanarak 90° dondiiriilerek ¢ikartilmast ile olusur.

1. Bolgeye dondirme yapilacak motif yerlestirilir (Resim 8.26:a).

2. Bolgeye ayn1 motif 90° dondiiriilerek yerlestirilir (Resim 8.26:b).
o 3. Bolgeye 2. bolgedeki ayni motif 90° dondiiriilerek yerlestirilir (Resim 8.26:c).

4. Bolgeye 3. bolgedeki ayni motifin 90° dondiiriilerek yerlestirilmesi ile yeni birim raport olusturulur
(Resim 8.26:d).

Resim 8.26

o Simetrik raport teknigine uygun olarak dondiirme simetride cizilen desenin dikey ve yatay yonde
raportunun ¢ogaltilmasi sonucu elde edilen goriintii resmi verilmistir (Resim 8.27).

« Raport alaninin alt ve iist kenarlarinin birbirlerini tamamlamasina dikkat edilir.

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.

Resim 8.27
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o2 . . )
@% SIMETRIiK RAPORT TEKNiGINE GORE Siire:
UYGULAMA JAKAR DESENI CiZMEK ® 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagidi, eskiz kagidi, bilgisayar ve programi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, silgi,

cetvel, gonye

% Uygulamaya Ait Bilgi
Verilen motifi kullanarak simetrik raport teknigine gore jakar desenini hazirlayiniz.

Islem Basamaklar1
@@ $

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Simetrik raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirleyiniz.
4. Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu belirleyiniz.
5. Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltiniz.
6. Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yénde ¢ogaltiniz.
7. Raport tekrarlarinda raport alani icerisinde desen kontroliinii yapiniz.
8. Hazirlanan jakar desen raportunu renklendiriniz.
9. Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagid iizerine ¢iziniz ya da bilgisayardan ¢iktisiniz ali-
niz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladigimiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Simetrik raport teknigine uygun olarak jakar deseni hazirlamak” uygulamasi kapsaminda asagida
listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR
kutucuguna “X” isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1 | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

2 Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

3 | Simetrik raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirler.

4 Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu belirler.

5 | Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yénde gogaltur.

6  Simetrik raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yonde ¢ogaltir.

7 | Raport tekrarlarinda raport alani igerisinde desen kontroliinii yapar.

8  Hazirlanan jakar desen raportunun renklendirmesini yapar.

9 Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi lizerine cizer ya da bilgisayardan ¢ikti-

siniz alir.

10 = Zamani verimli kullanir.
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8.4. SERBEST RAPORT TEKNIGINE GORE JAKAR DESENT{

Belirlenen raport alani igerisinde motiflerin tasari ilkeleri gozetilerek yerlestirilmesi, raport kenarlarina
denk gelen motiflerin tekrarlarda birbirlerini tamamlanmas esasina dayanan raportlama teknigidir.

8.4.1. Serbest Raport Desen Tekniginin Ozellikleri

Diger raportlama tekniklerinden farkli olarak serbest raportlama teknigi tasarimciya, 6zgiin tasarimlar
yapma imkéni verir. Raport alani igerisinde motifler arasinda aralik, bityiik - kii¢iik, bosluk, denge, ritim gibi
ozellikler goz oniinde bulundurulur. Aksi takdirde kumas boyunca yollar veya bosluklar olusabilir. Raport
tekrarlarinin birbirini tamamlamasina dikkat edilir. Estetik 6zellikler goz 6ntine alinarak serbest ¢aligmalarin
yapildig1 desenlerdir.

8.4.2. Serbest Raport Desen Teknigi ile Jakar Deseni Olusturma

Ornek: Asagida serbest raport desen teknigine gore jakar deseni olusturma islem agamalari gosterilmistir:

o Serbest raport teknigine uygun jakar deseni hazirlamak igin kullanilacak motif belirlenir.
« Belirlenen motife gore tasarim yapilarak, birim raport 6lgiileri belirlenir (Resim 8.28).

o Birim raport belirlendikten sonra motif, diiz (tam) raport sistemine gore dikey ve yatay yonde ¢ogaltilir
(Resim 8.29).

o Tasar ilkeleri gozetilerek belirlenen raport igerisine motifler her bir kenardan tekrar edecek sekilde
yerlestirilir

o Gelen talepler dogrultusunda desen renklendirilir.
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Resim 8.28 Resim 8.29

237




A& 8. OGRENME BiRIMi

& SERBEST RAPORT TEKNIiGINE GORE Siire:

UYGULAMA JAKAR DESENI CiZMEK ® 4 Ders Saati

=,

% Uygulamaya Ait Bilgi

u|

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Desen kagids, eskiz kagidy, bilgisayar ve programi, kursun kalem, renkli kuru boya kalemleri, silgi,

cetvel, gonye

Verilen motifi kullanarak serbest raport teknigine gore jakar desenini hazirlaymiz. ‘ 6

Islem Basamaklar1
@@ $

E
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1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.

2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.

3. Serbest raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirleyiniz.

4. Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu belirleyiniz.

5. Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltiniz.

6. Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yénde ¢cogaltiniz.

7. Raport tekrarlarinda raport alani icerisinde desen kontroliinii yapiniz.

8. Hazirlanan jakar desen raportunu renklendiriniz.

9. Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi iizerine ¢iziniz ya da bilgisayardan ¢iktisiniz aliniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladigimiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Kontrol Listesi

“Serbest raport teknigine uygun olarak jakar deseni hazirlamak” uygulamasi kapsaminda asagida
listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR
kutucuguna “X”isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Serbest raport teknigine uygun olarak kullanilacak motifi belirler.

Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu belirler.

Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu dikey yonde ¢ogaltir.

Serbest raport teknigine uygun olarak birim raportu yatay yonde ¢ogaltir.

Raport tekrarlarinda raport alan igerisinde desen kontroliinii yapar.

N N W N

Hazirlanan jakar desen raportunun renklendirmesini yapar.
Hazirlanan jakar desen raportunu desen kagidi iizerine gizer ya da bilgisayardan ¢ik-
tisiniz alir.

10 | Zamani verimli kullanir.
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9.BILGISAYAR DESTEKLI JAKARLI DESEN HAZIRLAMA

Dokumada bilinen en genis desenlendirme olanagina sahip olan sistem jakar desenciligidir. Jakar desen-
ciligi, dokuma makinelerine eklenen ve jakar ad1 verilen bir tertibatla uygulanir. Jakar tertibati ile ¢6zgii iplik-
lerine tek tek hareket iletmek miimkiin oldugundan jakar desenlerinin rapor boyutlar1 armiir desenlerine gore
¢ok daha biiyiiktiir.

Dokuma kumaslarda desenlendirme 6rgii ile ya da renkli iplik ve 6rgii efektlerinin bir arada kullanilma-
styla yapilir. Jakar desenciliginin sahip oldugu biiyiik desenler olusturma olanag: temelde, basit 6rgiilerin bir
araya getirilmesiyle elde edilir.

Jakarli kumaglara sadece 6rgii ile desenlendirme yapilmak isteniyorsa atki ve ¢ozgi iplikleri tek ve ayni
renk uygulanmalidir. Bu tip jakarli kumaslarda zemin ve motiflerde farkli 6rgiiler kullanilir. Kullanilan orgiiler

bezayagi, dimi, saten ve bunlardan tiiretilen 6rgiilerdir. Renkli iplik ve 6rgii efektlerinin bir arada kullanilma-
styla elde edilen jakar desenleri dort grupta toplanir:

Tablo 9.1: Renkli ipliklerin desenlendirmede kullanilmasi

Renkli ipliklerle desenlendirme

Cozgii ipligi bir renk - atka ipligi farkli bir renk Cozgii ipligi bir renk - atka ipligi birden fazla renk

Atk ipligi bir renk - ¢6zgii ipligi birden fazla renk Hem ¢ozgii hem atki ipligi birden fazla renk

Armiirlti desenlendirmede olusturulacak desenin boyutlarini kullanilan gergeveler sinirlandirir. Jakarh
sistemlerde ise olusturulacak desenin boyutu jakar kapasitesi ile belirlenir. Jakar kapasitesi jakar mekanizma-
sinda bulunan platin sayisidir.

Jakar desenini hazirlarken dikkat edilecek en 6nemli konulardan bir tanesi jakar kapasitesidir. Jakar ka-
pasiteleri jakar makinesi tireten firmalar tarafindan belirlenmistir. Bu, jakarli kumas tasarimcisinin degistire-
meyecegi bir durumdur. Bunun i¢in hazirlanacak jakarli kumas deseni, kullanilan jakar makinesi kapasiteleri
ile uyumlu olarak hazirlanmalidir.

Jakar kapasitesi jakar makinesinde bulunan platinlerin sayist ile ifade edilir. Buna bagl olarak desenlen-
dirme igin kullanilan farkli ¢6zgli hareketlerinin sayisi, jakar makinesindeki platinlerin sayis1 ile sinirlidir.
Ancak jakar makinesinde desenlendirme i¢in kullanacagimiz platinden (desen platininden) daha fazla platin
bulunmak zorundadur.

Jakar kapasiteleri genellikle 1.200, 2400, 4800 ve 9600’li olarak bilinir ve kapasitelerine uygun olarak
2400’11, 4800’1i gibi isimlerle anilirlar.

Ancak s6z konusu jakar makinelerinde 1.200den, 2400den, 4800den ve 9600'den daha fazla platin var-
dir. Bunun nedeni jakar makinesi araciligiyla sadece kumasin desen bélgesine degil ayn1 zamanda dokuma
makinesinin farkli sistemlerine de kumanda edilmesidir. Jakar makinesi tarafindan kumanda edilen sistemler
arasinda atki segiciler, atki sikliklarinin belirlenmesi gibi tiniteler yer alir.

Tablo 9.2'de 6rnek jakar tanimlamalar1 ve gercek platin sayilar: verilmigtir. Gergek platin sayilar: tiretici
firmaya gore farklilik gostermektedir.

Tablo 9.2: Jakar Platin Sayilar1

Ornek Jakar Tanimlamasi Gergek Platin Sayis1
600’lii Jakar 896
1.200’la Jakar 1344 - 1376 - 1408
2400’1a Jakar 2688 - 3072 - 4096
4800’1i Jakar 5120 - 6144 - 8192
9600’1 Jakar 10240 - 12288 - 14633 — 18432
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9.1. BILGISAYAR ORTAMINDAKI RESIMDEN DESEN OLUSTURMA

Jakarli desen programinda; belirlenen desenin kullanilan desen programina aktarilmasi, desenin rapor
boyutlarinin belirlenmesi, rapor sinirlarimin diginda kalan bolgelerin kesilerek desenin 6l¢iilendirilmesi is-
lemleri yapilir. Ayrica renk segimlerinin yapilarak uygun ¢izim araglariyla gizilmesi, renklendirilmesi, desen,
kenar ve pik pik orgiilerinin ¢izilmesi ve érgii atama islemi ile 6rgiilii goriintii olusturulmasi islemleri de
yapilir.

9.1.1. Desenlerle ve Teknik Bilgilerle flgili Ikonlarin ve Birim Rapor Olgiilerinin Belirlenmesi-
nin Tanimi

Desenlerle Tlgili Tkonlarin Tanim1

Kullanilan desen programi ana sayfasi agagidaki boliimlerden olugur (Resim 9.1).
. Ana menii

. Yardimct menii

. Cizim araglari

. Renk paleti

. Yan pencereler

. Caligma alan1

N N U b WO N =

. Alt bilgilendirme bolimii

Ana menu Renk paleti

Yardimeci ment

Cizim araglar ==

Calisma alan| - = Yan pencereler

Alt bilgilendirme bélima
Resim 9.1

o Ana menii: Cizim, tasarim, delim, tarayic, disket islemleri, simtilasyon, armiir ve yazici fonksiyonlarin-
dan olusur. Her fonksiyonun yardimeci meniileri vardir. Resim 9.2'de kirmizi kutu iginde gosterilmistir.

Resim 9.2
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o Yardimci Meniiler: Ana meniide bulunan her fonksiyona mouse’un sol tusuyla tiklandiginda alt fonk-
siyonlar1 agilir. Resim 9.3’te mor kutu icinde gosterilmistir.

Disketiglemieri | Simulasyon | Armir || Yazic

KAYDET I EZEMiN IE.@LGI_ILE...I MTF.KA I KALIP I TAMGOR IKONTUR...]

P. BIRL. | [ cocar | Basko | proc [RapoRLU..]

Resim 9.3

o Cizim Araglar1: Desen ¢iziminde ve teknik verilerin girilmesinde kullanilan ikonlarin bulundugu bé-
limddir. Resim 9.4’te kirmizi kutu i¢inde gosterilmistir.

i] Tasanm I Delim I 'I‘amyml Disket ig uj Si y I J\rmur] Yau:.]
YUKLE I ZEMIN IanDLm.I MTF.YU I KONTUR I RKORU ] [—s&m

kavoer | ezemin [eoicoie..] wmirxa | kaup | 1AMGOR | KONTUR.. |

e
==
-

BAS.KO

Resim 9.4

o Renk Paleti: Renklerin gésterildigi boliimdiir. TUMU segenegi tiklandiginda palette 256 renk goriiniir.
1-64,34-128,129 - 192, 193 - 256 segenekleri tiklandiginda secilen renk numaralar1 arasindaki 64
renk gortiniir. Cizim alaninda desen varsa KULL. secenegi tiklandiginda desende kullanilan renklerin
tizerinde X goriiniir (Resim 9.5).

184 65-128 129.-192 T 193-266 KULL. ‘
g "EN ErEEEEE EEEEC EEE
NEREECS E mE EEE mE

B

Resim 9.5

o Yan Pencereler: Yapilan calismalarin geri getirilmek {izere saklandig1 boliimdiir. 20 kutudan olusur.
Ekranda ¢alisma oldugunda imleg bos kutu tizerine getirilerek mouse’un sol tarafina tiklandiginda ¢a-
ligma kutuya taginir. Kutunun iizerinde sol tiklandiginda ¢alisma ¢izim ekranina taginir. Kutu tizerinde
sag tiklandiginda ¢aligma mouse ucuna almir, bos kutuya aktarmak i¢in sag tiklanir (Resim 9.6).

ﬂ Kutularda karigik halde bulunan ¢alismalar: sol tist kutudan baglayarak siralar.

jj Ekranda bulunan ¢aligmayu siler. Caligma kayith degilse onaylama penceresi agilir.

& Kutularda bulunan ¢alismalari siler. Caligma kayitli degilse onaylama penceresi agilir.
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Resim 9.6

o Calisma Alanr: Programda ¢alismanin yapildig: alandir. Caligma alaninin biiytikligii yapilacak ¢alis-
manin END (¢6zgii) ve PIK (atki) sayisi ile END ORANI ve PIK ORANT'na verilecek degerlere gore

degisir (Resim 9.7).

2Emin qu,uuu_l MTEYU

EZEMIN FOI.\}ULL] MTFXA TAMGOR I KONTUR

u.-‘u.J__ ‘.[ CC'C-"-I..T I -m\s.m | pRoc ‘ﬁAPOR'Lu, | |
L/ QEPIO % % 2 & @)
ATSEERE N LR

+ 16§
Resim 9.7

o Alt Bilgilendirme Boliimii:

| AN BRI R - B

_ Renk paletinden secilen renkleri numarasiyla gosterir. Ekranda ¢alisma olmadiginda 1 numa-

rali renk gosterilir. Kutuya ift tiklandiginda renk degistirme penceresi agilir. Bu pencereden
istenilen yeni renk olusturulur.

Secilen uygulama ve ¢izim araglarini gosterir.

Kalem ucunu degistirmek i¢in kullanilir. Ekran bos oldugunda beyaz zemin {izerinde siyah
nokta bulunur. Kutuya tiklandiginda kalem ucu segin penceresi acilir. Buradan kalem ucunun
sekli ve kalinhig degistirilir.
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Kutu, daire, dikdortgen vb. ¢izim araglarinin ¢aligma alaninda ilk baslangi¢ end ve pik
degerlerini gosterir. [k rakam end ikinci rakam pik degerlerini ifade eder.

Imlecin galigma alaninda bulundugu konumu gosterir. ilk rakam end ikinci rakam pik
degerlerini ifade eder.

Kutu, daire, dikdortgen vb. ¢izim araglarinin ¢alisma alaninda ¢izim sirasinda end ve
pik degerlerini gosterir. ilk rakam end ikinci rakam pik degerlerini ifade eder.

Kutu alma isleminde alinan kutunun boyutlarini end ve pik degeri olarak gosterir. Ilk
rakam end ikinci rakam pik degerlerini ifade eder.

o Cizim Meniisii: Calisma sayfasinin iist bolimiinde bulunur. Yapilan ¢aligma ismini, end ve pik sayisini,
end ve pik oranini, ¢aligma tipini, bityiiltme ve kiictiltme oranini gosterir.

[_ClZiM MENUSU _(giil: 1200x400 — 1x2) (Tip:DESEN) Zoom: 1.00 |

Cizim Araglarinin Tamitilmasi: Cizim araclar1 Resim 9.8'de gosterilmistir.
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Resim 9.8

Her seferinde tek bir piksel olmak tizere ¢izim yapmak i¢in kullanilir. Sol tusla basili
tutulup hareket ettirilerek ¢izim yapilir. Uzerinde sag tus tiklandiginda altinda bos po-
ligon ve dolu poligon kutular: agilir. Segilen kutunun tizerinde sag tus birakildiginda
aktif hale gelir.

Bos poligon: Sol tusla ¢izim yapilir, sol tus birakildiginda uglar birlesir.

Dolu poligon: Sol tusla ¢izim yapilir, sol tus birakildiginda uglar i¢i doldurularak bir-
lesir.

Sol tusla isaretlenen iki nokta arasinda ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir. Baslangi¢ noktast
sol tusla secildikten sonra mouse hareket ettirilerek bitis noktasi secilerek iki nokta
birlestirilir. Cizgi kutusunun tizerine sag tiklandiginda sirasiyla siirekli ¢izgi, bos ¢iz-
gi poligon ve dolu ¢izgi poligon kutular1 a¢ilir.

Siirekli ¢izgi: Siirekli belirlenen ikili noktalar arasini birlestirir.

Bos ¢izgi poligon: Siirekli cizilen ¢izgilerden i¢i bos poligon olusturur.

Dolu ¢izgi poligon: Siirekli ¢izilen ¢izgilerden ici dolu poligon olusturur.
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« Yay ortadan
Desen programinin en ¢ok ve en etkin kullanilan ¢izim aracidir. Sol tusla ilk nokta
secilir, mouse belirli bir mesafe hareket ettirildikten sonra sol tus tiklanir. Yay ortadan
(! tutularak istenilen sekil olugturulur ve tekrar sol tus tiklanarak yay sabitlenir. Yay or-
tadan kutusu sag tiklandiginda asagidaki fonksiyon kutular1 a¢ilir.

———> Siirekli yay ortadan: Yay ortadan fonksiyonundan stirekli ¢izim olusturur.

—> Yay ugtan: Cizilen yayin ucundan tutularak istenilen sekil olusturulur.

Siirekli yay ugtan: Yay ugtan fonksiyonundan siirekli ¢izim olusturur.

——>  Yay ¢ok noktalr: Yay ugtan fonksiyonundan yay hareketli siirekli ¢izim olusturur.

—>  Yay ¢ok noktali kapalx: Siirekli yay ile ii bos egrisel bolge olusturur.

RESERTEIS

—>  Yay ¢ok noktali agik: Siirekli yay ile i¢i dolu egrisel bolge olusturur.

o Bos - dolu y1ldiz

I¢i dolu ve bos yildiz sekli olugturmak i¢in kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan yu-
R i * | kan tiklandiginda ici bos yildiz, yarisindan asag: tiklandiginda ii dolu yildiz olustu-
rulur. Yildiz kutusu sag tiklandiginda bos yildiz késeden, dolu yildiz kdseden, bos
yildiz ortadan ve dolu yildiz ortadan kutular: agilir.

~ . |——> Bos yildiz koseden: Ust koseden hareketle ici bos yildiz sekli olusturur.

' |——> Dolu yildiz késeden: Ust koseden hareketle ici dolu yildiz sekli olusturur.

~ »  |——> Bosyildiz ortadan: Merkezden hareketle ici bos yildiz sekli olusturur.

| ———> Dolu yildiz ortadan: Merkezden hareketle i¢i dolu yildiz sekli olusturur.

 Bos - dolu daire

I¢i dolu ve bos daire sekli olusturmak i¢in kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan yukari
y tiklandiginda i¢i bos daire, yarisindan asag: tiklandiginda igi dolu daire olusturulur.
O Daire kutusu sag tiklandiginda bos daire koseden, dolu daire koseden,bos daire or-
tadan ve dolu daire ortadan kutular acilir.

—> Bos daire koseden: Ust koseden hareketle ici bos daire sekli olusturur.

—> Dolu daire kigseden: Ust koseden hareketle ici dolu daire gekli olusturur.

——> Dolu daire ortadan: Merkezden hareketle i¢i dolu daire sekli olusturur.

@,
@ —> Bos daire ortadan: Merkezden hareketle ici bos daire sekli olusturur.
@
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o Bos - dolu elips

@0 ? Q10

 Bos - dolu kare

=

[ —

I¢i dolu ve bos elips sekli olusturmak i¢in kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan yukari
tiklandiginda ici bos elips, yarisindan asag: tiklandiginda igi dolu elips olusturulur.
Elips kutusu sag tiklandiginda bos elips koseden, dolu elips koseden, bos elips orta-
dan ve dolu elips ortadan kutular: acilir.

Bos elips kdseden: Ust koseden hareketle ici bos elips sekli olusturur.
Dolu elips koseden: Ust kogseden hareketle ici dolu elips sekli olusturur.

Bos elips ortadan: Merkezden hareketle i¢i bos elips sekli olusturur.

Dolu elips ortadan: Merkezden hareketle ici dolu elips sekli olusturur.

I¢i dolu ve bos kare sekli olusturmak igin kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan yukari
tiklandiginda ici bos kare, yarisindan asag tiklandiginda ici dolu kare olusturulur.
Kare kutusu sag tiklandiginda bos kare kdseden, dolu kare kdseden, bos kare orta-
dan ve dolu kare ortadan kutular agilir.

Bos kare koseden: Ust koseden hareketle ici bos kare sekli olusturur.

Dolu kare késeden: Ust koseden hareketle ici dolu kare sekli olusturur.

Bos kare ortadan: Merkezden hareketle ici bos kare sekli olusturur.

Dolu kare ortadan: Merkezden hareketle i¢i dolu kare sekli olugturur.

o Bos - dolu dikdortgen

0

I¢i dolu ve bog dikdortgen sekli olusturmak igin kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan
yukar: tiklandiginda i¢i bos dikdértgen, yarisindan asag: tiklandiginda igi dolu dik-
dortgen olusturulur. Dikdértgen kutusu sag tiklandiginda bos dikdértgen kdseden,
dolu dikdortgen kdseden, bos dikdortgen ortadan, dolu dikdortgen ortadan, bos
egik ve dolu egik dikdortgen koseden, bos ve dolu dikdortgen siitun kdseden, bos
ve dolu dikddrtgen satir koseden kutular: acilir.

Bos ve dolu dikdortgen koseden: Ust koseden hareketle ici bog ve dolu dikdértgen
sekli olugturur.

Bos ve dolu dikdortgen ortadan: Merkezden hareketle i¢i bos ve dolu dikdértgen
sekli olugturur.

Bos ve dolu egik dikdortgen koseden: Koseden hareketle i¢i bos ve dolu egik dikdort-
gen sekli olusturur.

Bos ve dolu dikdortgen siitun koseden: Cozgii yoniinde i¢i dolu ve bos bolgeler be-
lirlemek i¢in kullanilir.

Bos ve dolu dikdortgen satir koseden: Atki yoniinde ici dolu ve bos bolgeler belirle-
mek icin kullanilir.
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o Bos - dolu koseleri yuvarlatilmis kare

@@?UU

I¢i dolu ve bos yuvarlatilmis kare sekli olusturmak igin kullanilir. Sol tus kutunun ya-
risindan yukar: tiklandiginda ici bos yuvarlatilmig kare, yarisindan asag: tiklandiginda
i¢i dolu kare olusturulur. Kare olusturulduktan sonra mouse hareket ettirilerek koseler
yuvarlatilir. Késeleri yuvarlatilmig kare kutusu sag tiklandiginda bos yuvarlatilmis kare
koseden, dolu yuvarlatilmis kare koseden, bos yuvarlatilmis kare ortadan ve dolu yu-
varlatilmig kare ortadan kutular: agilir.

Bos yuvarlatilmis kare koseden: Ust kogeden hareketle ici bog yuvarlatilmig kare sekli
olusturur.

Dolu yuvarlatilmis kare kdseden: Ust koseden hareketle ici dolu yuvarlatilmis kare sekli
olusturur.

Bos yuvarlatilmis kare merkezden: Merkezden hareketle i¢i bos yuvarlatilmis kare sekli
olusturur.

Dolu yuvarlatilmis kare merkezden: Merkezden hareketle i¢i dolu yuvarlatilmis kare
sekli olusturur.

o Bos - dolu koseleri yuvarlatilmis dikdortgen

U

=
——>
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>
>

I¢i dolu ve bos yuvarlatilmis dikdértgen sekli olusturmak igin kullanilir. Sol tus kutu-
nun yarisindan yukar: tiklandiginda i¢i bos yuvarlatilmis dikdortgen, yarisindan asag:
tiklandiginda i¢i dolu yuvarlatilmis dikdortgen olusturulur. Dikdortgen olusturulduktan
sonra mouse hareket ettirilerek koseler yuvarlatilir. Késeleri yuvarlatilmis kare kutusu sag
tiklandiginda bos yuvarlatilmis dikdortgen koseden, dolu yuvarlatilmis dikdortgen
koseden, bos yuvarlatilmis dikdortgen ortadan ve dolu yuvarlatilmis dikdortgen or-
tadan kutular: agilir.

Bos yuvarlatilmis dikdortgen kdseden: Ust koseden hareketle i¢i bos yuvarlatilmis dik-
dortgen sekli olusturur.

Dolu yuvarlatilmis dikdortgen koseden: Ust koseden hareketle ici dolu yuvarlatilmig
dikdortgen sekli olusturur.

Bos yuvarlatilmis dikdortgen ortadan: Merkezden hareketle i¢i bos yuvarlatilmis dik-
dortgen sekli olusturur.

Dolu yuvarlatilmis dikdortgen ortadan: Merkezden hareketle i¢i dolu yuvarlatilmis dik-
dortgen sekli olusturur.

« Bos - dolu baklava

I¢i dolu ve bos baklava sekli olusturmak igin kullanilir. Sol tus kutunun yarisindan
yukar1 tiklandiginda i¢i bos baklava, yarisindan agag: tiklandiginda ici dolu baklava
olusturulur. Baklava kutusu sag tiklandiginda bos baklava koseden, dolu baklava ko-

LROX RO

seden, bos baklava ortadan ve dolu baklava ortadan kutular1 agilir.

Bos baklava koseden: Ust koseden hareketle ici bos baklava sekli olusturur.

— > Dolu baklava késeden: Ust koseden hareketle ici dolu baklava sekli olusturur.

———> Bos baklava ortadan: Merkezden hareketle ici bog baklava sekli olusturur.

—> Dolu baklava ortadan: Merkezden hareketle i¢i dolu baklava sekli olusturur.
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« Cizimde oynama

1
€

Kullanilan bazi ¢izim araglarindan sonra ¢izimde oynama kutusu aktiflesir. Sol tusla
tiklandiginda son yapilan ¢izimin tizerinde kirmizi kareler ¢ikar. Bu kareler sol tusla
tutularak oynatildiginda sekil biytltilip kiigiiltillerek degisiklik yapilmasi saglanir. Sol
tus ile kirmizi kareye ve shifte ayni anda basildiginda sekil tutularak yeri degistirilir
(Resim 9.9).

Resim 9.9

Secilen en, boy, agilarda ve degisik fontlarda yazi yazmak i¢in kullanilir. Metin kutusuna
yazt yazilir ve istenilen 6zellikler secildikten sonra tamam tiklanir (Resim 9.10). Yazilan
yazt mouse ucuna kutu olarak gelir. Renk paletinden farkli renk segilerek rengi degisti-
rilir. Sol tiklanarak istenen yere sabitlenir (Resim 9.11).

[a] YAZI TIPI SECIMI
Times New Roman | ¥ kAL [en 1
[
L :m;s.rf- mc ek i'_w I_:
Ef.‘:...“:";‘:: ~— Y = =
W e B i 117 ozesi gizivi [0 |

e — 'Metin

KUTUSU
Jakar Deseni

Resim 9.10 Resim 9.11

Caligma alanini ve ¢izilen motifleri boyamak i¢in kullanilir. Zemin tek renk oldugunda
i¢i bos ¢izilen motifin rengi segcilen farkli bir renge boyanir. Motifin sinir ¢izgisiyle ze-
min rengi farkli bir renge boyama kutusu kullanilarak boyanir (Resim 9.12).

Resim 9.12



BILGISAYAR DESTEKLi JAKARLI DESEN HAZIRLAMA

Boyama kutusu {izerinde sag tiklandiginda altinda sinira kadar boyama kutusu agilir.

Zeminde boyanacak birden fazla renk oldugunda kullanilir. Sinirlar ¢izilen sekillerin
u iglerinin segilen renkle doldurulmasini saglar. Sinirlandirilmis bolgenin arasinda kii-

@ ¢iik bir bosluk kalmigsa ¢alisma alaninda sinirlandirilmamis bélgelerin tamamini ayni
,u | renkle boyar (Resim 9.13).

raoir

Resim 9.13

o Piiskiirtme

R Caligma alani @izerinde tek veya ¢ok renkli piiskiirtme yapmak igin kullanilir. Sol tusla
:‘.:'5"-“'.:'; tiklandiginda mouse ucunda dikdértgen bir kutu olusur. Sol tiklandiginda veya mouse
L stiriiklendiginde piiskiirtme yapar. Alt bilgilendirme béliimiindeki (ekranin sol alt kose-

sinde) piiskiirtme ikonu tiklandiginda piiskiirtme penceresi agilir. Buradan piiskiirtme
bi¢imi, piiskiirtme endj, piki ve ptskiirtme yogunlugu degerleri degistirilir.

Piskiirtme kutusu sag tiklandiginda altinda piiskiirtme (¢ok renkli) ve piiskiirtme renk listesi agilir.

0%:2;' 4 Piiskiirtme ¢ok renkli: Secilen renklerde ve oranlarda piiskiirtme yapmak i¢in kullani-
Voia RS lir. Piiskiirtme listesi olusturuldugunda aktif hale gelir.

=N Piiskiirtme renk listesi: Cok renkli piiskiirtme listesi penceresi agildiginda piiskiirtme
’E::"’, endi, piki ve yogunlugu degerleri girilir. Renk al tiklanarak renk paletinden renk segilir

ve rengin piiskiirtme orani girilir.

« Rapor baglantisi

0

a —————> Rapor baglantis1 (pik): Raporun boy yoniinde tekrarini gosterir (Resim 9.15).

Ekrandaki ¢alismanin ¢6zgii ve atki yontinde rapor tekrarini gérmek i¢in kullanilir.
Kutunun sol tarafina tiklandiginda raporun atki yoniinde, sag tarafina tiklandigin-

=° da raporun ¢dzgii yoniinde tekrar1 goriiniir (Resim 9.14) . Kutunun iizerinde sag tus

yapildiginda altinda rapor baglantisi (pik) ve rapor baglantisi (end) kutular: agilir.

n ——> Rapor baglantisi (end): Raporun en yoniinde tekrarini gosterir (Resim 9.16).

2y
o))

Resim 9.14 Resim 9.15 Resim 9.16
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« Kolay kontiir

e b

o Karistiric

e Carpitma

i Secilen renkle istenilen bélgenin etrafina kontiir atmak icin kullanilir. Uzerinde sag tus
l . yapildiginda kolay kontiir segenekleri penceresi agilir (Resim 9.17).

o’

. Resim 9.17
{3 Kolay kontiir segenekleri: A¢ilan pencereden segilen bélgeye atilacak kontiir yonii, kon-
‘ tiir yontemi, end ve pik degerleri ve kontiir etkisi secimleri yapilr.

Renk degistirme islemleri icin kullanilir. Sol tus tiklandiginda renk paletinden renk
seilir ve desen {izerinde rengi degistirilecek bolgenin iizerine tiklanir. O bdlgenin
renginden desende varsa tiimiiniin rengi degisir.

Renk degistirme listesi: Sol tiklandiginda agilan renk degistir penceresinden kay-
nak renk ve hedef renkler segilir. Desendeki renk degisimi yapilir.

Renklerin birbiri i¢ine karistirarak keskin gegisleri ortadan kaldirmak ve desene eskitme
gorintiisit vermek icin kullanilir. Alt bilgilendirme bolimiindeki karistirict kutusu tiklan-
diginda karistirici penceresi agilir. Bu pencereden karistirma sekli, boyutu, yogunluk ve

dagitma oranlari ayarlanir.

Cizim tizerinde renkleri ¢ekistirmek, birbiri igine sokmak ve aralarini agmak i¢in kullani-
lir. Alt bilgilendirme bélimiinde ¢arpitma kutusu tiklandiginda ¢arpitma penceresi agilir.

« Basit diizeltme

250

Bu pencereden ¢arpitma eni, boyu, tutma bitytikliigi, cevre etkisi ve basing ayarlar: yapilir.

Cizim tizerinde basit bir riitus islemi yapmak i¢in kullanilir. Alt bilgilendirme béliimiinde
bulunan basit diizeltme kutusu tiklandiginda agilan pencereden diizeltme endi ve piki de-
gerleri girilerek tamam tiklanir. Desen tizerinde mouse hareket ettirilerek diizeltme yapilir.
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b &

Desen alanina atki eklemek igin kullanilir. Mouse agag1 ve yukar1 dogru hareket ettirilerek
ilerlenen kare sayis1 kadar pik eklenir. CTRL C tusuna basilarak zemin kareli hale getirilir.

Pik ¢ikar: Desen alanindan atki ¢ikarmak i¢in kullanilir. Mouse asag1 ve yukar1 dogru
hareket ettirilerek ilerlenen kare sayis1 kadar pik ¢ikarilir.

End ekle: Desen alanina ¢6zgii eklemek i¢in kullanilir. Mouse saga ve sola dogru hareket
ettirilerek ilerlenen kare sayisi kadar end eklenir.

End ¢ikar: Desen alanindan ¢6zgii ¢ikarmak icin kullanilir. Mouse saga ve sola dogru
hareket ettirilerek ilerlenen kare sayis: kadar end ¢ikarilir.

Desen tizerinde bolge belirlemek i¢in kullanilir. Belirlenen bolge veya motif kopyalana-
rak bagka yere taginir ve sabitlenir. Bolge belirleme kutusu tizerinde sag tus yapildiginda
bolge belirleme segenekleri agilir.

Dikdortgen ekle: Calisma alaninda segilecek bolgenin baslangict mouse sol tusla isaretle-
nir. Imleg hareket ettirilerek bélgenin bitis noktasina getirildiginde sol tug tiklanir ve yii-
riiyen siyah - beyaz ¢izgilerle sinirlanmis dikdértgen bolge olusturulur. Segilen bdlgenin
cogaltilip desen iizerine istenilen yere sabitlenmesi i¢cin bolge kutula ikonu segilir.

Bolge kutula: Bolge kutula segildiginde belirlenen bélge veya motif mouse ucuna gelir.
Desen {iizerinde istenilen yere sabitlemek icin mouse sol tusla tiklanir. Mouse ucunda
belirlenen bolge varken sag tus yapildiginda bolgenin etrafinda kutucuklar ¢ikar. Bu ku-
tucuklardan tutularak motif en ve boy yoniinde buyiiltiliip kiigiiltiiliir ve gevrilir. Sag
tiklanarak son haliyle istenilen yere sabitlenir. Bu islem biitiin bolge belirleme segenekle-
rinde kullanilr.

Bolge dikdortgen siitun ekle: Boyuna yonde bolge belirlemek icin kullanilir. Mouse,saga
ve sola hareket ettirilerek bolge belirlenir.

Bolge dikdortgen satir ekle: Enine yonde bolge belirlemek i¢in kullanilir. Mouse, agag:
ve yukar1 dogru hareket ettirilerek bolge belirlenir.

Bolge elips ekle: Cogaltilacak bolgenin elips seklinde belirlenmesini saglar.

Bolge poligon ekle: Belirlenecek olan bélgenin etrafi noktalarla cevrilerek birlestirilme-
siyle sinirlandirilir.

Bolge serbest el ekle: Belirlenecek olan bolgenin etrafi serbest elle gizilerek sinirlandirilir.

Bolge sihirli ¢ubuk ekle: Cogaltilacak olan bdlgenin veya motifin tizerine sol tusla tik-
landiginda motif segilir.

Bolge renk ekle: Belirlenecek olan bolgenin veya motifin {izerine sol tusla tiklandiginda
ayni renk olan tiim bolge veya motiflerde segilir.

Bolge tiimiinii ekle: Calisma ekraninin tamamini se¢mek i¢in kullanilir.
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o Kutu al dikdortgen

o Seffaf kutu al dikdortgen

o Kutu seffaf degil

3

o Kutu sag - sol ¢evirme

Bolge belirleme kutusu sol tiklandiginda desen tizerinde bolge belirlendikten
sonra tekrar kutu iizerinde sag tus yapildiginda yandaki pencere agilir.

[lk siitundaki kutular; bolge belirleme ve ekleme islemi igin kullanilir.
Ikinci siitundaki kutular; bolge belirleme ve ¢ikarma islemi igin kullanilir.

Ugiincii siitundaki kutular; kesisen bélgelerin disinda kalan bélgelerin ¢ika-
rilmast i¢in kullanilir.

Dérdiincti siitundaki kutular; birbiriyle kesisen bolgeler secilir ve kesisen
bolgelerin kalmasi diger kisimlarin ¢ikarilmast igin kullanilir.

Kutu al sol tugla tiklanir. Desen izerinde alinacak bélgenin baslangi¢ noktasinda sol tiklanir.
Bolge belirlendikten sonra bitis noktasinda sol tusa basilinca kutu mouse ucuna alinir ve istenen
yere sabitlenir. Kutu al {izerinde sag tus yapildiginda poligon, serbest, siitun, satir ve timii kutu
alma segenekleri agilir.

Kutu seffaf degil boliimiinde yer alan seffaflik listesinde belirtilen renkleri seffaf kabul ederek
kutu almak i¢in kullanilir. Sag tus yapildiginda diger seffaf kutu al segenekleri agilir.

Caligma alaninda bir seffaflik varsa kutuyu seffaf veya seffaf olmadan kullandirmaya yarar. Sag
l tus yapildiginda diger segenekler agilir.

Desen tizerinde belirlenen bir kutunun mouse ucuna alindiktan sonra sag ve sol yonde simetri-

P

sinin alinmast i¢in kullanilir.

252



BILGISAYAR DESTEKLi JAKARLI DESEN HAZIRLAMA

b &

o Kutu alt - iist ¢evirme

Desen tizerinde belirlenen bir kutunun mouse ucuna alindiktan sonra alt ve {ist yénde simetri-
a sinin alinmasi i¢in kullanilir.

v

« Bolge iginde kaydir

tan sonra hareket ettirildiginde bolgenin icerisinde desenin kaydirilmasi igin kullanilir. Kutu

] Galisma alaninda bir bolge belirlendiginde aktif olur. Mouse bélgenin iizerinde sol tus yapildik-
! tizerinde sag tus yapildiginda bolge icinde kaydir end yonii ve pik yonii kutular: agilir.

Teknik Bilgilerle Tlgili Tkonlarin Tanimi
Cizim

« Yiikle: Yapilacak olan ¢aligmanin ekrana ¢agrilmast i¢in kullanilir. Yiikle sol tusla secildiginde yiiklene-
cek ¢alismayi secin penceresi agilir. Bu pencereden 6ncelikle ¢aligma tipi (desen, 6n boyama, 6rgii vb.
gibi) secilir. Daha 6nce olusturulan ¢alisma isimlerinden se¢im yapilarak tamam tiklandiginda ¢aligma
ekrana aktarilir. izle kutusu isaretlendiginde desen sag taraftaki béliimde goriiniir. Sikigtir isaretlendi-
ginde desenin kigultilmis sekli gortintr. Gozat secildiginde ¢aligma tipi dosyasindaki tiim ¢aligmala-
rin goriindigi gozat penceresi agilir (Resim 9.18).

) \ YUKLENECEK CALISMAY] SEGIN. )

lale.bmp (461x612)

bl

o Zemin: Zemin kutusu yeni bir ¢alisma yapmak ve ¢alisma iizerinde ekleme ya da ¢ikarma yapmak i¢in
kullanilir. Agilan zemin penceresinde yapilacak ¢alisma segilir (Resim 9.19).

Galrgma Tipi | oneavama -
Alt Dizin

Galigma ismi | 1ale

isim ~ | Tarih | Boyut

& ss.omp 07.01.2021... 1412882 |

B geometrik desenBMP  04.01.2021 ... 1,078

& gitl.omp O7.01.2021 .. iz

o izLe

R yaprak.bmp O7.01.2024 .. 680.598 | | [ SIISTIR

=

X ows
{Dic; Dosyes : L

Resim 9.18

END SAYISI = Rapordaki ¢ozgii sayisi
PIK SAYISI = Rapordaki atki saysi
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v o

End Orani ve Pik Orani ¢dzgii ve atki sikliklarinin oranlanmastyla bulunur. Ornegin ¢6zgii siklig1 60 tel/
cm, atki siklig1 30 tel/cm oldugunda 60/30 = 2

[0 T 0

END ORANI = 1 gougm:___Jowsorun | JEERISEESE
[END SAY151 I 1200
PiK SAYISI | 600

END ORANI K
PiK ORANI | 2

=y

Resim 9.19

PiK ORANI =2

Ekranda ¢aligma varsa ¢alismanin zeminine ekleme ve ¢ikarma yapmak i¢in yeni zemin isaretlenir. A¢gilan
pencerede genel kutusu aktiftir. Desene ekleme ve ¢ikarma yapmak i¢in desenin konumuna gore oklarla yon
belirlenir. Numerik secildiginde desene hangi yonde ekleme veya ¢ikarma yapilacaksa rakamlar girilir.

o E - Zemin: Yapilan ¢alismaya end ekleme, pik ekleme, end ¢ikarma ve pik ¢ikarma iglemleri i¢in kulla-
nilir. Bu islem numerik ve gorsel olarak yapilabilir. Resimde end ekle secildiginde 50. End’ten sonra 8
end eklenecegini ifade eder (Resim 9.20).

EZEMIN {Ara zemin ekle/Gikar)

Hangi End'den sonra 7 50
Kag End 7 8

oo ] ]

Resim 9.20

i ! l Gﬁfiﬂ‘]-

« Olgiilendir: Yapilacak olan galigmanin teknik verilerinin girilmesi ve degistirilmesi iin kullanilir. Agi-
lan pencereden end sayisi, pik sayisi, end orani ve pik orani degerleri girilir.

o END SAYISI: Bir rapordaki ¢ozgii siklig1 ile rapor eninin ¢arpilmasi ile hesaplanir. End sayis1 jakar
kapasitesinde desen i¢in kullanilan platin sayisini tam olarak bélen bir say1 olmalidur.

o PIK SAYISI: Bir rapordaki atki siklig1 ile rapor boyunun garpilmas ile hesaplanir. Pik sayis1 desende
kullanilan 6rgiilerin, kenar 6rgtisiiniin ve pikpik 6rgiisiiniin atki sayilarina tam olarak boltinebilen bir
say1 olmalidir.

« END ve PIK ORANTI: Cozgii ve atki sikliklarinin oranlanmasiyla hesaplanir (Resim 9.21).
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=

Resim 9.21

« Kaydet: Yapilan ¢alismayi kaydetmek icin kullanilir.

o Renk Koru: Desen tizerinde boyama islemi yaparken belirlenen renklerin etkilenmemesi i¢in kullani-
lir. Agilan renk koru penceresinde desende korunacak renkleri belirlemek i¢in renk al kutusu tiklanir.
Mouse desende korunacak olan rengin {izerine getirilerek Z tusuna basilir ve renk listeye alinir. Eger
korunacak rengin numaras: biliniyorsa X kutusu altindaki yere yazilir ve enter tusuna basilir. Listedeki

renkleri silmek i¢in SIL segilir. Tiimiinii silmek i¢in TOM LISTEYT SIL segilir. Renk korumayz iptal
etmek igin AKTIF DEGIL seilir (Resim 9.22).

[0 LY O

& RENK AL i AW iy
Ll
sic J
L TUM LISTEYI SiL )

] Korunacak Renk{ler) I

Listedekiler

—

Liste digindakiler
Aktif Dedil

00e

Segenekier
) Renk Koruma gizim geregierini iglem sonunda etkiler.
1) Renk Koruma gizim gereglerini herzaman etkiler.

¥ Korunan renkler sinir iglevi yapsm

'V TAMAM l X o

Resim 9.22

o Raporlu Gor: Ekranda yapilan ¢alismay: farkls sekillerde goriintiilemek i¢in kullanilir.
o Birinci kutu tek rapor olarak gosterir.

« Ikinci, dérdiincii ve besinci kutular raporun degisik sekillerde simetrisi alinmis halini gésterir.

« Ugiincii rapor segildiginde rapor diiz olarak girilen en ve boy rapor sayisi kadar gogaltilir (Resim 9.23).

&

Resim 9.23
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o Son kutu secildiginde farkli raporlu goriintii penceresi a¢ilir (Resim 9.24). Buradan rapor diiz veya
sag - sol cevirmeli olarak yana, {iste, yana ve iiste soter sekillerinde girilen en ve boy rapor sayisina gore
cogaltilir (Resim 9.25).

" RAPORLU GORUNTU |

-I-.‘ saoason 1

Resim 9.24 Resim 9.25

Birim Rapor Olgiilerinin Belirlenmesi

Hazirlanacak olan desen resmi programa aktarilirken BMP formatinda olmasi gerekir. Eger resim BMP
formatinda degilse asagidaki islemler yapilir.

o Resim dosyasi tizerinde sag tus tiklanarak agilan pencereden birlikte ag ve paint segilir.

» Resim dosyasi paintte agildiktan sonra farkli kaydet segilerek isim verildikten sonra kayzt tiirii BMP
secilir ve kaydet tiklanir.

« Daha sonra bilgisayar simgesi tiklanarak (C) siiriiciisiinde yiiklii olan desen programi agilir.

« Resim 6n boyama dosyasina atilir (Resim 9.26).

Y- 35

Resim 9.26 \_Yi

Rapor Eni Resim 9.27

= Desen Orgiisii

Rapor Boyu —

—T—= Zemin Orgii

Hazirlanacak desenin rapor eni ve rapor boyu ol¢iliir (Resim 9.27) . Uygulanacak ¢6zgii ve atk sikliklari
belirlenerek end ve pik sayis1 hesaplanir.

Rapor Eni: 20 cm

Rapor Boyu: 28 cm

Cozgii Sikligr: 60 tel/cm

Atki Sikligr: 20 tel/cm

Rapor ¢6zgii sayisi: Rapor eni x Cozgii sikligi: 20 x 60 = 1.200 tel

END SAYISI: 1.200

End sayisinin jakardaki desen i¢in kullanilacak platin sayisina esit veya bu sayry1 tam boélebilen bir say1
olmas: gerekir.
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Rapor atki sayist: Rapor boyu x Atki siklig1 = 28 x 20= 560 (Gegici atka yiiksekligi)
Pik sayzs1 (atk: sayisi), desen raporunda bulunan tiim 6rgiilerin, kenar 6rgiisiiniin ve pik pik érgii raporu-
nun atki sayilarina tam boliinmelidir. Bu sayilarin en kiigtik ortak kat1 hesaplanir.

Zemin Orgii: S 43 5 Atki
1 5 4 2 2
1 2 ) 2

o 1 5 2

Desen Orgit: S —4(3) 5 Atki s 1 5 J
| 20

. 2

Kenar Orgii:  R¢ > 4 Atk
2 560/20= 28

Pik Pik Raporu: ﬂ 2 Atki Tam béliindiigii igin PIK SAYISI: 560 alinir.

Kenar 6rgiisii, atki sikligina ve atki kalinliklarina uygun olarak segilir.
End Orani ve Pik Oranini bulmak i¢in ¢ozgii siklig1 ile atki sikligi oranlanir. Cikan say1 tam sayi degilse
her iki taraf ayni say1yla carpilarak tam say1 haline getirilir. Biiyiik olan rakam pik orani, kii¢iik olan ise end

orani olarak alinir.

60 20
END ORANI = 1 20 20
PIK ORANI = 3 3 1

« Yiikle butonuna tiklanarak ¢alisma tipi ON BOYAMA segilir. Kaydedilen ¢alisma ismi segilerek calis-
manin ekrana gelmesi saglanir (Resim 9.28).
o Calisma ekrana alindiktan sonra desenin tizerinden raporun disinda kalan bolgenin kesilmesi gerekir.

Tasanm Delirm l.l’ﬂ Dtami'hmhﬂ mul-m Armur Yancn
ivw:lm{:&:mm.lmrw]m]um) [ gerrar | i 1 o 1 ] .
wavoer | £ zemin gine| wirea | oeae | Tancon | xowtur... | )| - o -

P.BiAL. | cotaur | saswo | proc [racomiu-|

IO RO A%
EACEEESY LG

LN ._;([Q = Q;gm_“ e )
cOR: S2eaY R

-

| &1
Resim 9.28 Resim 9.29
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pres

« Bolge (dikdértgen ekle) kutusuna mouse sol tus ile tiklanir. Imleg, desen iizerinde raporun baslangig
noktasi olan sol iist koseye getirilerek sol tus tiklanir ve hareket eden siyah - beyaz ¢izgiler rapor alanini
belirler (Resim 9.29).

« Daha sonra bolge kutusunun iizerinde sag tus tiklanir. A¢ilan pencereden bolge sinirlarindan kes ku-
tusunun tizerine getirilen mouse sag tusu birakilir. Bir raporun disinda kalan alan kesilerek atilir. Daha
sonra secilen bolge Shift Esc tusuna basilarak iptal edilir.

o Rapor kesildikten sonra raporlu gor kutusu tiklanarak desenin enine ve boyuna yonde tekrarli sekli
gorintilenir. Rapor kesme isleminde hata olup olmadig1 kontrol edilir (Resim 9.30).

Resim 9.30

9.1.2. Cozgii ve Atki Sikliklar1 Belirlenen Desenin Ol¢iilendirilmesi

Yapilacak olan desenin daha dnce hesaplanan teknik verileri olgiilendirme kutusuna tiklanarak agilan
pencerede ilgili yerlere girilir (Resim 9.31).

0 WG 2o

END SAYISI | l1200]
END SAYISI: 1.200 il oy [ 560 |
PIK SAYISI: 560

END ORANI K |
END ORANI: 1 .

PiK ORANI |3 ]
PiK ORANI: 3

[V TAMAM J [x VAZGEG J

Resim 9.31

9.1.3. Desenin Renk Indirgemesinin Yapilmasi

On boyama isleminde ¢izime baglamadan 6nce desendeki renklerin azaltilmasi gerekir. Desendeki renk-
lerle ¢izimde kullanilacak olan renklerin karigmamasi i¢in renk indirgemesi yapilir. Renk indirgemesi yapil-
diktan sonra renk paletinden KULL. (kullanilan renkler) kutusu tiklanir. Desen ¢iziminde kullanilan renkle-
rin disinda bir renk segilerek ¢izime baglanir (Resim 9.32).

Renk degistirme kutusu sag tiklanarak altinda agilan renk degistirme listesi segilir. A¢ilan renk
degistirme penceresinde tiim renkleri al butonu tiklanir. Desendeki tiim renkler listeye gecer.
Renk azaltmada 10 farkli yéntem vardir. Istenilen yontem isaretlenir. Renkleri azalt butonunun
karsisina kag renge azaltilmak isteniyorsa o say1 yazilir ve renkleri azalt butonu tiklanir.
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el
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Yontem 4 Yontem 8
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| Tam renkleri al —
| sanassnd ) X ows

Resim 9.32

9.1.4. Desenin On Boyama Isleminde Cizilmesi ve Diizeltmelerin Yapilmasi

On boyama isleminde amag desen iizerindeki fakli 6rgii bolgelerinin farkli renklere boyanmasidir. On
boyama isleminde asagidaki islem siras1 uygulanir.

« Renk paletinde kullanilan renklerin disinda bir renk secilerek ¢izimde kullanilir (Resim 9.33).

1200x560 - 1x3) (Tip:ONBOYAMA) Zoom: 0.
TOM0 || 164 |[ 65-128 [ 129192 | 1932

Resim 9.33

o Cizim i¢in uygun bir ¢izim araci segilir. Bu desen i¢in yay ortadan ¢izim araci uygundur. Desenin dis
sinir ¢izgileri gizilir (Resim 9.34).

4

D

- &5

Resim 9.34 Resim 9.35
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o Desenin dis sinir ¢izgileri ¢izildikten sonra ici boyanir (Resim 9.35). Bunun i¢in ¢izim rengi ile boyama
kutusunun tizerinde sag tus tiklanarak altinda agilan sinira kadar boyama kutusu segilir. Mouse ile bo-
yanacak alanin ortasina tiklanarak ici boyanir (Resim 9.36).

Resim 9.36

» Boyama islemi yapildiktan sonra desen tizerinde diizeltmeler yapilir (Resim 9.37).

\

<t

s T Kz

Resim 9.37

o Diizeltmeleri yaptiktan sonra sonra desene zemin rengi atanir. Renk koru butonuna tiklanir. Agilan
pencerede renk al kutusu tiklanir ve desende korunacak renk (kirmizi) tizerindeyken Ctrl Z tuglarina
basilarak renk listeye alinir. Daha sonra renk paletinden bir renk secilerek zemin iizerine tiklanir ve
zemin rengi (yesil) atanmis olur (Resim 9.38).

Resim 9.38
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9.1.5. Desenin Rapor Tekrari ile Jakar Kapasitesince Cogaltilmasi

Jakar kapasitesinde genellikle desen i¢in kullanilan platin sayilar1 1.200, 2400, 4800, 9600 vb. gibidir.
Desen raporunda kullanilacak ¢6zgii sayisi desen igin kullanilacak platin sayisini tam olarak bélebilmelidir.
Ornegin 1.200’1ii platin say1s1 i¢in desen raporundaki ¢ozgii sayilar1 200, 300, 400, 600 ve 1.200 olabilir.
700 ve 500 gibi ¢ozgii sayisi olan raporlar kullanilmaz. 210 olarak hesaplanan ¢6zgii sayis1 200% yuvarlanir.
Desen raporu ¢ogaltma iglemi iki sekilde yapilir.
Ana meniide tasarim kutusundaki tagima fonksiyonuyla ve delim kutusundaki castout fonksiyonuyla de-
sen raporu ¢ogaltilir.
o Tasarim kutusu tiklanarak tasima fonksiyonu segilir. Tasima fonksiyonuyla raporlu gor fonksiyonlar1
birebir aynidir. Raporlu gér ¢izim isleminde kullanilir ve sadece raporu goriintii i¢in ¢ogaltir. Tagima
isleminde ¢ogaltma kalici olur (Resim 9.39).

T“Sr oeum]' nrm. ] Disket i;lermeri I Slmullsyon | Annurj meﬂsﬂ o

1 I“Iallyel

Resim 9.39

o Agilan tagima penceresinden raporun hangi yonde ve nasil ¢ogaltilacag1 segilir (Resim 9.40). Ornegin
desen raporunda 1.200 ¢6zgii varsa ve jakar kapasitesinde desen platin sayis1 2400 ise tasarim pencere-
sinde en rapor sayisi 2 olarak alinir (Resim 9.41).

ax:

 — *

==

Resim 9.40 Resim 9.41

9.1.6. Atki Atim (Pik Pik Raporu) Planinin Cizilmesi

Jakarda pik pik raporu desenin dokunmasinda kullanilacak atki renk raporunu ifade eder. Kullanilacak
atki renklerinden kagar tane ve hangi sira ile atilacagini gosterir.

Ornek: Pik pik raporu 2 kirmizi+2 yesil= 4 tel

Ornekteki pik pik raporunun gizilmesi i¢in agagidaki iglem siras1 uygulanir:

« Ekranda ¢aligma varsa yan pencerelere alinarak ekran bog birakilir.

o Cizim menisiinden zemin fonksiyonu tiklanarak zemin penceresi agilir.

« Caligma tipi PIK PIK segilir.

 End sayis1 renk raporunda kullanilan farkli renk sayisidir. Kirmizi ve yesil olmak tizere 2 farkli renk
kullanildigs igin END SAYISI 2 girilir.
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o Pik sayisi renk raporundaki toplam atk: sayisidir. 2 Kirmizi + 2 Yesil olmak {izere toplam 4 atki atilacagi
icin PIK SAYISI 4 girilir.

 End orani ve pik orani her zaman 1 olarak girilir ve tamam butonu tiklanir (Resim 9.42).

o Ekranin sol alt kosesinde siyah bir 6rgii ¢izim alani olusur (Resim 9.43).

« Renk paletinden beyaz renk alinarak boyama kutusu tiklanir.

o Mouse, sol alt kosedeki siyah alanin tizerine getirilerek sol tus tiklanir ve ¢izim alani beyaz renge gevrilir
(Resim 9.44).

o Tasarim kutusu tiklanarak kareli isaretlenir ve ¢izim alani karelendirilir (Resim 9.45).
o Renk paletinden siyah renk alinarak ¢izim araglarindan serbest el tiklanir.

« Birinci ¢6zgiiden baslayarak asagidan yukar:1 dogru ilk iki kare doldurulur.

« Daha sonra ikinci ¢ozgiiniin 3.ve 4. kareleri doldurulur (Resim 9.46).

o Pik pik orgiisii ¢izildikten sonra kaydet butonu tiklanir. Caligma tipi pik pik segilir ve bir isim verilerek
tamam tiklanir.

[0 T
GALISMA : ] PIKPIK ﬂ
END SAYISI | ]
PiK sAYISI K ]

END ORANI I 1 I
PiK ORANI K ]

A 1

Resim 9.42 Resim 9.43 Resim 9.44 Resim 9.45
1. pik pik
2. pik pik
4, atki
3. atki

2. atkl——>
1. atkt —

Resim 9.46

9.1.7. Desendeki Orgiilerin ve Kenar Orgiisiiniin Cizilmesi

Desende kullanilan her farkli renk alani bir 6rgii bolgesini ifade etmektedir. Kenar, kumagin kenarlarinda
kullanilacak 6rgiiyii ifade eder. Orgii ¢izme islemi pik pik orgiisii ¢izme islemiyle ayn1 sekilde yapilir.

. . 1
Zemin Orgii: S 4—1(3) , Desen Orgiisii: S —4(3)

o Zemin 6rgliyli olusturmak i¢in zemin kutusu tiklanir.
o Calisma tipi 6rgii segilir.
o End sayis1 bir rapor saten 6rgiisiindeki ¢ozgii sayisini ifade eder ve 5 girilir.

« Pik sayis1 bir rapor saten orgiisiindeki atki sayisini ifade eder ve 5 girilir.
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e

o End ve pik orani 6rgii ¢iziminde her zaman 1 girilir.
o Olusturulan 6rgii alanina zemin drgiisii gizilir ve kaydedilir (Resim 9.47).

o Ayni sekilde desen orgiisii de gizilerek kaydedilir (Resim 9.48).

Resim 9.47 Resim 9.48

S 2
Kenar Orgiisii: RG—Z

o Kenar orgiisii olusturmak i¢in Zemin kutusu tiklanir.

o Caligma tipi kenar segilir.

o End sayis1 bir rapor ¢ozgii rips orgiisiindeki ¢ozgii sayisini ifade eder ve 2 girilir.
o Pik sayis1 bir rapor ¢ozgii rips 6rgiisindeki atki sayisini ifade eder ve 4 girilir.

« End ve pik orani Kenar Orgiisii ¢iziminde her zaman 1 girilir.

Olusturulan 6rgii alanina kenar orgiisi ¢izilir.

o Diger 6rgii olusturma islemlerinden farkl olarak kenar 6rgii raporu kenarda kullanilacak ¢6zgii sayist
kadar ¢ogaltilir.

o Kenar ¢ozgii tel says1 72 kullanildiginda kenar 6rgiisii 72/2= 36 rapor gogaltilir (Resim 9.49).
o Kenar orgiisii ¢izildikten sonra Tasarim kutusundan tasima fonksiyonu segilir.

« Tagima penceresinde end rapor sayisi 36 girilir ve kenar 6rgiisii kaydedilir (Resim 9.50).

En Rapor Sayisi [% |
Boy Rapor Saysi i —
Sonug Zemin J T24 |
}
Resim 9.49

L
Resim 9.50

9.1.8. Jakar Fonksiyonlar1 (Orgiilii Goriintii Olusturma)

Hazirlanan desenin 6rgiilii goriintiisiinii olusturmak i¢in ana meniide bulunan DELIM kutusu segilir.
Delim kutusunda Orgii Atama ve Castout Tasarim olmak iizere iki fonksiyon bulunur (Resim 9.51).

- gizim l Tasanm ][-H Tarayici ][ Disket islemleri ][ Simulasyon Jl An'mirJ[ \'!I.IGIJ

ORGU ATAMA CASTOUT TASARIM

Resim 9.51
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Castout Tasarim

Makinede kullanilacak jakar mekanizmasinin markasinin, platin sayisinin ve platin numaralarina gore
pik pik, sol kenar, zemin ve sag kenar platinlerinin tanitilmasi isleminin yapildig1 boliimdiir. Ayn: zamanda
jakar yerlesim planidir. Amag hangi platinlerin hangi objelere hareket verecegini belirlemektir.

1344 jakar kapasitesi olan bir jakar mekanizmasinda 1.200 platin desen ¢ozgiileri i¢in kullanilir. Geriye
kalan 144 platin pik pikler, kenar orgiisii ve varsa regiilator i¢in kullanilir.

2688 jakar kapasitesi olan bir jakar mekanizmasinda 2400 platin desen ¢ozgiileri i¢in kullanilir. Geriye
kalan 288 platin pik pikler, kenar 6rgiisii ve varsa regiilator i¢in kullanilir.

Ornek: Jakar kapasitesi 1344 olan bir jakar mekanizmasinda galisacak bir desen igin castout tasarim pen-
ceresinde asagidaki islemler uygulanir.

Pik pik i¢in kullanacak platin sayis1 8

Sol kenar i¢in kullanilacak platin sayist 56

Desen igin kullanilacak platin sayis1 1.200

Sag kenar i¢in kullanilacak platin sayis1 56

o Castout kutusu secildiginde Castout (jakar palani) tasarim penceresi agilir. Genel butonu segili ve ak-
tiftir.

o Ilk 6nce Castout platin sayis1 kismina 1344 girilir (Resim 9.52).

I isimlendirme [
Castout ismiz l
Firma ismi: l
\
Castout platin sayis: I 1344
OBJE KOR/Diger PLT.BASL. PLT.SONU
DESEN Kor 1

Resim 9.52

o 1-8PikPik: 1. platinden 9. platine kadar olanlar pik piklere hareket veren platinlerdir.

+ Obje yazan béliimiin altinda PIKPIK segilir. PLT.BASL. yazisinin altindaki kutuya 1 degeri girilir. PLT.
SONU. yazisinin altindaki kutuya 8 degeri girilir (Resim 9.53).

Castout platin sayisi: I 1344 |
OBJE KOR/Diger PLT.BASL. PLT.SONU
PIKPIK Pikpik 1 1 8
Resim 9.53

o Enter tusuna basarak ya da satir sonundaki tamam butonuna tiklayarak yazilan satir listeye alinir (Re-

sim 9.54).
Castout platin sayisi: l 1344 I
OBJE KOR/Diger PLT.BASL. PLT.SONU
PIKPIK Pikpik 1
PIKPIK Pikpik 1 1 8
Resim 9.54
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o 8 - 32 arasindaki platinler varsa regiilator i¢in kullanilir, regiilator disindakiler bos birakilir.

« 33 - 88 Sol kenar: 33. platinden 89. platine kadar olanlar sol kenara hareket veren platinlerdir (Kenar
¢ozgl says1 56 tel)

 Obje bolumiinden KENAR segilir. PLT. BASL. yazisinin altindaki kutuya 33 degeri girilir. PLT. SONU
yazisinin altindaki kutuya 88 degeri girilir (33+56= 89 bir eksigi olan 88 platin sonu olarak girilir).

o Tamam butonuna tiklayarak yazilan satir listeye alinir (Resim 9.55).

Castout platin sayise I 1344 |
KORDiger PLT.BASL. PLT.SONU
* Kor1
Pikpik 1 1 8
Kenar 1 33 88

Resim 9.55

o 89 - 1288 Desen: 89. platinden 1289. platine kadar olanlar desene hareket veren platinlerdir (Resim
9.56).

o Obje bolimiinden DESEN segilir. PLT. BASL. Yazisinin altindaki kutuya 89 degeri girilir. PLT. SONU
yazisinin altindaki kutuya 1289 degeri girilir (89+1.200= 1289 bir eksigi olan 1288 platin sonu olarak
girilir).

Castout platin sayis: l 1344 |
OBJE KOR/Diger PLT.BASL. PLT.50NU
- (Kor 1
Pikpik 1 1 8
KENAR Kenar 1 33 88
DESEN Kor 1 89 1288
Resim 9.56

o 1289 - 1344 Sag Kenar: 1289.platinden1344. platine kadar olanlar sag kenara hareket veren platinlerdir
(Resim 9.57).

o Obje boliimiinden KENAR secilir. PLT. BASL. yazisinin altindaki kutuya 1289 degeri girilir. PLT.
SONU yazisinin altindaki kutuya 1344 degeri girilir (1289+56= 1345 bir eksigi olan 1344 platin sonu

olarak girilir).

Castout platin sayise:

I1544

OBJE

PLT.SONU

EPLT.BA;L.

PIKPIK Pikpik 1 1 8

HENAR Kenar 1 33 88

DESEN Kor 1 89 1288

HENAR Kenar 1 1289 1344
Resim 9.57

Ornek: Jakar kapasitesi 2688 olan bir jakar mekanizmasinda galisacak bir desen igin Castout tasarim
uygulamasi agagida gosterilmistir (Resim 9.58).

Pik pik i¢in kullanacak platin sayis1 8

Sol kenar i¢in kullanilacak platin sayis1 128
Desen i¢in kullanilacak platin sayis1 2400
Sag kenar i¢in kullanilacak platin sayis1 128
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Castout platin sayis:: I 2688 |

OBJE KOR/Diger PLT.BASL. PLT.SONU
KENAR |+ Kenar1 d h
Pikpik 1 1 8
KENAR Kenar 1 33 160
DESEN Kor 1 161 2560
KENAR Kenar 1 2561 2688
Resim 9.58

Orgii Atama

Hazirlanan desenin renklerine gore érgiilerinin, kenar 6rgiisiiniin, pik pik 6rgiisiiniin atamasinin yapildi-
g1, castout ve jakar makinesiyle ilgili bilgilerin girilerek 6rgiilii goriintiiniin olusturuldugu boliimdiir.

Orgiilii goriintii; desenin 6rgiilii halini, kumasin kenar 6rgiisiinii, pik pik (atki segici) raporunu ve gerekli
makine fonksiyonlar1 komutlarini iceren, deseni olusturabilecek tam rapor ¢6zgi sayist ve atki yiiksekligine
sahip, siyah ve beyaz noktalardan olusan bir gortintiidiir.

Orgii atama penceresinde agagidaki islemler uygulanir:

« Orgii atama penceresindeki ilk satir Desen Bilgisi Ad1 béliimiidiir. Uzerine veya yanindaki kutuya tik-

landiginda daha 6nce yapilmis ¢aligmalarin kaydedildigi bilgi yiikle penceresi agilir. istenen calisma
secilerek bilgiler 6rgii atama ekranina gelir (Resim 9.59).

o Yeni bir desen i¢in 6rgiilii goriintii olusturulacaksa Desen Ad1 iizerine veya yanindaki kutuya tiklanir.

Yiiklenecek Caligmay1 Segin penceresi agilir. Caligma tipi desen segilir. Orgiilii gériintiisii olusturulacak
desen ismi secilerek tamam butonu tiklanir.

e ¢ (1A meaunogena fi |4y | gessangcpid [1 2] [ tamen ]

==1

Resim 9.59
o Tanimlama kutusuna tiklandiginda asagidaki pencere acilir (Resim 9.60).

Segenekler | Serbest Bilgi

o ™

["] P Raporlu

Resim 9.60
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o CP degeri ¢ozgii sistemi ile HE degeri ise atki sistemi ile ilgilidir.

o Dokunacak olan kumasta tek ¢ozgii tek atki sistemi varsa CP ve HE degerleri 1 olarak girilir. Farkli
¢ozgii ve atki sistemi olan kumaslarda farkli degerler girilebilir (Resim 9.61).

TANMCAMA, | 0o Asm | Seseneker
[ce. J¥T | we [ | [

["] CPRaporly

Resim 9.61

o Castout kutusu tiklanarak desen i¢in kullanilacak castout ismi secilerek atanir.

o Orgii atama kutusu tiklandiginda siiriikle/birak penceresi agilir. Bu pencerede daha énce olusturulan ve
kaydedilen orgiiler vardir. Desende her renk bolgesi bir 6rgiiyti ifade eder.

» Hazirlanan desende yesil renk bélgesi zemin drgiisiiniin atanacagi boliimdiir. Zemin 6rgiisii olarak 5’1i
¢Ozgl sateni orgiisti belirlenmistir. Stiriikle - birak penceresinden 5’li ¢ozgii saten Orgiisii mouse ile
tutularak Orgii Adi béliimiiniin altina, kirmizi rengin yanina siiriiklenerek birakilir.

o Kirmizi renk bolgesi motif orgiistiniin atanacagi boliimdiir. Desen 6rgiisii olarak 5°1i atk: sateni 6rgiisii
belirlenmistir. Stirtikle - birak penceresinden 5’li atki saten 6rgiisit mouse ile tutularak yesil rengin ya-
nindaki kutuya siiriiklenerek birakilir (Resim 9.62).

TANIMLAMA PIPIK | KENAR | Segenekier | SerbestBi

| | -
~ ORGU ADI ||| Gegmis Dosyalar |

Sliatkisaten Alt Dizin |
(E1P1) ry
& =
isim ~ Tarih | Boyut
[ 5 atki saten.ORG 04.01.2021 ... 82
(@51 gozgu saten.ORG  04.01.2021 .. 2
[@ bez.0rRG 04.01.2021 ... 70

Resim 9.62

o Pik pik 6rgiisiinii atamak i¢in PIKPIK kutusuna tiklanir. Siiriikle - birak penceresinden pik pik érgiisii
secilerek mouse ile tutulup resimdeki kirmizi kutunun oldugu boliime siiritklenir ve enter tiklanir.

o Stiriikle birak penceresi agilmadiysa imleci resimdeki kirmizi kutunun oldugu boliime tiklayarak enter
basilir ve stiriikle - birak penceresi agilir. Buradan 6rgii segilerek listeye aktarilir (Resim 9.63).

KENAR || Segenekler | Servest Bilgi |
(-] w

Alt Dizin [
Galigma ismi | bez
isim ~ Tarin | Boyut
@ ber.pik 04.01.2021 ... 1)
i
Resim 9.63
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o Kenar orgiisiinil atamak i¢in KENAR kutusuna tiklanir. Siriikle - birak penceresinden kenar 6rgiisii
secilerek mouse ile tutulup resimdeki kirmizi kutunun oldugu boliime siiriiklenir ve enter tiklanir (Re-

sim 9.64).

Sopenetier ] serbestonni] = g s |

| Galigma Tipi | kenar
. Alt Dizin |
TOMD 0 22
Galigma ismi [m==
isim A]anm anym
[ rg2-2.k0R 10.01.2021 ... 7
0
Resim 9.64

« Orgii atama penceresinin sag iist kdsesindeki béliimde Desen boyutu (desende kullanilan ¢ozgii ve atki
say1s1) Desen Platin Sayis1 (1.200) Desen Atki Say1s1(560) ikonlar1 bulunur. CP ve HE degerleri girildik-
ten sonra Desen Platin Sayisinin yanindaki kutu tiklanarak platin sayist ve desen atki sayis1 degerleri

gortnir (Resim 9.65).
R O

| DESEN BOYUTU: | 12004560

|
i ' Desen Platin Sayisi ] 1200 J

Desen Atk Sayisi rian__-———.lz - J

Resim 9.65

o Orgii atama isleminde gerekli bilgiler girildikten sonra BILGI KAYDET kutusu tiklanir. Caligma ismi
verilerek ISLEMI SURDUR kutusu tiklanir (Resim 9.66).

) GiZiME DON

[] Efektii Delim Aktif

BILGI YUKLE

BILGI KAYDET
Vo
X ows

Resim 9.66

« Bagla butonu tiklandiginda PIKPIK/KENAR KONTROLU penceresi agilir. Buradan gerekli kontroller

yapilir (Resim 9.67).
PIKPIK/IKENAR KONTROLU
0BJE |RENK | Tanim |PikBaglan... |PikBitis  |ATki |ewl  |Bovu |en |Boy |BAsL..|eiris |exsik..|oBJeismi
Pikpik 1 1 560 560 2 2 1 2 0 bez
Kenar 1 1 560 560 2 4 1 4 0 rg2-2

GEMNEL KONTROL (PIKPIK)
GENEL KONTROL (KENAR)

SSP AN
SSPSS

Resim 9.67
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o Islemi siirdiir butonu tiklanarak ORGU DEVIR/KONTROLU penceresi agilir. Buradan gerekli kontrol-
ler yapilir (Resim 9.68).

Pik... | Pik... | ATKI | KOR | RENK |En |BOY |ORGU ismi

1 560 560 1[ET = = 5iiatkisaten
1 560 560 1 ETEEE ~  51cozg0 saten

GENEL KONTROL v

Resim 9.68

o Islemi siirdiir butonuna tekrar tiklandiginda ORGULU GORUNTUYU KAYDET penceresi agilir. Bu-
radan ¢alisma ismi verilerek tamam tiklanir (Resim 9.69).

o Tamam butonuna tiklaninca ONAY penceresi acilir. Orgiilii Goriintiiyii Yiiklemek Ister misiniz? EVET
secilerek orgiilii goriintii penceresi agilir (Resim 9.70).

Galigma Tipi | ORGULD GORONTD IE
Alt Dizin |
Gahigma ismi I LALE] |
isim ‘[ Tarih | Boyut |
| & gurout 10.01.2021 ... 88.862 |
| @ LaLe.ouT 1.01.2021 ... 96.362 |
¥ izLE B oo
(7] sIIgTIR )
f - 1 iglem tamamiandi.
LW Orguli gorintiyi yoklemek ister misiniz?
— =
“ TAMAM
Resim 9.70
A o
X o
Dizin:0; Dosya:2 |
Resim 9.69

Hazirlanan desenin orgiilii goriintii penceresindeki boliimleri asagida gosterilmistir (Resim 9.71).

Sol kenar Sag kenar
orgii alani Desen 6rgii alam orgii alan
A . i

Pikpik plani érgii alan

Resim 9.71
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e = -

Orgiilii goriintii penceresinin biiyiiltiilmiis sekli asagida gosterilmistir (Resim 9.72).

Pikpik plani
orgii alam Sol kenar 6rgii alan
|
R,
e e
iERE iERR L ER | &
ERREERERERE 2 EEER ERE i
llllllllI IIIIIIIlI REEEEE | &5
R R LR LR, CLLLELLE
e

Resim 9.72

9.1.9. Yapilan Calismanin Arsive Kaydedilmesi

Arsiv, desen programinda yapilan islemlerin daha sonra kullanilmak i¢in kii¢iiltillerek CD/DVD, bellek
kaydedildigi (cd/dvd, disk vb.) boliimdiir.
o Ana meniiden disket islemleri kutusu segilir.

« Agilan pencerede islemler béliimiinden ARSIVLEME segilerek basla kutusuna tiklanir (Resim 9.73).
Agilan ARSIV penceresinden Yeni Arsiv Olustur kutusu tiklanir.

DISKIDISKET ISLEMLERT

L- ZF - | KOPYALAMA
SERE -1 TASIMA

Dizin olugturmaiHedefte)

L = | TRANSFER
g | TERS Transfer 1
-D‘l- Resim gevrimi yapma

T isim degigtirme(Kaynaktan)
n SILME (Kaynaktan)

"_ Disket formatiama { 720K )
Pl | Disket formatiama {1.44M )
ARSIVLEME

PR TANIMLAMALAR

&8 Digeriglemler

Resim 9.73

o Yeni Arsiv olustur penceresinden ¢aligma ismi girilerek tamam kutusu tiklanir.

o Arsiv penceresinden EKLE kutusu tiklanir (Resim 9.74). Agilan ARSIVE EKLE penceresinden KAY-
NAK OBJE tiklanarak ¢aligma tipi (6n boyama, desen, érgiilii gortintii vb.) secilir (Resim 9.75).

- e e —
e B mr———
| . |
| kontoter | [ Arswdensi | [ messjar Jf | Kaynak Obje | pesen J=)
. | avoun |
;J SURE | 00:00 | [ |
Argiv Dosyas Sil sl - | Tarin |Boyut
Argiv dosy ] <YOK> [@) guLosn 04.01.2021 22:.. 431,078
[ lale.0SH 10.01.2021 18:... 673,078
bsyaismi | Normal Boyut | Sikigtir. Boyut | Oran
Resim 9.74 Resim 9.75
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« Calisma tipi secildikten sonra kaydedilecek olan ¢aligma dosyast segilir ve LISTEYE EKLE kutusu tikla-
nir. Daha sonra bagla butonu tiklanarak arsivleme iglemi tamamlanir (Resim 9.76).

Al ik leri
C_ee ) Ml
——
[ Kontrotet | [ arsivdensi | [ mesajiar © Hoyr O Tama
et ki SORE l 00:00 | () Evet 0 segilen(ler)
| Argiv Dosyas Sil i ) : -
- Argiv | gun
Dosyaismi | Mormal Boyut | Sikugtir. Boyut | Oran | TarinZaman | Dosya Tipi | izin
9uiDSH 484,078 (5498 99% (04012021 22:53  DESEN
LALE.OUT 96.382 s488 1% 1012021 1445 ORGOLD GORUNTD
lale.DSN 673.078 BTIT 9% 10.01.2021 1937 DESEN

Resim 9.76

9.1.10. Desenin, Desen Hazirlama Araglari ile Tezgaha Aktarilmasi

Desen programinda hazirlanan herhangi bir objenin kaynaktan, hedefe herhangi bir islemle aktarilmas:
DISKET ISLEMLERI béliimiinden yapilir.

Ana meniiden disket islemleri tiklandiginda Resim 9.77'deki DISK/DISKET ISLEMLERI penceresi agilir.

(-] (]
KAYNAK isLEm l HEDEF
{Kendi Bilgisayanm) |~ It:n'lmm\uuu 1-1 (Kendi Bagisayanm} 1-
0ESEN

it.n | Tarih | Boyut 9 Em | Tarin | Boyut
B guosn 04012021 22:83:00 4841078 onse & purosn 04.01.2021 2253:00 81078
& 1ate.0sn 10,01.2001 193792 s13.078 | Bweosn 0012021 193712 73078

DESEN -}

I
Resim 9.77

Sol taraftaki KAYNAK boliimii objenin kopyalanacag: yerdir. Kendi bilgisayarim tiklandiginda Objenin
kopyalanacag kaynaklar goriiliir.

Sag taraftaki HEDEF boliimii objenin génderilecegi yerdir. Kendi bilgisayarim tiklandiginda objenin
gonderilecegi kaynaklar goriilir.

Orta {ist boliimde ISLEM tiklandiginda disket islemleri fonksiyonunda yapilan islemler goriiliir (Resim
9.78).

DI SKIDISKET | SLEMLERI

&+ I8 KOPYALAMA

| Dizin olugturma(Hedefte)

0 rransrer
tﬂ TERS Transfer
4#4— Resim gevrimi yapma

E isim dedigtirme(Kaynaktan)
ﬂ SILME (Kaynaktan)

y 5 Disket formatiama { 720K )

4l = Disket formatlama (1.4414 )

ARSIVLEME

@AY TANIMLAMALAR

35 Diger iglemler

Resim 9.78

KOPYALAMA herhangi bir objenin kaynaktan, hedefe gonderilerek kopyalanmasi i¢in kullanilir.
TASIMA herhangi bir objenin kaynaktan, hedefe gonderilmesi i¢in kullanilir.
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TRANSEER islemi kaynaktan segilen 6rgiilii goriintiiyti hedefe, transfer tipi ile belirlenen JAKAR FOR-
MATINDA kaydeder.

Transfer islemi secildiginde kaynak boliimiinde ve obje listesinde otomatik olarak 6rgiilii goriintii goriiniir.

Transfer tipini, jakar mekanizmasinin marka ve modeli belirler (Resim 9. 79).

DISK/DISKET 15LEMLER]

| Punch
STAUBLI B (JC3)
STAUBLIC (JC4)
STAUBLIC (JC4) + 32
STAUBLI C (Dosys)
STAUBLI (JC5)
STAUBLI (ZCS)
BOWAS EP

BOWAS EP(500 32)
BONAS .EP(500 48)
GROSSE WEA
SCHLEICHER

KAR

PUNCH_O5%
uBA_R

Simetni 2

Resim 9.79
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@ . .
{{g@:{} BILGISAYAR ORTAMINDAKI RESIMDEN i
- ure:
UYGULAMA DESEN OLUSTURMAK @ 4 Ders Saati
[, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programi, yazici, cetvel, makas ve yapistiric

% Uygulamaya Ait Bilgi
Desenin birim rapor dl¢iilerini belirleyiniz, ¢6zgii ve atk: sikliklarini belirleyiniz, renk indirgemesi
yapiniz, desen iizerinde diizenlemeler yapiniz, deseni ¢ogaltiniz, atki atim planini ¢iziniz, deseni
ve kenar orgiilendirmeyi yapiniz, 6rgiilii gortintiiyii olusturunuz ve deseni arsive kaydediniz.

% Islem Basamaklar1

1. Is saghg1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desenin birim rapor 6l¢iilerini belirleyiniz.
4. Cozgii ve atka sikliklarini belirleyiniz.
5. Desen tizerinde diizeltmeler yapiniz.
6. Atki atim planini ¢ikariniz.
7. Deseni ve kenar orgiilendirmeyi yapiniz.
8. Orgiilii goriintiiyii olusturunuz.
9. Deseni arsive kaydediniz.

10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

Ij Kontrol Listesi

“Bilgisayar ortamindaki resimden desen olusturmak” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen
davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢in HAYIR kutucu-
guna "X" isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desenin birim rapor 6lgiilerini belirler.

Cozgii ve atka sikliklarini belirler.

Desen iizerinde diizeltmeler yapar.

Atki atim planini ¢ikarir.

Deseni ve kenar orgiilendirmeyi yapar.

Orgiilii goriintiiyii olugturur.

O 0 NI N U R W N

Deseni arsive kaydeder.

Zamani verimli kullanir.

—
o
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9.2. MEVCUT KUMASTAN DESEN OLUSTURMA

Mevcut kumastan desen olusturmak i¢in kumagin analizi yapilarak kumas tizerindeki rapor tespit edilir.
Raporun eni ve boyu ol¢iilerek end sayis1 ve pik sayilar belirlenir. Kumas tarayicidan desen programina ak-
tarilir ve rapor sinirlar1 digindaki bolge kesilerek 6lgiilendirilir. Renk indirgemesi yapilan desen 6n boyama
isleminde 6rgii alanlarina gore renklendirilir. Desen ve kenar 6rgiileri olusturulur. Desenin orgiilii goriintiisii
olusturularak arsive kaydedilir.

9.2.1. Mevcut Kumas Ozelliklerinin Tespit Edilmesi

Jakarli kumasin ayni ozelliklerde tekrar dokunabilmesi i¢in analizinin yapilarak 6zelliklerinin belirlen-
mesi gerekir. Jakarli kumagin analizi sonucunda asagidaki kumas ozellikleri belirlenir:

« Desen eni ve desen boyu belirleme

o Cozgi ve atki sistemini belirleme

o Desen platin sayisin1 ve gecici atki yiiksekligini belirleme

» Desende kullanilan drgiileri tespit etme ve gercek atki yiiksekligini belirleme

o Cozgii ve atka sikliklarini belirleme

o Cozgii ve atki renk raporlarini belirleme

Jakarli numune kumas tizerindeki 6rgiiler: Jakarl kumas tizerinde iki farkl: 6rgii bolgesi vardir. Her bol-
geden kiigiik parcalar keserek 6rgiileri belirlenir (Resim 9.80).

Ornek: Desen Orgiisii: S 1—9(3) Zemin Orgii: S 4—1(3) Kenar Orgiisii: R(;z—

2
Cozgii sikligi: 60 tel/cm Atk sikligi: 26 tel/cm
< Desen orgiisii
—— Desen orgiisii
S Zemin Orgiisii

Resim 9.80

9.2.2. Jakar Desenini Tarama ve Bilgisayara Aktarma Islemi

Ana meniiden Tarayici butonuna basildiginda bilgisayara bagli olan tarayici segilir. Tarayiciya kumasg
yerlestirildikten sonra Tara kutusu tiklanir (Resim 9.81).

i QIZIMH Tasarim I Delim “n“ D'i-sl_tet'ig_lem'ler'i ][ Si'ml.'l'iasyon H Armir " Yazicl
Gegerli Tarayici ‘ HP DeskJet 2600 TWAIN

[(rarapcises ] [ tam ] [ kapar ]

Resim 9.81
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Taranan desen tarayicinin 6n izleme sayfasina gelir. Desenin ekranda ¢ozgii yoniinde olmasi ve desen
raporunda da kaymalarin olmamasi gerekir. Desen istenilen goriintii 6zelliklerine sahipse bitti butonu tiklanir

(Resim 9.82).

8.08 x 9.31

T @

Maruziyet

[ otomatik Maruziyet
Partakdic

e e— “e= 0
Kargthik .
B e -0
Orta ton
o e 0
2 [ 3 T
Resim 9.82

Taranan kumas, desen programinin ¢alisma ekranina gelir (Resim 9.83).

Resim 9.83

9.2.3. Birim Rapor Olgiilerinin Belirlenmesi

Jakarlt numune kumasin ¢6zgti ve atki yontinde raporu belirlenerek rapor sinirlarindan ¢izilir (Resim

9.84).

Rapor boyu: 10 cm

!

=

Rapor eni: 9,5 cm
Resim 9.84
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Desenin rapor eni ve rapor boyu dl¢iiliir. End sayis1 ve Pik sayis1 hesaplanir.
Rapor Eni: 9,5 cm

Rapor Boyu: 10 cm

Cozgii Sikligr: 60 tel/cm

Atka Sikligr: 26 tel/cm

Rapor ¢ozgii sayist: Rapor eni x Cozgii sikligr: 9,5 x 60= 570 (Kullanilacak jakar kapasitesine gore 1.200%
béliinebilen en yakin rakama yuvarlanir. 600 ¢ozgii teli).

END SAYISI: 600 tel

Rapor atki sayisi: Rapor boyu x Atk sikligr: 10 x 26= 260 (Gegici pik sayist)

Pik sayzs1 (atki sayisi), desen raporunda bulunan tiim 6rgiilerin, kenar 6rgiisiiniin ve pik pik 6rgii raporu-
nun atki sayilarina tam boliitnmelidir. Bu sayilarin en kii¢tik ortak kati hesaplanir.

Zemin Orgii: S 4—1(3) Kenar Orgii: R<;2—2 10 5 4 2 2 )4
5 5 2 1 2
1 . ¥ & 1 5 J
Desen Orgii: S —9(3) Pik Pik Raporu: B — i 20

260/20: 13 Tam olarak béliindiigii igin pik sayis1 260 alinir.

60 26
, 20 20 END ORANI: 2
PIK SAYISI: 260 tel . .
2.3%2 1*2 PIK ORANI: 5
4,6=5 alinir 2

Taranan ve ¢aligma ekranina alinan desenin rapor sinirlar1 disinda kalan bolgesi kesilir. Cizim araglarindan
bolge kutusu segilerek desen tizerindeki baslangi¢c noktasina mouse sol tus tiklanir. Mouse, bitis noktasina ka-
dar stiriiklenerek sol tus tiklanir. Desen tizerinde belirlenen rapor bolgesinde kesik ¢izgiler ¢ikar (Resim 9.85).
Daha sonra bolge kutusu tizerinde sag tus tiklanarak bolge sinirlarindan kes kutusu tizerinde birakilir. Raporlu
gor tiklanarak rapor tekrarlarinda hata olup olmadig1 kontrol edilir (Resim 9.86).

s |23 | i

Resim 9.85 Resim 9.86
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9.2.4. Cozgii ve Atk Sikliklarinin Belirlenmesi

Cozgii ve atki sikliklarina gore end ve pik sayisi belirlenen desenin dl¢iilendirmesi yapilir (Resim 9.87).

e e St L
@ - LCULENDIR @
enosavsi | 600 ]
PiK SAYISI | 260
END ORANI 7] 2
PiK ORANI '5

LV TAMAM H x VAZGEG J

Resim 9.87

END SAYISI: 600
PIK SAYISI: 260
END ORANI: 2
PiK ORANI: 5

9.2.5. Renk Indirgemesi Yapilmasi

On boyama isleminde ¢izime baslamadan énce desendeki renklerin azaltilmasi gerekir. Renk degistirme
kutusu sag tiklanarak altinda agilan renk degistirme listesi segilir. A¢ilan renk degistirme penceresinde tiim
renkleri al butonu tiklanir. Desendeki tiim renkler listeye gecer. Renk azaltma boliimiinde yontem 10 isaretle-
nerek renkleri azalt kutusuna 50 degeri yazilir ve renkleri azalt butonu tiklanir (Resim 9.88).

‘kwmx Renk Hedef Renk | Renk Sayisi "Wenk Orani 1
T X = L — 1 0001 &
: G % | ® | 1 w001
L 21 | r | 2 0.001
b | ] | 1 0.001
zn | 2% | i 0,001
WEDEF RENK >< . | L. | 3 o
L B | ] | 1 0.001
— 35 | % | 1 0.001
% | 36 | 2 0.001
T T— 38 £ 1 0001 |5
‘ Cﬁ) RENK AL : = =
\ LiSTEDEK] RENK ADETi: | 187
{ YENI .l. {7 “Renk Azakitma = 73
L siL | Yontem ||
— —_— I Yontem 1 Yontem 5 Yontem 9
| Tum listeyi sil Yontem2 (| Yontem§ () Yontem 10

Yontem 3 Yontem 7
Yontem 4 Yontem &

(ostemenss J (nansserazn_J[&—]

@

‘ Tum renkieri al [0.”' [‘, :_:7., i x =

Resim 9.88

9.2.6. Desenin On boyama Isleminde Cizilmesi ve Desen Uzerinde Diizeltmeler Yapilmasi

On boyama isleminde asagidaki islem siras1 uygulanir:
o Renk paletinde kullanilan renklerin disinda bir renk segilerek ¢izimde kullanilir (Resim 9.89).

EEEF UEEEEE
HEEL - INNEEN

esim 9.89

=

2
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» Bu desen i¢in yay ortadan, ¢izgi, serbest el, i¢i bog daire veya elips ¢izim araglar1 kullanilabilir. Desenin dis
sinir ¢izgileri gizilerek i¢i boyanir (Resim 9.90, 9.91).

EIOLJOLIOLT®

%.

e

OO oL
Sessaees
oRene

Resim 9.92

Resim 9.93

9.2.7. Desenin Rapor Tekrari ile Jakar Kapasitesince Cogaltilmasi

Hazirlanan desenin dokunmasinda kullanilacak jakar kapasitesi 2688dir. Desen i¢in kullanilan platin
say1s1 2400 oldugu i¢in rapor yan yana 4 kez ¢ogaltilir (Resim 9.94). Veya castout hazirlama isleminde desen
i¢in platin sayilar1 girilirken tekrarl kutusu isaretlenir.

Resim 9.94

Rapor tekrari ile ¢ogaltilan ¢aligmaya isim verilerek DESEN’e kaydedilir.
9.2.8. Atk atim (Pik pik raporu) Planinin Cizilmesi

Jakarli numune kumasin atk: renk raporu tek renktir (bej). Tek renk atki renk raporunda pik pik 6rgiisii
i¢in genellikle iki pik pik kullanilir.

Zemin kutusu tiklanarak end say1s1 2, Pik sayis1 2, End orani 1, Pik orani 1 degerleri girilir. Tasarim buto-
nu tiklanarak agilan pencereden kareli isaretlenir ve zemin karelendirilir.
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Zemin beyaz renge boyanir. Siyah renk alinarak serbest el ¢izim araci ile pik pik orgiisii ¢izilir ve kayde-
dilir (Resim 9.95).

Resim 9.95

9.2.9. Desendeki Orgiilerin ve Kenar Orgiisiiniin Cizilmesi

Zemin Orgii: S 4—1(3) (Desende sar1 renk bolgesi) (Resim 9.96)
Desen Orgiisii: S 1—9(3) (Desende kirmizi renk bolgesi) (Resim 9.97)

Kenar Orgiisii: Rg 2—2 (Resim 9.98)

Orgiileri ¢izmek igin zemin kutusu tiklanir. Agilan pencereden bir rapordaki ¢ozgii sayist END SAYISI,
bir rapordaki atki sayist PIK SAYISI olarak girilir. End ve pik oranlar1 6rgii ¢iziminde her zaman 1 olarak
girilir. Calisma alani karelendirilerek 6rgiiler ¢izilir ve kaydedilir. Bu islemler her 6rgii i¢in ayr1 ayr1 yapilir.

Resim 9.96 Resim 9.97 Resim 9.98

9.2.10. Jakar fonksiyonlar1 (Orgiilii Goriintii Olusturma)

Hazirlanan deseninin dokunmasinda kullanilacak jakar kapasitesi 2688dir. Desen igin kullanilan platin
say1s1 2400diir (Resim 9.99).

Pik pik i¢in kullanacak platin say1s1:8

Sol kenar i¢in kullanilacak platin say1s1:128 (Tekrarli kutusu tiklanir)

Desen i¢in kullanilacak platin say1s1:2400 (Tekrarli kutusu tiklanir)

Sag kenar i¢in kullanilacak platin say1s1:128 (Tekrarli kutusu tiklanir)

Castout platin sayist I %88

OBJE - | KORiger PLT.BASL. PLT.SONU PLTREF. OBJEBASL.  |OBJESONU | OBJEREF. Tekrar
e F 0
PikPiK " Pikpik 1 1 8 0
KENAR Kenar 1 k4] 160 1]
DESEN Kor 1 161 2560 [ |
KENAR Kenar 4 2561 2688 £

Resim 9.99
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Castout tasarim yapildiktan sonra orgiilii goriintii olusturmak i¢in Orgii Atama islemi yapilir.

Orgii atama penceresinde Desen adi ve Castout tiklanarak hazirlanan desen ve castout plani cagrilir.

Tanimlama isleminde CP ve HE degerleri 1 girilir. Orgii atama kutusundan rgiiler renklerine gore atanir.
Kenar orgiisti ve pik pik orgiileri atanarak bilgi kaydet butonu tiklanarak ¢alisma kaydedilir (Resim 9.100).

Ak I | | DesensovuT: | so0x260
DESEN ADI | geometrik matif | | Desen Platin Saypsi | 600 |
CASTOUT | Geometrik motst Desen Atk Sayis: [0 £2
Paxpik | KENAR | Segenckier || Serbet Bigi |
— | s o | e
| J 10 3tk 3ateni Alt Dizin | 1
(€1 P1) g
5 gozgi sateni (3) Gahyma lsmi I 0 atia sateni
1R T
Ll imim | Tarih | Boyut
B 10 atks sateniORG ASZ02 ... 102!
B 50 atias saten.0RG AN .. ]
B 5 goz00 satenORG 0401011 .. &
B % gozgis sateni (3).0RG 15012021 .. "
40 atkr sateni B bez.orG 02021 ... ]
(14 [18& [/ spouun I
[O® 0% 0O~ _
tﬁmnﬂp-}. IC30 l'.j' 3!11 )

—_—

Resim 9.100

Bagla butonu tiklandiginda PIKPIK/KENAR KONTROLU penceresi agilir (Resim 9.101).

@) PIKPIR/KENAR KONTROLO

OBJE |RENK | Tamim |Pik Baglan... |PikBitis  |ATia |emi |sovu |En |Bov |BAsL.. |siTis |Exsik.. oBJEismMi
Pikpik 1 1 %0 260 2 2 1 2 0 bez
Kenar 1 1 260 260 2 4 1 -+ 0 rg2.2

GENEL KONTROL (PIKPIK)
GENEL KONTROL (KENAR)

AR RS
LS W RS

Resim 9.101

Islemi siirdiir butonu tiklandiginda ORGU DEVIR KONTROLU penceresi agilir (Resim 9.102).

ORGU DEVIR KONTROLD

Pik...|Pik... | ATKI |KOR |RENK |en | Bov | oRGU ismi
1 %0 20 1K v v 10atkisateni
120 260 1 m | & Sligozgu sateni(3)

GENEL KONTROL v

Resim 9.102

Islemi stirdiir butonuna tekrar tiklandiginda galigmaya isim verilerek 6rgiilii goriintii penceresi agilir (Re-
sim 9.103).

Resim 9.103
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Orgiilii goriintiiniin biyiiltilmiis goriintiisidiir (Resim 9.104).

/I -~ I | D =
Resim 9.104

9.2.11. Yapilan Calismanin Arsive Kaydedilmesi

o Ana meniiden disket islemleri kutusu segilir.

« Agilan pencerede islemler boliimiinden ARSIVLEME segilerek basla kutusuna tiklanir.
« Agilan ARSIV penceresinden Yeni Arsiv Olustur kutusu tiklanir.

o Yeni Arsiv olustur penceresinden ¢alisma ismi girilerek tamam kutusu tiklanir.

« Arsiv penceresinden EKLE kutusu tiklanir. Agilan ARSIVE EKLE penceresinden KAYNAK OBJE tik-
lanarak hazirlanan desene ait objeler arsive kaydedilir (Resim 9.105).

ARG,
Argivden gikarma seqenekler

[e]

| Kkontroter | [ Argivdensit | Mesajlar |
ni Argiv Dosyasi 1

[isanvcone T | 00:02 |

Argiv dosyas:: J Geometrik motif
Dosya ismi ] Normal Boyut ] Sikigtir, Boyut | Oran ITlriN'hmm | Dosya Tipi
Geometrik motif.CAS 386 165 55% 15.01.2021 2141 CASTOUT
5'li gozgu sateni (3).0RG 82 4 8% 15.01.2021 20:50 ORGU
10 atki sateni.ORG 102 59 4% 15.01.2021 20:48 ORGU
rg2-2.KNR 8 W 5% 10.01.2021 17:34  KENAR
bez.PIK 70 % 4% 04.01.2024 2231 PiRPIK
Geometrik motif.OUT 87422 416 95% 16.01.2024 21:57  ORGULU GORONTO
geometrik desen.BMP 301,078 3878 99% 04.01.2021 1950  ONBOYAMA
geometrik motit.DSH 157.078 2003 99% 15.01.2021 240 DESEM

Resim 9.105

9.2.12. Desenin, Desen Aktarim Aragclari ile Tezgaha Aktarilmasi

Disket islemleri kutusu tiklanarak agilan pencereden islem segilerek desenin tezgaha aktarilmasinda kul-
lanilacak fonksiyon belirlenir.

Kaynak ve hedef belirlenerek belirlenen islem ile istenilen objenin aktarimi yapilir.

TRANSFER islemi kaynaktan secilen 6rgiilii goriintiiyii hedefe, transfer tipi ile belirlenen JAKAR FOR-
MATINDA kaydeder.

Hazirlanan desenin orgiili goriintiisti transfer tipi secilerek kaydedilir (Resim 9.106).

KAYNAK isen ; HEDEF

11 (Kend Bagisayanm) - Ing]mnm I'j v 3 (Kenas Biugisayanm) -
'ORGULU GORUNTY ORGULD GORUNTUY

Isim | Tarih | Bayut g isim | Tarit | Boyut

Geometrk motiLOUT 15.01.2021 21:57:16 5142 Geometrik mots,0uT 15012021 215798 8142
B Geometrik motit.oUT 15.00.201 21:29:28 nan . 1 | B Geomatrik motits.ouT 1501200 203978 8742
B Geometrik motiti OUT 16.01.2021 21:3846 17478 | | ORGOLD GORUNTO ] = | | B Goometrik motit#.GUT 6012020 213848 nars
guLOuT 10.01.2021 17:35:87 267 quLouT 0012021 173557 £8.062
& LALEoUT 012021 14515 %387 TRANSFER TiPd | Buaeour 012021 1455 96.382

W
Resim 9.106
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e = -

Hazirlanan desenin simiilasyon goriintiisii asagida gosterilmistir (Resim 9.107).

Resim 9.107

Hazirlanan desenin farkli varyant: asagida gosterilmistir (Resim 9.108).

Resim 9.108
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{}:{0}
&9
UYGULAMA

Siire:

MEVCUT KUMASTAN DESEN OLUSTURMAK
O 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programi, yazici, cetvel, makas ve yapistiric

% Uygulamaya Ait Bilgi
Verilen jakarli kumagin 6zelliklerini belirleyiniz, kumasgi tarayicida tarayarak bilgisayara aktariniz,
desenin birim rapor dlgiilerini belirleyiniz, ¢6zgii ve atk: sikliklarini belirleyiniz, renk indirgemesi
yapiniz, desen iizerinde diizenlemeler yapiniz, deseni ¢ogaltiniz, atki atim planini ¢iziniz, deseni
ve kenar orgiilendirmeyi yapiniz, 6rgiilii gortintityii olusturunuz ve deseni arsive kaydediniz.

% Islem Basamaklar1
1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Kumagin 6zelliklerini belirleyiniz.
4. Kumagi tarayicida tarayarak bilgisayara aktariniz.
5. Birim rapor 6lgiilerini belirleyiniz.
6. Desen iizerinde diizeltmeler yapiniz.
7. Desen, kenar ve pik pik érgiilendirmesini yapiniz.
8. Orgiilii goriintityii olusturunuz.
9. Deseni arsive kaydediniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Mevcut kumagtan desen olusturmak” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen davranislardan
kazandiginiz beceriler i¢cin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucuguna "X" isareti
koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

GereKkli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Kumags 6zelliklerini belirler.

Kumagt tarayicida tarayarak bilgisayara aktarir.

Birim rapor 6l¢iilerini belirler.

Desen tizerinde diizeltmeler yapar.

Desen, kenar ve pik pik érgiilendirmesini yapar.

Orgiilii goriintityii olugturur.

O 0 NI N U R W N =

Deseni arsive kaydeder.

Zamani verimli kullanir.

—
[«
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.

9.3. SERBEST CiZIM iLE MEVCUT KUMASTAN DESEN OLUSTURMA

Jakar platin sayist jakar mekanizmasinin kapasitesi olarak tanimlanir. Armiirlii dokuma makinelerinde
desen biiytikliigiinii ¢erceve sayisinin sinirlamasi gibi jakarli dokuma makinelerinde de jakar kapasitesi sinir-
lar. Jakar kapasitesi farkli hareket verilebilecek ¢6zgii ipligi sayisidir. Cozgii iplikleri jakar platin sayisi kadar
degisik hareket yapabilir. Bu islem kumas eninde desen biiyiikliigiinii kisitlayan etkendir.

Jakar deseninin hazirlanmasina etki eden en 6nemli faktor jakar kapasitesidir. Jakar kapasitesi raporda
kullanilacak farkli ¢6zgii hareketi sayisini belirler. Ornegin 1344 kapasiteli bir jakarda birbirinden farkl 1.200,
1280 veya 1320 ¢6zgii hareketi olabilir.

Iplik numaralar1 kagit {izerinde hazirlanan desenin dokunmus kumagta daha kiigiik ya da biiyiik gériin-
mesine neden olur. Kullanilmas: diisiiniilen iplik numaralar1 ve sikliklar1 desen tasarimini etkileyen faktor-
lerdendir.

Dokuma makinesinin pik pik sayis1 kullanilabilecek farkl: cins, numara ya da renkteki atk: sayisini kisit-
lar. Kumagin agirlik, yap1 ve dokusu kullanilan atk: ve ¢ozgii ipliklerinin numaralar: ve sikliklarina bagl ola-
rak degisir. Istenilen agirlik, yapi1 ve dokuda bir kumas elde etmek igin 6ncelikle uygun iplik cinsi ve dokuma
orgiisiiniin, daha sonra da iplik sikliklar1 ve numarasinin se¢ilmesi gerekir.

Jakar deseninin tasarlanmasi; herhangi bir numuneye bagh kalmadan jakarli kumas deseni ¢izmek ve
cizilen deseni, desen programina aktararak orgiilendirip dokunmaya hazir hile getirmektir. Buraya kadar ya-
pilan islemler jakar deseninin tasarlanmasidir. Jakarli kumasin tasarlanmast ise bu iglemlerin yani sira kumasa
ait teknik bilgilerin de belirlenmesini kapsar.

9.3.1. Cozgii ve Atki Tel Sayilarinin Belirlenmesi

Jakar deseninin olusturulmasina, verilen desenin boyutlarina bakarak ¢ozgii ve atki sayilarinin belirlen-
mesi ile baglanir. Bu islemin amac1 ¢6zgii tel sayimizi belirlemek oldugu kadar, desenin hangi jakarda doku-
nacagina karar vermektir. Cozgii tel say1s1 ve jakar kapasitesi arasinda uyum olmalidir. Resim 9.109da verilen
desen i¢in hesaplamalar yapilmistir.

(S: 75
AS: 25

> 30 cm

32cm

Resim 9.109

Desenin ¢ozgii sikligina gore

Cozgii Sayist = 75x32 = 2400 tel

Cozgii sayisina bakarak bu desenin 2400°1i jakarda dokunabilecegi sdylenebilir.

Cozgli sayisi ve desen eninin ¢arpimi her zaman bilinen jakar kapasitelerini tam olarak tutmayabilir. Bu
durumda elde edilen rakam en yakin bir tist jakar kapasitesine tamamlanmalidir.

Ornegin desende ¢ozgii siklig1 75 yerine 70 sayilmis olsa da kullanilacak jakarin 2400’lii olacagina karar
verilebilir. Buna gore

Cozgii Sayis1 = 70x32 = 2.240 tel bulunacaktir. Bu tel sayisinin yakin oldugu bir ist jakar kapasitesi 2400’11
jakardir.

Piyasada kullanilan jakar kapasiteleri kesin sekilde belirlendigi i¢in uygulanabilecek ¢6zgii sikliklarinin
da genel olarak standartlastig1 s6ylenebilir. Buna gore yaygin olarak kullanilan ¢6zgii sikliklarini su sekilde
belirleyebiliriz.
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Bilgi Kutucugu 7

Jakarli kumaslarda ¢ézgii sikliklari

30-40-48-56-60-66-70-72-76-80

Atk sikliklari ise tasarima, kumasg ve iplik kalitesine gore serbestce belirlenebilir.
Desenin atki sikligina gore

> 750 tel (piksel)

P
p =

S
2400 tel (piksel)

Resim 9.110
Desenin atki sikligina gore
Atk Sayist: 30x25=750 tel
Belirlenen bu ol¢iilere gore kumastaki bir raporun alani 2400 x 750 olarak belirlenmis olur. Desenlen-
dirme ¢alismasimin baginda “cm” cinsinden tespit edilen desenin boyutu desen kagidina veya bilgisayarda
uygulama yapilabilecek seklide “piksel” boyutuna ¢evrilmistir (Resim 9.110).

9.3.2. Desenin Cizilmesi (Kullanilacak K4g1din Boyutlarinin Belirlenmesi)

A) Kagit Oraninin Belirlenmesi

Kullanilacak kagidin boyutlar1 ¢6zgii ve atki sikliklariin oranlarina gore belirlenir. Boylece desenin ku-
mas Uzerindeki gortintiisine yakin bir gortiintliniin tasarim agamasindayken elde edilmesi saglanacaktir.

Cozgii sikligi belirlenirken kumagin sistemi dikkate alinir. Sistem kumasgta kullanilan ¢6zgii ve atki katla-
rinin sayisidir. Kumagta kag tane atki veya ¢ozgii kati varsa kumas o kadar atki veya ¢6zgii sisteminden olusur.

Tek katli kumaslar tek ¢ozgii sistemi ve tek atki sisteminden olusur. Buna gore kumagin sistemi 1 ¢ozgtlii
ve 1 atkili (I¢ - 1a) olarak ifade edilir.

Aynu sekilde,

Atkidan kuvvetlendirilen yani ¢ift atkili kumaglar: 1¢ - 2a,

Cozgiiden kuvvetlendirilen yani ¢ift ¢ozgiilii kumaslar: 2¢ - 1a,

Cift katli kumaglar ise: 2¢ - 2a seklinde tanimlanir.

Kumas tasariminda uygulanabilir olma kosuluna bagl: kalarak ¢ozgii ve atki sistemlerini istedigimiz sa-
yida olusturabiliriz.

Kagit oranmin hesaplanmasinda sikliklar kumasgin sistem sayilarina béliiniir. Cozgii sikligi dizim olarak
da ifade edilir.

Cozgii Siklig1 / Cozgi Sistemi
Atki Sikligr / Atka Sistemi

Kagit Orani =
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Resim 9.110'daki desene gore kagit boyutlarinin hesaplanmasi asagidaki gibidir:

/ COZgu sistemi
75/1
25/1

Kagit Orani =

Atk sistemi

Kullanilacak desen kagidinin orani 3/1 veya bu sayilarin katlar1 oraninda belirlenmelidir. Ancak desenin
yerlestirilmesi i¢in desen kagidi yerine bilgisayar kullanilacaksa programin veri girisine dogrudan dogruya
¢ozgii ve atki sikliklarinin girilmesi yeterli olacaktir. Ilgili tasarim programi oransal olarak desen igin gerekli
¢izim alaninin kagit oranini olusturacaktir.

Desenlendirme bilgisayarda yapiliyorsa kagit orani belirlendikten sonra bilgisayara girilen veriler, her
atki ve ¢ozgii icin bir kare, ekranda ise bir piksel olarak belirlenecektir. Bunun i¢in kagit oraninin belirlenmesi
ayni zamanda ekranda goriilecek motif alaninin piksel sayisinin da belirlenmesi anlamina gelmektedir.

B) Desenin Yerlestirilmesi

Genis enli motiflerde: Desen 90 derece dondiiriilerek galisilir. Bu nedenle desen atki yoniinde yatay ola-
rak dondirtilerek tasarlanmalidir (Resim 9.111).

Resim 9.111

Dar enli motiflerde: Desen diiz ¢aligilir. Bu nedenle desen ¢6zgii yoniinde dikey olarak tasarlanmalidir
(Resim 9.112).

Resim 9.112
- Cozgii sikligt
Dizim sirasinda sabitlenir.
- Rapor eni
Ikisinin bilinmesi {igiinciisiiniin bulunmast igin yeterlidir.
- Kumas eni
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Bir rapordaki ¢ozgii tel sayis1 jakar kapasitesi ile orantilidir. C6zgii siklig1 60 tel/cm olan (60 dizimlik) bir
desende rapor eni 20 cm ise jakar kapasitesi 1.200 olacaktir.

Desenlendirme ¢alismalarinda goz 6niine alinacak diger noktalar kullanilacak ipliklerin ham maddesi,
numarasi, stkligi, kumas yapisi, 6rgii cesitleri, o6rgiilerin ve renklerin birbirine gore konumlari, uygulanacak
jakar kompozisyonu seklinde siralanabilir.

Belirtilen hususlara dikkat etmek kosuluyla tasarlanan jakar deseni elle hazirlanacaksa seffaf (asetat vb.)
kagida ¢izilir bilgisayar ortaminda gizilecekse tarayicidan bilgisayara alinir (Resim 9.113).

©
@@

Resim 9.113

9.3.3. Cozgii ve Atki Sikliklarinin A¢iklanmasi

Resim 9.114’te verilen jakar desenine gore
Jakar kapasitesi: 1.344 (1.200’1ii jakar)
Cozgii sikligr: 60 tel/cm @
Atk siklig1 40 tel/cm olur. Bu verilere gore

Rapor eni: 20 cm
Rapor boyu: 22 cm

Rapordaki ¢ozgii sayisi: 60 x 20 = 1.200 tel

Rapordaki atki sayisi: 40 x 22 = 880 tel

Rapor tekrar sayisi: 8

Kenar ¢ozgii tel sayisi: 60 + 60 = 120 tel Resim 9.114

Toplam ¢ozgi tel sayist: (1.200 x 8) + 32 = 9.720 tel olur.

9.3.4. Desenin Renklendirilmesi

Jakar desenciliginde farkli 6rgiiler farkli renklerle ifade edilir. Bu nedenle desen her renk farkli bir érgiiyii
ifade edecek sekilde renklendirilir. Resim 9.115’te ii¢ farkli renk bolgesi olusturulmustur. Buna gore ti¢ farkls
orgii se¢imi yapilmasi gerekir.

Mint mavi renk ~ Zemin Orgii: B 1_1
zemin Orgu bolgesi

Pembe renk desen

Yesil renk orgiisii: D 1
orgii bolgesi ?

Yesil renk desen
orgii bolgesi
Pembe renk Orgiisi: D 1—3(2)

2
Kenar orgiist: R¢ ——
Resim 9.115 2
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9.3.5. Desenin Rapor Tekrari ile Jakar Kapasitesince Cogaltilmasi

Hazirlanan desenin dokunmasinda kullanilacak jakar kapasitesi 1344’tiir. Desen i¢in kullanilan platin
say1s1 1.200 oldugu igin raporun gogaltilmasina gerek yoktur. Eger jakar kapasitesi 2688 olsaydi rapor 2 kez
tekrari alinarak ¢ogaltilirdl. Resim 9.116da raporun gogaltilmasi gosterilmistir.

OP O

o e

mlj - + 3 | B

Resim 9.116

9.3.6. Teknik Verilerin Girilmesi

Desende kullanilan orgiiler, kenar 6rgiisii ve pik pik 6rgiisii ¢izilerek kaydedilir. Desene ait teknik veriler
kullanilarak Castout hazirlanir. Orgii atama iglemiyle desen 6rgiileri, kenar orgiisii ve pik pik orgiisii atanir ve
orgulil gortnti olusturulur (Resim 9.117).

B
Resim 9.117

9.3.7. Belirlenen Céozgii ve Atk Iplikleri ile Varyant Hazirlanmasi

Hazirlanan desenin asagida verilen ¢6zgii ve atki renk raporuna goére simiilasyon gortntiisii olusturul-
mustur (Resim 9.118).

Cozgii rengi: Yesil

Atki rengi: Mavi

Resim 9.118
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9.3.8. Cozgii ve Atki Renklerinin Degistirilerek Cok Sayida Varyant Olusturulmasi

Hazirlanan desenin agagida verilen ¢6zgii ve atki renk raporuna gore simiilasyon gortintiisii olusturul-
mustur (Resim 9.119).

Cozgii rengi: Kahve

Atki rengi: Bej

Resim 9.119

Hazirlanan desenin varyanti olusturulmustur (Resim 9.120).
Cozgii rengi: Yesil
Atki rengi: Kirmizi

Resim 9.120

Hazirlanan desenin varyant: olusturulmugtur (Resim 9.121).
Cozgii rengi: Mavi
Atk rengi: Yesil

Resim 9.121
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SERBEST CiZiM ILE MEVCUT KUMASTAN Siire:
UYGULAMA DESEN OLUSTURMAK @ 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programi, yazici, cetvel, makas ve yapistirici

% Uygulamaya Ait Bilgi
Serbest ¢izim ile mevcut kumastan desen olusturmak igin ¢ozgii ve atki tel sayilarini giriniz, deseni
¢iziniz, deseni renklendiriniz, deseni ¢ogaltiniz, teknik verileri giriniz, belirlenen ¢6zgii ve atki ip-
likleri ile varyant hazirlayiniz, ¢6zgii ve atki ipliklerinin renklerini degistirerek varyant hazirlayiniz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli ara¢ gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Cozgii ve atku tel sayilarini giriniz.
4. Deseni ¢iziniz.
5. Deseni renklendiriniz.
6. Deseni ¢ogaltiniz.
7. Belirlenen ¢ozgii ve atki iplikleri ile varyant hazirlayiniz.
8. Cozgii ve atki ipliklerinin renklerini degistirerek varyant hazirlayiniz.
9. Deseni arsive kaydediniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Serbest ¢izim ile mevcut kumastan desen olusturmak” uygulamas: kapsaminda agagida listelenen
davranislardan kazandiginiz beceriler icin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucu-
guna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet  Hayir

Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Cozgii ve atki tel sayilarini girer.

Deseni ¢izer.

Deseni renklendirir.

Deseni ¢ogaltir.

Belirlenen ¢o6zgii ve atki iplikleri ile varyant hazirlar.

Cozgii ve atka ipliklerinin renklerini degistirerek varyant hazirlar.

O 0 NI N U R W N

Deseni arsive kaydeder.

Zamani verimli kullanir.

—
[«
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o P

9.4. TEK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU OLUSTURMA

Tek ¢ozgii ve tek atki sistemine sahip kumagin simiilasyonunun olusturulmasinda uygulanan islemler
agagida gosterilmigtir.
o Desenin 6rgiilii goriintiisii olusturulduktan sonra simiilasyonu olusturulur.
o Desene uygulanacak olan ¢6zgii renk raporu belirlendikten sonra zemin butonu tiklanir.
o Acilan pencerede ¢aligma tipi desen segilir. End sayis1 renk raporundaki toplam say1y: ifade eder. Pik
say1st her zaman 1 girilir. End ve pik oran1 degeri de 1 girilir.
Ornek: Cozgii renk raporu 1 kirmizi+1 mavi+1 yesil

Zemin penceresine degerler girilir (Resim 9.122). Olusturulan kareli alana renk raporundaki renkler si-
rastyla isaretlenir ve desene kaydedilir (Resim 9. 123).

P —m

CALISMA : DESEN
END SAYISI [
PiK SAYISI K

END ORAMNI [y —
PiK ORAMNI | K

Resim 9.122 Resim 9.123

o Simiilasyon butonu tiklanir. A¢ilan pencerede 6rgiilii goriintiiniin 6niindeki kutunun i¢cine mouse ile
sol tiklandiktan sonra enter tusuna basilir. A¢ilan 6rgiilii goriintii dosyasindan ¢aligma ismi segilir ve
tamam butonuna tiklanir. Ayni islemlerle castout ve pik pik segilerek ekrana tasinir. Cozgii ve atki sik-
liklari girilir (Resim 9.124).

Orgiili gorunti l geometrik desen I
Castout | Geometrik desen |
[_] Standart pikpik tanimi kullanilsin
Pikpik tanimi | bez |
V Allflitﬂ\ l 50
Gozg iem ] 40
Resim 9.124

o Cozgii kalinligy, ¢6zgii ipliginin numarast ile cinsinin ifade edildigi boliimdiir. Cozgii kalinlig1 yazisinin
karsisindaki ilk kutuya ¢6zgii numarasi degeri girilir.

o Ikinci kutudaki iplik numaralandirma sistemlerinden istenilen sistem segilir. Ugiincii kutudan iplik
cinslerinden istenilen iplik cinsi segilir.

o Cozgii renkleri karsisindaki kutuya sol tiklanarak olusturulan ¢ozgii renk raporu agilan pencereden
secilir (Resim 9.125).

Gozgi kalinhg | %0 | | penye | +| | Polyester | v

Gozgii Renkleri | mavi |

Resim 9.125
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o Atki renkleri boliimii, simiilasyonu olusturulacak drgiilii gériintiiniin atki numaralarinin, cinslerinin
ve renklerinin girildigi yerdir.

o Atki no yazan yerin altindaki “kutu” kullanilan atkilarin sira degerinin girildigi boliimdiir.

o Kalinlik, atki numarasinin yazildig bolimdir.

o Birim, atkilarin numaralandirma sisteminin girildigi bolimdiir.

o Atk tiird, iplik cinslerinin girildigi boliimdiir.

o Renk/Goértiniim béliimiiniin altindaki kisim kullanilacak olan atkilarin renklerinin girildigi boliimdiir.
Tamam butonunun sol tarafindaki kutuya sol tusla tiklandiginda atki rengini sein penceresi agilir. Bu-

radan atki rengi segilerek tamam butonu tiklanir. Tamam butonu tiklandiginda atka bilgileri satir olarak
tist boliime aktarilir. Atki bilgisi silmek i¢in satirin tizerinde sag tus yapilir ve satir sil segilir.

Ornek: Atki renk raporu 1 mavi+1 kirmizi (Resim 9.126)

Atki No | Kalinhk | Birim RenkiGorunum
1 150 Denye Polyester @
2 150 Denye Polyester

siL

Resim 9.126

« Daha sonra bilgi kaydet butonuyla girilen bilgiler calisma ismi verilerek kaydedilir.

« Basla butonuna basilir ve onaylama penceresinden evet secildiginde ekranda kumas simiilasyonu go-
rindr.

9.4.1. Tek Katli Kumas Orgiisiiniin, C6zgii ve Atki Sayilarinin, Sikhiginin ve Renginin Belirlenmesi

Jakar kapasitesi: 1344 (1.200’1i jakar)

Cozgii sistemi: 1, Atk sistemi: 1

Cozgi sikligi: 60 tel/cm

Atk siklig 32 tel/cm olarak belirlendiginde;

Rapor eni: 10,2 cm

Rapor boyu: 12,5 cm

Rapordaki ¢ozgii sayist = 60 x 10,2 = 612 tel (600 olarak alinir.)
Rapordaki atk: sayis1 = 32 x 12,5 = 400 tel

Rapor tekrar sayist: 16

Kenar ¢ozgii tel sayist: 56 + 56 = 112 tel

Toplam ¢ozgii tel sayist: (600x16)+112 = 9712 tel olur.

Simiilasyon goriintiisii olusturulacak olan kumasin deseni agagida gosterilmistir (Resim 9.127).
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=i 2

Zemin orgii
alam
Desen
raporu
Desen orgii
alani
Resim 9.127
Zemin Orgiisii: S —4(3)
o 4
Desen orgiisii: S —1(3)
o 2
Kenar orgiisii: R¢ —
Pikpik orgiisii: B 1
Cozgii Renk Raporu: Mavi

Atki Renk Raporu: Yesil

Hazirlanan desenin 6rgiilii goriintiisti asagida gosterilmistir (Resim 9.128).

| &L i T

Resim 9.128
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Yukaridaki teknik verilerle hazirlanan desenin simiilasyon gériintiisii asagida gosterilmistir (Resim 9.129).

& e | | B | ¥
Resim 9.129

9.4.2. Renkli Yazicidan Cikt: Alinmasi

Desen programindan yapilan her ¢aliymanin yazicidan ¢ikisini almak i¢in kullanilan bélimdiir. Yazic
butonu tiklandiginda agilan pencerede {ig fonksiyon gériiliir (Resim 9.130).
o Yazicilari goster kutusu tiklandiginda mevcut yazicilar goriiliir. Bunlardan kullanilacak olan yazici segilir.

o Yazdir butonu tiklandiginda ekranda olan ¢alisma yazici sayfasina aktarilir. Buradan ¢alismanin biytikligi
belirlenerek yazdirilir.

¢iziM || Tasanm [ Delim | Tarayici | Disketiglemieri || simulasyon | Armir ]Iﬁ]z

ooon vare

Resim 9.130
 Rapor yazdir butonu tiklandiginda rapor yazdir penceresi agilir. Bu bolimde yeni rapor olusturulabilir ve
olusturulan raporlar yazdirilabilir.

o Olusturulan simiilasyon goriintiisii ekranda iken yazdir butonuna basildiginda asagidaki rapor yazdir
penceresi agilir. Sayfa goriiniimii boliimiinden sayfa biiytikliigii belirlenerek yazdir secilerek rapor yazdirilir
(Resim 9.131).

1P 0 2600 series UG
| Bopor kayset | [ vameises | [ cws | Gonimiiriin (g 1 600 x 600
Kullarsdabehr shan (purell: 4521 x 6448
Sayta Gorsnimis Pl ree————e — Kallarudabibr slan fmen: 204 x 251
Toplam 1 sayta 'f-ow'lm ll - Lo b
(o B ol P Ve oot v il

Resim 9.131
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TEK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU Siire:
UYGULAMA OLUSTURMAK ® 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programu, yazici, cetvel, makas ve yapistirict

#u’% Uygulamaya Ait Bilgi
Tek katli kumasin simtlasyon goriintiisiinii olusturmak icin desenin 6rgiisiinii, ¢ozgi ve atki sayi-
lariny, rengini belirleyiniz, renkli yazicidan ¢ikti aliniz.

islem Basamaklar1
Q@ $

1. Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desen orgiistinii belirleyiniz.
4. Cozgu sayisini belirleyiniz.
5. Atki sayisini belirleyiniz.
6. Cozgii renk raporunu belirleyiniz.
7. Atki renk raporunu belirleyiniz.
8. Simiilasyon goriintiisiinii olusturunuz.
9. Renkli yazicidan ¢ikis aliniz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Tek katli kumasin 6rgii simiilasyonunu olusturmak” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen
davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in EVET, kazanamadiginiz beceriler i¢cin HAYIR kutucu-
guna "X" isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saglig ve giivenligi kurallarma uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desen Orgiisiinii belirler.

Cozgii saysini belirler.

Atk sayisini belirler.

Cozgii renk raporunu belirler.

Atki renk raporunu belirler.

Simiilasyon gériintiisiinii olusturur.

O 0 NI N Ul R W N =

Renkli yazicidan ¢ikas alir.

Zamani verimli kullanir.

—
[«
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9.5. COK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU OLUSTURMA

Iki ¢ozgii iki atki sistemine sahip cift katli (torba) jakarli kumagin simiilasyonunun olusturulmasinda
uygulanan islemler asagida gosterilmistir.

« Desen eni ve desen boyu belirleme

o Cozgii ve atki iplik dizimini belirleme

o Cozgii ve atki iplik sikliklarini belirleme

o Desen platin sayisini ve gegici atki yitksekligini (pik sayist) belirleme

o Cozgii ve atki renk raporlarini belirleme

Desende kullanilan orgiileri tespit etme ve gergek atki yiiksekligini (pik sayisini) belirleme
o Deseni ¢izerek renklendirme
o Orgiilii goriintii olugturma

o Simiilasyon olusturma

9.5.1. Cift Katl1 Kumasa Ait Teknik Verilerin Belirlenmesi

« Cift katli torba numune kumasin tizerinden rapor eni ve rapor boyu belirlenir (Resim 9.132).

N

Rapor Boyu: 7,5 cm.

RS,

[< >

RaporEni: 8,5 cm.
Resim 9.132

Torba kumasin goriintiisit Resim 9.133’te gosterilmistir.

Alt kumag

Ust kumas

Resim 9.133
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o P

o Kumagin iki ¢6zgii ve iki atk: sistemine sahip oldugu belirlenmistir (Resim 9.134).

Cozgii dizimi: 1,2
Atk dizimi: 1,2
Ust ¢ozgiiler

Alt ¢ozgiiler

Alt atkilar

Ust atkilar

Resim 9.134

o Jakarli kumasin ¢6zgii sikligr: 20 + 20= 40 tel/cm atka siklig1: 14 + 14= 28 tel/cm

o Cozgii renk raporu: 1 Bordo + 1 Sar1

o Atki renk raporu: 1 Bordo + 1 Sar1

« Desen platin saysin1 ve gecici atki yiiksekligini belirlemek i¢in asagidaki islemler yapilir.

End Sayist: Rapor eni x ¢ozgii sikligy, 8,5 cm x 40 tel= 340 tel. End sayis1 300 olarak yuvarlanir.

Pik sayis1: Rapor boyu x atki sikligi, 7,5 cm x 28 tel= 210 tel. Gegici pik sayis1 210 teldir.
Desen platin sayisi: 1.200 ( 1344 jakar kapasitesi)

o Desende kullanilan orgiileri tespit etme ve gergek atki yiiksekligini belirlemek icin agagidaki islemler

yapilir.
o Kumagin orgii alanlar1 Resim 9.135’te gosterilmistir.

Bordo bolge 6rgii alani

Sar1 bolge orgii alani

Resim 9.135
Bordo bolge orgiisti Sar1 bolge orgiisii
Sar atki Dolu Bezayag San atki Bos Bezayag!
Bordo atki Bezayag: Bos Bordo atki Bezayag Dolu
Bordo ¢ozgl Sar ¢bzgl Bordo ¢dzgl San ¢ozgl
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Kumasgta iki farkli 6rgii bolgesi vardir. Bordo 6rgii bélgesi kumasgin iist yilizeyini olusturur. Sar1 érgii
bolgesi kumasgin alt yiizeyini olusturur. Belirli bolgelerde sar1 6rgii bolgesi kumasgin iist tarafinda ¢alisilarak iki

kumasg arasinda baglanti yapilir

(Torba kumas).

Programda desende kullanilan zemin ve motif 6rgiilerini olusturmak i¢in Tasarim kutusu tiklanir. Agilan
pencereden 6rgii olusturma kutusu segilir (Resim 9.136).

o ORGO OLUSTURMA ®
(E] =
T T - E—
1.Gorgl 2gerga
Gorgu Diaini - -
i TiDoly Th:bez
—"rw— e wm ™
SaAfi Tihez T
(E1P1) (1P
Tamm bami
TAMM YUKLE
C i I
TAMM KAYDET -
[O—J | O O O& s [ 1o e DZI“‘“"' |« [ tamam |

ESES DTN

Resim 9.136

Agilan orgii olusturma penceresinde atki dizisi ve ¢ozgii dizisi alanina 1,2 degerleri girilir.

Bordo bolgenin 6rgiistinti olusturmak icin 1. ¢ozgii ve 1. atki baglantisina bezayag: 6rgiisii atanir. Ekran-
da 1. ¢ozgii 1. atki kesisimindeki kareye mouse sol tiklanir. Orta boliimdeki satira sol tiklanarak Enter tusuna
basilir. Agilan 6rgii penceresinden Bezayag: orgiisii secilerek tamam tiklanir ve tekrar Enter tusuna basilarak

Orgli atanir.

1. ¢ozgl 2. atki kesisiminde bordo ¢ozgiiniin istte ¢aligmasini saglayan tek dolu kare cizilerek buraya

atanir.

2. ¢ozgii 1. atki kesisiminde sar1 ¢6zglintin altta ¢alismasini saglayan tek bos kare ¢izilerek buraya atanir.

2. ¢ozgi 2. atki kesisimine bezayag1 6rgiisti atanir (Resim 9. 137).

Olustur kutusu tiklanarak bordo bolgenin 6rgiisii olusturulur (Resim 9.138).

1.Gozgu 2.Cozgi
TK:Dolu TK:bez
2.Atka
(E1P1) (E1 P1)
TK:bez TK:Bog
1.Atki
(E1 P1) (E1 P1)
Resim 9.137

Resim 9.138

Ayni islemler sar1 bolge 6rgiisiini olusturmak icin yapilir. Sadece torba yiizey olusturmak ve iki kumag

arasinda baglanti saglamak igin 1. ve 2. ¢ozgiilerdeki dolu ve bos baglant1 yer degistirir.
Orgiilerin atamasi yapildiktan sonra olustur butonuna basilarak sar1 bolge orgiisii olugturulur (Resim

9.139,140).

1.Gozgii 2.Gozgii
TK: -
— Bos TK:bez
(E1P1) (E1P1)
— TK:bez TK:Dolu
(E1P1) | (E1P1)
Resim 9.139

Resim 9.140
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Gergek atki yiiksekliginin belirlenmesi i¢in desende, kenarda ve pik pik érgiisiinde kullanilan atkilarin en
kiigiik ortak kat1 hesaplanir.

Motif 6rgiisti [(Resim 9.141) (bordo orgii alant)]

4 atki

Resim 9.141

4 atki

Motif 6rgiisti [(Resim 9.142) (sar1 6rgii alani)]

Resim 9.142

Kenar orgusii: Re 2—2 4 atki

1
Pikpik 6rgiisii: B — 2 atki

4 ve 2 sayilarmin en kiigiik ortak kati 4’tiir. Gegici atki sayis1 210 teldir. 210/4= 52,5 tam say1 olmadigin-
dan 53 yuvarlanir. Daha sonra 53 x 4 = 212 gercek atk: sayist bulunur.

PiK SAYISI: 212
END SAYISI: 300

En ve Pik oranini hesaplamak i¢in ¢6zgii sikligy, atki sikligina boliindr.

PiK ORANI: 5
END ORANI: 7
40 28
28 28
1,4x5 1x5
7 5

9.5.2. Desenin Orgii Alanlarina Gére Renklendirilerek Orgiilii Goriintiiniin ve Simiilasyonun
Olusturulmasi

o Desen, programa aktarilarak rapor sinirlarinin diginda kalan bélge kesilir ve dlgiilendirilir (Olgiilendir-
me sistemli dl¢iilendirme 1,2 veya normal dl¢iilendirme yapilabilir).
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v

« Bu desen icin sistemli 6lgiilendirme yapilmistir. Sistemli élgiilendirmede (1,2) End sayisi ve pik sayisi-
nin yarist hesaplanarak girilir (Resim 9.143).

OLGULENDIR
END SAYISI | 150 |
PiK SAYISI | 108 |
END ORANI |5 |
PiK ORANI |7 |
Resim 9.143

o Orgiialanlari dig sinirlarindan gizilerek i¢leri boyanir ve yapilan calisma desene kaydedilir (Resim 9.144).

Resim 9.144

o Orgii atama penceresinde sistemli él¢iilendirme yapildig1 icin CP ve HE degerleri 2 olarak girilir. Or-
giiler desendeki renk bolgelerine atanarak 6rgiilii goriintii olusturulur (Resim 9.145).

i mg- -

Resim 9.145

« Desenin simiilasyon goriintiisiinii olusturmak i¢in ¢6zgii renk raporu cizilerek kaydedilir.

Cozgii renk raporu: 1 Bordo + 1 Sar1 (Resim 9.146).

Resim 9.146
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« Simiilasyon penceresinden gerekli bilgiler girilerek ¢ift katli torba kumagin simiilasyon goriintiisii olus-

turulur (Resim 9. 147).

Resim 9.147

Tablo 9.3: Program Kisayol Tuslar:

PROGRAM KISA YOL TUSLARI

Renk Al Z

Renk Koruma Listesine Ekle Ctrl Z

Bolgeyi Iptal Et Shift Esc
Yakinlagtir (+) (Art1 Tusu)
Uzaklastir (-) (Eksi Tusu)
Geri Al X

fleri Al S

Kutu Tutma Noktasin1 Degistir A

Caligmayi Saga, Sola, Asag1 ve Yukar1 Kaydirma | Yon Ok Tuslar:
Imleg Seklini Degistir C

Cizgi Imleg Aktif / Pasif Shift C

Kareli Aktif/ Pasif Ctrl C

Ana Menii Gizle / Goster Bosluk Tusu
Yan Kutu Gizle / Goster Shift Bogluk Tusu
Yiikle Ctrl 1
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COK KATLI KUMASIN ORGU SIMULASYONUNU Siire:
UYGULAMA OLUSTURMAK ® 4 Ders Saati

m, |

Kullanilacak Arag¢ Gereg
Bilgisayar desen programi, yazici, cetvel, makas ve yapistirici

% Uygulamaya Ait Bilgi
Cok katli kumagin simiilasyon goriintiisiinii olusturmak i¢in verilen kumasa ait teknik verileri be-
lirleyiniz, deseni orgii alanlarina gore renklendirerek 6rgiilii goriintiisiinii ve simiilasyonunu olus-
turunuz.

Q@ Islem Basamaklar1
1. Is saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat ediniz.
3. Desendeki orgiileri belirleyiniz.
4. Deseni ¢iziniz.
5. Deseni orgii bolgelerine gore renklendiriniz.
6. Cozgii renk raporunu belirleyiniz.
7. Atki renk raporunu belirleyiniz.
8. Orgiilii gériintityii olusturunuz.
9. Simiilasyon 6riintiisiint olusturunuz.
10. Zamani verimli kullaniniz.

Hazirladigimiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki uygulama degerlendirme
formunda yer alan kriterlere gore yapilacaktir.

D Kontrol Listesi

“Cok katli kumasin 6rgii simiilasyonunu olusturmak” uygulamasi kapsaminda asagida listelenen
davranislardan kazandiginiz beceriler icin EVET, kazanamadiginiz beceriler icin HAYIR kutucu-
guna "X" isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Is saghg ve giivenligi kurallarina uyar.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirerek tertip ve diizene dikkat eder.

Desendeki orgiileri belirler.

Deseni ¢izer.

Deseni 6rgii bolgelerine gore renklendirir.

Cozgii renk raporunu belirler.

Atk renk raporunu belirler.

Orgiilii gériintiiyii olugturur.

O 0 NI N U R W N =

Simiilasyon 6riintiisiinii olusturur.

Zamani verimli kullanir.

—
[«
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