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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgmn bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmissa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden {1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebed1 yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan i1ahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkadn ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak {izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istikldl ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin numarasini gésterir.

Ogrenme biriminin adini gésterir.

IS <
‘ Etkilesimli kitap, video, ses, animasyon, uygulama,
oyun, soru vb. ilave kaynaklara ulasilabilecek
karekodu gosterir.
14
L N
Ogrenme biriminin konu basliklarini gésterir. —————— HONULAR qQ
1. TELEVIZYON ILETISIMI VE YAPIMCI
1.1. YAPIMCI

1.2. YAPIM ELEMANUARI
1.3. TELEVIZYON ILETISIMI

1.4. PROGRAM YAPIM ASAMALARI .
Ogrenme biriminde neler dgrenilecegini gdsterir. —————— NeLeR OERENECEKSINIZ? :
-~

e Bir televizyon programi yapiminda yapimeinin énemi

e Bir televizyon programi yapiminda gérev alan yapim elemanlari
e Televizyon iletisiminin unsurlari

e Program yapim sureci

}

]

bl

Ogrenme biriminin temel kavramlarini gdsterir. —————s  ANAHTAR KAVRAMLAR

alic, geri besleme, kanal, kaynak, mesaj, planlama, yapim, yapimci,
yazar, yénetmen

Ogrenme birimindeki hazirlik caligmasini gésterir. ——«  LazRUK cCAUSMALARI

1. Hangi televizyon programlarini izliyorsunuz? Sinif arkadaslarinizla
paylasiniz.

. Tercih ettiginiz programlarin ortak ézellikleri neler? Sinif arkadas-
larinizla paylasiniz.

. Bir televizyon programi yapim stirecinin hangi kisminda yer almak
istersiniz? Duistincelerinizi s6zIU olarak ifade ediniz.

4

]

w

12



DERS MATERYALININ TANITIMI

Olgme ve degerlendirme sorularini gdsterir.

Sayfa numaralarini gosterir.

N,

Ogrenme birimi adini gosterir.

|

YATIM YALLAGMLARI VE UNSURLARI

OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulanin dogru cevabini isaretleyiniz.

N

w

Programin malzemesini merkeze alan yapim yaklasimi asagidakilerden hangi
A) Etkiden amaca yaklasimi

B) Kullanimlar ve doyurnlar yaklasimi

) ierik yaklasimi

D) Gundem belirleme yaklasimi

E) Kltirel gésterge yaklasimi

merkeze alan yapim yaklasimi asagidakilerden hangi

A) Icerik yaklagimi

B) Kultirel gosterge yaklasimi
) Yenilik yaklasimi

D) Guindem belirleme yaklasimi
E) Etkiden amaca yaklagimi

Asagidakilerden hangisi izleyicinin kisisel kimlik beklentisini karsilamaya yénelik
ozelliklerden biri degildi

A) Gercekeilik B) Guldur Q) Kisisellik
D) Merak E) Yenilik

Karsilamaya yoneliktir?
A) Kisisel kimlik

8) Bilgi sahibi olma

C) Toplumsal yarar

D) Vakit gecirme

€) Duygusal rahatlama

hai

nelik ézelliklerden

A) Aksiyon B) Cazibe C) Enformasyon
D) Gerilim E) Guldara

Ogrenme biriminin uygulama alanini gésterir.

<
VAT YALAGMLAR] VE UNSURLARI [:-

1. UYGULAMA: DUYGUSAL RAHATLAMA

UYGULAMANIN AMACI: Duygusal rahatlama gereksinimini karsilamaya yonelik prog-
ramlarda bulunan zellikleri kavrama.

UYGULAMA GOREVI: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
duygusal rahatlama gereksinimini yonelik bulunan ézellikleri
6rneklerle sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma igin genel aga bagh bir bilgisayar, tablet ya da cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak igin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Sinif arkadaslarinizla esit sayida drt grup olusturunuz

2. Gerilim, aksiyon, cazibe veya gldird basliklarindan birini seginiz

3. Segtiginiz baslikla ilgili teorik arastirma yapiniz.

4. Segtiginiz baslikla ilgili televizyon programi érnekleri bulunuz

5. Arastirma sonuglari ve Srneklerinizi kullanarak bir sunum hazirlayiniz

6. Hazirladiginiz sunumu sinif arkadaslariniza sununuz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

ECEK TUTUM VE DAVRANISLAR DERECELER

Her zaman | Bazen |Higbir zaman

Etkinlige katiimda gonulludr.

Gorevini zamaninda yerine getirir.

Farkli kaynaklardan bilgi toplayip sunar,

is birligi halinde calismay sever.

Arkadaslarinin gorislerine saygilidir.

Aletleri kullanirken dikkatli ve titizdir.

13

rogrenme biriminin etkinlik alanini gosterir.

— | Eftinlik

Asagida yapim yaklasimlarina iliskin iki baslik yer almaktadir. iki gruba ayrilip bu bagliklar-
dan birini segerek munazara yapiniz.

1. Baslik: Televizyon yapimciliginda icerik yaklasimi daha etkilidir.

2. Baslik: Televizyon yapimciliginda etkiden amaca yaklagimi daha etkilidir.
Etkinlik Degerlendirme

Asagidaki soruyu ilgili bosluga cevaplayiniz.

1. Grubunuzun gugli yanlari nelerdi?

2. Grubunuz zayif yanlar nelerdi?




®




®
@
HONULAR

1. TELEVIZYON ILETISIMI VE YAPIMCI
1.1. YAPIMCI
1.2. YAPIM ELEMANLARI
1.3. TELEVIZYON ILETISIMI
1.4. PROGRAM YAPIM ASAMALARI

NELER OGRENECEHKSINIZ?

e Televizyon programi yopiminda yapimcinin énemi

e Televizyon programi yapiminda gérev alan yapim elemanlari
e Televizyon iletisiminin unsurlari

e Progrom yapim sureci

= -

q

ANAHTAR HKAVRAMLAR

alici, geri besleme, kanal, kaynak, mesaj, planlama, yapim, yapimci,
yazar, yénetmen

HAZIRUIK CALISMALARI

1. Hangi televizyon programlarini izliyorsunuz? Sinif arkadaslarinizla
paylasiniz.

2. Tercih ettiginiz programlarin ortak ézellikleri nelerdir? Sinif arka-
daslarinizla paylasiniz.

3. Bir televizyon programi yapim sdrecinin hangi kisminda yer almak

istersiniz? DUsUncelerinizi s6zlU olarak ifade ediniz.

15




@ TELEVIZYON LETISMI VE YATIMC

1. TELEVIZYON ILETISIMI VE YAPIMCI

Televizyonda program yapimcihigi teknik bilgi, yaraticilik ve deneyim gerektiren cok katman-
[l bir meslektir. Teknik bilgi ile kamera, mikrofon, i1sik ve benzeri cihazlarin kullanim bilgisinin
yaninda kamera acllari, aydinlatma teknikleri, ses kullanimi ve etkileri gibi dramatik islevleri
bilmeyi de gerektirir. Bir televizyon yapimcisi ayni zamanda dykuleme yetenedine sahip ol-
malidir. Bir yapimin basarisi yapimcinin dykuleme bilgisi ve yetenedi ile paralel olarak ilerler.
Teknik bilginin islevi yapimcinin éykuleme yetenegdine destek olmaktir. Yapimcl, teknik an-
lamda ne kadar donanimli olursa g
olsun dykuleme yetenegine sahip
degdilse vermek istedigi mesaji 6z-
gun ve yaratici bir sekilde iletemez.
Bu bilgi ve yaraticilik zamanla be-
ceriye donuserek deneyim olarak
adlandinlir.

i 5

Televizyon yapimciligi bir progra-
min dudstnce asamasindan yayin
asamasina kadar olan yapim sure-
cinin tumunu icerir (Gorsel 1.1). Bu
nedenle yaratma, planlama, érgut-
leme, denetleme gibi bircok etkinli-
gi kapsayan cok yonlu bir meslektir.

Gorsel 1.1: Bir televizyon programinin yayin asamasi

1.1. YAPIMCI

Bir televizyon programi yapimi is bolumu ve ekip calismasi gerektirir. Bu ekibin en Ustunde
yapimcl yer alir (Gorsel 1.2). Yapimci disindaki ekip elemanlari kendi uzmanlik alanlarina ihti-
ya¢ duyuldugu sUre boyunca prog-
rama katki saglar. Yalnizca yapimci,
bir programin fikir asamasindan
yayin asamasina kadar olan surecin
tamaminda yer alir. Yapimcl, prog-
ramin tasarlanmasinda, bu tasarinin
hayata gegcmesi icin gerekli tum un-
surlarin bir araya getirilmesinde ve
program mesajinin izleyiciye ulasti-
rilmasinda basrole sahiptir. Basarili
bir yapimci, televizyon programci-
hginin hem yaratici hem orgutsel
hem de ticari ydnune hakim olma-
hdir. Bir yapimcinin sahip olmasi
gereken temel nitelikler yaraticilik,
liderlik, idarecilik ve isletmecilik ola-
rak Ug baslik altinda toplanabilir.

Gorsel 1.2: Ekibi ile calisan yapimci

16



TELEVIZYON LLETISIMI VE YATIMC @
1.1.1. Yaraticilk

Bir yapimcinin sahip olmasi gereken niteliklerin basinda yaraticilik gelir. Yaraticilik; dogus-
tan getirilen bir nitelik olmakla birlikte aile, egitim ve toplumsallasma surecleri araciligiyla
da gelistirilebilir. Kisinin zaman icinde edindigi deneyimlerin cesitliligi, bilgi birikimi, insan-
lara ve cevreye gosterdigi duyarlilik; yaraticiliginin gelismesine katki saglayan unsurlardir.
Bir yapimcinin yaraticiligi, ortaya koydugu islerin 6zgunlUgu ve basarisi ile dogru orantilidir.

1.1.2. Liderlik

Televizyon programi yapimi bir ekip ¢calismasi gerektirdiginden yapimcinin bu ekiple basa-
rili islere imza atabilmesi, liderlik niteligine sahip olmasi ile mumkundur. Basarili yapimcilar
insanlarla etkili iletisim kurabilen, onlari bir hedef dogrultusunda harekete gecirebilen ve
potansiyellerini en Ust seviyede kullanmalarina olanak saglayabilen kisilerdir. Yapimcinin
bilgili, 6z guvenli, kararli, c6zUm odakli ve isine hakim olmasi; yapim ekibinin onu bir lider
olarak gérmesini saglar.

1.1.3. idarecilik ve isletmecilik

Televizyon programciligi cok sayida yapim unsurunun koordinasyonunu gerektiren karma-
sik bir istir. Bu nedenle organizasyon becerisi, iyi bir yapimcinin sahip olmasi gereken temel
niteliklerin basinda gelir. Organizasyon becerisine sahip olmayan bir yapimcinin ne kadar
yaratici olsa da bir fikri, nitelikli bir televizyon programina dénustirmesi mumkun degildir.
Bunun icin bir yapimci planl, duzenli ve disiplinli bir ¢calisma sistemine sahip olmali, yapim
unsurlarini basaril bir sekilde organize etmelidir.

Televizyonun ticari boyutu, bir yapimcinin ayni zamanda iyi bir isletmeci olmasini da gerek-
tirir. Her televizyon programi belli bir butge ile gekilir ve yapimin butgesi yapimci tarafindan
hazirlanir. Bu nedenle yapimcinin
mali konularda bilgi sahibi olmasi,
butceleme tekniklerini iyi bilmesi
dnemlidir. lyi bir yapimci televizyon
kanali tarafindan kabul edilebilir, uy-
gun butcgeli program onerileri hazir-
layabilmeli ve bu programlari butce
sinirlari icinde kalarak hayata gecire-
bilmelidir.

Yapimcli sahip oldugu tum bu nite-
likleri basarili bir televizyon programi
yaratmak icin kullanir (Gorsel 1.3). Bu-
nun ilk adimi, yapimcinin bir prog-
ram fikri gelistirerek programin éneri
formunu yazmasidir.

Gorsel 1.3: Televizyon programi yapimcisi
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Asagida bir yapimcinin sahip olmasi gereken temel nitelikler ile ilgili bir sema verilmistir.
Bu semada her niteligin altinda bos birakilan yere, o niteligin program yapim surecinin
hangi asamasinda gerekli oldugunu yaziniz.

C Yapimcinin sahip olmasi gereken nitelikler J

_J
l ,

Yaraticilk idarecilik ve isletmecilik

— T

Liderlik

Efkinlik Dedertendirme
Asagidaki soruyu ilgili bosluga cevaplayiniz.
Bu etkinlik, yapimcinin sahip olmasi gereken nitelikleri anlamaniza nasil katki sagladi?

*

Program Oneri Formu

Yapimci sahip oldugu tum bu nitelikleri basaril bir televizyon programi yaratmak icin kullanir.
Bunun ilk adimi yapimcinin bir program fikri gelistirerek programin éneri formunu yazmasi-

d

Ir. Program éneri formu, hayata gecirilmesi planlanan bir programa dair temel bilgileri icerir.

Uzerinde uzlasmaya varilmis, evrensel olarak gecerli bir standardi olmamakla birlikte prog-
ram oneri formunda yer almasi gereken temel bilgiler sunlardir:

1

(]

Programin Adi: Program i¢in secilen ad belirtilir. Kisa ve ilgi cekici bir ad tercih edilmelidir.

. Programin Amaci: Bu programin yapimiyla ulasilmak istenen hedefin ne oldugu belirtilir.

2
3.
4

Programin Konusu: Program icin secilen konu belirtilir.

. Programin Turu: Program igin secilen tur (egitim, muzik, haber, drama, belgesel vb.) be-

lirtilir.

. Programin Formati: Programin yapisi ve bicimi belirtilir.

6. Programin Hedef Kitlesi: Program mesajinin iletiimesi hedeflenen toplumsal kesim belir-

tilir. Hedef kitle tanimlanirken yas, cinsiyet, sosyoekonomik duzey, yasanan yer gibi 6zel-
likler dikkate alinmalidir.

. Programin Yayin Zamani: Programin hangi gun ve hangi saatte yayimlanacagi belirtilir.

Yayin zamani secilirken hedef kitlenin izleme aliskanliklari dikkate alinmaldir.

. Programin Tahmini Butgesi: Program yapim sUrecindeki tum harcamalar ayrintili bir se-
kilde belirtilir. Yapim elemanlari, teknik ekipman, dekor, aksesuar, seyahat, konaklama,
yiyecek icecek gibi gerekli tum masraf kategorilerini igerir.
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~—— 1. UYGULAMA: PROGRAM ONERI FORMU

UYGULAMANIN AMACI: Televizyon programi éneri formu yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda bir
yapimci olarak program oéneri formu yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

Programin adini belirleyiniz.

. Programin amacini belirtiniz.

. Programin konusunu yaziniz.
Programin turunu seciniz.

. Programin formatini belirleyiniz.

. Programin hedef kitlesini seciniz.
Programin yayin zamanini belirleyiniz.

. Programin tahmini butgesini hesaplayiniz.

W o N o v s W NP

. Notlarinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir. Calismanizi ya-
parken degerlendirme élcutlerini dikkate aliniz.

PROGRAM ONERi FORMU UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Programin konusuna uygun bir ad belirledi.

é 2. Programin hedef kitlesine uygun bir yayin zamani belirledi.
E 3. Programin tdrdne uygun bir format belirledi.

4. Tum gider kalemlerini dikkate alarak programin tahmini
butcesini hesapladi.

5. Oneri formunu hazirlayarak arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

L

-
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1.2. YAPIM ELEMANLARI

Bir televizyon programi, yapimcinin basinda bulundugu, kendi alanlarinda uzmanlasmis ki-
silerden olusan bir yapim ekibi tarafindan hazirlanir (Gorsel 1.4). lyi bir yapimci, gerceklestir-
meyi planladigi program icin en iyi ekibi kurarak ekip elemanlarinin calismalarini yonlendirir
ve denetler.

#r

Gorsel 1.4: Televizyon programi yapim ekibi

Bir program yapim ekibinde yer alacak elemanlarin sayisi programin turune ve butgesine
gore degisir. Bununla birlikte anahtar konumdaki yapim elemanlari; yapimci, yardimci ya-
pimcl, yapim yardimcisi, ydnetmen, yardimci yonetmen, yazar, teknik yonetmen, i1sik ydnet-
meni, sesci, dekorator, studyo sefi ve kameramanlardir.

Televizyon programi yapim surecinde yapimcidan sonra en énemli konumda olan yapim
elemanlari yazar ve yonetmendir.

1.2.1. Yazar

Her televizyon programi ister ayrintili ister 6zet olsun bir metne dayanir. Bu nedenle her
yapim ekibinin en 6nemli elemanlarindan biri yazardir. Televizyon programinin turdne ve
suresine gore degdismekle birlikte her programda bir veya birkag yazar gorev alir.

Televizyon yazarhdi kendi icinde drama yazarhgi, reklam yazarhgi, haber yazarligi gibi alt
dallara ayrilmistir. Yapimci, programin turlne ve formatina gore bir yazar secimi yapar. Ya-
zar, yapimcinin kafasindaki program fikrini sozcUklere doken ve genel anlamda programin
bUtununu sekillendiren bir eleman oldugdu icin yazar se¢cimini dogru yapmak programin
basarisini buyuk oranda etkiler.
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Yazar, yapimci ve yonetmenle birlikte ¢alisarak program metnini bicimlendirir. Yapim su-
reci icinde yapimcinin ve ydnetmenin program metninde istedigi degisiklikleri yapan ve
program metnini yapimcinin onayina sunan yazardir. Yapimcinin onayindan sonra program
metni son seklini alir (Gorsel 1.5).

]

Gorsel 1.5: Televizyon programi yazari

1.2.2. Ybnetmen

Yonetmen, bir televizyon yapiminda ekibin ana elemanlarindan biridir. Televizyon sektorin-
de yonetmenin konumu sinema sektorundekine yakin olmakla birlikte aralarinda temel bir
fark vardir. Sinemada yénetmen filmin sahibidir, televizyonda ise programin sahibi yapimci-
dir. Yonetmenin gorevi yapimcinin program fikrini hayata gecirmesini saglamaktir. Bunu da

goruntu ve sesin olanaklarini en carpici sekilde kullanarak ve ekip elemanlarini en iyi sekilde
yoneterek yapar (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Televizyon programi yénetmeni

Yapimcinin tasarladigi projenin bir televizyon programina dénusmesini saglayan baslica Kisi
yonetmen oldugundan yénetmen secimi, programin basariya ulasmasinda buyuk dnem ta-
sir. Bu nedenle yapimci bu secimi titizlikle yapmali ve birlikte uyumlu calisabilecegdi, vermek
istedigi mesaji izleyiciye en etkili sekilde ulastirabilecek yonetmeni ekibe dahil etmelidir.
Yapimcinin yonetmenle diger ekip elemanlarinin secimi konusunda fikir alisverisinde bu-
lunmasi, uyumlu bir ekip ¢calismasini da beraberinde getirir.
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* Yapim Ekibinin Elemanlari

Yopim ekibinin anahtar konumdaki elemanlarini ve onlarin sorumluluklarini gésteren bilgiler Sekil 1.1'de
verilmistir.

YAPIMCI
» Program kavramini gelistirir.
» Yapim butgesini hazirlar.
» Program yonetmenini gérevlendirir.
» Yazarla metin Uzerinde calisir.
» Yapim elemanlarinin calismalarini denetler, yonlendirir ve onaylar.
» Teknik ve yaraticl yapim unsurlarinin esgudumunu saglar.

YARDIMCI YAPIMCI
» Yapimla ilgili tum islerde yapimciya yardim eder.

» Yapimciveyanisarak ve programa katilacaklarla goéruserek programin yapim takvi-
mini hozirlar.

YAPIM YARDIMCISI

» Yapim asamasinda yapimclya ve yonetmene yardimci olur.
» Provalar sirasinda yapimcinin ve / veya yénetmenin talimatlarini not alir.

YONETMEN
» cracilari, oyunculari ve teknik olanaklari yonetir.
» Bir program metnini etkili bir gorintu ve ses mesajina donustirmekten sorumludur.

YAZAR
» Program metnini yapimci ve ydnetmenle calisarak gelistirir.
» Yapimcinin nihai onayini alana degin metinde duzeltmeler yapar.

YARDIMCI YONETMEN
» Yapim sirasinda yénetmene yardim eder.
» Yapim gerceklesirken sure tutar.

» Karmaslik yapimlarda kamera ¢cekimlerini ve diger teknik unsurlari hazirlayan
komutlari verir.

» Kurgu sirasinda yonetmene yardim eder.
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TEKNIK YONETMEN

» Yonetmen ve yapimclya gerekli teknik olanaklar konusunda bilgi vererek
yardimci olur.

» Programin genel teknik kalitesinden sorumludur.
» Yapim sirasinda teknik ekibin basi olarak gérev yapar.

ISIK YONETMENI
» Programin isik tasarimini yapar, aydinlatma planini hazirlar.
» Yapim icin aydinlatma planini gerceklestirir.
» Aydinlatma araglarinin asilmasini ve yonlendirilmesini denetler.
» Yapimda 1sik masasini kullanir.

SESGi
» Yapimin gerekli ses unsurlarini ve olanaklarini hazirlar.
» StUdyodaki ses ekibini yonlendirir ve denetler.
» Programin ses uyumunu yapar.

DEKORATOR

» Programin dekor tasarimini gerceklestirir.

» Dekor yapimini denetler ve yonlendirir.
» Studyoda dekor kurulurken studyo elemanlarinin calismalarini denetler ve

yonlendirir.
STUDYO SEFi

» StUdyodaki tum faaliyetlerden sorumludur.

» Studyoda ydnetmenin “gdzu ve kulagi” olarak islev yapar.
» Studyodaki her turli gorevliyle ydnetmen arasinda iletisim kdprusu islevi
gordur.
KAMERAMANLAR
» Kameralari yapim icin hazirlar ve kullanir.

Sekil 1.1: Yapim ekibinin elemanlari ve sorumluluklari (Kaynak: Mutlu,1995)
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~—— 2. UYGULAMA: YAPIM EHiBI

UYGULAMANIN AMACI: Program yapim ekibi olusturma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
bir yapimci olarak program yapim ekibi olusturmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak i¢cin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

. On kisilik bir grup olusturunuz.

. Gorev ve sorumluluklarini agiklayarak yonetmeni belirleyiniz.

. Gorev ve sorumluluklarini agiklayarak metin yazarini belirleyiniz.

. Gorev ve sorumluluklarini aciklayarak teknik yonetmeni belirleyiniz.
. Gorev ve sorumluluklarini agiklayarak isik ydnetmenini belirleyiniz.

. Gorev ve sorumluluklarini agiklayarak sesciyi belirleyiniz.

. Gorev ve sorumluluklarini aciklayarak dekoratoru belirleyiniz.

. Gorev ve sorumluluklarini aciklayarak studyo sefini belirleyiniz.

O o N o o »h W N P

. Gorev ve sorumluluklarini agiklayarak kameramanlari belirleyiniz.

[y
o

. Ekip arkadaslarinizi sinifa tanitiniz.

DEGERLENDIRME
Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

YAPIM EKiBi UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Gorev ve sorumluluklarini aciklayarak yapim ekibinin ele-
manlarini secti.

E 2. Grupla uyumlu calisti.

3. Ekip arkadaslarini sinifa tanitti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

SN
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1.3. TELEVIZYON ILETISIMI

Televizyon programciliginin temeli iletisimdir. Bu iletisim sUrecinin baslangici, istenen amag
dogrultusunda kaynagin bir mesajl tasarlamasidir. Bu mesaj bir kanal aracihdiyla alicilara
iletilir ve mesaj alicilar Uzerinde bir etki yaratir. Alici mesaji alip yorumlar, ardindan kaynaga
mesajin ne kadar etkili oldugunu gdsteren bir sinyal (geri besleme) gdnderir. Sema 1.1.'de bu
iletisim modelinin unsurlari gésterilmektedir.

‘ AMAC ] [ HAYNAK o | MESAJ . HANAL ALICI

I

GERI BESLEME S ‘ ETHI I TEPKI

Sema 1.1: iletisim modeli

1.3.1. Ama¢

Televizyon iletisiminin temel amaci hedef izleyicinin cogunluguna ulasmak ve onlari tele-
vizyon basinda tutabilmektir. Bu amaca ulasmak icin televizyon programlari tasarlanirken
hedef izleyicinin 6zelliklerini ve izleme deneyimlerini arastirmak ve sonuclari program plan-
lamasina yansitmak gerekir.

Televizyon programlarinin amaclari bilgi verme, egitme, eglence, ikna etme ve inandirma
olarak siralanabilir. Televizyon programlarinin tdrleri gdz énune alindiginda bu amaclar;
haber ve haber programlari icin bilgi verme, egitim-kultur programlari ve belgeseller icin
egitme; muzik-eglence, yarisma programlari ve dramatik programlar icin eglence; reklam,
tanitim programlariicin de ikna etme ve inandirma olarak degerlendirilebilir.

Bir program yapimcisinin programini tasarlarken amacini olduk¢a net bir sekilde ortaya
koymasi, programin hedef izleyicisinin &zelliklerini ve beklentilerini cok iyi bilmesi gerekir.

1.3.2. Haynak

Televizyon iletisiminin kaynagdi yapimcidir. Yapimci, program fikrini gelistirerek bu fikri bir
televizyon mesajina yani bir televizyon programina dénusturur. Ancak televizyon program-
lari bir ekiple ve bir yayin kurulusu araciligiyla gergeklestirilir. Bu nedenle televizyon iletisi-
minin kaynaginda yapimcinin yani sira televizyon programinin gergeklestiriimesine katki
saglayan yapim ekibi ve televizyon kanali da yer alir.

1.3.3. Mesqj

Televizyon iletisiminin mesaji televizyon programidir. Televizyon mesaji, bilgi ve ifade bicimi
olarak iki 6geden olusur. Bir yapimcinin gérevi programini yaratirken arastirma yapmak ve
bilgi toplamak, topladigi bu bilgileri eleyerek programda kullanacaklarini secmek ve sectik-
lerini izleyicinin ilgisini cekecek sekilde ifade etmektir.

Televizyon mesaji icerik bakimindan bilissel ve duyussal olarak iki alana ayrilir. insanin bilme,
anlama, 6grenme, degerlendirme ile ilgili olan davranislari bilissel alana girerken duygu-
lar, degerler, tutumlar, istekler ile ilgili olan davranislari duyussal alana girer. Amacin bilissel
veya duyussal olmasina gdére mesajin tasarim, yapim ve sunum asamalari farkli nitelikler
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gosterir. Bilissel yonu agir basan mesajlarda nesnel ve tarafsiz bir dil kullanilirken (haber
programlari) duyussal yonu agir basan mesajlarda (diziler) duygusal bir dil kullanilir. Ancak
mesajin ne dlcude duyussal ne dlcude bilissel oldugunu net olarak birbirinden ayirmak her
zaman mUumkun olmayabilir.

Televizyon programlari, konulari ve islenis bicimleri bakimindan ortak 6zelliklerine gore si-
niflandirilarak turlere ayrilmistir. Reklam, tanitim, haber, spor, muzik, eglence, belgesel, egi-
tim, gdrusme, tartisma ve drama programlari televizyon programi turleridir.

1.3.4. Kanal

lletisim strecinde mesaj, géndericiden aliclya bir kanal araciligiyla iletilir. Geleneksel yayin-
cilikta bu kanal televizyondur. Karasal yayincilikta mesajlari tasiyan ses ve goruntu sinyalleri
elektromanyetik dalgalar araciligiyla iletilir. GUnumuzde ise iletisim teknolojisindeki gelis-
meler sayesinde televizyon programlari elektromanyetik dalgalarin yaninda yeni kanallar
aracihgiyla da iletilebilmektedir. Kablolu yayincilik, uydu yayinciligi, internet yayincihgi, mo-
bil yayincilik gibi analog ve dijital sistemler kullanilan yeni kanallara érnektir.

Yeni kanallar; izleyicilere istedikleri zamanda, istedikleri yerde, istedikleri iceriklere ulasma
olanagi tanimakta ve geleneksel yayinciligin televizyon programciligina iliskin kisithhgini
ortadan kaldirmaktadir (Gorsel 1.7). Televizyon yapimcisi iletisim teknolojisindeki bu gelis-
meleri g6z 6nune almali, televizyon iletisimindeki bu yeni kanallarin ve sundugu olanaklarin
televizyon programciligi Uzerindeki etkilerini degerlendirmelidir.

Gorsel 1.7: Gelisen teknolojiyle artan izleyici secenekleri

1.3.5. Alici

Televizyon iletisiminde alicy, izleyicilerdir. Toplumun tum sosyoekonomik katmanlarini kap-
sayan izleyiciler, televizyon programlarinin bigcim ve icerigini belirlemede ¢ok 6nemli bir role
sahiptir. Kamu yayinciliginda ¢ok sayida izleyiciye ulasmanin yaninda televizyon mesajla-
rinin izleyicileri egitim, kultdr gibi alanlarda etkilemesi de amaclanir. Ticari yayincilikta ise
iletisimin temel amaci en ¢ok sayida izleyiciye ulasmaktir.
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Bir televizyon programi izleyicilerin beklentilerini karsiladigi oranda basarili olur. Bu nedenle
bir yapimcinin izleyiciyi tum yonleri ile tanimasi ve izleyicinin beklentilerini iyi bilmesi gere-
kir. Programin mesajinin izleyiciyi etkilemesi ve programin amacina ulasmasi i¢cin yapimci-
nin oncelikle programinin hedef izleyicisini 6zenli bir sekilde secmesi, ardindan sectigi bu
hedef izleyicinin cinsiyet, yas, gelir duzeyi, egitim durumu, meslegdi gibi demografik ve sos-
yoekonomik ézelliklerini dikkatlice tanimlamasi gerekir. Yapimci bu sekilde izleyicinin ilgisi-
ni programa cekip bu ilgiyi surdurebilir ve programin basariya ulasmasini saglar.

1.3.6. Etki / Tepki

Televizyon iletisiminin etkisi mesajin alici Uzerinde yarattigi herhangi bir degisikliktir. Yani
televizyon programinin hedef izleyicinin tutum ve davranislari Uzerinde bir degisiklik yarat-
masl amaclanir. Program bu etkiyi yarattigi oranda basarili kabul edilir. Amaci bir Grinun
satis oranlarini arttirmak olan bir reklam, hedef izleyiciler mali satin aldiklarinda ve Grdnun
satis oranlari arttiginda islevini yerine getirmis olur.

Bir yapimcinin istenen etkiyi yaratabilmesi icin dncelikle mesajini izleyicinin ilgisini cekecek
bicimde tasarlamasi gerekir. Bu da hedef izleyiciyi iyi tanimayi ve beklentilerini bilmeyi ge-
rektirir. izleyiciler Gzerindeki etki ve bu etkinin sonucu ortaya cikan tepki, programin devam-
lhg1 acisindan onemli bir veridir.

1.3.7. Geri Besleme

Televizyon iletisiminde geri besleme, kaynaga iletilen ve ulasan alici tepkileridir (Gorsel 1.8).
lletisim sUrecinde geri besleme, iletisim strecinin iyilestiriimesi ve strecteki hatalarin dtzel-
tilmesi agisindan 6nemli bir isleve sahiptir. Televizyon iletisiminde izlenme orani élgcimleri,
izleyici payi dlcUmleri, etki arastirmalari, anketler, televizyon kanallarinin web sitelerine ve
bazi uygulama sayfalarina génderilen izleyici yorumlari geri besleme mekanizmalarindan
bazilaridir. Meslektaslarinin degerlendirmeleri ve gorusleri de televizyon yapimcilari icin bir
kaynak niteligindedir.

Gorsel 1.8: izleyici tepkileri
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2. Etkinlik

ILETISIM SURECININ UNSURLARI ORNEK ILETISIM SURECI




TELEVIZYON LETIGMI VE YATIMC @
1.4. PROGRAM YAPIM ASAMALARI

Bir programin yapim sUreci programin planlama asamasinda baslayip yapim sonrasi islem-
lere kadar devam eden; emek, para ve zaman gerektiren ¢cogu zaman uzun ve zahmetli
bir surectir. Bu surecin uzunlugu programin turune ve bicimine gore farklilik gosterir. Her
yapim icin degisiklik gostermekle birlikte genel olarak bir programin yapim sureci birbirini
takip eden dort asamadan olusur. Bunlar sirasiyla soyledir:

1. Yapim oncesi planlama

2. Teknik ve mekansal hazirhk

3. Yapim asamasil

4. Yapim sonrasl ¢alismalar

Yapim surecinde bu asamalarin 6nemi programin tdrne ve bicimine gore farklilik gdsterir.

Bazl programlarda yapim éncesi planlama asamasl yapim sonrasi ¢calismalara oranla cok
daha énemlidir. Canli olarak yayinlanan bir futbol macgi buna &rnektir.

Bazl programlarda ise buradan &érnegin televizyon dizilerinde tum asamalar ayni éneme
sahiptir (Gorsel 1.9).
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Gorsel 1.9: Doktor Kim dizisi

1.4.1. Yapim Oncesi Planlama

ilk asama olan yapim éncesi planlama, bir program yapiminin belki de en énemli asama-
sidir. Eksiksiz yapilan bir én calisma programin basari sansini yukseltir. Bu asama program
fikrinin ortaya atilmasindan yapim toplantisinin sonuna kadar devam eder. Programin kar-
masikligi arttikga yapim oncesi planlamaya ayrilan sUre de ayni oranda artar.

Yapim oncesi planlama asamasinda yapilacaklar sunlardir:

e Program fikri ortaya atilir ve gelistirilir.

e Programin amaci belirlenir.

e Program metni yazilir.

e Yapim ekibinin anahtar konumdaki elemanlari ile yapim toplantisi yapilir.
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Yonetmen, metin yazari, i1sik ydnetmeni, sesci, dekoratér, teknik ydnetmen gibi yapim eki-
binin temel elemanlarinin katildigi ve yapimcinin baskanliginda gercgeklestirilen yapim top-
lantisi yapim oncesi planlamanin en 6nemli adimidir. Bu toplantida yapimci, ekip eleman-
larini yapima iliskin isler konusunda bilgilendirir, gorev dagilimini yapar ve ¢ikabilecek olasi
problemler Uzerine ¢dzum onerileri sunar. Bu toplantida yapilacaklar sunlardir:

e Programin formatina karar verilir.

e Yapim ekibinin goérevleri paylastirilir.

e Yapim takvimi belirlenir.

e Program kadrosu (spiker, sunucu, oyuncu vb.) secilir.

e Kullanilacak teknik malzeme belirlenir ve temin edilir.

e Lojistik planlama yapilir.

e Sanat ydnetmeni ve dekoratdr ile programin goérunumu belirlenir.
e Butce planlamasi yapilir.

Yapim oncesi planlama asamasinda yapilan bu toplanti, ekip elemanlarinin kendilerinden
isteneni tam olarak anlamasini ve yapim surecinde ortaya ¢ikabilecek bircok problemin 6n-
lenmesini saglar. Bu da hem zaman hem de para kaybinin énlne gegerek yapim surecinin
saglikli bir sekilde ilerlemesine olanak verir. Bu toplanti ve yapilan planlamalar programin
kagit uzerinde bitirilmesi anlamini tasir (Gorsel 1.10). Bu toplantida alinan kararlar yapim sira-
sinda referans olmasi amaciyla yapim klasérune yerlestirilir. Yapim klaséru yapim surecinin
tamamini gosteren dosyadir.

Gorsel 1.10: Yapim toplantisi
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TELEVIZYON LLETIGIMI VE YAPIMC

~— 3. UYGULAMA: YAPIM TOPLANTISI

UYGULAMANIN AMACI: Yapim &ncesi toplanti ile program 6n hazirliklarini gergek-
lestirme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusun-
da bir yapimci olarak yapim toplantisini gerceklestirmeniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Ekip elemanlarinin listesini hazirlayiniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Yapim ekibinizi toplayiniz.
2. Programin formatini agiklayiniz.
3. Yapim ekibinin gorevlerini paylastiriniz.
4. Yapim takvimini belirleyiniz.
5. Programda goérev alacak sunucu, oyuncu veya gerekli kisileri secginiz.
6. Kullanilacak teknik malzemeleri listeleyiniz.
7. Lojistik planlamayi yapiniz.
8. Programin gorunusunu belirleyiniz.
9. BUtge planlamasini yapiniz.
10. Yaratim sureci ile ilgili olasiliklari degerlendiriniz.

11. Toplanti notlarini yapim klasérunde toplayiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degderlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

YAPIM TOPLANTISI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Ekip ile uyumlu calisti.

2. Program formatini aciklad.

4. Yapim takvimini belirledi.

5. Programda yer alacak kisileri secti.

|
|
g 3. Gorevleri dagitti.
|
|
|

6. Butceyi planlad.

|
|
|
|
§

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

\
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1.4.2. Teknik ve Mekansal Haziruk

Programin ¢gekim surecine gegcmeden teknik ve mekansal hazirliklarin tamamlanip prova-
larin yapilmasi gerekir. Bu, ortaya cikabilecek problemlerin cekim oncesinde tespit edilip
giderilmesine ve cekimlerin en az hata ile yapilabilmesine olanak tanir. Teknik ve mekansal
hazirlik ile provalarin stresi her program igin farklilik gosterir. Yapim &ncesi planlamada ka-
rarlastirilan bu surenin belirlenmesinde etkili olan unsurlar sunlardir:

e Programin turu

e Programin formati

e Programin icerigi

e Program icin ayrilan butge

Teknik ve mekansal hazirlik asamasinda tamamlanmasi gereken islemler sunlardir:

e Dekorlarin kurulumu

e Sessisteminin kurulumu

o Isik sisteminin kurulumu

e Kameralarin konumlarinin belirlenmesi

e Programda kullanilmasi planlanan VTR, slayt, grafik vb. malzemelerin hazirlanmasi

Teknik ve mekansal hazirliklar tamamlandiktan sonra prova asamasina gegilir. Provalar
programin niteligine gdre soguk prova (studyo disinda yapilan prova), sicak prova (teknik
ekipmanlarin tumunun kullanildigi prova) ve son prova (kostumlu prova) olarak gercekles-
tirilir (Gorsel 1.11). Yapilan bu provalar program ¢cekiminin en az hata ile gerceklestirilmesine
olanak saglayarak hem zaman hem de para kaybini dnler.

Gorsel 1.11: Teknik ve mekansal hazirlik, prova
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~—— 4. UYGULAMA: TEKNIK VE MEKANSAL HAZIRUIK, PROVA ——

UYGULAMANIN AMACI: Teknik ve mekansal hazirlik ile prova yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusun-
da bir yapimci olarak programinizin teknik ve mekansal hazirhgini tamamlayarak
prova yapmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Programda kullanilacak teknik ekipmanlari temin ediniz.

2. Programi gerceklestireceginiz mekani belirleyiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

. Yapim ekibinizi toplayiniz.

. Dekorlarin kurulumunu yapiniz.

. Ses sisteminin kurulumunu tamamlayiniz.
. Isik sisteminin kurulumunu tamamlayiniz.
. Kameralarin konumlarini belirleyiniz.

. Programda kullanilacak VTR, slayt, grafik vb. malzemeleri hazirlayiniz.

N o o A W NP

. Programin sicak provasini gergeklestiriniz.

8. Yaratim sureci ile ilgili olasiliklari degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olg¢utlerini dikkate aliniz.

TEKNiK VE MEKANSAL HAZIRLIK, PROVA UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

1. Ekiple uyumlu ¢alistl.

2. Dekorlari kurdu.

4. Kullanilacak malzemeleri hazirladi.

5. Prova yapti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler igcin eksiklerinizi tamamlayiniz.

§ 3. Ses, 151k, kamera sistemini kurdu.

LT
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Televizyon programlari yapim ve yayin bicimlerine gore cesitli turlere ayrilmaktadir. Bu tur-
ler en genel sekliyle canli ve bant yayinlardir.

1.4.3. Yapim Asamasi

Canli Yayinlar: Canli yayin, bir programin cekildigi anda yayimlanmasidir. Televizyon prog-
ramcihginin ilk dénemlerinde butun programlar canli olarak yayimlanirdi. Daha onceden
planlanan yayin zamanina ve suresine gore baslayip biten canli yayimlar bazi teknik ve es-
tetik kisitlamalari da beraberinde getirir. Canli yayimlanan bir programin basaril bir bicim-
de gergeklesmesi, kusursuz bir yapim oncesi planlamaya dayanir. Eksiksiz bir yapim dncesi
planlama, yayin sirasinda ortaya ¢ikabilecek bircok hatanin dnlenmesini saglar. Yapim son-
rasi islemi ise yoktur. Televizyon yapimciliginda canli yayinlarin en buyUk avantaji daha du-
suk bir butge ile gerceklestirilebilmeleridir.

Bant Yayinlar: Videoteyp teknolojisinin gelismesi ile birlikte canli yayin bir zorunluluk ol-
maktan cikip istege bagl bir hale gelmistir. Bu teknoloji ile programlar énceden kaydedilip
daha sonra istenen zamanda yayimlanabilir.

Banttan yayimlanan programlar ayri cekimler halinde gerceklestiriimekte, kurgu ile birles-
tirilmekte ve istenen saatte yayimlanmaktadir. Ayri ayri cekimlerden olusturulmasi; yapim
ekibine istedigi teknik ve estetik amaclari gergeklestirebilmek icin her cekim Uzerinde dur-
ma, yeniden ¢cekme, hatalari duzeltme olanagi sunar (Gorsel 1.12). Bu kontrol olanadi, bant
yayinlarin programin yaraticl yonune dair en buyuk avantajidir.

Teknolojik gelismeler sayesinde program yapim ve yayin turleri de gesitlenmistir. Bir progra-
min ¢esitli yayin olanaklari sunlardir:

e TUmuyle canh yayimlanabilir.

e TUmuyle banttan yayimlanabilir.

e Canl bir yayinda daha énceden banda kaydedilmis bolumler (VTR) kullanilabilir.

e Canli olarak, kesintisiz bicimmde banda kaydedilip istenen zamanda yayimlanabilir.

Gorsel 1.12: Cekim asamasi
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1.4.4. Yapim Sonrasi Calismalar

Yapim sonrasi ¢calismalarin en 6nemli asamasi kurgu asamasidir (Gorsel 1.13). Her program
tdrune gdre yapim sonrasi islemlerin 6nemi ve onlara ayrilan sure farklilik gosterir. Bu ko-
nuda en belirleyici olan faktdr yapimin butgesidir. Bir televizyon dizisi yapiminda her bir
goruntuy, muzik, 6zel efekt ve benzeri unsur en iyi etkiyi yaratacak sekilde 6zenle secilip
defalarca kurgulanirken bir haber bulteni kaydedildigi sekliyle yayimlanir ve yapim sonrasi
islemi yoktur.

Yapim sonrasi ¢alismalar sunlardir:

Cekimlerin izlenmesi ve secilmesi

Kurgu icin gerekli planlamanin yapilmasi

Kaba kurgu

Ses kurgusu (sesin dosenmesi, muzik ve efektlerin eklenmesi)

Gorsel efektlerin eklenmesi

o o W N

Kurgunun kaydedilmesi

Gorsel 1.13: Kurgu agsamasi

36



TELEVIZYON LETISMI VE YAPIMC

~—— 5. UYGULAMA: PROGRAM CEHKIMI VE HURGUSU

UYGULAMANIN AMACI: Program ¢cekimini ve kurgusunu yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
bir yapimci olarak programinizin ¢ekimini tamamlayip kurgusunu yapmaniz isten-
mektedir.

HAZIRLIK

1. Program metnini hazirlayiniz.

2. Programda kullanilacak teknik ekipmanlari temin ediniz.

3. Programi gerceklestireceginiz mekani belirleyiniz.

4. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz

UYGULAMA ADIMLARI

. Yapim ekibinizi toplayiniz.

. Programda kullanilacak teknik ekipmanlari hazirlayiniz.
. Programi gerceklestireceginiz mekani duzenleyiniz.

. Program c¢cekimini metne uygun olarak gerceklestiriniz.
. Kurguda kullanacagdiniz goéruntuleri seginiz.

. Kurguda kullanacaginiz muzik ve efektleri hazirlayiniz.

N o oo » W NP

. Programin kurgusunu yapiniz.

8. Yaptiginiz kurguyu uygun ortama kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz caismanin degerlendirilmesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir. Calismanizi
yaparken degerlendirme 6lcttlerini dikkate aliniz.

PROGRAM GEKiMi VE KURGUSU UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET | HAYIR

1. Ekiple uyumlu ¢alisti.

2. Teknik ekipmanlari kurdu.

4, Program ¢ekimini yapti.

|
|
g 3. Mekani hazirlad.
|
|

B. Programin kurgusunu yapti.

6. Televizyon programi yapim asamalarini rapor haline getirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen oél¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

i
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

Program yapim siirecinde en 6nemli konumda olan yapim elemanlari asagidakilerin
hangisinde dogru verilmistir?

A) Kurgucu-isikgi-grafiker

B) Yapimci-yazar-yonetmen

C) Kameraman-kurgucu-sesci
D) Yapimci-kurgucu-kameraman

E) Yonetmen-sesci-isikgl

Asagidakilerden hangisi bir yapimcinin sahip olmasi gereken temel niteliklerden
biri degildir?
A) idarecilik B) isletmecilik C) Liderlik

D) Tercumanlk E) Yaraticilik

Asagidakilerden hangisi yapimcinin sorumluluklarindan biri degildir?
A) Program kavramini gelistirir.

B) Yapim butgesini hazirlar.

C) licracilari, oyunculari ve teknik olanaklari yénetir.

D) Yapim elemanlarinin ¢alismalarini denetler, ydnlendirir, onaylar.

E) Teknik ve yaratici yapim unsurlarinin esgudumunu saglar.

. Asagidakilerden hangisinde iletisim modelinin unsurlari dogru sira ile verilmistir?
A) Amacg-kaynak-mesaj-kanal-alici-geri besleme
B) Amacg-mesaj-kanal-kaynak-alici-geri besleme
C) Amac-alici-kanal-kaynak-mesaj-geri besleme
D) Amacg-kanal-kaynak-mesaj-alici-geri besleme

E) Amacg-alici-mesaj-kanal-kaynak-geri besleme

iletisim suirecinin iyilestiriimesi ve siirecteki hatalarin diizeltilmesi acisindan énemli
bir isleve sahip iletisim unsuru asagidakilerden hangisidir?

A) Alici

B) Geri besleme
C) Kanal

D) Kaynak

E) Mesaj
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6. Asagidakilerden hangisi program yapim siirecinin asamalarindan biri degildir?

A) Yapim oncesi planlama

B) Teknik ve mekansal hazirlik
C) Yapim takvimi

D) Yapim asamasi

E) Yapim sonrasi calismalar

7. Program yapim siirecinde bir program fikrinin ortaya atilip gelistirildigi asama

asagidakilerden hangisidir?
A) Yapim oncesi

B) Yapim asamasi

C) Teknik hazirlik

D) Yapim takvimi

E) Yapim sonrasi

8. Asagidakilerden hangisi teknik ve mekansal hazirlik asamasinda tamamlanmasi

gereken islemlerden biri degildir?
A) Dekorlarin kurulumu

B) Ses sisteminin kurulumu

C) lIsik sisteminin kurulumu

D) Kameralarin konumlandirilmasi

E) Program butgesinin hazirlanmasi

9. Yapim sonrasi islemi en az olan yayin tiru asagidakilerden hangisidir?
A) Bant

B) Canli

C) Kurgu
D) Program
E) VIR

10. Asagidakilerden hangisi yapim sonrasi ¢calismalardan biri degildir?

A) Cekimlerin izlenmesi ve secilmesi
B) Kaba kurgu

C) Gorsel efektlerin eklenmesi
D) Kurgunun kaydedilmesi

E) Yapim takviminin hazirlanmasi
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2. YAPIM YAKLASIMULARI V€ UNSURLARI
2.1. YAPIM YAKLASIMLARI
2.2. IZLERKITLENIN BEKLENTILERI

NELER OGRENECEHKSINIZ?

e Televizyon programlarinin yapimina iliskin yaklasimlar
e Yapim yaklasimlarinin dayandigi temel unsurlar
e izleyicilerin bir yapmdan beklentileri

ANAHTAR HAVRAMLAR

aksiyon, cazibe, deger, doruk nokta, enformasyon, gercekcilik, guldur(,
icerik, izlerkitle, Kisisellik, merak, &nem, yenilik

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Televizyonda hangi progromi izleyeceginize neye gore karar verirsiniz?
Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2. Ailenizle izlediginiz programlarin ortaok noktalari nelerdir? Arkados-
larinizla paylasiniz.
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2. YAPIM YAKLASIMULARI VE UNSURLARI

Televizyon bir kitle iletisim aracidir. Televizyon programlari da kitlesel tuketime yonelik ger-
ceklestirilen kultUrel Grunlerdir. Buradan hareketle amaci kitlesel kultur tuketimi olan tele-
vizyon programlari s6z konusu oldugunda 6n plana ¢cikan kavram izlerkitledir. Bu nedenle
televizyon programlarinailiskin yapim yaklasimlari her zaman izlerkitle kavramini g6z 6nun-
de bulundurmak durumundadir. Bu 6grenme biriminde énce genel yapim yaklasimlari ar-
dindan izlerkitlenin beklentilerine ydnelik kavramlastirmalar ele alinacaktir.

2.1. YAPIM YAKLASIMULARI

Televizyon programlarinin yapimina dair iki genel yapim yaklasimi bulunmaktadir. Bunlardan
birincisi “icerik yaklasim!”, ikincisi ise “etkiden amaca yaklasimi"dir.

2.1.1. icerik Yaklasimi

Bu yapim yaklasimi programin malzemesini yani icerigi merkeze alir. Bu yaklasimda icerik,
program yapimcisina genellikle televizyon disi bir kaynaktan verilir ve / veya yapimcli iceri-
ge yonelik televizyon sektdérunun disinda yer alan uzmanlarla galisir (Gorsel 2.1). Bir cocuk
programi yapilacaginda yapimcinin televizyon sektorinun disinda yer alan ve program igin
gorevlendirilen bir pedagogla calismasi buna 6rnek verilebilir. Bu yapimlarda igerik, televiz-
yon programinin yapimi ile ilgili tum islem basamaklarinda ilk sirada yer alir ve yonlendirici
bir rol Ustlenir.

Bu yapim yaklasiminda igerigi televizyon sektdérunun disindan biri seger ve televizyon ya-
pimcisina verir. Yapimci da bu icerigi televizyonun estetik ve teknik olanaklarini g6z 6nunde
bulundurarak uygular ve program televizyon kanali araciligiyla hedef kitleye ulastirilir.

Gorsel 2.1: igerik hazirlama

icerik yaklasimi bazi sakincalari da beraberinde getirmektedir. Program malzemesi yani ice-
rik, televizyonun gerek estetik gerek teknik olanaklarina hakim olmayan, sektor disindan
biri tarafindan secilir. Bu kisi programin malzemesini secerken sadece “iletilecek olan ne?”
sorusu Uzerinde durur ve sec¢imini buna gore yapar. Secimini yaparken televizyonun gor-
sel ve isitsel olanaklarini veya hedef izleyicinin programi nasil alimlayacagini géz énunde
bulundurmaz. Bundan dolayi televizyon programinin etkisine dair esas kriter, yapimci veya
izleyici tarafindan degil icerik uzmani tarafindan belirlenmis olur. Oysaki icerigin televizyona
uygunlugunu belirlemede uzman kisi yapimcidir.
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Bu yapim yaklasiminda televizyon programinin etkisi izlerkitlenin beklentileri géz énunde
bulundurulmaksizin sadece icerik 6n planda tutularak degerlendirilmektedir. icerik yaklasi-
minin isleyisi Sema 2.1'de verilmistir.

Arastirma veya soru kagidiyla icerik uzmanina planli geri besleme

ICERIK PROGRAM ALICI
icerik uzmani programin Yapimcl, igerigi televizyonun teknik ve :
\ fikrini ve icerigini ‘ anlatisal olanak ve ézelliklerinin aslina ®
‘ belirler. | olabildigince bagli kalarak uygular. ‘ T
L =\ )
icerik uzmani program metnini Icerigin dagitimi
aracin uzmanina (programciya)

verir.
Sema 2.1: igerik yaklasimi (Kaynak: Mutlu, 1995)

2.1.2. Etkiden Amaca Yaklasimi

Bu yapim yaklasimi izleyicinin beklentilerini, mesaji nasil alimlayacagini ve tepkisini merkeze
alir. Bu yaklasimda yapim ile ilgili islem basamaklarinin ilk sirasinda icerik degil, izleyicinin
televizyon programinin mesajini nasil deneyimleyecedinin belirlenmesi vardir (Gorsel 2.2). Bu
belirlendikten sonra izleyicinin deneyimi istenen sekilde yasamasi icin ihtiya¢c duyulan yapim
unsurlar temin edilir. Bu yapim unsurlari kamera, 1sik, mikrofon gibi teknik malzemelerle
programin gerceklestirilebilmesi icin ihtiya¢c duyulan kameraman, isikgi, sesci, kurgucu gibi
yapim elamanlaridir.

Gorsel 2.2: izleyicinin televizyon programini deneyimleme siireci
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Etkiden amaca yaklasiminda bir televizyon programinin yapim surecinde dncelikle izleyi-
cilerin istek ve beklentileri belirlenir; ardindan yapim 6ncesi planlama, yapim asamasi ve
yapim sonrasi ¢alismalar belirlenen bu olgutler dogrultusunda gerceklestirilir. Bu yaklasim
televizyon programinin hedeflenen basariya ulasmasi acisindan temel ve guvenilir bir yak-
lasimdir. Bununla birlikte izleyicilerin beklentileri her zaman ¢cok acik ve net olmayabilir. Bu
beklentilerin neler oldugunu belirlemek zorlu bir stre¢ olmakla birlikte program tasarim
asamasinin dnemli kaynaklarindan biri oldugu icin yapimcinin sorumluluklari arasinda yer
alir. Yapimci bu sorumlulugunu yerine getirirken televizyon kanallarinin arastirma bolumle-
ri, bagimsiz arastirma kuruluslari ve Universitelerin ilgili bolumlerinden yardim alabilir.

Etkiden amaca yaklasiminin isleyis bicimi Sema 2.2'de verilmistir.

icerik Yapim insan
Unsurlart  Unsurlari Unsuru

L TANIMLANAN ETKi ] [ NEDEN /AMAQ)
Program sirasinda izleyicide
yaratilmak istenen etkinin MESAJ

tanimlanmasi

\ GEREKSINIM iZLERKITLE |
‘ ‘ DEGERLENDIRMESI Surekli degerlendirmeve L /

etkinin kestirilmesi icin planh /
ve plansiz geri besleme

Sema 2.2: Etkiden amaca yaklasimi (Kaynak: Mutlu, 1995)

— |. Efkinlik ~

Asagida yapim yaklasimlarina iliskin iki baslik yer almaktadir. iki gruba ayrilip bu bashklar-
dan birini secerek munazara yapiniz.

1. Baslik: Televizyon yapimciliginda icerik yaklasimi daha etkilidir.

2. Baslik: Televizyon yapimciliginda etkiden amaca yaklasimi daha etkilidir.
Efkinlik Degerlendirme

Asagidaki sorulari ilgili bosluklara cevaplayiniz.

1. Grubunuzun gugclu yanlari nelerdi?

2. Grubunuzun zayif yanlari nelerdi?
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2.2. IZLERKITLENIN BEKLENTILERI

Kitle iletisim araclari ile izlerkitle arasindaki iliskiyi ortaya koymayi amaglayan arastirmalar
1940'lara kadar izlerkitlenin edilgen oldugu varsayimina dayanirken bu tarihten sonra bu
arastirmalara yon veren yaklasim izlerkitlenin aslinda etkin bir davranis sergiledigi yonunde
oldu. Boylece izlerkitlenin beklentileri incelenmeye baslandi.

izlerkitle Uzerine yapilan arastirmalarda televizyon izleyicilerinin bu araci belli ihtiyaclarinin
doyumu amaciyla ve etkin bicimde kullandiklari varsayimi merkeze alindi. Dolayisiyla ya-
pimcinin programin mesajini belirlerken izlerkitlenin o programi izleme amacini saptamasi
onem kazand..

Yapilan arastirmalardan elde edilen veriler, izleyicilerin kitle iletisim araclarini kullanirken
ortaya cikan beklentilerinin genellenebilir bir yapida oldugunu ortaya koydu. Arastirma so-
nuclar ¢cozUmlendiginde bu beklentilerin temelde Ug¢ kategoride toplandidi tespit edildi.
Bu kategoriler; duygusal rahatlama, bilgi sahibi olma ve kisisel kimliktir. Bu U¢ kategorinin
alt bolumleri olarak degerlendirilebilecek on bir 6zellik listelenmistir. Bu &zellikler; gerilim,
aksiyon, cazibe, gulduru, enformasyon, 6nem, deger, kisisellik, merak, gercekgilik ve yenilik-
tir. Bir programin bu ozelliklerden herhangi birine sahip olmasi, izlerkitlenin en azindan bir
kismi icin ilgi cekici olabilecegdi anlamina gelir. izleyici beklentilerine ait bu kategorilestirme
Sema 2.3'te gosterilmektedir.

( Duygusal Rahatlama

T
[Gerilim ] [Aksiyonj (Cazibe ] [Guldum)

Bilgi Sahibi Olma ) Kisisel Kimlik )

YT T T

\/

Enformasyon [Onemj [Degerj [ Kisisellik ] [ Merak ] [Cergekqilik][ Yenilik ]

Sema 2.3: izleyici beklentileri
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Ilk beklentiizleyicinin gundelik yasamin sorunlarindan ve tekduzeliginden kacma, keyifli va-
kit gecirme, duygusal rahatlama gereksinimi ile ilgilidir. Buna 6rnek olarak muzik, eglence,
komedi, yarisma programlarinin ve dramatik programlarin giinluk hayatin sikintisindan ve
gerginliginden uzaklasmak amaciyla izlenmesi verilebilir (Gorsel 2.3). Duygusal rahatlama
gereksinimini karsilamaya yonelik programlarda bulunan &zellikler; gerilim, aksiyon, cazibe
ve guldurudur.

Gorsel 2.3: Muzik programi

Ikinci beklenti izleyicinin icinde yasadidi toplum ve dlnyaya iliskin bilgi edinme gereksinimi-
ni karsilamaya yonelik bilissel bir beklentidir. Haber bultenlerinden, guncel konulara yonelik
gorusme ve tartisma programlarindan bilgi edinme istegi buna ornek verilebilir (Gorsel 2.4).
Bilgi sahibi olma gereksinimini karsilamaya yonelik programlarda bulunan &zellikler; enfor-
masyon, dnem ve degerdir.

(A>
\:“t\g A!/ we—

Gorsel 2.4: Haber programi
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Son beklenti ise izleyicinin kendi hayatina dair anlamli bir seyi vurgulamasina ve kisiligine
iliskin referans noktalari saglamasina yonelik kisisel kimlik gereksinimidir. Kisinin karakterle
veya olay orguleriyle kendisi arasinda bir 6zdeslik kurdugu dramatik programlari izlemesi
buna ornek gosterilebilir (Gorsel 2.5). Kisisel kimlik gereksinimini karsilamaya yonelik prog-
ramlarda bulunan &zellikler; kisisellik, merak, gercekgilik ve yeniliktir.

Gorsel 2.5: Dramatik program

Suphesiz bu siniflandirma birbirinden kesin gizgilerle ayrilmis bir siniflandirma degildir. Bir
televizyon programi bu ézelliklerin birkacina farkli oranlarda sahip olabilir. Ornedin duygu-
sal rahatlama gereksinimine yonelik bir komedi dizisi ayni zamanda enformasyon ve kisisel-
lik icerebilir. Ayni zamanda bu kategoriler birbirini karsilikli olarak etkilemektedir.

2.2.1. Gerilim

Televizyon programlarinda siklikla kullanilan gerilim unsurunun temelinde belirsizlik ve bek-
lenti duygusu yer alir. Dramatik yapimlarda olay érgusunun nasil cézume kavusacaginin be-
lirsizligi ve ¢cozUmune dair beklentinin yarattigi gerilim, programin izlenmesini saglar. Olay
orgusune dair bu belirsizlik genellikle program boyunca karmasiklasarak ilerler ve bolumun
sonunda doruk noktaya ulasir. CozUm bir sonraki bolume birakilir. Bdylece izleyici ¢cozUmu
merak ettiginden bir sonraki bolumu de izler. Dramatik yapimlarda esas karakterin fiziksel bir
tehlike icinde bulunmasi, hayatinda dnem verdidi bir seyi yitirme korkusu ve ¢cozmek zorunda
oldugu bir problemle karsilasmasi guclu gerilim unsurlarindandir.

Gerilim sadece dramatik programlara 6zgu bir unsur degdildir. Tehlike unsuru iceren bir doga
belgeseli, yarismacinin problem ¢6zmek zorunda oldugu bir yarisma programi, katilanlarin
karsit goruslerinin gerilim yarattigi bir tartisma programi, kazananin kim olacagina dair belir-
sizlik iceren ve sonucu merak edilen canli bir spor programi; icinde gerilim unsurunu tasiyan
yapimlardir.

47



©

: ' YAPIM YARLASIMLARI VE UNSURLARI

i<

2.2.2. AKsiyon

Aksiyon hareketi ifade eder. Dramatik program turlerinden biri olan macera dizilerinde aksi-
yon unsuru siklikla kullanilir. Kagma kovalama sahneleri, dovis sahneleri ve benzeri aksiyon
unsurlari buna 6rnek olarak verilebilir. Aksiyon, macera dizileri yaninda farkli program turle-
rinde de karsimiza cikar. Muzik eglence programlarinda sanatgilarin sashnedeki danslari, doga
belgesellerinde hayvanlarin avlanma goéruntuleri ve spor programlarinda futbol maclari bun-
lardan bazilandir.

2.2.3. Cazibe

Televizyon programlarinda ekrandaki kisilerin hos goérunen, gekici kisiler olmasina ézen gos-
terilir. Bu Kisiler fiziksel cekicilige sahip olmasalar da kisilik ydntnden etkileyici olabilir. Orne-
gin bir spikerin veya oyuncunun cazibesinin kaynadi etkili ses tonu, sicak ve icten kahkahasi
olabilir. MUzik ve eglence programlarinda konuk sanatcilarin dramatik program turlerinden
biri olan romantik yapimlar ile reklamlarda oyuncularin makyaj, kiyafet ve davranislari cazibe
unsuruna katkida bulunur.

2.2.4. Galdara

Gulduru unsuru izlerkitleyi programa katmanin en etkili yollarindan biridir (Gorsel 2.6). Bazi
televizyon programlarinda bu unsur temel 6ge olarak kullanilirken bazi programlarda yan
oge olarak kullanilir. Aile trajedisini anlatan bir dramatik yapimda yukselen dramatik gerilimi
azaltmak icin izleyiciyi dinlendiren guldurt unsurunun kullanildigi sahneler buna érnek gos-
terilebilir.

Gorsel 2.6: Guldurh programi

Gulduruye dayanan televizyon programlari gesitli kategorilere ayrilir. Bunlardan ilki daha cok
fiziksel-gorsel gulduru olarak nitelendirilebilecek hareket, gorsel zithklar ve hiza dayanan gul-
durulerdir. ikinci kategori tek mekanda gecen, genellikle az sayida karakterin yer aldidi ve
onlarin karsilastiklari guluing¢ durumlari anlatan durum komedileridir. Diger bir kategori de
stand-up olarak adlandirilan, genellikle monologlara dayanan ve komedyenin komik hikaye-
ler anlattigi guldard taradur.
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1. UYGULAMA: DUYGUSAL RAHATLAMA

UYGULAMANIN AMACI: Duygusal rahatlama gereksinimini karsilamaya yonelik prog-
ramlarda bulunan &zellikleri inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
duygusal rahatlama gereksinimini karsilamaya yonelik programlarda bulunan &zellikleri
orneklerle sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Sinif arkadaslarinizla esit sayida dort grup olusturunuz.

2. Gerilim, aksiyon, cazibe veya gulduru basliklarindan birini seginiz.

3. Sectiginiz baslikla ilgili teorik arastirma yapiniz.

4. Sectiginiz baslkla ilgili televizyon programi érnekleri bulunuz.

5. Arastirma sonuglarini ve 6rneklerinizi kullanarak bir sunum hazirlayiniz.

6. Hazirladiginiz sunumu sinif arkadaslariniza sununuz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR DERECELER

Her zaman | Bazen |Higcbir zaman

Etkinlige katilimda goénulladur.

Gorevini zamaninda yerine getirir.

Farkli kaynaklardan bilgi toplayip sunar.

E s birligi halinde calismayi sever.
Arkadaslarinin goruslerine saygilidir.

Aletleri kullanirken dikkatli ve titizdir. WWJ
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2.2.5. Enformasyon

Televizyonda izlerkitlenin bilissel beklentilerini karsilamaya yonelik programlar arasinda bel-
geseller, egitim programlari, haber bultenleri, haber programlari vb. sayilabilir. Bu program-
larin ortak noktasl temelde enformasyona dayanan programlar olmalaridir. Bununla birlikte
enformasyon; yarisma, sdylesi, drama gibi temelde bilgiye dayanmayan diger program tur-
lerinde de yan unsur olarak yer alabilir. Ornegin ikinci Dunya Savasl déneminde gecen bir
televizyon dizisi arka planda savas zamanina ait bilgiler sunabilir.

2.2.6. Onem

Bir televizyon programinin izleyici tarafindan tercih edilmesini sadlayan unsurlardan biri
programda ele alinan konunun izleyici agisindan énem arz etmesidir. Programin izleyicinin
onem atfettigi bir konuda bilgi verici icerige sahip olmasi o programin izlenmesini saglar.
Degisen sinav sistemini anlatan bir egitim programi Universite sinavlarina hazirlanan izle-
yicileri ekran basina ceker. Onem unsurunun bir baska sekli de programda izleyiciler tara-
findan 6nemli olarak kabul edilen uzman veya Unlu kisilerin bulunmasidir. Bir dizide yildiz
oyuncularin yer almasi o dizinin izleyiciler tarafindan tercih edilmesini saglar. Ayrica prog-
ramdaki 6Gnem unsuru programa ayrilan para, zaman ve emekle de dogru orantilidir. Kala-
balik kadrolar, 6zenli dekorlar ve yUksek butgeler ile cekilen programlar izleyicinin gdzinde
daha onemli yapimlardir (Gorsel 2.7).

Z

Gorsel 2.7: Ylzuklerin Efendisi: Gug¢ Yizukleri dizisi

2.2.7. Deger

Deger unsuru, enformasyon ve énem kavramlari ile baglantili olmakla birlikte icinde duy-
gusal bir taraf barindirir. Bir anlamda izleyicilerin programin konusuna ve programda yer
alan kisilere yUkledigi kiymettir. izleyicinin milli, manevi, dini veya evrensel degerlerine bir
ucundan da olsa dokunmalk, onlari ekran basina cekmenin etkili bir yoludur. Cumhuriyet'in
ilanini konu alan bir belgeselin izleyenlerde yarattigi gurur duygusu, deder unsuru bagla-
minda dusunulebilir.
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2. UYGULAMA: BiLGI SAHIBI OLMA

UYGULAMANIN AMACI: Bilgi sahibi olma gereksinimini karsilamaya yonelik programlar-
da bulunan &zellikleri inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda bil-
gi sahibi olma gereksinimini karsilamaya yonelik programlarda bulunan &zellikleri or-
neklerle sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Sinif arkadaslarinizla esit sayida Ug¢ grup olusturunuz.

2. Enformasyon, 6nem veya deger basliklarindan birini seginiz.

3. Sectiginiz baslikla ilgili teorik arastirma yapiniz.

4. Sectiginiz baslkla ilgili televizyon programi érnekleri bulunuz.

5. Arastirma sonuglarini ve 6rneklerinizi kullanarak bir sunum hazirlayiniz.

6. Hazirladiginiz sunumu sinif arkadaslariniza sununuz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR DERECELER

Her zaman | Bazen |Higcbir zaman

Etkinlige katilimda goénulladur.

Gorevini zamaninda yerine getirir.

Farkli kaynaklardan bilgi toplayip sunar.

E s birligi halinde calismayi sever.
Arkadaslarinin goruslerine saygilidir.

Aletleri kullanirken dikkatli ve titizdir. WWJ
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2.2.8. Hisisellik

Kisisellik, izleyicinin programin iceridi ile bir yakinlik veya bag kurmasini ifade eden unsurdur.
Bu unsur kisisel kimlik gereksinimi kapsaminda ele alinir. Dramatik bir yapimda izleyicinin
programdaki karakterlerle veya olay 6rgusu ile dzdeslik kurmasi, o yapimin izleyicinin kisisellik
beklentisini karsiladigi anlamina gelir. Ornegin salgin temali bir televizyon dizisinde korona
ddéneminde kendisi de bir salgin deneyimi yasamis olan izleyici, dizideki karakterlerin hisset-
tiklerini anladigindan yapim onun icin daha ilgi cekici hale gelir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Yagmur dizisi

2.2.9. Merak

izleyiciler diger insanlarin hayatlariny, iliskilerini, sorunlarini ve bu sorunlar karsisindaki tepkile-
rini merak ederler. Bu nedenle insana dair bu merak unsuru televizyon programlarinda siklik-
la kullanilir. insana dair bu ilgi yaninda entelektUel ilgi de merak unsuru baglaminda ele alina-
bilir. Televizyondaki bilim belgeselleri, gezi programlari vb. programlar izleyicilerin entelektlel
ilgilerini gidermeye yonelik yapimlardir. Merak unsuru, izleyiciyi ekran basinda tutmanin en
etkiliyollarindan biridir ve izleyicinin 8grenmek istedigi bilgi geciktirilerek programa dahil edi-
lir. Ozellikle dramatik programlarda olay 6rglstnin nasil cézimlenecedini merak eden izleyi-
ci, bekledigi yaniti alabilmek icin programi sonuna kadar izler. CUnkU dramatik programlarda
¢bzUm, izleyicinin merak duygusunun yogunlastigi doruk noktanin hemen ardindan sonug
bolumunde izleyiciye sunulur.

2.2.10. GercgekKgilik

Gergekcilik unsuru televizyon programlarinda izleyiciyi ekran basina ¢cekmenin on kosullarin-
dan biridir. Burada s6zu edilen gercekcilik, gercegin ekrana bire bir yansitiimasi degil izleyen-
lerde izlediklerinin gercek oldugu duygusunu uyandirmaktir. Ozellikle dramatik yapimlarda
bu unsur daha da én plana c¢ikar. Program zaman, mekan, 0yku ve karakterler acisindan tutar-
[l bir yaplya sahip olmalidir. Bu tutarhhidi saglayan programlar, gercekligi olmayan unsurlarin
kullanildig bir bilimkurgu dizisi bile olsa gerceklik duygusunu yaratabilir.
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Bir sUper kahramanin anlatildigi bilimkurgu dizisinde kahramanin sahip oldugu ama aslin-
da gercek olmayan gug, dizinin basinda izleyiciye kabul ettirilir. Bundan sonra gelisen olaylar
kahramanin sahip oldugu bu gucle tutarl olarak ilerlerse izleyici bu olaylari gercek olarak de-
gerlendirir (Gorsel 2.9). Kahramanin gucunun kapasitesi ile tutarl olmayan olaylar ise izleyici
tarafindan gercek olarak kabul edilmez.

Gorsel 2.9: Super Kiz dizisi

2.2.11. Yenilik

izleyici kitlesi, daima yeni olana ilgi duyar. Televizyon, yapisi itibariyla icerikleri hizla tUketilen
ve eskiyen bir kitle iletisim aracidir. Bu nedenle televizyon programlari yeni ve ézgun olduklari
oranda izleyici kitlesinin ilgisini ceker ve programin etkisi artar. Gerek icerik yonunden gerek
teknik yonden yenilik ve 6zgunlUk sunan televizyon programlari izleyiciler tarafindan daha
cok tercih edilir, bu da programin basari sansini yukseltir (Gorsel 2.10).

Gorsel 2.10: Siyah Ayna dizisi

53



\
\ /
YAPIM YARLASIMLARI VE UNSURLARI

3. UYGULAMA: KISISEL KIMUIK

UYGULAMANIN AMACI: Kisisel kimlik gereksinimini karsilamaya ydnelik programlarda
bulunan &zellikleri inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda ki-
sisel kimlik gereksinimini karsilamaya yonelik programlarda bulunan ézellikleri 6rnekler-
le sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Sinif arkadaslarinizla esit sayida dort grup olusturunuz.

2. Kisisellik, merak, gercekgilik veya yenilik basliklarindan birini seciniz.

3. Sectiginiz baslikla ilgili teorik arastirma yapiniz.

4. Sectiginiz baslikla ilgili televizyon programi érnekleri bulunuz.

5. Arastirma sonuclarini ve orneklerinizi kullanarak bir sunum hazirlayiniz.

6. Hazirladiginiz sunumu sinif arkadaslariniza sununuz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR DERECELER

Her zaman | Bazen |[Higbir zaman

Etkinlige katilmda gonualladur.

Gorevini zamaninda yerine getirir.

Farkli kaynaklardan bilgi toplayip sunar.

E is birligi halinde calismayi sever.
Arkadaslarinin goruslerine saygihdir.

Aletleri kullanirken dikkatli ve titizdir. WNJ
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

Programin malzemesini merkeze alan yapim yaklasimi asagidakilerden hangisidir?
A) Etkiden amaca yaklasimi

B) Kullanimlar ve doyumlar yaklasimi

C) icerik yaklasimi

D) Gundem belirleme yaklasimi

E) KultUrel gdsterge yaklasimi

izleyicinin beklentilerini merkeze alan yapim yaklasimi asagidakilerden hangisidir?
A) icerik yaklasimi

)
B) Kdlturel gdsterge yaklasimi
C) Yenilik yaklasimi

D) Gundem belirleme yaklasimi

E) Etkiden amaca yaklasimi

Asagidakilerden hangisi izleyicinin kisisel kimlik beklentisini karsilamaya yénelik
ozelliklerden biri degildir?

A) Gergekeilik B) Gualdard C) Kisisellik

D) Merak E) Yenilik
Asagidaki izleyici beklentilerinden hangisi izleyicinin bilissel alandaki gereksinimlerini
karsilamaya yo6neliktir?
A) Kisisel kimlik
B) Bilgi sahibi olma
C) Toplumsal yarar
D) Vakit gecirme

E) Duygusal rahatlama

5. Asagidakilerden hangisi izleyicinin duygusal rahatlama beklentisini karsilamaya y6-
nelik 6zelliklerden biri degildir?

A) Aksiyon B) Cazibe C) Enformasyon
D) Gerilim E) Gulduru
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6. Asagidaki izleyici beklentilerinden hangisi izleyicinin kisiligine iliskin referans nok-
talar saglamasi gereksinimini karsilamaya yoneliktir?

A) Bilgi sahibi olma

B) Duygusal rahatlama

C) Cevreyi gozetim altinda tutma
D) Kisisel kimlik

E) Vakit gecirme

izleyicinin bilgi sahibi olma beklentisini karsilamaya yonelik 6zellik asagidakilerden
hangisidir?

A) Deger

B) Gergekgilik
C) Kisisellik
D) Merak

E) Yenilik

8. Asagidaki izleyici beklentilerinden hangisi izleyicinin glindelik yasamin sikintilarindan
kacis gereksinimini karsilamaya yéneliktir?

A) Bilgi sahibi olma

B) Kisisel kimlik

C) Cevreyi gozetim altinda tutma
D) Duygusal rahatlama

E) Degerlerini pekistirme

9. insanlarin baska insanlarin yasam bicimlerine duyduklari ilgiye yénelik 6zellik asagi-
dakilerden hangisidir?
A) Aksiyon B) Cazibe C) Enformasyon
D) Merak E) Onem

10. Bir program ... ve 6zgun oldugu oranda izleyici kitlesinin ilgisini ceker.

Bos birakilan yere asagidaki kavramlardan hangisi gelmelidir?

A) Cesur B) Didaktik C) Gergek

D) Romantik E) Yeni
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HONULAR

3. PROGRAM METNI VE ANLATI YAPIS|
3.1. TELEVIZYON METINLERININ OZELLIKLERI
3.2. TELEVIZYON METIN TURLERI
3.3. TELEVIZYON METIN FORMATLARI
3.4. TELEVIZYON PROGRAMUARININ ANLATI OZELUIKLERI

NELER OGRENECEHKSINIZ?

e Bir televizyon programi icin metin yazma

e Bir televizyon programi metninde bulunmasi gereken 6zellikler
e Bir televizyon programi icin metin tlru belirleme

e Bir televizyon programi icin metin formati belirleme

e Bir televizyon programinin bélimleri

ANAHTAR HAVRAMLAR

acilis, akis metni, akicilik, cesitlilik, doruk nokta, estetik, gorsellik,
isitsellik, televizyon metni

HAZIRLIK CALISMALARI

1. izlediginiz televizyon programlarinda Kullanilan dil hakkindaki

dusunceleriniz nelerdir?

2. FarKkl turde televizyon programlarinda Kullanilan metinlerin or-
tak 6zellikleri neler olabilir? Tartisiniz.

3. Acilis kismi ile ilginizi cekmeyi basaran televizyon programlari
hangileridir? Arkadoslarinizla tartisiniz.

59



N/
PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

3. PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

Televizyon programlari bir metne dayanmaktadir. Program metni bir programin ¢ekilme-
sinde kullanilan en 6nemli yazili dokdmandir. Metin, program yapim surecinin baslangig
asamalarindan biridir. Programin formati, dili ve mesajinin nasil olacagi metinde belirlenir.
Bu ydnuyle metin, program yapimcisi icin yol gdsterici niteliktedir. Programin nasil gercek-
lesecedi, iceriginde gorsel ve isitsel olarak neler barindiracagi program metninden anlasila-
bilir. Televizyon programinin ortaya ¢cikmadan onceki ilk seklini metin olusturur.

Televizyon metinleri bicim ve icerik bakimindan farkliliklar gésterir. Buna ragmen hepsinin
bazi ortak dzellikleri vardir. Bu 6zelliklerden bazilari sunlardir:

e Programin turu ve icerigi hakkinda bilgi verir.

e Programin isleyisini gdsterir.

e Televizyon yapimina ait dnemli bilgileri icerir.

e Provalara ve yapim asamasina kaynaklik eder.

Televizyon igin metin yazmak, basili kitle iletisim araclari icin metin yazmaktan farkhdir.
Metin yazarinin televizyonun gucunu iyi bilmesi, gdrsel olarak dustnebilmesi dnemlidir. lyi
bir televizyon metni yazarinin sahip olmasi gereken bazi dzellikler sunlardir:

e lyi bir yazar olmasi

e lyi bir arastirmaci olmasi

e Dil kurallarina hakim olmasi

e Yazilarinin kesinlik tasimasi

e Yazilarinin acik olmasi

e Yazilarinda yalin bir dil kullanmasi

e Yazilarinin akici olmasi

e Basit cUmlelerle mesaji anlatmasi

e ki farkl dustnce arasinda baglam olusturmasi

e Anlatim yonunden guclu yazilar yazmasi

e (Gorsel olarak dUsunup ona gére metin yazmasi

e Gorsellikle anlatilabilen durumlari gereksiz sozlerle bogmamasi

e Nesnel ve tarafsiz sekilde yazmasi

Televizyon metni, icerigindeki bilgilerle etkili bir iletisim aracidir. Bu ara¢ ancak deneyimli bir
yonetmenin elinde yazil bir metinden gorsel bir bicime dénusturulebilir.

3.1. TELEVIZYON METINLERININ OZELLIKLERI

lyi bir televizyon programi metninde gorsellik, isitsellik, hedef kitle, estetik ve teknik ézellik-
ler bulunmalidir. Televizyon metni yazimi programin en dnemli asamalarindan biridir.

3.1.1. Gorsellik

Televizyonda gorsellik 6n plandadir. Metin yazari gorsel olarak dusunmeli, s6z ve goruntuyu
birlestirecek sekilde ¢calismalidir. Programa ait unsurlarin ne zaman soézle ne zaman gorun-
tuyle verilecegine karar vermelidir. Programin mesajini dogru aktarmak icin bazen sadece
s6z bazen sadece goruntu bazen de her ikisi birlikte kullanilabilir.

Goruntuyle iletilebilecek mesajin yerine sdz kullanilmamalhdir. Bu, programin gorsel gucunun
zayiflamasina ve verilecek mesajin cok fazla sézle bogularak mesajin anlasiimamasina yol acar.
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3.1.2. Isitsellik

Televizyon metninde gorsellik kadar isitsellik de dnemli bir unsurdur. Televizyon metninde
yer alanisitsel araclar, metinden sese kulaga hos gelecek sekilde déntusmelidir. Programdaki
metin, bir sunucu tarafindan seslendirilerek izleyicilere aktarilacaktir. Buna gdre isitilirken
anlasilir olan, kulaga hos gelen, programin mesajini iyi bir sekilde iletebilen bir metin yazil-
malidir. Metnin yazinsal olarak guzel olmasi televizyon icin tek basina yeterli degildir. Seyirci-
nin metni dinlerken nasil etkilenecegdi dnemlidir. Televizyon i¢in metin yazan biri, yazdiklarini
sesli okuyarak kulaga nasil geldigini kendisi denetlemelidir. Bir televizyon metninin sade ve
anlasilir olmasi gerekir. Suslu, sanatl, dolambacli anlatimlardan kaginilmalidir. Anlasilir olma-
yan cUmlelerin ardi ardina siralanmasi metni seslendiren kisi icin zorluk yaratir, programda
iletiimek istenen mesajin izleyici tarafindan anlasiimasini gugclestirir. Metin yazarinin gunltk
konusma diline yakin dogal bir dil kullanmasi, resmi anlatimlardan kaginmasi gerekir.

3.1.3. Hedef Kitle

Program metni yazilirken hedef kitle g6z 6ntnde bulundurulmalidir. Hedef kitlesi cocuklar
olan bir programin metni ile hedef kitlesi yetiskinler olan metnin dili ve anlatim sekli birbi-
rinden farkhdir. Program metni hedef kitlenin tasidigi ézellikler bilinerek yazilmalidir. Met-
nin yapisl, Uslubu ve icerigi hedef kitlenin yapisina uygun olmalidir.

3.1.4. Estetik ve Teknik

lyi bir program metninin yazilabilmesi icin televizyonda estetik olarak nasil gorinecegi bi-
linmelidir. Gelisen teknoloji ile birlikte metnin ne sekilde uygulanacagdi ise teknik imkanlarin
neler oldugunu belirlemekten gecer. Televizyonun teknik ve estetik olanaklari bilinmeden
basarili bir program metni yazmak mumkun degildir.
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3.2. TELEVIZYON METIN TORLERI

Program metinlerinin formatlari yapimin turune ve teknik &zelliklerine gére degisir. Prog-
ram metin formatlarini akis metni, ayrintili metin ve 6zet metin olarak lUce ayirmak mum-
kUundur. Her televizyon programinin icerigi birbirinden farklidir. Program metninin tdrd be-
lirlenirken programin icerigine ve yaklasimina uygun bir format secmek gerekir. izleyicinin
ekranda gorecedi goruntunun nasil olacagina karar verilirken programin mesajina uygun
olup olmadig, izleyici Uzerindeki etkisinin nasil olacagi dikkatlice dusunulmelidir. Progra-
mMiIn mesajina uygun bir atmosferin olusturulabilmesi icin i1sik, renk, yer ve zaman gibi dge-
lerin program metninde dogru sekilde aktarilmasi gerekir.

3.2.1. Akis Metni

Bir televizyon programinin genel olarak nasil gergeklestirilecegini iceren metinlerdir (Tablo 3.1).
Programin temel parcalarina kaynaklik eder. Kameranin neler gdsterecegini ve genel olarak
programda nelerden bahsedilecegdini kapsar. Canli spor karsilasmalari ve tartisma program-
lari, program turU olarak ayrintili metin yazilmasini olanaksiz kilar. Program icerigindeki tum
olaylara yer vermese bile akis metni program yapimcisi, ydnetmen ve sunucunun isini kolay-
lastirir. Genel hatlariyla programin bir portresini ¢ikarir.

Tablo 3.1: Akis Metni

SPOR SERUVENI
Sira Sure Aciklamalar Ses N GorunEu Notlar
Numarasi Kaynagi Kaynagi
1 55" | Program jenerigi VTR-1 VTR-1
. . Telefon,E- posta, sosyal
2 P I Stud Stud
rogram acilis anonsu udyo Udyo medya hesaplar
3 40" | Giris VTR-2 VTR-2
Studyo ki klarr il
4 vicyo kohuxkdari tie Stadyo Stadyo
tanisma
Studyo konuklariile Programda yer alan konular
5 Y Stadyo Stadyo 9 Y
sohbet tartistlir.
6 58" | Giris VTR-2 VTR-2
ikinci ki klarril
7 inci yari konuklarr ile Studyo Studyo
tanisma
ikinci yari konuklari ile Programda yer alan konular
8 Y Stadyo Stadyo 9 Y
sohbet tartistlir.
. . Telefon,E- posta, sosyal
9 Kapanis anons Studyo Studyo
paniz Y d I medya hesaplari
10 35" | Kapanis jenerigi VTR-1 VTR-1
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Ayrintill metinde programda gergeklesecek her sey metin Uzerinde belirtilir (Tablo 3.2).
Buna konusmalar, programda kullanilacak ses ve muzikler, gérunttlemedeki ayrintilar ve
tum yonergeler dahildir. Hemen hemen tum haberler, dizi ve filmler ile editim program-
larinda ayrintili metin kullanilir. Bazi belgesel programlari (Gorsel 3.1) icin de ayrintili metin

yazmak gereklidir.

Tablo 3.2: Ayrintili Metin (Doga belgeselinden bir bolim)

Goruntu

Ses

Daglarin genel géranimu

Daglar yerylUzUnUn en zor yasam sartlarina sahip
yerleridir.

Firtina ani

Daglarda hava anbean degisebilir.

Daglarin genel gérinumu

Yerden yUkseldikge oksijen miktari azalir.

Yerlesim alani

Buna karsin daglarda pek ¢ok insan yasar.

Avcllik yapan insanlar

Daglarda hayatta kalmak icin sasirtici yontemler
gelistirmislerdir.

Bulutlarin gegisi ve daglarin genel gérunimu

Mogolistan'da yer alan Altay Daglari yeryUzunun
en bilinmedik yerlerinden biridir.

YUruyen insanlar

Altay Daglar’nda yasayan insanlar avcilikla gegcim-
lerini saglyor.

YUruyen insanlar yakin plan

Avcllar bugln av i¢in sansli bir gin olmasini diliyor.

Gorsel 3.1: Doga belgeselinden bir kesit
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1. UYGULAMA: AYRINTILI METIN

UYGULAMANIN AMACI: Televizyon programi icin ayrintili metin yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
ayrintill metin yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Beser Kisilik gruplar olusturunuz.

2. Ayrintili metin yazmak igcin gdruntu ve sesin yer aldigi bir tablo hazirlayiniz.
3. Programda kullanilacak goruntuleri belirleyerek tabloya ekleyiniz.

4. Goruntuye uygun sesleri belirleyerek tabloya ekleyiniz.

5. Calismanizi sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

AYRINTILI METiN UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

: 1. Géruntu ve sesin yer aldigi bir tablo hazirladi.

2. Programda kullanilacak goruntuleri belirleyerek uygun
sesleri tabloya ekledi.

3. Calismasini sinif arkadaslarina sundu.

“Hayir” olarak isaretlenen oél¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

BN

3.2.3. Ozet Metin

Ozet metinde programda gerceklesecek unsurlarin bazilari ayrintilari ile verilirken bazilari
ozet seklinde verilir (Tablo 3.3). Program sunucusunun aglilis ve kapanis konusmasi, konugu-
na soracagi sorular, program icinde yer alan videolarin sunumlari gibi ayrintilar 6zet metinde
yer alir. Ancak konugun verecegi cevaplar veya konukla sohbetin ilerleyecegdi akis bilinmedi-
ginden bunlar 6zet metinde yer almaz. Dogaclama programlar, canli yayinlar, tartisma prog-
ramlari, talk sovlar, spor programlari ve eglence programlari bu 6zellikleri tasir ve genellikle
Ozet metne sahiptir.
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Tablo 3.3: Ozet Metin

YASAMIN iCINDEN

Merhaba sevgili izleyiciler. Yasamin icinden programi ile bu hafta da
karsinizdayiz. Bugun ¢ok yetenekli, enerjik, samimi, glzel mi guzel bir

Acilis Anonsu konugum var. Sanatgi bir aileden geliyor. Dizi, sinema ve tiyatro oyun-
cusu. Ayrica seslendirme yapiyor. Sevda Tursun bugun bizimle. Sevgili
Sevda, programimiza hos geldin.

VTR Arkadaglarimizin Sevda Tursun'la ilgili hazirladigi bir video var. Sorula-

rimiza gegmeden 6nce dilerseniz videoyu birlikte izleyelim.

Sevda Tursun’a Sorular

1. Cok enerjik, kipir kipir bir kisiliginiz var. Cocuklugunuzda da bdyle
miydiniz?

. Cocuklugunuzda neler yapmaktan hoslanirdiniz?

. Tiyatro yapmak ¢ocuklugunuzdan beri hayal ettiginiz bir sey miydi?

. Bundan sonra ne tur projelerde yer almak istiyorsunuz?

. Turkiye'de gerceklesen yapimlardan “Ben de bu yapimda olsaydim.”
dediginiz biri var mi?

o~ wWN

6. Son olarak hayranlariniza iletmek istediginiz bir mesajiniz var mi?

Kapanis Anonsu

Bugun ¢ok yetenekli bir konugum vardi. Sevgili Sevda Tursun bizimle
birlikte oldu ve sorularimizi yanitladi. Haftaya yepyeni konuklarla tekrar
birlikte olmak Uzere. Hosga kalin.

1 Etkinlik




N/
PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

3.2.4. Televizyon Metni Yaziminda Dikkat Edilecek Hususlar

Televizyon metni yazarken bazi noktalara dikkat etmek gerekir. lyi bir televizyon metninin ya-
zilabilmesi icin dikkat edilmesi gereken durumlar sunlardir:

e SoOze dayall programlarda dogru bilgi verilmelidir. Bu sebeple program metni yazmaya
baslamadan once iyi bir arastirma yapilmalidir. Bir tarih programi metni yazarken bilgi-
nin dogrulugundan emin olmak gerekir.

e Metin yazimi bir plan ve amacg dahilinde yapilmalidir. Soylenecekler bu plan ve amaca
uygun olacak sekilde acik ve anlasilir olarak kagida yansimalidir.

e Program metni agik, anlasilir ve ilgi ¢ekici olmalidir.

e Haber, belgesel, spor programlari vb.lerinin metni yazilirken tarafsiz olmaya dikkat edil-
medir.

e Mesaj goéruntu ile verilebiliyorsa s6z daha az kullanilmadir.

e Onemli bilgilere éncelik verilmeli, bunlarin diger ayrintilar arasinda kaybolmamasina
dikkat edilmelidir.

e Goruntu ve ses birbiriyle uyumlu olmadir.

e Metin yazari gérsel 6gelere metinde nasil yer verecegini iyi bilmelidir.

e Televizyon metni televizyonun teknik sartlarina uygun olarak yazilmahdir.

e Metinde resmi bir dilden ziyade gunluk konusma dili kullanilmasi daha uygundur.
e Cumleler kisa ve etkili olmalidir.

e Metnin anlatiminda genis zaman kullanilmalidir.

e SOzcUk veya cUmle tekrarindan, izleyiciyi sasirtan veya ders veren anlatimlardan kacginil-
malidir.

3.3. TELEVIZYON METIN FORMATLARI

Televizyon metin formatlari “cift situnlu sayfa duzeni” ve “dramatik senaryo tarzi metin” ola-
rak ikiye ayrilir. Televizyon programlariicin daha cok ¢ift sutunlu sayfa duzeni tercih edilirken
dramalar icin dramatik senaryo tarzi metin tercih edilir.

3.3.1. Cift Satunlu Sayfa Duzeni

Televizyon programlari goruntu ve ses égelerini birlikte icerdigi icin bir tarafinda géruntu 6ge-
lerinin diger tarafinda ise ses 6gelerinin yer aldigi ¢ift sutunlu sayfa duzeni ile yazilir. Drama
programlari disinda hemen her program icin bu format kullanilir. Kagidin sag tarafina sesle
ilgili dgeler soluna ise goruntu ile ilgili 6geler yazilir. Film, fotograf ve grafik gibi araclarla ilgili
bilgiler ve bunlarin ekranda yer alma sureleri kagidin sol Ust kismina yazilir (Tablo 3.4).

Sag kisimda ise programda kullanilacak muzikler, efektler ve konusmalar yer alir. Sag kisma
ayrica sozu soyleyen kisinin hareketleri de yazilir. Bunun nedeni, programda yer alan kisile-
rin goruntuden cok ne soyleyecedine odaklanmasidir. Metin yazarken dikkat edilmesi ge-
reken en dnemli nokta, goéruntu ve goruntuye eslik edecek ses dgelerinin sayfa duzeninde
ayni satirda yer almasidir.
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Tablo 3.4: Cift SUtunlu Sayfa DUzeni

FELSEFE ATLASI

GORUNTU SES

SUNUCU: (KAMERAYA)

Degerli izleyiciler merhaba! Ekranlarda aliskin olma-
diginiz tarzda bir televizyon programina hos geldiniz.
YAKIN CEKIM Felsefe Atlasi programimizda kaybolmaya yuz tutan
dusunce atlasimizi bulmaya calisacagiz.

SUNUCU

BiNDIRME-GRAFIK: Efe Yilmaz

Programa bize eslik edecek degerli konuklarimi tani-
tarak baslamak istiyorum. (KONUKLARA DONER)

STUDYO

GENEL GEKIM

KONUK1

Editérumuz Onur Cakir programda sorulari ile bize

YAKIN CEKIM eslik edecek.

BiNDIRME-GRAFIK: Onur Cakir

KONUK 2
YAKIN GEKIM Dog. Dr. Suleyman Simsek ise kaynakca konusunda
BiNDIRME-GRAFIK: bize yardimi olacak.

Dog. Dr. StUleyman Simsek

SUNUCU (KONUK 2'YE DONER)

Konuklarima hos geldiniz dedikten sonra ilk sorumla
YAKIN CEKiM baslamak istiyorum. Sevgili hocam Suleyman Simsek,
insan nedir? insan ile beser arasindaki fark nedir?

SUNUCU

3.3.2. Oramatik Senaryo veya Film Tarzi Metin

Sinemada kullanilan senaryo, televizyondaki dramatik yapimlar yani dizi ve televizyon filmleri
icin de kullanilir. Film tarzi metinde karakterler, filmin gectigi mekanlar, kostumler ve dekorlar
gibi yapim malzemeleri senaryonun basinda belirtilir. Metnin i¢cinde yer almaz. Metnin ilk say-
fasinda dizi veya filmin adi, senaristi ve yapimcisi gibi yapima iliskin bilgiler bulunur.

Senaryo, cekimler seklinde yazilmissa tum ¢cekime ait butun detaylar da belirlenmis demektir.
Yonetmen, belirlenen bu ¢cekim ayrintilarina uygun sekilde filmi kameraya alir.
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Senaryodaki aksiyonlarin cekimler seklinde yazildigi metinler, ydnetmene yetenegini goste-
recek bir alan birakmaktan uzaktir. Senaryoda her sahne icin ¢cekim detaylarinin nasil olaca-
gini ayri ayri belirlemek genellikle yonetmenler tarafindan istenmeyen bir durumdur.

Cekimlerde yer alacak kamera hareketlerine ve sayisina, gorUs acisina ve olcedine yonet-
men karar vermek ister. Bu iki senaryo c¢esidinden hangisinin kullanilacagina yapimci ve
yonetmen birlikte karar verir.

Senaryoda yer alan her sahneye sirasina gore bir numara verilir. Sahne numarasi sayfanin
saginda ve solunda yer alir. Arada kalan bosluga sahne ile ilgili diger ayrintilar yazilir. Sah-
nenin gectigi mekan, zaman ve kamera yonergeleri Ust kissmda buyuk harflerle belirtilir.
Sahne ile ilgili diger ayrintilar kicuk harfle ve araliklarla yazilir.

Diyaloglar sayfanin ortasinda yer alir. Diyaloglarin Ust kisminda s6zuU sdyleyecek olan karak-
terin ismi buyuk harfle belirtilir. Karakterin sdzlerini nasil sdyleyecedi ile ilgili bilgi, karakterin
adil ve konusma arasina parantez icinde yazilir (Tablo 3.5, Tablo 3.6).

Film tarzi metinde eger 6zellikle belirtiimemisse sahneler birbirine kesme ile baglanir. Farkl
bir gecis teknigi kullanilacaksa bu, buyUk harflerle iki sahne ortasindaki boslugun sagina
yazilir. Program baslarken kullanilan acilma sol Uste buyuk harflerle ve program bitisinde
kullanilan kararma sag alta yine buyuk harflerle yazilir.

Tablo 3.5: Film Tarzi Metin

1. i¢, DOGAN, DOGAN'IN EVi- GUN1

Kamera, masasinda oturmus bilgisayarina bakan gazeteci Dogan' yi gdsterir. Basi-
ni bilgisayardan kaldiran Dogan masasinin Ustinde duran notlarina bakar. Klavyeye
uzanip yazmaya baslar.

DOGAN
Bir yaz gunu basladi hikaye.

Dogan uzanir ve masasinin Uzerindeki notlara yakindan bakar. Notlari karistirirken geng
bir delikanlinin resmini gorur. Delikanlinin resmine bir stre baktiktan sonra bilgisayarina
doner ve yazmaya baslar.

DOGAN
(mirildanarak)
O yaz daha on sekizine yeni girmisti hikayemizin kahram...

Dogan yazmaya devam ederken oda bir anda kararir. Basini gevirir ve o anda pat diye
bir carpma sesi duyulur.

DOGAN
Allah kahretsin! Ne oldu oyle?

Dogan korkarak perdeye yaklasir ve onu acar. Ust komsunun balkonundan sallan-
dirdigi hali pencerelerin &nunu kapatmistir. Carpma sesi tekrarlanir. Komsusu haliyi
ciromaktadir.

DOGAN

Pazar bugun pazar! Hafta sonu! El insaf!
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Tablo 3.6: Film Tarzi Metin

3.iC, SEVDA HANIM, ASLI, OFiS,GUN 3

Kirk yaslarinda, glzel, sik giyimli bir avukat olan Sevda Hanim ofisindeki koltukta
oturmus muvekkilinin gelmesini bekliyordur. Ofisinde doért tane kitaplik vardir. Bu
kitapliklarin ortasinda kahverengi bir masanin Uzerinde bilgisayari, yesil renkli calisma
IsIg1 ve muvekkillerine ait cok sayida dosya duruyordur. Masasindan kalkar. Pencereye
yaklasir. Sokaga bakar. Hava yagmurludur.

SEVDA

Neden bu kadar geg¢ kaldi? Oysa her zaman vaktinde gelir.

O anda kapi acilir ve Asli iceriye girer. Uzeri yagmurdan islanmistir. Semsiyesini silkeler.

ASLI

Merhaba Sevda Hanim. Kusura bakmayin geg¢ kaldim. BuyUk bir kazaya denk geldim.
Yaralanmali bir kazaydi sanirim. Cunku ¢ok sayida ambulans vardi. Polis yolu kapa-
mistl. Bence yagmur cok fazlaydi ve hizdan kaynakli bir kazaydi. insallah kotu bir sey
yoktur. Ben de gec¢ kaldigim icin kendimi affettirmek icin size tath getirdim.

Sevda tatliyr alir mutfaga goturdr. Mutfaga dogru yururken doner.

SEVDA

Sekreterim de daha gelemedi. Onu da merak ettim.

O sirada Sevda'nin telefonu galar. Arayan sekteridir.

SEKRETER
(Gzuntulu bir ses tonuyla)

Sevda Hanim, merhaba gec¢ kaldim. Sizden bugun icin izin isteyebilir miyim? BUyuk
bir kaza oldu ve kazaya karisanlardan bir tanesi de yakin arkadasim Ayse. Hastaneye
kaldirilmis. Yaninda olmak isterim.

SEVDA

Aaa... Cok Uzuldum. Ofiste yanina gelen arkadasin Ayse mi? Tabii ki gidebilirsin. Mutlaka
beni de durumdan haberdar et.
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2. UYGULAMA: FILM TARZI METIN

UYGULAMANIN AMACI: Film tarzi televizyon metni hazirlama.
UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda

film tarzi televizyon metni yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

2. Film tarzi metnin basina sahne numarasi, cekim, kisiler, mekan ve zamanla ilgili
bilgileri yaziniz.

3. Bilgilerin altina sahne ayrintilarini yaziniz.
4, Diyaloglari kisi ismiyle beraber sayfanin ortasina yaziniz.

5. Calismanizi sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

FiLM TARZI METIiN UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Beser kisilik gruplar olusturdu.

2. Metnin basina sahne ile ilgili bilgileri yazdi.

4. Diyaloglari hazirladi.

5. Calismasini sinif arkadaslarina sundu.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

g 3. Bilgilerin altina sahne ile ilgili ayrintilari yazdi.

ERANR]
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%, Etknlik

\

3.3.3. Televizyon Metni Yazim Hurallar

Televizyon metinlerinde virgul, siklikla kullanilan bir noktalama isaretidir. Kullanildigi s6z-
cukten sonra kisa bir es verilmesi gerektigini gosterir. Virgul, nokta, kisa ¢izgi, U¢ nokta ve
noktall virgul isaretleri de kisa duraklamalarin gésterilmesinde kullanilir. U¢ nokta ve kisa
cizgi isareti daha uzun duraklamalari belirtmek icin kullanilir. E§er bir sézcuge vurgu yapil-
mak isteniyorsa s6zcugun alti gizilir. Televizyon metinlerinde kullanilan noktalama isaretle-
rinin yazim kurallarina uygun olmasi gerekir.

Roger L. Walters'a gdre metinde kullanilacak sayilar birden yirmiye kadarsa yaziyla, 20'den 999'a
kadarsa rakamla verilmelidir. YUz, bin, milyon, milyar ve trilyon gibi ifadeler yaziyla gosterilmeli-
dir. Sunucunun okurken zorlanmamasi icin cok bulyUk sayilar birlesik sekilde yazilmalidir.

Televizyon metinlerinde ¢ok bilinen kisaltmalar disinda izleyici kitlesinin genelinin bilmedigi
kisaltmalari kullanmaktan kaginilmahdir.

3.4. TELEVIZYON PROGRAMULARININ ANLATI OZELLIKLERI

Televizyon programinin yapisl, stresi ve icerigi formatla énceden belirlenir. Formatin be-
lirlenmesi belli kurallara uymayi beraberinde getirir. Televizyon programlari yayin sezonu

halinde planlanir.




N/
PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

Yayin sezonu genellikle alti aylik dénemler halinde bir yili kapsar. Programin hangi gunlerde
yayimlanacadi ve ne kadar sUrecedi bu alti aylik ddnem igin belirlenir. Bu yayin prototipinde
hicbir program kendisine ayrilan sureyi asamaz veya verilen sireden daha kisa sUremez.

Tek tek televizyon programlari butun bir televizyon akisinin parcalarini olusturur. Televizyon-
da yayimlanan farkl tUrde programlar (haber, spor, eglence, egitim, dizi, reklam vb.) gunluk,
haftalik, aylik ve bir yayin donemi seklinde planlanir. Ortaya ¢ikabilecek bazi gerekli durumlar,
beklenmedik olaylar disinda programa ayrilan sUreye ve formata uygun yayin yapllir. Yayinin
aksamasl yayinci kuruluslar tarafindan istenmeyen ve profesyonelce olmayan bir durumdur.

Her televizyon programinin etkili olabilmesi icin belli bir stre dahilinde verilmesi gerekir. Progra-
min tdrune gdre cok uzun olmasi seyircinin dikkatinin dagilmasina neden olur. Kisa olmasi ise
verecedi mesajin glcunu azaltir. Televizyon programlari kitlelere sunulmak icin yapilir. Televiz-
yon programi yapimcilarinin asil amaci, programi izleyen kisilerde istedikleri etkiyi yaratmaktir.

Her televizyon programi acilis (tanitim), gévde ve kapanis olmak Uzere U¢ ana bdlumden olusur.

3.4.1. Program Acilislari

Televizyon programlarinda acilis bolumunun iki islevi vardir. ilki hedef kitlenin dikkatini cek-
mek, ikincisi ise programin tanitimini yapmak yani kimligi hakkinda bilgi vermektir. Progra-
min tury, programda yer alan kisiler, programin yayimlanacagdi televizyon kanali ve burada
programla ilgili yer alan reklamlar diger kitle iletisim araclarinda yer alan tanitim ve elestiri-
ler gibi unsurlar seyircinin programi izlemeyi secmesindeki dnemli kriterlerdendir.

Bir programin kapanisinin ardindan gelen diger programin acilisi arasindaki ara, izleyicinin
kanal degistirmesine neden olabilir. Bu nedenle programin acilis bdlumu yeterli derecede
ilgi cekici olmali ve seyircinin baska kanala gecmesini veya baska islerle ilgilenmesini énle-
melidir. Yayimlanmakta olan bir dizinin izleyicisi, dizinin dnceki bdliumlerini de izledigdi icin
acllistan etkilenmeyebilir. Bu durumda bile acilis bolumune gerekli 6zen gosterilmelidir.
nitmakta yardimeci olur. izleyicinin dikkatini

> HABER
cekmek icin guclu bir acilis yapmak gerekli- »

dir. Acilis yazilara bogulmamali daha cok ilgi Gorsel 3.2: Haber programi aciligl
cekici goruntulerden olusmalidir.

Bir programi dnceden izlemeye karar veren
bir seyirci icin program aclilisl, programin
kisa bir tanitimi niteligini tasir. Tesadufen te-
levizyonu acarak programi géren seyirci icin
ise program agcllisi programin kimligi hak-
kinda bilgi icerir. Program acilislari seyirciye
programin kimligini ve genel havasini ta-

L TRTMUZIK
Program acilislari programin turine ve X -

genel havasina uygun olmalidir. Bir haber
programi (Gorsel 3.2) icin daha ciddi bir
acilis gerekliyken bir eglence programinin
(Gorsel 3.3) acilisi daha renkli ve hareketli
olmalidir. Dramatik bir dizinin acilisi daha
duygusal bir sekilde gergeklestirilir oysa ko-
medi dizisinin acilisi daha egdlenceli gorun-

tulerden olusur. Gorsel 3.3: Eglence programi agiligl
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3.4.2. Program Acilsi Tarleri

Program agcilisi turleri tanitici agilis, soguk acilis ve karma acilis olarak Uge ayrilir. Programin
turlUne ve yapisina gore bu Uc¢ acilis tUrunden biri segilerek uygulanir. Program acilislari izle-
yicide merak ve ilgi uyandirmali, onlari programi izlemeye sevk etmelidir.

Tanitici Agihis

Tanitici acilista programin géruntusu, muzigi, sesi ve yazilariyla seyircinin programi kolayca
tanimasi amaclanir. Taniticr acilis, televizyon dizileri veya seri halinde yayinlanan programlar
icin uygun bir acilis taraddr. Ayni géruntd, ses, muzik ve yazilar her acilista kullanilir. Bu tur
acihslarda ilgi ¢ekici olmak gibi bir amag¢ gudulmez. Tanitici agilisin amaci, seyircinin daha
onceden izledigi ve begenerek izlemeye devam edecegdi programin baslamak Uzere oldugu-
nu belirtmektir.

Soguk Acilis

Soguk acilislar iki farkl yaklasimla uygulanabilir. ilkinde programin tanitimi yapilmadan or-
tasindan (doruk noktaya yakin) bir kesit alinarak program baslatilir. ikincisinde ise progra-
min basindan baslayan bir géruntuyle hicbir tanitici unsur kullanilmadan program baslar.

ilk acilis yaklasiminda program gévdesinden seyircinin dikkatini cekecek bir aksiyon veya
catisma ani alinir. Bir gerilim filmindeki bombanin patlama ani veya evlenmek Uzere olan
bir ciftin dUgun arabasiyla kaza yapma ani gibi dramatik icerikler programin en basinda ve-
rilir. Bunun ardindan programin tanitimiyapilir ve program baslar. Yeri geldiginde kullanilan
malzeme tekrar gosterilir.

ikinci yaklasimda program tanitici unsurlar olmadan baslar. Olay érgisunun ilk kisminin
verilmesinin ardindan programin tanitimi yapilir ve kaldigi yerden program devam eder.
Daha once kullanilan bir icerik programda tekrar kullanilmaz. Bu acilis yaklasimina soyle bir
ornek verilebilir:

Bir grup insan ucak icerisinde yerlerine yerlesmektedir. Kalkisin ardindan ucakta buyuk bir
sarsinti olur. Ucak dlismeye baslar. insanlar panik icinde ve ne yapacagdini bilemnemektedir.
Bagiris cagirislarin ardindan ugcak ormanlik bir alana ¢akilir. Bunun ardindan programin ta-
nitimi verilir. Acilis tamamlandiktan sonra ormanlik alanda ucagin enkazi gosterilir. Kurtu-
lanlar saskinlik icinde enkazdan uzaklasmaya calismaktadir. Koltugunda sikismis bir yolcu
gorulmektedir. Yolcu etrafindakilerden yardim istemektedir fakat sag kalan herkes kendini
kurtarmak icin cabalamaktadir. Kazadan kurtulan bir adam, sikisan yolcuya yardim etmek
icin yolcuya dogru gitmeye baslar. Olay érgusu bu sekilde devam eder.

Aclilista program icerigindeki malzeme direkt olarak izleyiciye sunulur. Soguk acilis genellik-
le dramatik yapimlarda kullanilsa da diger turlerde de kullanilabilen bir acilis tUrudur. Haber
programlari cogu zaman en énemli haberin girisiyle baslar. Ardindan haber programinin
tanitim jenerigi girer. Jenerigin bitiminin ardindan sunucu haberi okumaya devam eder. Bu
acllis tirtne “soguk acilis” denmesinin nedeni seyircinin programa isinamadan yani her-
hangi bir tanitim yapilmadan programin hemen basliyor olmasidir.

Karma Acilislar

Karma acilislar genellikle programin iceriginden birkag saniyelik goruntulerin art arda goste-
rilmesiyle yapilir. Acilisi yapilan program bir televizyon dizisi seklinde ise dnceki bdliumlerden
sahnelerin hatirlatiimasi ile gerceklestirilebilir.

73



N/
PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

3.4.3. Program Govdesi

Program acilis kisminda tanitildiktan sonra programin asil kismina yani program govdesine
gegilir. Program goévdesi programin mesajinin iletildigi yerdir. Program turleri birbirinden
farklidir ancak temelde benzer anlati 6zelliklerini tasir. Bunlar sirasiyla giris, gelisme ve so-
nu¢ bolumleridir. Giris bolumunde mesajin ne oldugu gosterilir. Gelismede c¢esitli araclar
vasitasiyla mesajin farkli yonleri anlatilir. Sonug¢ bdlumunde mesajla ilgili anlatilar bir araya
getirilir.

Program acllisi ile program girisini birbirinden ayirmak gerekir. Program acilisinda prog-
ramin tanitimi gerceklestirilir. Giriste ise programin asil meselesi yani mesajinin ne oldugu
izleyiciye gosterilir.

Program kapanisi ile sonug¢ bolumu birbirine karistirilmmamalidir.

Giris, gelisme, sonuc seklinde olan anlatiya aykiri yapimlar da vardir ancak televizyon prog-
ramlarinin pek cogu planli sekilde gergeklestiriimektedir. Bu anlati yaklasimi mumkuin olan
en ¢ok izleyiciyi ekrana cekme amaci tasir.

Drama programlari ile diger televizyon programlari arasinda sunum bakimindan farkliliklar
bulunur. Ancak temelde hepsi ayni amaci tasir. Program, mesajini dogru sekilde iletmeyi
ve izleyicinin programa olan ilgisinin devamini saglamayi hedefler. Bu hedef dogrultusun-
da programlar bazi ortak ézelliklere sahip olmalidir. Bunlar birlik, cesitlilik, akicilik ve doruk
nokta olmak Uzere dort farkli unsurdur.

Birlik
Televizyon programlarinin birlik ve butunluk icerisinde izleyiciye sunulmasi gereklidir. Bu

bdtunldgun icinde bulunmamasi gereken hicbir sey program govdesine konulmamalidir.
Govdede sunulacak égeler programin genel havasina uygun olmalidir.

Program igeriginde bulunan tum &gelerin birbiriyle uyum icinde verilmesi onemlidir. Aksi
halde program birbiriyle ilgisi olmayan &geler icinde karmasik ve daginik bir hale gelir.
Bu da izleyicinin programa olan ilgisini azaltir. Bir Turk sanat muzigi programinin iginde
arabesk muzige yer verilmemelidir veya bir tartisma programinin ortasinda muzik eglen-
ce programina ait 6geler bulunmamalidir. Televizyon programlarinda birligi saglamak icin
dikkat edilmesi gereken bazi 6zellikler vardir. Bunlarin arasinda programin tek bir dusunce
Uzerine egilmesi, tek bir temadan olusmasi, belli televizyon kisilerine yer vermesi, programa
ait olmayan hicbir sey barindirmamasi ve gegislerin keskin bir sekilde program igerisinde
belirtilmesi bulunur. TUm bu égeler birbiriyle uyumlu oldugunda programda birlik olgusun-
dan bahsetmek mumkunduar.

Cesitlilik

Bir programdaki ¢esitliligin az olmasi programi sikici hale getirir. Programda birligin saglan-
masi kadar cesitliligin saglanmasi da onemlidir. Cesitlilik dgesi birlik dgesiyle celisik gorunu-
yor olsa da saglam bir tema Uzerine kurulan programlarda birlik dgesi bozulmadan cesitlilik
saglanabilir.

Cesitliligin saglanabilmesi icin program icerigini zenginlestirmek gerekir. Bir eglence prog-
rami danslar, skecler, yarisma tarzi oyunlar ile cesitliligi saglayabilir veya ana haber prog-

ramlarinda énemli olaylar aktarildiktan sonra programin sonuna magazinsel olaylarin konu
oldugu icerikler gibi cesitlilige katkida bulunan haberler eklenebilir (Mesajlasma program-
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lari ihbar hatlarindan gelen haberler gibi). Programin iceriginde yer alan bu tarz cesitlilikler
birbiriyle uyumlu oldugu surece birlik kuralini ihlal etmeyecektir.

Sunum tarzi degisiklikleri ve programi sunan kisilerdeki degisiklikler de cesitlilige katkida
bulunur. Studyoda gerceklesen bir kadin programinin igcerigine sokak roportaji eklenebilir
veya haber programi icin birden fazla sunucu ile cesitlilik saglanabilir.

Akicilik

Televizyon programinin akici bir sekilde ilerlemesi, izleyicinin dikkatini diri tutmak agisin-
dan énemlidir. icerikte programin temposunu kesintiye ugratacak herhangi bir malzeme
kullanmaktan kacinilmaldir. izleyicinin ekran basindan ayrilmamasini saglamak icin strekli
yeni bir seyler verilmelidir. Otuz dakikalik bir programda yirmiden fazla yeni icerik 6gesi-
ne gecis yapilabilir. Programda yetersiz sayida icerik 6gesi kullanilirsa programin temposu
yavaslar ve izleyicinin programa ilgisi kaybolabilir. Cok fazla icerik 6gesi kullanildiginda ise
izleyici icerige yetismekte zorlanir.

Programa eklenen 6genin yeni bir icerik 6gesi olabilmesi icin izleyicinin dikkatini yeniden
cekebilmesi gerekir. Farkli kamera acilarina gegcmek yeni bir 6ge olusturmaz veya bir eg-
lence programindaki alkis, kahkaha gibi efektler programla baglantili oldugu icin yeni bir
icerik 6gesi sayllmaz. Program icerik ogesinin yeni olabilmesi icin ¢cok sayida ¢ekim acisinin
kullaniimasi ile birlikte sunum seklinin degisikligi gerekir. Burada asil dnemli olan yeni bir
icerige gecis yapmaktir. lyi bir program yapisini olusturan dgelerin uzunlugu kirk saniye ile
iki dakika arasinda degisir.

Sinemada kullanilan &znel zaman ve nesnel zaman kavramlari televizyonda da kullanilir.
Nesnel zaman bir olayin gercek zamanda gerceklesme suresidir. Oznel zaman ise o olayin
ekranda yer aldigi stredir. istanbul'dan cikip izmir'e giden birinin yolda gecirecegi stre tah-
mini dokuz saat kadardir. Oysa ekranda bu dokuz saatin tamami verilmez. Yolculuk sUresi-
nin kisaltilarak verildigi bu 6znel zamana ekran zamani da denir.

Bir televizyon programinin akici bir sekilde ilerleyebilmesi icin 6znel zamanin iyi yonetilmesi
gerekir. Temponun yavas oldugu programlar genellikle az sayida icerik dgesinden olusur ve
uzunluklari izleyiciyi sikacak niteliktedir.

Doruk Nokta

Ozellikle dramatik programlarda mutlaka bir doruk nokta bulunur. Olaylarin icinden ciki-
lamaz sekilde dugumlendidi, izleyici icin en gerilimli an doruk noktayi olusturur. Bir duello
veya spor karsilasmasinin final oyunu doruk noktayi olusturur. Doruk noktanin hemen ar-
dindan ¢dzUm bolumu gelir ve program sonlanir.

Dramatik programlarin disindaki programlarda da doruk noktanin kullanilmasi mdmkun-
dur. Bir muzik yarismasi programinda yarismacilar sarkilarini sdyledikten sonra yarismanin
eleme kismina gegcilir.

Burada izleyicinin heyecani doruk noktaya ulastirilir. Bir tartisma programinda en bekle-
nen ve en kritik sorunun programin sonuna dogru sorulmasi ile izleyici ilgisi en Ust seviyeye
ulastirilabilir. Televizyon programlarindaki kurgunun da izleyiciyi doruk noktaya ulastiracak
sekilde dUzenlenmesi mUmkundur.

75



I PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

¢, Efkinlik




N/
PROGRAM METNI VE ANLATI YAPISI

3. UYGULAMA: BIRLIK, CESITLILIK, AKICILIK VE DORUK NOKTA

UYGULAMANIN AMACI: Televizyon programlarindaki birlik, ¢esitlilik, akicilik ve doruk
nokta dgelerini aciklama.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
izlediginiz bir televizyon programindaki birlik, ¢cesitlilik, akicilik ve doruk nokta égele-
rini aciklamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel agda bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Televizyon programini izlemek icin akilli tahta veya projeksiyon cihazini hazirlayiniz.

3. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

2. Televizyon programlarini genel agda arastiriniz.

3. incelemek istediginiz televizyon programini arkadaslarinizla seciniz.
4. Sectiginiz programi akill tahta yardimiyla arkadaslarinizla izleyiniz.

5. Program govdesinde yer alan birlik, ¢esitlilik, akicilik ve doruk nokta égelerini be-
lirleyerek not aliniz.

6. Calismanizi sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BiRLiK, CESITLILiK, AKICILIK VE DORUK NOKTA UYGULAMASI KONTROL LIiSTESi

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET | HAYIR

E 2. Program goévdesinde yer alan ogeleri belirledi.

3. Calismasini sinif arkadaslarina sundu. WJ

“Hayir” olarak isaretlenen olcutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

1. Sectigi programi izledi.
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3.4.5. Program Hapanislari

Program kapanislarinin birden fazla islevi vardir. ilk olarak programin bittigini ve ardindan
yeni bir program baslayacagini izleyiciye bildirir. Bunun yani sira programi basindan itibaren
izlemeyip ortasinda bir bolume dahil olanlar icin programi tanitici bir islev gerceklestirir.
Kapanista genellikle acilistaki gortuntuler veya bunlarin daha kisa hali kullanilir. Kapanista
yer alan tanitim yazilarinda yapimda yer alan birinci derecede énemli kisilerin isimleri vardir.
Ayrica ikinci derecede dnemli kisilerin isimleri de kapanista yer alir. Bu sayede program hak-
kinda izleyiciye bilgi verilir. Kapanista yer alan tanitma yazilari genellikle izleyicinin ilgisini
cekmez. Bu sebeple uzunca verilmelerinde sakinca yoktur.

izleyici acisindan programin kapanisini gérmek énemli bir 6gedir. Programin herhangi bir
bilgi verilmeden ansizin kapatiimasi izleyicinin kafasinin karismasina ve rahatsizlik hisset-
mesine yol agar. Ayrica program kapanislari programin suresini ayarlamaya yardimci olur.
Televizyon programlari cok acil durumlar disinda belli bir streyle sinirlandiriimistir. Her te-
levizyon programi ve televizyon yayininin planlanan sekilde gergceklesmesi icin verilen sure
tam olarak bitirilmelidir. Canli olmayan programlarin sureleri kurgu asamasinda ayarlanabi-
lir. SUre ayarlamasi genellikle programin govde kismina ait icerik ayarlanarak yapilir. Ancak
program beklenenden kisa surduyse kapanis uzatilarak sure doldurulabilir veya program
belirlenen sUreden daha uzun surdUyse kapanis kisaltilabilir.

izleyiciye programin bittigini haber verme, programla ilgili tanitici égeler icerme ve prog-
ram suresini ayarlama bakimindan program kapanisi onemlidir. Ayrica doruk noktasinin
ardindan ¢ézum bolumu gelir ve bu bolumle birlikte izleyicinin ilgisi hizli bir sekilde azalir.
Sonraki programin izlenmesi icin izleyicinin kapanista ¢cok sikilmamasi ve kapanisin kisa tu-
tulmasi gereklidir. Trt Tde yayimlanan Lingo adli yarisma programinin kapanis goéruntusu
asagida verilmistir (Gorsel 3.4).

TEKNIK YONETMEN
BilaliDogan CALIS

KAMERAMANLAR

Ahmet Enes SANDAL
" Fuat ACIKGOZ
Mehmet A.YETKIN
+ Sdlih ADALAR

Ersin ABA

Gorsel 3.4 Lingo programi kapanisgi
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4. PROGRAM HAPANISLARI

UYGULAMANIN AMACI: Televizyon programlarindaki kapanis dgesini inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
izlediginiz bir televizyon programindaki kapanis 6égelerini incelemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel agda bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

2. Televizyon programlarini genel agda arastiriniz.

3. incelemek istediginiz televizyon programini arkadaslarinizla seciniz.
4, Sectiginiz programi akill tahta yardimiyla arkadaslarinizla izleyiniz.
5. Program kapanisinda kullanilan égeleri not aliniz.

6. Calismanizi sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

PROGRAM KAPANISLARI UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET | HAYIR

é 1. Sectigi programi izledi.

2. Program kapanisinda kullanilan égeleri belirledi.

3. Calismasini sinif arkadaslarina sundu.

“Hayir” olarak isaretlenen oélgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

R
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagdidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1.

2.

3.

Televizyon programinda sdylenecek tim soézleri, ses ve goriintlu yonergeleriyle bir-
likte iceren televizyon metin tiirii asagidakilerden hangisidir?

A) Akis metni
B) Ayrintili metin
C) Daktilo metni
D) Ozet metin

E) Sade metin

Asagidakilerden hangisi televizyon metninin 6zelliklerinden biri degildir?

A) Birlik B) Estetik

D) Hedef kitle E) isitsellik

C) Gorsellik

Asagidakilerden hangisi tim televizyon metinlerinde bulunmasi gereken ortak
ozelliklerden biri degildir?

A) Prova asamasina kaynaklik eder.

B) Programin icerigi hakkinda bilgi verir.
C) Programin isleyisini gdsterir.

D) Programin turu hakkinda bilgi verir.

E) Programin kurgu asamasinin ayrintilarini belirler.

4. Asil olarak sinemada kullanilan ancak televizyon dramalarinda da kullanilan metin

formati hangisidir?

A) Senaryo tarzi metin
B) Tek sUtunlu format
C) Cift sutunlu format
D) Uc sutunlu format

E) Edebi metin

5. Televizyon metni yazim kurallari ile ilgili asagidakilerden hangisi yanlis bir bilgidir?

A) Birden yirmiye kadar olan sayilar yaziyla yazilir.
B) Kisaltmalar her zaman kisa haliyle yazilir.

C) “yuz, bin, milyon, milyar” ifadeleri yaziyla yazilir.
D) Buyuk sayilar icin birlesik sistem kullanilir.

E) KugUk sayilar icin tekli sistem kullanilir.
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6. Program agcilislari ile ilgili asagidakilerden hangisi séylenemez?
A) Dikkat cekici olmalidir.
B) Programin tanitimini yapmaldir.
C) Program govdesinden uzun olmalidir.
D) izleyiciyi programi izlemeye yonlendirmelidir.

E) GUclu bir giris icermelidir.

7. Asagidakilerden hangisi program acilis turlerinden biridir?
A) Bilgilendirici
B) Karmasik
C) Ogretici
D) Soguk

E) Tanimlayici

8. Asagidakilerden hangisi televizyon programciliginda “akicilik” ile ilgili dogru bir ifadedir?
A) Program agcilisina ait bir kavramdir.
B) Program kapanisina ait bir kavramdir.
C) Programin tanitimini igerir.
D) Programin suresini igerir.

E) Programin gdvdesine ait bir kavramdir.

9. Asagidakilerden hangisi program goévdesine ait 6gelerden biri degildir?

A) Akicilik
B) Birlik
C) Cesitlilik

D) Doruk nokta
E) Karmasiklik

10. Asagdidakilerden hangisi program kapanislarinin islevleri arasinda yer almaz?
A) Programin tanitimini yapma

B) Program icerigini gelistirme
C) Sonraki programi izlemeye yonlendirme
D) Program suresini ayarlama

E) Programin kapanisini kesinlestirme
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HISA TANITICI PROGRAMLAR
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HONULAR

4. KISA TANITICI PROGRAMLAR
4.1. KISA TANITICI PROGRAMUARIN YAPISAL UNSURLARI
4.2. TECIMSEL (TICARI) REKLAMULAR
4.3, TELEViIZYON REKLAM FORMATLARI
4.4. KAMU SPOTUAR

NELER OGRENECEHSINIZ?

e Hisa tanitici programlarin turleri

e Tecimsel (ticari) reklamlar

e Tecimsel (ticari) reklamlarda cazibe unsurlari
e Televizyon reklam formatlari

e Homu spotlari

ANAHTAR HAVRAMLAR

reklom, tanitim, kamu spotu, tanitici, tecimsel, cazibe unsuru, surd
icgudusu

HAZIRUIK CALISMALARI

1. izlediginiz reklom filmleri hakkindaki diistinceleriniz nelerdir?
2. izlediginiz reklam filmlerinde ilginizi cezbeden dgeler nelerdir?
3. Kamu spotlarini hangi yénlerden faydali buluyorsunuz?
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4. KISA TANITICI PROGRAMLAR

Kisa tanitici programlar kisa zamanda izleyicinin ilgisini cekerek iletilmek istenen mesajin
hedef kitleye ulasmasini saglayan iceriklerden olusur.

4.1. KISA TANITICI PROGRAMLARIN YAPISAL UNSURLARI

Televizyondaki kisa tanitici programlar; ticari reklam spotlari, kamu spotlari ve promosyon
spotlari olarak Uge ayrilir. Ticari reklam spotlari, bir Grdn veya hizmetin reklamini yaparak
satisini artirmayi hedefler. Kamu spotlari ise ticari olamayan, halkin ¢ikarina olan davranislari
ve isleri 6zendirmeyi amaclar, kamuoyunu bilgilendirir ve birka¢ dakikayl gecmez. Bu kisa
surede etkili olabilmesi icin oldukga 6zenli sekilde hazirlanir.

Kisa tanitim programlarinda ilk olarak amag, hedef kitle, programin yapisi ve ¢ekicilik unsur-
larina yonelik bir calisma yapilmasi gerekir. Programin amacina yonelik sorularin basinda
tek tek hazirlanacak olan spotlarin bir butun olarak programin genel amacina uygun olup
olmadigi gelir. Tek bir spot programin kendi basina amacinin ne oldugu ve bu amacin uzun
vadeli amaca uygun olup olmadigi da cevaplanmasi gereken sorulardan biridir. Eger bu
spotlar genis bir kampanyanin pargalarina aitse bu kampanyanin diger destekleyici 6geleri-
nin neler oldugunu belirlemek gerekir.

Kisa tanitici programlarin genel amaci inandirmaktir. Tecimsel spotlarda bu amag¢ acik-
ca belli edilir ancak kamu spotlari ve promosyon spotlarinda bu denli belirgin degildir. Bir
kamu spotu trafikte kurallara uymanin énemli oldugunu sdyleyebilir. Promosyon spotu ise
bir televizyon kanalinda yayimlanan bir dizinin yayin saatinin degistirildigini haber verebilir.
Bu iki spotun da amaci izleyiciyi inandirmaktir. ilkinde izleyici trafik kurallarina uymaya, ikin-
cisinde ise yayin saatinde televizyonunu acmaya ikna edilmek istenmektedir.

Program mesajinin iletilmek istendigi hedef kitlenin &zellikleri kisa tanitim programlari igin
oldukca énemlidir. inandirmak ve etkilemek istenen hedef kitlenin cok iyi analiz edilmesi ve
buna gore tanitim programi yapilmasi gerekir. Televizyon gibi cok yaygin bir kitleye hitap
eden iletisim aracinda izleyicinin analiz edilmesi oldukg¢a zordur. Televizyon izleyicisi cok ge-
nis bir cografyaya yayilmistir. Farkl tutum, davranis ve ilgi alanlari ile sosyal, ekonomik, siya-
sal ve dini 6zelliklere sahiptir. Bu nedenle kisa tanici programlarin édncelikle iki soruya cevap
bulmasi gerekir. ilk sorulacak soru "Programi amacina uygun sekilde gerceklestirebilmek
icin hangi seyirci kiUmesine ulasmak gerekir?”, ikinci soru ise “Programin yayimlanacagi gun,
saat ve televizyon kanalinda bu izleyici kimesine ulasmak mUumkun mudur?” olmalidir.

Kisa tanitici programlar adi Uzerinde kisa surelidir. 5-10 saniyeden birka¢ dakikaya kadar su-
rebilir. Surelerinin kisa olmasi nedeniyle birlik ve ¢esitlilik kurallari, akis hizi ve doruk nok-
tanin bu kisa surede izleyiciye dzenle verilmesi gerekir. Programda izleyicinin dikkatini ce-
kebilmek icin ilging, dikkat cekici, carpici bir kavramin, sdzel veya gorsel bir malzemenin
kullanilmasi gerekir.

Kisa tanitim programlarindaki mesaj acik, anlasilir ve net olmalidir. Bunun saglanmasi igin
de birlik kuralina uyulmasi gerekir. Birlik kuralina uyulmasi igin kisa tanitim programlarinda
izleyiciye aktarilan dusuncelerin ve cazibe unsurlarinin kisitlanmasi gerekir. Spotta yer alan
tek ifadeler, cesitlemeler ve yapilan tekrarlarin asil amaca uygunlugu saglanmali ve izleyi-
ci bu dogrultuda ikna edilmeye calisiimalidir. Kisa tanitim programlarinda gesitlilige birlik
kurall kadar 6nem verilmeyebilir. Programin suresinin kisaligi izleyicinin ilgisinin baska bir
yone kaymasini engeller. Bu kisa sure icinde farkli acilardan ¢cekilmis géruntulerin tempolu
bir sekilde izleyiciye sunulmasi, programin gesitliligini saglar. Tempolu bir kurgu akis hizina
da katkida bulunur ve izleyicinin ilgisini surekli kilar.
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Doruk nokta, programda verilen catismalarin ¢ézime ulastigyi sahnedir. izleyicinin ilgisini
surekli diri tutmayi saglar. Kisa tanitim programlarinda doruk nokta ¢ok énemli degildir
ancak reklamin temel islevini gergeklestirmesine katkida bulunur. Reklamin temel islevi;
izleyicinin tanitimi yapilan Grtn, mal veya hizmeti satin alabilecegi yer ve zamanda hatirla-
masidir. Programda gergeklesen atmosfer veya beklenmedik komik bir durum izleyicinin
reklami hatirlamasini saglar. Kisa tanitim programlarinda doruk nokta genellikle bu sekilde
olusturulur.

| Etkinlik
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verilen adimlar dodrultusunda incelemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK

3. Not almak icin kalem kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

. Kisa tanitici programlari genel agda arastiriniz.

. Incelemek istediginiz kisa tanitici programi arkadaslarinizla seciniz.
. Sectiginiz programi akilli tahta yardimiyla arkadaslarinizla izleyiniz.
. Programin suresini belirleyiniz.

. Programin hedef kitlesini belirleyeniz.

. Programin amacini belirleyiniz.

. Programin inandiricilik 6gelerini belirleyiniz.

O o N o o » W N P

. Programdaki dikkat ¢ekicilik 6gelerini belirleyiniz.

[
o

11. Calismanizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Calismanizi yaparken degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

~ 1. UYGULAMA: HISA TANITICI PROGRAMLARIN YAPISAL UNSURLARI ~

UYGULAMANIN AMACI: Kisa taniticl programlarin yapisal unsurlarini inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden kisa tanitici programlarin yapisal dgelerini

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Kisa tanitici programiizlemek icin akilli tahta veya projeksiyon cihazini hazirlayiniz.

. Programdaki birlik, gesitlilik, akicilik ve doruk nokta égelerini belirleyiniz.

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

KISA TANITICI PROGRAMLARIN YAPISAL UNSURLARI UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET

HAYIR

ﬁ 1. Sectidi kisa tanitici programi izledi.
ﬁ 2. Kisa tanitici programlarin yapisal unsurlarini belirledi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

-

3. Calismasini sinif arkadaslariyla paylasti.

SN
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4.2. TECIMSEL (TICARI) REKLAMLAR

Ticari reklamlar programi boldugu icin genellikle olumsuz bir izlenim uyandirir ancak buna
ragmen bu reklamlarin toplumdaki etkileri olduk¢a bUyuktur. Reklamlarda kullanilan gorsel
ve isitsel malzemeler populer kulturun bir 6gesi olarak kabul edilir. Toplumda her yas ara-
gindan kisiler bu gdrsel ve isitsel malzemelerden etkilenir. Yaratici yapimci ve yonetmen-
lerin hazirladigi reklamlarda muzik, eglence, drama, Unlu kisiler ve Ust duzey bir gorsellik
vardir. Kisa bir reklamin maliyeti bazen uzun metraj bir filmm maliyetinden fazla olabilir.

Ticari reklam filmleri dikkat cekme, istek uyandirma ve eyleme gecirmeyi hedefler.
Dikkat cekmek; satin alinacak mal, Urun veya hizmetin benzerlerinin arasinda ilgi toplamasidir.
Dikkat ¢ekilen mal, Urdn veya hizmetin satin alinmasi icin izleyicide istek uyandirilmahdir.

Dikkat ¢ekilen ve istek uyandiran urun, mal veya hizmet; satin alinabilecek yer ve zamanda
izleyiciyi satin alma davranisi icin harekete gecirmelidir.

Tek bir reklamin bu amaglarin tamamini karsilamasi cogu zaman mumkun degildir. Bu yuz-
den reklam kampanyalari yapilir. Spotlardan bazilari dikkat ¢cekmeyi, bazilari istek uyandir-
may! bazilari ise eyleme gecmeyi hedefler sekilde dlzenlenir.

izleyiciyi eyleme gecirmek icin guduleyen reklam filmi basarili sayilir. izleyicilerin eyleme ge-
cerek ne elde edecegi, reklam filminde sunulmali ve bunu naslil yapacaklari agiklanmalidir.

4.2.1. Cazibe Unsurlari

Reklam filmlerinin izleyici kitlesi Uzerinde etkili olabilmesi icin cazibe égelerinden faydala-
nilir. Bunlar; endise / problem, yarar / cikar, teshir, taniklik, dolayli cazibeler, strt icgldUtsU
seklinde siralanir.

Endise / Problem

Ortaya konulan problem veya durum izleyicinin dikkatini cekmekte basarilidir. Ornegin sa-
cinda kepek problemi olan birinin belli bir markanin Urunune yoneldiginde Urunun kepek
problemini ¢ozecedi ifade edilir. Kisinin saclarinin daha saglikli gérunecegi ve bunun da ca-
zibesini artirdig1 mesaji verilir.

Problemin ayni zamanda endise yaratmasi ¢dzUm Uzerindeki etkiyi de artirir. Agiz kokusu
problemi endise yaratabilir. Bir dis macunu reklaminda agiz kokusu problemini énlemek icin
belli bir marka dis macununun daha etkili oldugu ve agiz kokusunu giderecedi mesaji verilir.

Yarar / Cikar

Yarar veya cikar daha cok izleyicinin mantigina hitap eder. Dolaysiz bir cazibe 6gesidir. izle-
yicinin bir Grdnu satin alarak nasil bir yarar veya cikar sagdlayacagi ifade edilir. Urinin ucuz
olmasi, dayanikli olmasi gibi 6zellikler cazibe 6gesinin etkisini artirir.

Teshir

Bir Urun veya hizmetin televizyon ekranlarinda sergilenmesi, Urdnun inandiriciligini artiran
bir cazibe dgesidir. izleyiciyi Grini veya hizmeti almaya ikna etmekte etkilidir.

Tanikhk

Reklami yapilan Urun hakkinda bir uzmanin goruslerini bildirmesi, guvenilen Unld bir ismin
veya izleyiciye benzer 6zellikteki birinin Urdn veya hizmetin kullaniminin faydalarini dile ge-
tirmesi izleyiciyi harekete gecirmede kullanilan etkili bir cazibe 6gesidir. GUnumuzde influ-
encer (influnsir) olarak adlandirilan kisiler taniklik yaklasimina érnektir.
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Dolayh Cazibeler

Reklamlarda dolayli cazibe dgelerini kullanmak icin yasam tarzina hitap eden pozitif ve guzel
duygular uyandiran goéruntuler kullanilir. Bu yaklasimda avangart video dlUzenleme teknikle-
ri ile izleyicinin gelismis bir begeniye sahip oldugu vurgulanir.

Suri icgldisu

insanlar bir grup veya toplulugun disinda kalmamak icin herkesin yaptigini yapmaya egilim

gosterirler. SUrl iggudusu yaklasiminda izleyici, cogunlugun bir Urun veya hizmeti kullandi-
Jdina ikna edilerek Urun veya hizmetin satislari artirilmaya calisilir.

2. Efinlik
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2. UYGULAMA: HISA TANITICI PROGRAMLARIN CAZIBE UNSURLARI

UYGULAMANIN AMACI: Kisa tanitici programlarda kullanilan cazibe unsurlarini inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden kisa tanitici programlarda kullanilan cazibe un-
surlarini verilen adimlar dogrultusunda incelemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Kisa tanitici programi izlemek icin akilli tahta veya projeksiyon cihazini hazirlayiniz.

3. Not almak i¢cin kalem kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Beser Kisilik gruplar olusturunuz.

2. Kisa tanitici programlari genel agda arastiriniz.

3. incelemek istediginiz kisa tanitici programi arkadaslarinizla seciniz.
4. Sectiginiz programi akilli tahta yardimiyla arkadaslarinizla izleyiniz.
5. Programda yer alan cazibe unsurlarini belirleyiniz.

6. Calismanizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

KISA TANITICI PROGRAMLARIN CAZIBE UNSURLARI UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET  HAYIR

ﬁ 1. Kisa tanitici programlari genel agda arastirdi.

E 2. incelemek istedigi kisa tanitici programi arkadaslariyla izledi.

E 3. Programda yer alan cazibe unsurlarini belirledi.

4. Calismasini sinif arkadaslariyla paylast!.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

EF
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4.3. TELEVIZYON REKLAM FORMATLARI

Televizyonda kullanilan reklam formatlarini dolaysiz reklamlar, egitsel reklamlar, tanikli
reklamlar, mizahi reklamlar, mUzikal reklamlar ve dramatik reklamlar olarak altiya ayirmak
mMUmkuandur.

Dolaysiz Reklamlar

Dolaysiz reklamlarda satisi yapilacak Urun veya hizmetle ilgili cok acik ve anlasilir ifadeler
kullanilir. Sonrasinda reklam tek bir spot sloganla bitirilir. Ornedin tanitimi yapilan bir ca-
masir deterjaninin daha 6nce kullanilmamis yeni bir formule sahip oldugu, lekeleri tek yika-
mada c¢ikardigl, kUguk bir miktariyla daha fazla camasir yikadigi sdylenir. Ardindan “Kirlilere
veda edin.” gibi bir sloganla reklam bitirilir.

Egitsel Reklamlar

Egitsel reklamlar bir Grdn veya hizmetin satisini artirmayi hedeflemekten ziyade bir kurum,
kurulus veya sirketin tanitimini yapmayi amaclar. izleyicide kurulus hakkinda pozitif bir imaj
uyandirmaya yoneliktir.

Tanikli Reklamlar

Tanikli reklamlarda Grun veya hizmet tanitilirken bir uzman, Unlu ve toplum tarafindan sevi-
len biri veya kisinin kendisiyle 6zdeslik kurdugu siradan bir kisinin géruslerinden faydalanilir.
Uzman goérusleri izleyicide glven duygusu olusturur. Ornegdin bir cilt bakim Urinu rekla-
minda dermatologun goéruslerinden faydalanilmasi inandiriciligi artirir.

Tanikli reklamlarin kayda alinmasinda iki farkli ydontemden yararlanilir. ilkinde tanitimi yapi-
lacak Urln veya hizmetle ilgili alaninda uzman bir kisiden yararlanilir. Bu kisilerin isimleri ve
uzmanlik alanlari reklam filminde verilir. Diger yontemde ise isim ve uzmanlik alani verilme-
den uzman izlenimi uyandiran bir oyuncu kullanilir.

UnlUlerin tanikh@i da sik sik basvurulan bir yontemdir. Unlu kisilerin sosyoekonomik duzeyleri
izleyiciden yuUksektir. Burada onemli olan sayginlik, itibar ve gelismis begdeni dlzeyidir. Bu
kisilerin kullandiklari drunleri kullanmak, bir acidan onlarla ayni duzeye ulasabilme izlenimi
verir.

Siradan insanlarin tanikligr gunumuzde daha ¢ok kullanilmaya baslanmistir. Hedeflenen,
izleyicinin kisi ile 6zdeslik kurmasidir. Kendisiyle benzer sorunlar yasayan siradan birinin ta-
nikligr izleyici icin oldukga inandiricidir.

Tanikli reklamlarda siklikla kullanilan bir baska ydntem ise bir drama programinin yildiz
oyuncularinin reklamlarda kullanilmasidir. Populer dizilerin GnlG oyunculari, GrUn veya hiz-
metin tanitimi icin ekran yuzu olarak secilir.

Bir sirketin sahibi veya yoneticisinin bir sunucu ile birlikte GUrun veya hizmetin tanitimini di-
rekt olarak yapmasi mumkundur. Urinan tanitimi dogrudan sirketin mesajini icerir.

Mizahi Reklamlar

Reklamda mizah égelerinin kullanilmasi akilda kalicilik ydnunden etkilidir. Mizahi bir durum
izleyicinin dikkatini cekmekte basarili olur. Begenilen mizahi reklamlar uzun sure adindan
sz ettirir. Ornedin iki yasli insanin birbirini yanhs anlamalarindan dogan komik durum izle-
yicinin ilgisini cekmeyi basarir.
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Dramatize Reklamlar

Dramatize edilmis reklamlarda catisma, Urunun kullanimiyla ortadan kalkan bir sorun ola-
rak ele alinir. Tercih edilen Urunun kullanilmasiyla birlikte dramatize edilen duruma yanit
verilmis olur.

%. Etkinlik



— 3. UYGULAMA: REKLAM FORMATLARI

-

KISA TANITIC PROGRAMLAR

UYGULAMANIN AMACI: Reklam formatlarini inceleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden reklam formatlarini verilen adimlar dogrul-
tusunda incelemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma igin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Reklami izlemek igin akilli tahta veya projeksiyon cihazini hazirlayiniz.

3. Not almak icin kalem, kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

2. Reklamlari genel agda arastiriniz.

3. incelemek istediginiz reklami arkadaslarinizla seciniz.
4, Sectiginiz reklami arkadaslarinizla izleyiniz.

5. Reklamin formatini belirleyiniz.

6. Calismanizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

REKLAM FORMATLARI UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET | HAYIR

5 1. Sectigi reklami arkadaslariyla izledi.

S 2. Reklamin formatini belirledi.

3. Calismasini sinif arkadaslariyla paylast!. WJ

“Hayir” olarak isaretlenen oélgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.
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4.4. HAMU SPOTLARI

Ticari amacla yapilmayan kamu spotlari (Gorsel 4.1) ve reklamlar benzer dzellikler tasir. iki-
sinde de ortak amacg izleyiciyi inandirmaktir. Bu nedenle benzer cazibe ogeleri kullanilir.
Ticari reklamlarda kullanilan yapim tekniklerinden kamu spotlarinda da faydalanilir.

Buna karsin ticari reklamlarda gosterilen 6zene ve maddi olanaklara kamu spotlarinda rast-
lamak pek mumkun degildir. Kamu spotlari kazang saglamak icin degil kamu yararini go-
zetmek icin yapilir. Kamu spotlarindan kazang elde edilemeyecedi icin bunlar ticari reklam-
lar kadar genis olanaklara sahip degildir.

Kamu spotlari genellikle zamanlamayi ayarlamak i¢cin program aralarina rastgele yerlesti-
rilir. Ticari reklam spotlari gibi planli bir yerlesime cogu zaman sahip degildir. Televizyonun
en cok izlendigi saatlerde yer alan reklam kusaklarinda ticari reklamlar 6n plandadir. Kamu
spotlarini ise izleyici sayisinin nispeten daha az oldugu saatlerde gérmek mumkundur.

Televizyonda yayimlanan kamu spotlari arasinda cevreyi temiz tutma, dogay! koruma, ki-
sisel hijyen ve sagliga onem verme, trafik kurallarina uyma, toplumda okuma kultardndn
gelistirilmesi, aile ici siddeti 6nleme, kanserle mUcadelede erken teshisin &nemi, otizm far-
kindaligini artirma gibi kamu yararini gdzeten pek cok spot vardir.

Gorsel 4.1: TRT tarafindan hazirlanan 6 Subat Depremi ile ilgili bir kamu spotu
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagdidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1.

Kisa tanitici programlarin genel amaci asagidakilerden hangisidir?
A) izleyiciyi eglendirmek

B) izleyiciyi inandirmak

C) Hedef kitleyi genisletmek

D) Program suresini uzatmak

E) Rekabeti artirmak

Bir kamu spotunun hazirlanmasinda asagidaki unsurlardan hangisi en 6nemli é6nce-
liktir?

A) Mesajin hedef kitleye uygun olmasi
B) Yayin sUresinin uzun tutulmasi
C) Ticari Urdnlerin tanitilmasi

D) Cesitlilik kuralinin dn planda tutulmasi

E) Rekabetci bir dil kullanilmasi

Ticari reklamlarin temel amaci asagidakilerden hangisidir?
A) izleyiciyi yalnizca eglendirmek

B) Urlin veya hizmeti tanitmak

C) izleyiciyi eyleme gecirmeye ikna etmek

D) Sadece estetik goéruntuler sunmak

E) Reklamin suresini uzatmak

Asagidaki cazibe 6gelerinden hangisi izleyicinin glivenini kazanmaya yénelik kulla-
nilir?

A) Endise / Problem B) Yarar / Cikar
D) Teshir

C) Taniklik
E) SUru icgudusu

“Endise / problem” cazibe 6gesi en ¢cok hangi durumu hedef alir?
A) izleyicinin sikildigi anlar

B) izleyicinin ihtiyaclari ve endiseleri

C) izleyicinin zevkleri

D) izleyicinin seyretmek istedigi diziler

E) izleyicinin eglenme istegi
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6. Ticari reklamlarda “teshir” cazibe 6gesi, asagidakilerden hangisini amaclar?
A) Urtnun tanitimini yaparak dikkat cekmek
B) izleyiciye eglence sunmak
C) Urunun fiyatini vurgulamak
D) Urinun sagladigi yarari aciklamak

E) UranU gorsel olarak sergileyerek inandiriciligini artirmak

7. Asagidaki reklam formatlarindan hangisi, bir Giriin veya hizmetin tanitimi sirasinda
guldiri 6geleri kullanarak izleyicinin dikkatini cekmeyi amaclar?

A) Dolaysiz reklamlar
B) Egitsel reklamlar
C) Tanikli reklamlar
D) Mizahi reklamlar

E) Dramatize reklamlar

8. Asagidaki reklam tirlerinden hangisi, bir catisma durumu olusturup bu durumu
urinian kullanimi ile ¢6zmeyi hedefler?

A) Dolaysiz reklamlar
B) Egitsel reklamlar
C) Tanikli reklamlar
D) Mizahi reklamlar

E) Dramatize reklamlar

9. Asagidaki reklam formatlarindan hangisi, bir Griiniin tanitiminda genellikle uzman
gorusleri veya unli kisilerin tanikligindan yararlanir?

A) Dolaysiz reklamlar
B) Egitsel reklamlar
C) Tanikli reklamlar
D) Mizahi reklamlar

E) Dramatize reklamlar

10. Kamu spotlarinin amaci genellikle asagidakilerden hangisidir?

A) Ticari kazang saglamak

B) Toplumun belirli konularda bilincini artirmak
C) Populer kdlturu yaymak

D) Urdnlerin tanitimini yapmak

E) Unlu kisileri tanitmak
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HONULAR

5. KONUSMA, GORUSME VE TARTISMA PROGRAMLARI
5.1. KARSILIKLI GORUSME (MULAKAT) PROGRAMLARI
5.2. TARTISMA PROGRAMLARI

NELER OGRENECEKSINIZ?

e Honusma programlarinin tarleri

e Harsilkl gérisme programlarinin 6zellikleri

e Harsilkl gérisme prograomlari icin soru hazirlama
e R&portoj yopma

e Tartisma programlarinin 6zellikleri

e TJartisma prograomi tarleri

ANAHTAR HAVRAMLAR

aclk oturum, gérisme, moderatér, mulakat, mtnazara, panel, ré-
portaj, sunucu, tartisma

HAZIRLIK CALISMALARI

1. izlediginiz KarsilKkl gériisme programi érneklerini sinif ortaminda

arkadaoslarinizla paylasiniz.

2. Izlediginiz tartisma programi érneklerini sinif ortaminda arkadas-
larinizla paylasiniz.

3. Sizce konusma programlarinin basaril olmasini saglayan unsurlar
neler olabilir?
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5. KONUSMA, GORUSME VE TARTISMA PROGRAMLARI

Konusma (sohbet) programlari televizyon yayinciliginda izleyici kitlesiyle sosyal etkilesimi en
Ust duzeye c¢ikaran program turlerinden biridir. S6ze dayali bu programlar genel olarak duz
konusma programlari, karsilikli gorusme programlari ve tartisma programlari olmak Uzere
Ug temel sinifa ayrilirken tumunun ortak ozellikleri; genis konu yelpazesine sahip olmalari,
izleyicilerle dogrudan etkilesime gecmeleri ve bir sunucu dnderliginde studyo ortaminda
cekilmeleri olarak siralanabilir. Program igeriklerini konusmalar, réportajlar ve tartismalar
olusturur. Cok cesitli konular, konusmaci ve konuklarla yapilan sohbetler esliginde izleyi-
ciyle dogrudan etkilesim kurularak ele alinir. Alaninda uzman, kulturel anlamda birikimli
veya unlu konuklarla bilgilendirici ve ilgi ¢cekici sohbetler gergceklestirmek temel amag kabul
edilir. Program boyunca konu ve konuk 6n plandadir, sunucu sordugu sorularla akisi yon-
lendirir (Gorsel 5.1).

Gorsel 5.1: Konusma programi

Genis izleyici kitlesine sahip konusma programlari, televizyon yayin akisinda en fazla yer alan
program turleri icindedir. izlenme oranlari disinda yapimcilar tarafindan siklikla tercih edil-
melerinin en dnemli nedenlerinden biri yapim maliyetlerinin diger program turlerine gore
dusuk olmasidir. Konusma programlarinin diger televizyon program turlerine kiyasla daha
kisa sUrede Uretilebilmesi ve yapim surecinin gorece daha az karmasik olmasi, yapimcilar
acgisindan bu formati cazip kilan diger unsurlardir.

Program konusuna gore igerigi, bicimi ve suresi degismekle birlikte farkli formatlara sahip
tum konusma programlarinin yapim surecleri ortak ozellikler tasir. Yapim oncesi asamasi
arastirma ve yazma olmak Uzere iki bolUme ayrilir. Arastirma asamasinda programin amaci
belirlenir, konusu ve konuklari secilir. Segilen konu ve konuklar hakkinda arastirma yapila-
rak bilgi toplanir. Yazma asamasinda ise toplanan bilgiler ile program icerigi olusturulur.
Konuklara sorulacak sorular belirlenir ve sunucular igin program metni yazilir. Ayrica prog-
ramda kullanilacak tum gdrsel ve isitsel malzeme hazirlanir. Yapim asamasinda konusma,
gorusme veya tartisma gerceklestirilerek cekimler yapilir. Kayda alinan ¢cekimler program
canli yayimlaniyorsa direkt yayina iletilir. Yapim sonrasi asamasinda ise banttan yayimlana-
cak program cekimleri kurgulanarak yayina hazirlanir.

98



KONUSMA, GORUSME VE TARTIGMA PROGRAMLARI g

Konusma Programlarinin Acilisi

Konusma programlari dikkat cekici bir acilis sunumu ile baslamalidir. Agilis sunumu ge-
nellikle programin kisa bir tanitimi ve giinin konusu hakkinda bir giris icerir. icerigi sézle
olusturulan ve aksiyon icermeyen konusma programlarinda konu ve konuklarin sunumu
izleyicinin dikkatini cekecek bir formatta sunularak izleyicide programin devamini izleme
istegi uyandirmalidir.

Konusma Programlarinin Gévdesi

Konusma programlarinin gévdesini konusmaci ve konuklarla studyoda yapilan sohbet ve
tartismalar, sokak roportajlari, konuyu destekleyen dis cekimler olusturur. Politika, eglence
dunyasl, guncel olaylar, magazin, kultur, saglik, teknoloji gibi bircok konu programlarin ice-
rigini olusturabilir. Konuklar, programin temel konularina uygun olarak secilir.

Konusma Programlarinin Kapanisi

Konusma programlarinin kapanis bolumunde genellikle gunun éne cikan konulari 6zetlenir
ve izleyicinin unutmamasi istenen dikkat cekici ayrintilar tekrar edilir. Bir sonraki programa
dair bilgiler verilerek program kapatilir.

Konusma programlarinin yapim hazirliklarinin baslangic asamasindan itibaren program he-
def kitlesinin iyi taninmasi énemlidir. izleyici dzellikleri programda islenecek konulari belirle-
yecegi icin oncelikle hedef kitle analiz edilmelidir. Hedef kitlenin karakteristik 6zellikleri, ilgi
alanlari, egitim ve ekonomik durumu program oncesinde ayrintili olarak ¢cézumlenmelidir.
Yapimcl, ancak hedef kitleyi dogru analiz ederek beklentilerini karsiladiginda basarih olur. iz-
leyici arastirmasinin ardindan belirlenen konuya gére konuklarin secimi yapllir. izleyici 6zel-
likleri, program konusu ve programa katilacak konuklarin secimi icin belirleyicidir (Gorsel 5.2).

Goérsel 5.2: izleyici tercihleri

Konusma programlarinin yapim surecinde en kritik 6neme sahip se¢im, sunucunun be-
lirlenmesidir. Sunucu, programin basarisinda en dnemli role sahip yapim elemanidir. Pro-
fesyonel bir sunucunun program akisini kontrol altinda tutarken ayni zamanda stldyo igi
ve disindaki izleyicilerle iletisim kurmasi, teknik ekiple koordinasyon saglamasi beklenir.
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Meslegdinde basarili bir sunucu guglu iletisim becerilerine, akici bir konusma tarzina, iyi bir
ses ve diksiyona sahip olmalidir. Ayni anda hem konuklarla hem izleyicilerle hem de teknik
ekiple acik, net ve etkili bir iletisim kurmalidir. Program sunucusunun sempatik ve dogal
kisilik 6zelliklerine sahip olmasi, samimi tutum sergilemesi izleyicilerle guclu bir bag kur-
masina yardimci olur. Empatik bir yaklasim izleyicilerin daha kisisel bir deneyim yasayarak
sunucuyu sevmelerine olanak tanir.

Televizyon program sunucusu ayni zamanda etkili bir beden dili, iyi bir durus, uygun bir
giyim stili ile gorsel olarak da c¢ekici olmalidir (Gérsel 5.3). Genel kulturu ve bilgi birikimi
yUksek bir sunucu izleyicinin guvenini kazanir. Sunucunun program éncesinde konu ve
konuklarla ilgili arastirma yapmasi program basarisini arttirir. Enerjik, ilgi ¢cekici ve suruk-
leyici bir sunum tarzi izleyicileri ekrana Kilitler. Ayrica sunucunun psikolojik dayaniklilik ve
adaptasyon yetenedi, program sirasinda olusabilecek beklenmedik aksakliklarla basa ¢ika-
bilmesini saglar.

Gorsel 5.3: Program sunucusu

Konusma Programlarinin Ozellikleri

e Televizyon konusma programlariizleyicilerle dogrudan iletisime gegen program format-
larindan biridir.

e Genellikle izleyicileri hos sohbetlerle eglendirme veya guncel konulari tartisarak bilgilen-
dirme amaci tasir.

e Program igerikleri bilgilendirici konusmalar, eglenceli sohbetler, tartismalar ve roportaj-
lardan meydana gelir.

e Ele aldiklari konu yelpazesi oldukca genistir. GUncel olaylar, eglence dunyasi, magazin,
kultur sanat, politika ve saglik gibi bircok konu program igerigini olusturabilir.
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Konuklar ele alinan konuya uygun olarak segcilir.

izlenme oranlar program icerigine, ele alinan konunun guncelligine, konuklarin ilgi ce-
kiciligine bagli olarak degdisir. Basarili bir sunucu, populer konuklar ve surukleyici tartis-
malar izlenme oranlarini olumlu yénde etkiler.

Konusma programlarinda ekrandaki goruntu hareket icermedigi icin seyircinin dikkati-
ni uzun sure konu Uzerinde toplamak zordur. Bu nedenle gesitli gdrsel unsurlar kullani-
larak program duraganliktan kurtarilabilir. Konuk sorulari yanitlarken jest ve mimikleri-
ne ayrinti cekim yapmak veya anlatilan konuyla ilgili daha énceden derlenen video veya
fotograflari ekrana yansitmak programa hareket katar.

[ Etkinlik
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5.1. KARSILIKLI GORUSME (MULAKAT) PROGRAMLARI

Televizyon yayinciliginda siklikla kullanilan gérisme (mulakat) veya réportaj, herhangi bir
konuda ilgili bir kisi ile bilgi alma amaciyla yapilan konusmadir. Cesitli olaylar hakkinda ger-
cekleri 6grenmek ve kamuoyunu aydinlatmak amaciyla haberciligin de bolunmez bir par-
casl olarak kullanihr. Karsilikli gérusme programlari, en yalin sekliyle iki kisi arasindaki soru
ve cevaplardan olusan programlardir (Gorsel 5.4).

ikili konusma biciminde de ele alinabilecek bu tar uzman veya taninmis kisilerle stidyo
ortaminda gerceklestirilen ¢cok cesitli konulardaki sohbetleri ekranlara tasir. Genis bir izleyi-
ci kitlesine hitap eden karsilikli gérusme programlari izleyicilere bilgi, eglence ve dusunsel
icerikleri ayni anda sunabilir. Samimi bir karsilikli gorusme atmosferi yaratarak konuklarin
kendilerini izleyicilere rahatlikla tanitmalarini, farkh bakis acilarini ekrana yansitmalarini sag-
lar. Genis konu gesitliligine sahip olmalari ve etkili iletisim ortami yaratarak seyirci ile guclu
bir etkilesim kurmalari, gérisme programlarinin genel dzelliklerinden sayilabilir.

r TR RTA i

Gorsel 5.4: Karsilikli gérisme programi

Konu Cesitliligi

Karsilikli gorisme programlari politikadan ekonomiye, eglence dunyasindan bilim ve tek-
nolojiye ¢ok genis bir konu yelpazesine sahiptir. Taninmis Kisiler, bilim insanlari, sanatgilar,
pek ¢cok alandan uzmanlar veya ilging kisilikleri konuk alarak farkl ilgi alanlarini kapsayan
zengin icerikler sunar.

Etkili iletisim
Program formati, sunucu ve konuklar arasindaki etkilesimli sohbete dayandigi icin karsilikh
fikir alisverisi icinde ¢esitli konular detayli bir sekilde ele alinir. Basarili bir program sunu-

cusu yarattigl guven verici atmosfer icinde konuklarin rahat olmasini saglayarak samimi
sohbetler gerceklestirir.

Seyirci ile Etkilesim

Studyoda bulunan seyirciler konuklara direkt soru sorabilirken ekran basindaki seyirciler te-
lefon ile yayina baglanabilir. Sunucu tarafindan seyirciye sosyal medya Uzerinden soru sor-
ma veya yorum yapma imkani sunulmasiyla etkilesim arttirilir.
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5.1.1. Harsiukl Gérasme Programlarinin Yapim Sureci

Gorusme (mulakat) televizyon yayinciliginda en ¢ok kullanilan tekniklerden birisidir. Bir kar-
silikll gdrisme programi hazirlanirken temel yapim kurallarina dikkat edilmelidir.

Karsilikli Gortusme Programlarinin Hazirligi

Karsilikli gorusme programlarinin yapim oncesi asamasi konu ve konuklarin belirlenerek
haklarinda arastirma yapilmasi ile baslar.

Konu Se¢imi

Karsilikli gorusme programlari icin konu secimi yapilirken toplumun merak ettigi konular
belirlenerek izleyici beklentileri dn planda tutulmalidir. Genellikle gundemi belirleyen, top-
lumu ilgilendiren konular sicadi sicadina ele alinir. On yapim asamasinda yapilacak hazirlik-
larin basinda, ele alinacak konu hakkinda detayli bir arastirma yapilmasi gelir. Guncel konu-
lar s6z konusu oldugunda arastirma suresi kisitlidir. Kisa sure igcinde ¢esitli kaynak, arsiv ve
kisilerden yararlanilarak ciddi ve ayrintili bir arastirmayla gerekli bilgiler toplanir ve duzen-
lenir. Soru sorulacak konu derinlemesine incelenerek program igerigi hazirlanir (Gorsel 5.5).

Gorsel 5.5: Konu arastirmasi

Konuk Secimi

Karsilikli géorusme programlarina konuk alinarak gérusme yapilacak kisiler, yetki sahibi ida-
reciler veya uzmanlar olabilecegdi gibi halkin icinden siradan insanlar da olabilir. Programda
ele alinan konuya ve konunun islenme sekline gore gorusu alinacak kisi veya kisiler belirle-
nir. Yetki sahibi Kkisiler konunun idari ve resmi boyutuyla ilgili aciklama yaparken uzmanlar
konuyla ilgili teknik bilgileri verirler. Halkin icinden siradan kisiler ise program konusuyla
ilgili 6znel deneyimlerini, yetki sahiplerinin veya uzmanlarin agiklamalarinin gundelik ya-
samdaki etkisini aktarirlar.

Konuk seciminde dikkate alinmasi gereken en énemli kriter, gérusme yapilacak kisinin ko-
nuyla ilgili bilgi sahibi ve ulasilabilir olmasidir. izleyicilerin keyifle takip edecekleri bir sohbet
gerceklestirilmesiicin konuk, konusma yapmaya istek duymali ayni zamanda konusmasi da
akici ve anlasilir olmalidir. ilk olarak kapsamli bir arastirma ile bu ézelliklere sahip olan kisiler
secilerek gérusme yapilabilecek konuklar listesi hazirlanir. Hazirlanan listedeki Kisiler arasin-
dan en uygun konuklar belirlenerek kendileriyle program hakkinda bir 6n gériusme yapllir.
On gérisme sonucunda uygun zaman diliminde randevu olusturularak konuk, program
cekimine davet edilir.

104



KONUSMA, GORUSME VE TARTISMA PROGRAMLARI

~— 1. UYGULAMA: HARSILIKLI GORUSME PROGRAMI TASARIMI —

UYGULAMANIN AMACI: Karsilikli gérusme programi tasarlama.

UYGULAMA GOREVI: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlar dogrultusunda
karsilikli konusma programi tasarlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

Karsilikli gérusme programlari hakkinda arastirma yapiniz.

Bir karsilikli gérusme programi fikri tasarlayiniz.

Tasarladiginiz karsilikll konusma programiicin konu belirleyiniz.
Programinizin hedef kitlesini belirleyiniz.

Programinizin suresini ve yayin saatini belirleyiniz.

Programinizin program éneri formunu hazirlayiniz.

N o o & W NP

Program oneri formunu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz galismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

KARSILIKLI GORUSME PROGRAMI TASARIMI UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

ﬁ 1. Karsilikli konusma programi fikri tasarladi.

E 2. Programin format ozelliklerini belirledi.

E 3. Program oneri formu olusturdu.

4. Program oneri formunu sinif ortaminda arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

R
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— 2. UYGULAMA: HARSILIKLI GORUSME PROGRAMI ON YAPIM ——
ASAMASI

UYGULAMANIN AMACI: Karsilikli gordsme programinin yapim éncesi hazirliklarini ger-
ceklestirme.

UYGULAMA GOREVI: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
karsilikli gérisme programiniz igin yapim oncesi hazirlik islemlerini gerceklestirmeniz
istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirmaicin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

Karsilikli gérusme programinizin konusu hakkinda kaynak ve arsiv taramasi yapiniz.
Programinizin konusu hakkinda genel agda bilgi toplayiniz.

Arastirma verilerinizi birlestirerek not aliniz.

Aldiginiz notlari dUzenleyerek program metninizi hazirlayiniz.

Program konusu hakkinda bilgi sahibi olan ¢cevrenizdeki alan uzmanlarini arastiriniz.

Programda konuk olarak yer alacak alan uzmanini belirleyiniz.

N o o » W NP

Alan uzmaniyla baglanti kurarak onu program ¢cekimine davet ediniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

KARSILIKLI GORUSME PROGRAMI ON YAPIM ASAMASI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

E 1. Arastirma verilerini kullanarak program metni hazirladi.

ﬁ 2. Cevresindeki alan uzmanlarini belirledi.

E 3. Alan uzmaniyla baglanti kurdu.

4. Alan uzmanini konuk olarak programa davet etti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

LI
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Goérusme Sorularinin Hazirlanmasi

Basarili bir karsilikli gérisme programi icin sunucunun konuguna dogru sorulari dogru si-
ralama ile sorarak sohbeti yonlendirmesi gerekir. Dogru sorulari dogru siralama ile sormak
icin ise dbnceden gorusme konusu hakkinda detayli bir arastirma yapmak ve konuya hakim
olmak sarttir. Konukla yapilan 6n gorusmeler de sohbetin kapsamini belirlemeye yardimci
olacaktir. Karsilikli gorusme programiicin mulakat sorularini hazirlarken dikkat edilmesi ge-
reken genel kurallar su sekilde siralanabilir:

Televizyon gorusme programi icin sorular, konunun kapsamina uygun olarak izleyicilerin
merak ettikleri cevaplari almalarini saglayacak sekilde hazirlanmalidir.

Sorulara konu hakkinda bilinenlerle baslanmalidir. Sunucunun izleyicilerin de cevabini
bildigi bir soruyla sohbeti baslatmasi konuya giris niteligi tasiyarak programin takibini
kolaylastirir.

Sorular bilinenden bilinmeyene, genelden 6zele dogru siralanmali, mantiksal olarak bir-
birini izlemeli ve her yeni soru bir dnceki yaniti icerecek sekilde sorulmalidir.

Programa guclu sorularla baslanarak izleyicinin dikkati ¢cekilmeli ve akicilik saglanarak
devam ettirilmelidir.

Program, en ilgi ¢cekici yanitlarin tekrarlanmasiyla izleyicinin aklinda kalmasi saglanacak
sekilde bitirilmelidir.

GorUsme programlarinin amaci soru sorulan kisinin aciklamalarin, fikirlerini izleyiciye di-
rekt olarak iletmektir. Bu nedenle sorular kisa, anlasilir ve konusma dilinde hazirlanmalidir.

Sorular tarafsiz bir bakis acisiyla hazirlanmali, soru soran kisi fikirleriyle yonlendirme yap-
mamalidir.

“Evet” veya “Hayir" seklinde yanitlanabilecek kapali uglu sorular yerine, genis agiklamalar
yapilmasini saglayacak acik uglu sorular tercih edilmelidir.

Bilesik sorulardan kaginilmali, her soru tek basina sorulmalidir. Ayni soruda birkac¢ cevap
iceren sorular hem konugun hem de izleyicilerin aklinin karismasina neden olur.

Konugun uzmanlik alanina veya deneyimine uygun sorular hazirlanmali, konuya katki
saglamayacak cevaplarla vakit harcanmamalidir.

Sorular acgik ve kesin olmalidir. Sunucunun net olmasi hem konuklarda hem de izleyen-
lerde gUven uyandirir.

Gorusme sonunda konugun adi ve Unvanini belirtilerek kendisine tesekkur edilmelidir.
Boylece hem gortsmeci onurlandirilir hem de programi sonradan aganlara konugu ta-
nima firsati verilir.
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—— 3. UYGULAMA: GORUSME SORULARI

UYGULAMANIN AMACI: Karsilikli gérusme programi icin sorulari hazirlama.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
karsilikli gérisme programiniz icin soru hazirlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak i¢in kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Program metninizi gozden gegiriniz.

2. Konuk hakkinda topladiginiz bilgileri gézden gegiriniz.

3. Gorusme sorularini belirleyiniz.

4. Sorulart mulakat tekniklerine uygunluklari agisindan kontrol ediniz.
5. Sorulari konunun gelisimine uygun olarak siralayiniz.

6. Sorulari program metnine ekleyiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

GORUSME SORULARI UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

ﬁ 1. Gorusme sorularini belirledi.

ﬁ 2. Sorulari kontrol etti.

E 3. Sorulari siraladi.

4. Sorulari program metnine ekledi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

AN
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Karsilikl Gérusme Programlarinin Yapim Asamasi

Karsilikli gorisme programlari konu ve konugun tanitimini iceren bir acilis ile baslamalidir.
Programin basinda konugun adi, soyadi ve Unvani ekranin alt kisminda yazilmali; goruntu
degistikce bilgiler yenilenmelidir. Program bitiminde konu ve konuk hakkindaki bilgiler tek-
rar edilerek verdigi bilgiler icin konuga tesekkur edilmelidir.

Gorusme sirasinda konugun kendini rahat hissetmesi ve akici cevaplar verebilmesi icin su-
nucunun izledigi yontem ¢cok énemlidir. Sunucu, yari resmi bir ortam yaratarak guler yuzlu
ve samimi bir Uslupla sohbeti baslatmali ve ayni sekilde devam ettirebilmelidir.

Gorusmeye iyi bir agilis sorusuyla baslanmali, konugun cevaplari dikkatle dinlenmeli, tam
anlasilamayabilecek konulara yeni sorularla aciklik getirilmelidir. Onceden hazirlanmis so-
rular akicihgi saglayacak sekilde sohbete eklenmelidir. Sorular arasinda gecis, cevaplarla
baglanti kurularak yapilmalidir. Konugun cevaplari kesinlikle yorumlanmamalidir. Ozetle-
me yapmak ile yorumlamak birbirine karistirilmamal, tarafsiz Uslup korunmalidir. Konus-
macinin cevaplarinin arasina girerek s6zU kesilmemeli, konu dagitilmamalidir. Konuk asil
konunun disina ¢ikarsa kibarca mudahalelerle konu toparlanmali, program suresi icinde
tum sorular sorulacak sekilde kontrol saglanmalidir. Net cevaplar vermeyen bir konuktan
istenen cevaplari alabilmek icin sorular konuya farklh acilardan yaklasilarak sorulmalidir.

Studyo isiklari altinda, kalabalik set ekibi ve kameralar 6ndnde konusmak alisik olmayan ko-
nuklar icin kolay degildir. Bu nedenle karsilikli gérusme programlarinda dekor, konuklarin
studyo ortaminda kendilerini rahat hissedebilmelerini saglayacak sekilde dluzenlenmelidir.
Basit ve sade bir dekorla mumkun oldugunca samimi bir ortam yaratiimalidir. Onemli olan
konu ve konuklar oldugu igin diger 6gelerin dn plana ¢ikmasi tercih edilmez (Gorsel 5.6).

Gorsel 5.6: Karsilikll gérlisme programi stiidyosu

5.1.2. Gérusme (Mulakat) Cesitleri

Televizyon programlarini olusturan mulakatlar yapildiklari yer, gorUsulen kisi ve gdrusme
sekline gore farkli 6zellikler tasir. Televizyon yayinciliginda siklikla kullanilan goérdsme tar-
leri haber amacli gérusme, bilgilendirici gérisme, biyografik gdriusme, kani gérusmesi ve
rastgele gdérusme olarak siniflandirilabilir. Gorusmeler stidyo ortaminda dnceden haberli ve
programli olabilecegdi gibi telefon baglantisi kurularak da yapilabilir.
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Haber Amacli Gérusmeler

Haber degeri tasiyan guncel konularla ilgili konunun uzmanlari veya taniklari ile yapilan go-
rasmelerdir (Gorsel 5.7). Gerekli bilgileri elde etmek, gercekleri ortaya cikarmak amaciyla
yapllir. Studyoya davet edilen veya bulunduklari yerde ziyaret edilen konuklar, konuyla ilgili
bilgi ve belgeleri sunar, deneyimlerini aktarir. Gundem icerisinde 6nem tasiyan konularda
vakit kaybetmemek icin gorisme yapilan Kisilerin yayina telefon baglantisiyla katilmasi da
mMumkundur. Telefonla yapilan gérismelerde sorular mimkun oldugunca kisa, agik ve net
olmalidir.

Gorsel 5.7: Haber amacgl goriisme

Bilgilendirici Goérismeler

Bilgilendirici gorusmenin amaci, ilgili kisinin konuyla ilgili direkt bilgi aktarimi yapmasidir.
Bu bilgi aktariminin karsilikli sohbet seklinde yapilmasi izleyici icin programin daha ilgi ce-
kici olmasini saglar. Uzman kisilerle yapilan gdérisme studyo icinde planli olarak gergekles-
tirilirken sorulacak sorular dnceden hazirlanarak konuk ile paylasilabilir.

Biyografik Gorusmeler

UnlU bir sanatcl veya sporcu gibi taninmis kisileri halka daha yakindan tanitmak amaciyla
yapilan gérusmelerdir. Gorusme yapilan kisinin farkli bir ézelliginin olmasi, alisiimisin disin-
da bir sey yasamasi veya basarmasi gdérusme icin konu olabilir. Bu tur gérismelere portre
roportajlari da denmektedir.
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UYGULAMANIN AMACI: Portre roportaji yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlar dogrultusunda
portre roportajl yapmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. RoOportaj cekimlerini gergeklestirmek icin kamera ve mikrofon temin ediniz.

2. Ro&portaj gcekimlerinin kurgusu icin kurgu programinin yuklt oldugu bir bilgisayar
temin ediniz.

3. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

Beser kisilik gruplar olusturunuz.

Portre roportaji yapacaginiz kisiyi belirleyiniz.

Sectiginiz kisiyle gorusup onu konuk olarak roportaja davet ediniz.
Roportaj icin uygun yer ve zamani belirleyerek randevu olusturunuz.
Roportaj sorularini hazirlayiniz.

Roportaji yapacadiniz mekani duzenleyiniz.

Kamera, mikrofon ve isik ayarlarini yapiniz.

Gorusmeyi roportaj kurallarina uygun olarak gerceklestiriniz.
Roportaj cekimlerini yapiniz.

Cekimleri uygun bir akis olusturacak sekilde kurgulayiniz.

Portre roportajini sinif ortaminda arkadaslariniza izletiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz ¢alismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

PORTRE ROPORTAJI UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Grupla uyumlu calisti.

2. Portre roportaji icin sectigi kisiye ulasarak ondan randevu aldl.

3. Roportaj sorularini hazirlad.

4, Kurallarina uygun bir roportaj gerceklestirdi.

5. Roportaj gcekimlerini yapti.

|
|
|
|
|
|

6. Cekimleri kurguladi.

7. Portre roportajini sinif ortaminda arkadaslarina izletti.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

T8
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Kani Gorusmesi

Studyo icinde veya disinda bir kisinin goruslerinin alinmasina dayanan gdrisme turudur.
(Gorsel 5.8). Gorusme yapilan Kisi ele alinan konunun uzmani olabilecegi gibi siradan bir kisi
de olabilir. Konuyla ilgili kisisel fikirlerini ve yorumlarini paylasir.

Gorsel 5.8: Kani gérusmesi

Rastgele Goérusme

Gorusme yapilan kisiler rastgele secilerek konuyla ilgili genel bir kamuoyu yoklamasi yapilir.
Siradan kisilerin belirli bir konuda fikrini almayi saglayan gértsmeler icin dis mekanlar kul-
lanilir. Bu ture en iyi 6rnek olarak sokak roportajlari verilebilir (Gorsel 5.9). Sokak roportajlari
televizyon yayinciliginda en fazla kullanilan gérusme tdrlerinden biridir. Sokak réoportajlari
icin daha ¢ok kalabalik caddeler, carsilar ve alisveris merkezleri tercih edilir. Saglikl bir ka-
muoyu yoklamasi yapabilmek icin konuyla ilgili gdrusulen kisilerin toplumsal yapiy! temsil
etme 6zelligine dikkat edilmelidir.

Gorsel 5.9: Sokak roportaj
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~— 5. UYGULAMA: SOKAK ROPORTAJI

UYGULAMANIN AMACI: Sokak roportaji yapma.

sokak roportajl yapmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

temin ediniz.
3. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
Beser kisilik gruplar olusturunuz.
Sokak roportaji konusunu belirleyiniz.

Roportaj sorularint hazirlayiniz.

Sokak roportaji cekimlerini yapiniz.

1

2

3

4. Sokak roportajl yapmak icin uygun bir mekan seciniz.

5

6. Cekimleri uygun bir akis olusturacak sekilde kurgulayiniz.
7

Sokak réportajini sinif ortaminda arkadaslariniza izletiniz.
DEGERLENDIRME

Calismanizi yaparken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

SOKAK ROPORTAJI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

1. Roportaj gekimlerini yapmak icin kamera ve mikrofon temin ediniz.

EVET

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

UYGULAMA GOREViI: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlar dogrultusunda

2. Ro&portaj gcekimlerinin kurgusu icin kurgu programinin yuklt oldugu bir bilgisayar

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

HAYIR

1. Uyumlu calistl.

3. Sokak réportaji gekimlerini yapti.

g 2. Sokak roportaji sorularini hazirladi.

4. Cekimleri kurguladi.

5. Sokak réportajini sinif ortaminda arkadaslarina izletti.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

RREAR
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6. UYGULAMA: KARSILIKLI GORUSME PROGRAMI

UYGULAMANIN AMACI: Karslilikll gérusme programi hazirlama.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
karsilikli gérusme programi hazirlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Cekimleri yapmak icin kamera, fotograf makinesi veya cekim yapabilecek bir cep
telefonu temin ediniz.

2. Kurgu icin kurgu programi ve genel aga bagl bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

. Beser kisilik gruplar olusturunuz.

. Yapim ekibinin goérev dagilimini yapiniz.

. Yapim ekibiyle ¢cekim plani hazirlayiniz.

. Programa uygun olarak dekor duzenlemesi yapiniz.

1
2
3
4
5. Kamera ayarlarini ve dUzenlemesini yapiniz.

6. Isik ve mikrofon dUzenlemesini yapiniz.

7. Sunucu ve konuklari cekime hazirlayiniz.

8. Cekim aclilarini belirleyiniz.

9. Yapim ekibi, sunucu ve konukla prova aliniz.
10. Karsilikli gdérusmeyi kayda aliniz.

11. Programin kurgusunu yapiniz.

12. Programi sinif ortaminda arkadaslariniza izletiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

KARSILIKLI GORUSME PROGRAMI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Grupla uyumlu calisti.

2. Cekim icin gerekli duzenlemeleri yapti.

4. Program cekimini yapti.

5. Program kurgusunu yapti.

6. Programi sinif ortaminda arkadaslarina izletti.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

E 3. Karslilikll gdérusmeyi gerceklestirdi.

INNANE

114




va

KONUSMA, GORUSME VE TARTIMA PROGRAMLARI [:.

5.2. TARTISMA PROGRAMLARI

Farkli goruslere sahip kisilerin belirli bir konu veya sorun hakkinda dusuncelerini ifade et-
mek, birbirlerini anlamaya calismak ve ¢c6zUm yollari 6nermek amaciyla yaptiklari karsilkli
konusmalara tartisma denir. Kamuoyunun ilgisini ceken konular Uzerine yapilan bu tur ko-
nusmalarin televizyon studyolarinda seyirciye sunulmasina ise tartisma programi adi verilir
(Gorsel 5.10). Guncel, sosyal, ekonomik, politik veya kulturel dnem tasiyan konulari ele alan
tartisma programlarinda farkli gérusler temsil edilerek izleyici farkh bakis acilariyla dusun-
meye tesvik edilir.

Gorsel 5.10: Tartisma programi

Tartisma programlari genellikle gtincel ve toplumsal dneme sahip konulari ele alan farkli
goruslerin ifade edilmesini saglayan platformlardir. Programda ele alinan konu veya sorun
konuklar tarafindan bir moderatdr onderliginde tartisilir. Moderator tartisma programlarin-
da icerigi belirleyen, taraflarin saglikli bir tartisma ortaminda fikirlerini aciklayabilmeleri igin
duzeni saglayan, tarafsiz bir yaklasimla tartismayi ydoneten ve yerinde mudahalelerle prog-
rami yonlendiren kisidir. Genellikle programcilik konusunda tecrlbeye ve farkli alanlarda
genis kulturel birikime sahip sunucular arasindan segcilir.

Tartisma programlari seyirci Uzerinde de ele alinan konularla ilgili dUstindUirme ve harekete
gecirme islevi tasir. Moderator konuklarin yani sira seyirci ile etkilesimi de saglar. Kisiligi,
durusu ve konusmasiyla seyirci Uzerinde olumlu etki birakmalidir. Konuklarina saygiyla ve
mesafesini koruyarak yaklagsmali, dengeli bir tartisma ortami yaratmalidir. Program suresin-
ce yetkiyi kaybetmeden konuyu genisletip sinirlandirabilmelidir. Her program &ncesinde
gerekli arastirmalari yaparak ele alinan konuya hakim olmalidir.
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5.2.1. Tartisma Programi Turleri

Televizyon yayinciliginda yer alan tartisma programlari; standart tartisma, takim tartismasi,
izleyici tartismasl ve agik oturum olmak Uzere dért ana baslik altinda siniflandirilabilir. Her
bir formatin yapisi, amaci ve katilimci profili farklidir.

Standart Tartisma Programi

Standart tartisma programi, iki veya daha fazla konugun kamuoyunu ilgilendiren bir konu-
yu studyo ortaminda, bir moderator esliginde tartistigl program tdrudur. Tartismalar ge-
nellikle guncel veya toplumsal meseleler etrafinda sekillenir. Konuklar kendilerine verilen
sure icinde fikir ve goruslerini aciklar, birbirlerinin gorusleri hakkinda yorum yapar. Studyo
icindeki veya ekran basindaki izleyicilerden gelen sorular da zaman zaman programa danhil
edilerek etkilesimli bir ortam yaratilir. Bu tUr programlarda énemli olan, farkli bakis acilari-
nin demokratik bir ortamda ifade edilmesidir.

Takim Tartismasi

Takim tartismasi, ele alinan konunun genellikle Ug veya dort kisiden olusan iki farkli uzman
grup tarafindan tartisildigi bir formattir. Bu tur programlar, genellikle ayni isim ve modera-
torle haftalik olarak yayimlanir ve her hafta farkli bir konu basligi ele alinir. Program konuk-
lari duruma gore degisebilir ancak sabit konuklar da programda yer almaya devam edebilir.
Formatin amaci, fikirlerin grup icinde dayanisma halinde savunulmasi ve konunun ¢ok yoén-

|G sekilde tartisiimasidir.
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izleyici Tartismasi

izleyici tartismasi, izleyicilerin programa aktif olarak katildigi ve ele alinan konuyla ilgili dogru-
dan fikir beyan edebildigi bir tartisma programi turudur. Bu formatta studyoda bulunan veya
programa cevrim ici baglanan izleyiciler, konuklara dogrudan soru yéneltebilir, yorum yapabi-
lir veya kisisel deneyimlerini paylasabilir. Programa davet edilen uzman konuklar, izleyicilerin
goruslerini yorumlar ve sorularini yanitlayarak karsilikli bir etkilesim ortami olustururlar. Bu
sayede yalnizca uzman gorusleri degil, halkin sesi de programa dahil edilmis olur.

Acik Oturum

Acik oturum, televizyonda yayimlanan tartisma programlari icinde en ¢ok izlenen ve en koklu
turlerden biridir. Kamuoyunu dogru-
dan ilgilendiren énemli konularin uz-
man ve yetki sahibi kisiler tarafindan,
izleyiciler onunde bir moderator bas-
kanliginda tartisildigi programlardir.
Bu programlar studyo ortaminda, se-
yircili veya seyircisiz olarak cekilebilir
(Gorsel 511). Acik oturumlar genellik-
le canli yayimlanir ve diger tartisma
programlarina kiyasla daha uzun su-
relidir. Bu nedenle yayin akisini aksat-
mamak icin genellikle ge¢ saatlerde
yayimlanirlar. Gorsel 5.11: Agik oturum

Acik oturum, moderatérun konuyu tanittigir ve konuklari izleyiciye sundugu bir acilis konus-
maslyla baslar. Acilisin ardindan her bir konuga, dustncelerini ifade edebilmesi icin sirasiyla
s6z hakki taninir. Moderatér, tartisma boyunca konuklara donusumlu olarak sorular yonel-
terek programin akisini saglar.

Basarili bir tartisma yurutulebilmesi icin moderatorun tarafsizligini korumasi, tim konuklara
esit mesafede durmasi ve tartisma kurallarinin uygulanmasini saglamasi esastir. Tartisma esna-
sinda tansiyon yukseldiginde moderatorin gorevi ortami profesyonel bigimde yatistirmalk, tar-
tismayi yeniden konuya odaklamak ve tarafsiz dederlendirmelerle diyalog ortamini korumaktir.

Programin ilerleyen bélumlerinde izleyiciler konuklara dogrudan soru yoéneltebilir, gorus
belirtebilir veya katiimcilar kendi aralarinda fikir alisverisinde bulunabilir. Bu karsilikli etkile-
sim, programin dinamik ve ¢ok sesli
bir yapida olmasi icin onemlidir.

Programin sonunda moderatér, her
konuga esit sure vererek onlardan
kapanis degerlendirmelerini yapma-
larini ister. Konuklar bir ézet suna-
rak goruslerini tamamlar. Son olarak
moderator programi kapanis konus-
masiyla sonlandirir. Bu konusmada
tartismanin genel degerlendirilme-
si yapilir ve izleyiciye tesekkur edilir
(Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: Moderator
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Acik oturum programlariicin dikkat edilmesi gereken kurallar su sekilde 6zetlenebilir:

— . Efkinlik

Ele alinacak tartisma konulari; toplumun genis kesimlerini ilgilendiren, guncelligini ko-
ruyan ve tartismaya acik konular arasindan secilmelidir.

Konusmacilarin alaninda uzman ve yetkin kisilerden olusmasina 6zen gdsterilmelidir.
Katilimcilar; akademisyenler, kamu ydneticileri, meslek temsilcileri veya konunun dog-
rudan muhataplari gibi bilgi ve tecrtbe sahibi kisiler olmalidir.

Tartismanin yonetimi yalnizca moderatérde olmall, katilimcilar birbirine dogrudan mu-
dahalede bulunmamalidir. Moderatoér, programin akisini duzenleyen, séz hakki dagitan
ve tartismanin cergevesini belirleyen kisidir. Konuklarin birbirinin s6zint kesmesi, tartis-
ma disiplinini zedeleyecedinden onlenmelidir.

Tartismanin amaci bir sonuca ulasmak degil, konuyu ¢cok boyutlu sekilde izleyiciye aktar-
mak olmalidir. A¢cik oturumlar bilgilendirme temelli programlardir. Farkh gdruslerin de-
mokratik ortamda sunulmasi, izleyicinin kendi dusuncesini olusturmasina katki saglar.

izleyici katilimi tesvik edilmeli, interaktif iletisim kanallari acik tutulmalidir. Telefon bag-
lantilari, sosyal medya yorumlari, cevrim ici anketler gibi araglarla izleyicinin program
icerigine katki sunmasi saglanmali; bdylece program c¢ok sesli ve dinamik bir yapiya ka-
vusturulmahdir.
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5.2.2. Tartisma Programlarinin Yapim Sureci

Gorusme programlarinda genellikle bir konuk ve bir gdrusmeci yer alirken tartisma prog-
ramlari yapilari geregi daha fazla kisinin katilimiyla gerceklesir. Tartisma programlari; go-
rdsme programlarina gore daha fazla konuk, fikir, soru ve gorus ayriligi icerir. Bu nedenle
tartisma programlarinin yonetilmeleri ve yurutulmeleri daha karmasiktir. Farkli goruslerin
bir arada bulundugu bu tur programlarda dengeli ve kontrollU bir akis saglamak oldukga
onemlidir.

Basarili bir tartisma programi yurutebilmek icin yapim ekibi hazirlik asamasinda detayl bir
planlama yapmalidir. Programin temel amaci yalnizca farkli fikirleri yan yana getirmek de-
gil, bu fikirlerin saglkh bir diyalog ortaminda karsilastirilmasini saglamaktir. Bu nedenle her
detay dnceden dusunulmeli ve programin tim bilesenleri bir butunluk icinde yapilandiril-
malidir.

Moderatdr hazirlik arastirmalariyla konuya hakim olmali, gundeme dair verileri takip ederek
olasi gelismeleri 6nceden analiz etmelidir. Ancak saglikli bir tartisma ortaminin olusmasi yal-
nizca moderatdrun degil, tartismaya katilan konuklarin da sorumlulugundadir. Demokratik
bir tutumla, farkli goruslerin karsilikl saygi cercevesinde dile getirilmesi gereklidir. Konuklar
hem kendi fikirlerini 6zgurce ifade edebilmeli hem de karsit gorusleri sabirla dinlemelidir. Bu
sayede program izleyici icin daha &gretici, dusundurucu ve katmanli bir anlati sunar.

Bir tartisma programinda tum konuklarin ayni fikirde olmasi, farkli bakis acilariyla konunun
ele alinamamasina ve programin yuzeysel kalmasina neden olur. Farkli gorusleri savunan
katilimcilarin fikirlerini savunabildigi bir ortamda, konu cok boyutlu olarak ele alinir ve izle-
yicinin bakis acisi genisletilir. Konunun her yonuyle degerlendirilmesi, tartisma programla-
rinin basarisi acisindan temel bir gerekliliktir.

Program yonetmeni, cekim baslamadan once studyonun teknik ve fiziksel duzenini detay-
Il sekilde planlamalidir. Tartismaya katilacak konuklarin ve varsa studyo seyircilerinin kad-
raj icinde yer alabilmesi icin kamera acilarinin 6nceden belirlenmesi, 1sik duzenlemelerinin
yapilmasi ve mikrofon yerlesimlerinin her konuk icin esit ses kalitesi saglayacak bicimde
ayarlanmasi gerekir. Kamera sayis|, agllari ve hareket kabiliyeti; tartismanin dinamigini yan-
sitacak sekilde organize edilmelidir. GOz temasi, konusma sirasi ve tepkilerin net bir bicimde
ekrana yansitilmasi da gorsel anlatimin kalitesi agisindan onemlidir (Gorsel 5.13).

Gorsel 5.13: Tartisma programi stlidyosu
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~— 7. UYGULAMA: TARTISMA PROGRAMI TASARIMI

UYGULAMANIN AMACI: Tartisma programi tasarlama.

KONUSMA, GORUSME VE TARTIGMA PROGRAMLARI

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
bir tartisma programi tasarlamaniz istenmektedir.
HAZIRLIK

1. Arastirma yapmak icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu te-
min ediniz.
2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

. Tartisma programlari hakkinda arastirma yapiniz.

. Tasarlayacaginiz tartisma programi icin bir konu belirleyiniz.
. Tasarlayacaginiz tartisma programinin turinu belirleyiniz.

. Programinizin hedef kitlesini belirleyiniz.

. Programinizin suresini ve yayin saatini belirleyiniz.

. Programinizin format bilgilerini iceren program oneri formunu hazirlayiniz.

N o o A W NP

. Program 6neri formunu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

TARTISMA PROGRAMI TASARIMI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

é 1. Tartisma programi fikri tasarladi.

é 2. Programin format ozelliklerini belirledi.

E 3. Program oneri formu olusturdu.

4, Program ©&neri formunu sinif ortaminda arkadaslariyla
paylasti.

%
AR

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.
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— 8. UYGULAMA: TARTISMA PROGRAMI SIMOLASYONG

UYGULAMANIN AMACI: Tartisma programi simulasyonu yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, verilen uygulama adimlari dogrultusunda
farklifikirlerin yansitilacagi bir tartisma programi simulasyonu yapmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Cekimleri yapmak i¢cin kamera, fotograf makinesi veya ¢cekim yapabilecek bir cep
telefonu temin ediniz.

2. Kurgu icin kurgu programi ve genel aga bagl bir bilgisayar temin ediniz.
UYGULAMA ADIMLARI

1. Onar kisilik gruplar olusturunuz.

. Yapim ekibi ve konuklar olarak grubunuzu ikiye ayiriniz.

. Yapim ekibinin gérev dagilimini yapiniz.

. Program moderatorlugu icin hazirlik yapiniz.
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. Program konusunun farkli gérusler dogrultusunda tartisilabilecedi sekilde rol da-
gilimi yapiniz.

. Yapim ekibiyle cekim plani hazirlayiniz.
. Programa uygun olarak dekor duzenlemesi yapiniz.

. Cekim acilarini belirleyerek kamera ayarlarini ve dUzenlemesini yapiniz.
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. Isik ve mikrofon duzenlemesini yapiniz.
10. Moderator ve konuklari gekime hazirlayiniz.
11. Yapim ekibi, moderator ve konuklarla prova aliniz.

12. Farkl gorusleri temsil eden bir tartisma programi simulasyonu gergeklestiriniz.
13. Tartismanin gekimlerini gergeklestiriniz.

14. Tartisma programinin kurgusunu yapiniz.

15. Tartisma programinizi sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

KARSILIKLI GORUSME PROGRAMI UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

1. Grupla uyumlu calistl.

2. Cekim icin gerekli duzenlemeleri yapti.

4, Program ¢ekimini yapti.

|
|
g 3. Tartismayi gerceklestirdi.
|
|

5. Program kurgusunu yapt.

|
|
|
%

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

J
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagdidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi konusma programlarinin temel 6zelliklerinden biri degildir?
A) Genis konu yelpazesi
B) S6ze dayali icerik
C) izleyicilerle yogun iletisim
D) Sosyal etkilesim
E) Yuksek yapim maliyetleri
2. Asagidakilerden hangisi konusma programlarinin izlenme oranlarini olumlu etki-
leyen faktoérlerden biri degildir?
A) Populer konuklar
B) GUncel konular
C) Sempatik bir sunucu
D) Geg yayin saati
E) Surukleyici tartismalar
3. Karsilikli konusma programlarinda gériisme yapilacak kisilerin tasimasi gereken
ozellikler arasinda asagidakilerden hangisi yer almaz?
A) Konuyla ilgili bilgi sahibi olmall.
B) Konusma yapmaya istekli olmali.
C) Ulasilabilir olmal.
D) Konusmasi akici ve anlasilir olmali.
E) Fizidi ile 6n planda olmali.

4. Konusma programlarinin acilis sunumunda yer alan égeler asagidaki secenekler-
den hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) Konukla sohbet ve roportaj

B) Konu ve konugun tanitimi

C) Konuga tesekkur ve bir 6zet

D) Tanitici VTR ve fragman

E) Bir sonraki programin bilgisi
5. Asagidakilerden hangisi basarili bir program sunucusunun sahip olmasi gereken

6zelliklerden biri degildir?

A) GUglU iletisim becerisi

B) Aykiri giyim tarzi

C) Akici konusma tarzi

D) lyi bir diksiyon

E) Etkili beden dili
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6. Asagidakilerden hangisi karsilikli gériisme programi igin soru hazirlanirken dikkat
edilmesi gereken genel kurallardan biri degildir?

A) Sorular genelden ayrintilara dogru siralanmalidir.
B) Sorular tarafsiz olmalidir.

C) Bilesik soru sorulmalidir.

D) Kapali uglu soru sorulmamalidir.

E) Sorular kisa ve net olmalidir.

7. Asagidakilerden hangisi televizyon programlarinda izleyici etkilesimini artirmak
icin kullanilan yontemlerden biridir?

A) YUksek butgeli produksiyon
B) Ayrintili senaryo planlama
C) Konuklarin 6nceden belirlenmesi

D) Sosyal medya Uzerinden canli yayinlar

E) Zor konular

8. Kamuoyunu ilgilendiren konularin uzman kisilerce izleyiciler 6niinde bir moderatér
baskanhiginda tartisildigi tartisma programi tiria asagidakilerden hangisidir?

A) Acik oturum
B) Panel

C) Sempozyum
D) Mulakat

E) Takim tartismasi

9. Tartisma programlarinda tartismacilarin se¢ciminde dikkate alinmasi gereken en
onemli faktor nedir?

A) Konuklarin anlalagu

B) Programin suresi

C) Farkli gorusleri temsil etmeleri
D) Moderatérun tarafsizhdi

E) Liderlik ozellikleri

10. Tartisma programlarinda basarili bir moderatéruin sahip olmasi gereken temel

ozellik asagidakilerden hangisidir?
A) Tarafsizlik ve mesafeli durus

B) Konuklari elestirel bir sekilde degerlendirme yetenedi
C) DUsUK enerji seviyesi ve sakin bir tavir

D) Konulara duygusal baghlik

E) Manipulasyon yetenedi

123






HONULAR

6. BELGESEL PROGRAMLULAR

6.1. BELGESEL PROGRAMULARIN OZELLIKLERI
6.2. BELGESEL PROGRAMUARIN TURLERI

NELER OGRENECEHKSINIZ?

Belgesel programlarin 6zellikleri

Belgesel progromlarin islevleri

Belgesel programlarin yapisal gereklilikleri
Belgesel programlarin yapim asamalari

Belgesel programlarin turleri

ANAHTAR HAVRAMLAR

belgesel, televizyon belgesel programlari, toplumsal icerikli belgesel,
olay ve surec belgeseli

HAZIRLIK CALISMALARI

1.

zlediginiz belgesel programlari icinden sizi en cok etkileyen programi
arkadaslarinizla paylasiniz. Sizce bu belgeselin etKileyici olma nedeni
nedir?

Belgesel programlari sadece bilgi vermek icin mi yapilmaldir? Televizyon-
da yaymlanan belgesellerin eglence unsuru tasimasi sizce gerekli midir?

. Bir televizyon kanali sizden cocuklar ve gencler icin yeni bir belgesel

programi fikri istese nasil bir program énerirdiniz? Belgesel program
onerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

125



BELGESEL PROGRAMLAR

6. BELGESEL PROGRAMLAR

Televizyon belgesel programlari hem &gretici hem de eglendirici icerik sunan &zel program
turleridir. Bu programlar, izleyicilere bilgi sunmanin yani sira farkl anlatim teknikleriyle on-
lari konuya dahil ederek deneyimleme hissi yasatir. Doga, tarih, kulturel miras, bilimsel gelis-
meler ve sosyokulturel olaylar gibi pek cok alanda zengin icerikler sunan belgeseller; gercek
olaylari, insan hikayelerini veya toplumsal olgulari ele alarak derinlemesine inceler (Gorsel
6.1). izleyicilerin dUnyayi daha iyi tanimalarini saglarken dusunsel kapasitelerinin gelisimine
de katki sunar. Kurguya dayanmayan 6zgun yapisiyla dne ¢ikan belgesel programlari diger
medya yapimlarindan ayiran temel nitelikler; gercekgilik, nesnellik ve bilgilendiricilik olarak
siralanabilir.

Gorsel 6.1: Anadolu insani adli belgesel programdan bir sahne

Toplumsal sorumluluk bilinciyle kamuoyunu bilingclendirmeyi hedefleyen belgesel prog-
ramlar, izleyiciye sunduklari deger bakimindan televizyon yayincilidi icinde ayricalikli bir ko-
numa sahiptir. Konulari tarihsel, bilimsel ve kulturel baglamlar icinde ele alarak izleyiciye
cok yonlu bir bakis acisi sunar. Bu yonleriyle yalnizca bilgi aktarmakla kalmaz, ayni zamanda
izleyiciyi dusunmeye, sorgulamaya ve é6grenmeye tesvik eder.

Ozgun anlatim bicimleri, etkileyici gérsel dgeleri ve icerik cesitliligi sayesinde izleyicinin il-
gisini surekli canli tutar. Bu yapl, belgesel programlarin zamanla sabit ve sadik bir izleyici
kitlesi olusturmasini saglar.

Bilgilendirici ve egitici islevleri sayesinde yayimlandiklari televizyon kanalina kulturel prestij
kazandiran belgesel programlar sadece bir izlence degdil; ayni zamanda kulturel, dusunsel
ve toplumsal gelisimi destekleyen birer medya aracidir.

6.1. BELGESEL PROGRAMUARIN OZELLIKLERI

Televizyon belgeselleri nesnel ve kanita dayali bilgiler sunarak gercegi yansitma amaci ta-
siyan programlardir. Ozgun olaylari ve gercek insanlari ele alan belgeseller, toplumu bilgi-
lendirmenin yani sira farkindalik olusturur, kultUrel degerleri tanitir ve izleyicide dusinme,
arastirma istegi uyandirir. Bu yénuyle belgeseller hem egitici hem de dusundurucu bir yayin
tUru olarak éne cikar.

Belgesel programlarin yapiminda bilgiye dayali gerceklik, tarafsiz bir anlatim dili ve 6zgun bir
bakis acisi temel yapi taslaridir. Gergek verilerin nesnel bicimmde sunulmasi belgeselin guveni-
lirligini saglarken bakis acisiyla sekillenen perspektif izleyici Uzerindeki etkisini belirler.
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e Gergeklik

Belgesel programlarin guvenilirligini arttiran en dnemli dzelliklerinden biri anlatilanlarin bel-
gelerle desteklenmesidir. Bu yonuyle belgeseller haber programlarina benzer. Belgesel fikri
olusturulurken tarafsiz bir arastirma yapilarak gercek verilere ulasilmasi dnemlidir. Toplanan
verilerin kullaniminda nesnelligin korunmasina ayrica dikkat edilmelidir. Bilgi, belge ve go6-
rantulerin gercek olmasi kadar gergeklige uygun kullanilmasi da ayrica dnemlidir.

Aynigoruntuler farkli bir sirayla kurgulandiginda veya farkli bir metinle sunuldugunda izleyici-
de bambaska anlamlar olusturabilir. Bu durum, kurgunun ne denli yonlendirici olabilecegini
gosterir.

Belgesel program formati, izleyicilerin olaylari dogru algilamasini ve sorgulamasini amaclar.
Fotograflar, arsiv kayitlari, video gortntuleri, tarihi belgeler ve bilimsel veriler; sunulan bilgile-
rin gercekligini kanitlar. Uzman Kisilerle ve taniklarla yapilan réportajlar belgeselin guvenirli-
gini artinr. Ayni zamanda etkileyici gorseller, dramatik anlatim teknikleri ve etkilesimli yapi da
izleyici ilgisini artirir.

“Yuzyilimdaki Cumhuriyet” belgeselinde kullanilan arsiv goruntuleri, Turkiye Cumhuriyeti'nin
kurulus yillarindan gunumuze dek yasanan surecin daha gercgekgci ve etkileyici bir bicimde
aktarilmasini saglamistir (Gorsel 6.2).

Gorsel 6.2: Yiizyihmdaki Cumhuriyet belgeselinde arsiv goriintileri

e Nesnellik

Nesnellik, belgesel konusunun Kisisel gérus ve yorumlardan bagdimsiz, tarafsiz bir bicimde
sunulmasi anlamina gelir. Belgesel programlarinin temel amaci, gercegi oldugu gibi ak-
tararak izleyiciyi konu hakkinda dogru sekilde bilgilendirmektir. Nesnellik, belgeselin etik
durusunu belirleyen temel ilkelerden biridir. Nesnel bir belgesel, izleyiciyi yonlendirmek
yerine dusunmeye tesvik eder, bu da izleyicinin konuya iliskin kendi bakis acisini gelistir-
mesini saglar.
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Belgesel yapimcilarinin herhangi bir gdrusu desteklemekten kacinmalari ve farkli bakis
acilari arasinda denge kurmalari cok dnemlidir. Farkli taraflarin veya aktorlerin goruslerine
esit mesafede durmak hem bilginin guvenilirligini artirir hem de anlatinin butunldgunu
guglendirir. Konunun ¢ok boyutlu ele alinmasi, izleyicinin kendi degerlendirmesini yapa-
bilmesini saglar.

Belgesel konusu tarafsiz bir bicimde, farkli gérusleri yansitacak sekilde islenmelidir. Ancak
verilen bilgilerin yalnizca dogrulugu degil, nasil aktarildigi da ayrica 6nem tasir. Cunku
bilgilerin aktarilma sekli anlami belirler.

e Bakis Acisi

Bakis acisi, belgesel programlarin toplanan bilgi ve kaydedilen géruntulerden ibaret olma-
masini saglayan &zelliktir. Program yapimcisi belgesel konusunu islerken konuyu farkl ve
6zgun bir cercevede ele alir. Bu cerceve programcinin bakis acisidir. Bakis acisi, belgeselin
bicimsel ve iceriksel yapisini belirler, program kimligini olusturarak anlatida birlik ve bu-
tunlddun kurulmasini saglar. Belgeselin hangi unsurlara odaklanacagdina, konunun hangi
yonlerinin vurgulanacagdina ve hangi bilgilerin 6n plana c¢ikarilacagina karar verilmesinde
belirleyici bir rol oynar (Goérsel 6.3).

L T .
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Gorsel 6.3: Belgeselde bakis acisi

Ornegdin cevre kirliligini konu alan bir belgesel, doganin gérdugdu zararlarin boyutlarini
nesnel verilerle ortaya koyarken sanayi atiklarina yogunlasabilir. Sanayi atiklarinin cevreye
verdigi zararin azaltilabilmesi i¢cin hangi 6nlemlerin alinabilecegini, bu konuda sanayicile-
re ve Ulke yonetimlerine hangi gdrevlerin dustugunu ele alabilir. Cevre kirliligiyle mUcade-
leye daha fazla butge ayrilmasi gerektigi konusuna dikkat ¢ekebilir. Ayni konuyu ele alan
baska bir belgesel ise ayni nesnel verileri aktarirken sanayi Urdnlerinin Uretiminde ve tu-
ketiminde rolU olan tum bireylerin sorumlulugunu vurgulayarak toplumsal bilinclenmeye
dikkat cekebilir.

Bakis acisinin belgeselin dogrulugunu ve nesnelligini etkilememesi icin yapimcilarin her
acidan bilgi sunmalari, farkli gdruslere yer vermeleri ve izleyiciye tarafsiz bir alan yaratma-
lari 6nemlidir. Basarili bir belgesel yapimcisi, nesnellik ile bakis acisini dengeli sekilde har-
manlayan kisidir. Nesnellik bilgilerin dogrulugunu saglarken bakis acisi bu bilgilerin nasil
sunulacagini ve izleyicide nasil bir etki birakacagini belirler.
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6.1.2. Belgesel Programlarinin islevleri

Belgesel programlar yalnizca bilgi aktaran yapimlar degdil, ayni zamanda toplumu biling-
lendiren, egiten ve kultUrel hafizayl canli tutan etkili iletisim araclaridir. Eglenceli anlatim
bicimleriyle izleyicinin merak duygusunu harekete gecirerek hem égrenmeyi hem de keyifli
bir izleme deneyimini bir arada sunar.

Egitim ve bilgilendirme: Belgesel programlar, televizyon yayinciiginin en énemli egi-
timsel araclarindan biridir. Bilgilendirme islevi, izleyicilere dunyayi anlamalari icin dogda,
tarih, bilim, sanat, saglik ve teknoloji gibi cok ¢esitli konularda bilgi saglanmasi anlamina
gelir. Bu yonuyle belgeseller hem cocuklar hem yetiskinler icin tamamlayici bir 6gren-
me kaynadi niteligi tasir.

Toplumsal farkindalik yaratma: Belgesel programlar, toplumsal sorunlara dikkat cekerek
farkindalik olusturmanin etkili bir yoludur. Cevre kirliligi, kiresel 1Isinma, hayvan haklari,
egitim sorunlari gibi konular izleyiciye sunularak kamuoyu bilin¢lendirilir.

Kulturel degerleri tanitma: Belgeseller, farkli kultUrlerin yasam bigimlerini, inanclarini,
gelenek ve goreneklerini tanitarak kulturel zenginliklerini ortaya cikarir. Boylece kulturel
mirasin korunmasina ve gelecek kusaklara aktarilmasina destek olur.

Sosyal bellek olusturma: Belgesel programlar; bir toplumun tarihsel olaylarini, deneyim-
lerini ve gecmise dair hatiralarini kayit altina alarak sosyal bellegin olusmasina katki sag-
lar. Tarihi belgeseller; arsiv goruntuleri, tanik anlatimlari ve belgelerle gecmisin anlasil-
masina isik tutar.

Merak uyandirma: Belgesel programlar; bilinmeyen, kesfedilmemis veya ilgi cekici konu-
lara odaklanarak izleyicide merak duygusu uyandirir. Merak uyandirici yapisl sayesinde
belgesel izlemek sadece 6grenmek degil, kesfetmek anlamina da gelir.

Eglendirme: Belgesel programlar izleyiciye yalnizca bilgi sunmakla kalmaz, eglenceli bir
izleme deneyimi de yasatir. Akademik ve bilimsel icerikleri gundelik yasamla iliskilen-
direrek sunan belgesel turleri, izleyicinin ilgisini ceken populer temalarla birlestiginde
etkili ve eglenceli yapimlar ortaya ¢ikar (Gorsel 6.4).

Gorsel 6.4: Gundelik Hayatin Bilimi adli belgesel programdan bir sahne
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6.1.3. Belgesel Programlarin Yapisal Gereklilikleri

Belgesel programlar, yalnizca icerik olarak degil, yapi bakimindan da izleyiciyi etkileyebile-
cek bir duzen icinde tasarlanmalidir. Anlatinin etkili olmasi; birlik, cesitlilik, doruk noktasi ve
akis hizi gibi temel yapisal dgelerin bilingli ve dengeli sekilde kullanilmasina baghdir.

Birlik: Belgesel programlar oncelikle bir fikir etrafinda gelistirilir. Bu fikir belgeselin te-
masi olarak islenir ve fikir asamasindan seyirciye ulasana dek gerceklestirilen tim asa-
malar bu fikirle birlik icinde tamamlanir. TUm gorsel ve isitsel anlati dgeleri icerikle bu-
tunlesik olarak birlik duygusunu bozmayacak sekilde kullanilir. Konuyu ayrintili olarak
ele almak icin farkl bakis acilarina basvurulabilir ancak burada 6nemli olan icerikten
bicime, bicimden icerige saglanan birlik ve butunltktur.

Cesitlilik: Belgesel programlar genellikle tek bir olay veya konu etrafinda sekillendikleri
icin anlati yapisinda gesitlendiriimeye ihtiyac duyar. Klasik anlatim yollari yaninda ya-
raticilikla gelistirilen tum ydntemler belgesele cesitlilik katmak amaciyla kullanilabilir.
Belgesel, yapisi geregi pek cok farkli gorsel ve isitsel 6geyi bir arada kullanmaya olanak
sagladigiicin ¢esitlendirilmeye oldukga elverisli bir turdar.

Cesitlilik icin malzeme toplama &n yapim asamasinda baslar. Konuyla ilgili yazili, gorsel
ve isitsel malzeme toplanmasi; programin cesitlilik gereksiniminin karsilanmasi icin cok
onemlidir. Ne kadar cok malzeme toplanirsa anlatim olanaklari o kadar gesitlendirilebi-
lecektir. Ancak programi gesitlendirmek ve tekduzelikten kurtarmak icin tum ogelerin
sinirsizca kullanilmasi butunltgu bozabilir. Program yapimcisi bu asamada dikkatli dav-
ranarak islevsel olmayan dgeleri kullanmamalidir.

Doruk Nokta: Tum klasik anlatilarda hikaye belirli bir tempoda gelistirilir ve ilgi surekli
artacak sekilde kurgulanir. Doruk nokta, izleyicinin ilgisini en Ust seviyeye ¢ikaran, duy-
gusal olarak en yogun hissedilen boliumdur (Gorsel 6.5). Belgesel programlarda doruk
nokta, programin vermek istedigi mesaji en etkili sekilde iletilmesini saglayan, izleyiciyi
dusunmeye yonlendiren unsur olarak kullanilir. Doruk noktadan sonra belgesel konusu-
nun en onemli bilgileri aciklanir, en dramatik bolumleri verilir.  Ele alinan soruna ¢ézum
yolu gosterilerek veya ¢c6zUm yollarini izleyicinin dusunmesi saglanarak program bitirilir.

Gorsel 6.5: Su Savaglar adli belgesel programda doruk nokta
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Akis Hizi: Belgesel programlarda akis hizi, anlatilan konunun ritmini ve izleyiciyi nasil
etkileyecedini belirleyen énemli bir unsurdur. Bazi belgeseller hizli ve aksiyon dolu bir
tempoya sahipken bazilari sakin ve dusundurucu bir yapidadir. Akis hizi belirlenirken
farklr anlatim araclari kullanilir:

Kurgu: Anlatim aracglarinin en dnemlisi kurgudur. Hizli kurgu heyecan verici ve tempolu
bir anlatim olustururken yavas ve agir degisen planlardan olusan bir kurgu izleyiciye du-
stinme firsati verir. Zamanin nasill islenecegi kurgu ile belirlenir. Gergekte yillar sturen bir
olay belgeselde birka¢ dakikada &zetlenebilir veya kisa surede gerceklesen bir olay etki-
leyiciligini artirmak amaciyla uzun sahnelerle anlatilabilir. Ornedin endUstrinin gelisimini
anlatan bir bilimsel belgeselde blyuk bir fabrikanin tim Uretim sdreci hizlandiriimis ce-
kim teknigiyle birkac dakikada gdsterilebilir. Ancak bir sug ve arastirma belgeselinde dra-
matik sahnelerin etkileyiciligini arttirmak icin yavaslatilmis gosterim teknigi kullanilabilir.

Muzik Kullanimi: Hizli mUzik aksiyonu arttirip izleyici ilgisini canli tutarken yavas muzik
belgeselin temposunu dusurerek izleyiciyi konu Uzerinde dusinmeye sevk eder.

Anlatim Tarzi: Yogun bilgi iceren belgesellerde anlatim yavas ve acgiklayici bir ses ile ya-
pilirken aksiyon iceren belgesellerde daha dinamik bir anlatim kullanilir.

Gorsel Teknikler: Hizlandirilmis cekim veya yavas gosterim gibi tekniklerle akis hizi yon-
lendirilir.
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~— 1. UYGULAMA: BELGESEL ANALIZI

UYGULAMANIN AMACI: Belgesel analizi yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda sec-
tiginiz bir belgesel programin bicim ve icerik dzelliklerini analiz etmeniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirmayapmakicin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

2. Not almakigin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

incelemek istediginiz bir belgesel program seciniz.

Sectiginiz belgeseli dikkatli bir sekilde izleyiniz.

Belgeselin konusunu, temasini ve anlatim tarzini belirleyiniz.

Belgeselin hangi sosyal, kultUrel veya tarihi islevleri yerine getirdigini inceleyiniz.
Belgeselin nesnelligini ve tarafsizligini degerlendiriniz.

Yapimcilarin konuyu nasil ele aldiklarini ve sunulan bakis agisini analiz ediniz.

N o o »s» w NP

Analizlerinizi sunum haline getirerek sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BELGESEL ANALIiZi UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

E 1. incelemek icin bir belgesel program secti.

2. Belgeseli izledi.

ﬁ 3. Analiz sonuglarini yazdi.

4. Hazirladigi sunumu sinif ortaminda arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

RRRR
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6.1.4. Belgesel Programlarin Yapim Sireci

Belgesel programlar; gercek olaylar, insanlar, kulturler ve dodayi veya bilimsel konulari ele
alan igerikler olusturmak amaciyla gercgeklestirilen yapimlardir. Bu programlarin yapimi, fi-
kir asamasindan yayin asamasina kadar buyuk bir disiplin gerektirir. Diger programlarda ol-
dugu gibi program fikrinin ortaya ¢cikmasiyla baslayan yapim sureci, bircok teknik ve yaratici
calisma igerir.

Arastirma ve Konsept Gelistirme

Belgesel programlar icin konsept gelistirme, 6zgun ve gelistirilebilir bir fikir olusturularak
islenecek konunun secimiyle baslar. Yapimci ele alacagi konunun toplumsal, kulturel veya
tarihi acidan onemini, izleyiciler icin ilgi ¢ekici olup olmadigini iyi degerlendirmelidir. Konu
seciminden sonra yapilan arastirmalar ile programin amaci, izleyiciye ne anlatiimak istendi-
gi net bir sekilde belirlenmelidir.

Bu noktada arastirma, belgesel yapiminin en énemli asamasidir. izleyicilere konuyla ilgili
eksiksiz ve ¢cok yonlu bilgiler sunulmasi icin yapilan kapsamli arastirma ayni zamanda prog-
ramin konseptini, belgeselin bakis acisini belirler. Bazen de arastirma asamasi belgeselin
yonunu degistirebilir. Ornedin arastirmalar sonucu tarihi bir olayin bilinmeyen yonleri kes-
fedildiginde anlati yapisi ve bakis acisi da kesfedilen bu yeni bilgilere gdre sekillenecektir.

Etkili bir arastirma icin yapilmasi gerekenler:

Kaynak Taramasi: Kitaplar, akademik makaleler, arsiv belgeleri, internet ve sosyal medya
platformlari taranir.

Gorusmeler: Uzmanlar ve olayin taniklariyla veya dogrudan ilgili kisilerle roportajlar yapilir.
Yerinde Arastirma: Konu ile ilgili mekanlar ziyaret edilir, cekim yapilacak alanlar gézlemlenir.

Arastirma surecinde konuyla ilgili kaynak ve arsiv taramasi yapilir (Gorsel 6.6). Kitaplar, aka-
demik yayinlar, daha 6nce yapilmis belgeseller incelenir. Bulunabilen tum belge, gdruntu,
kisi ve taniklara ulasilarak veri toplanir. Ardindan bu verilere gére belgeselde anlatilacak ko-
nunun sinirlari belirlenir. Konunun nasil ele alinacagy, icerikte hangi belgelere yer verilecegi,
kimlerin tanik olarak kullanilacagi ve kimlerle réportaj yapilacagi saptanir.

Gorsel 6.6: Arsiv belgeleri
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— 2. UYGULAMA: BELGESEL HONSEPT TASARIMI ~

UYGULAMANIN AMACI: Belgesel konsepti tasarlama.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
belgesel program konsepti tasarlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirmayapmakicin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

2. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Belgesel program konseptleri hakkinda arastirma yapiniz.
2. Bir belgesel program fikri gelistiriniz.

3. Programinizin hedef kitlesini belirleyiniz, kitlenize uygun bir program konsepti ta-
sarlayiniz.

4. Programinizin kag¢ bolumden olusacagdini, sUresini ve yayin saatini belirleyiniz.
Belgeselin her bolumunudn konusunu belirleyiniz.

6. Belgeselin her bolumunun temel mesajini, icerik yapisini ve anlatim tarzini olustu-
runuz.

7. Programinizin program 6neri formunu hazirlayiniz.

8. Program &oneri formunu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BELGESEL KONSEPT TASARIMI UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

1. Belgesel program fikri gelistirdi.

ﬁ 2. Program formati tasarladi.

3. Program oneri formu olusturdu.

4. Program oneri formunu sinif ortaminda arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olcutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

BRRRE
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e Metin ve Senaryo

Net bir sekilde belirlenen konu ve yapilan detayli arastirmanin ardindan belgesel metni ya-
zim asamasina gecilir. Bu asama, belgeselin tum anlati yapisini belirleyen ve icerik ile izleyici
arasindaki bagi kuran en kritik surecglerden biridir. Hazirlanacak metin; programin hedef kit-
lesi, yayin platformu, konunun derinligi ve duygusal tonu dikkate alinarak yazilmahdir.

Metin dili, anlatim tarzi ve icerecegdi bilgilerin seviyesi; dogrudan hedef kitlenin yas grubu,
bilgi duzeyi ve ilgi alanlarina uygun sekilde secilmelidir. Ornegdin cocuklar icin hazirlanacak
bir doga belgeselinde sade, eglenceli ve merak uyandiran bir dil tercih edilirken yetiskin
izleyiciler icin hazirlanan tarihi bir belgeselde daha akademik ve betimleyici bir Uslup kulla-
nilabilir.

Bir belgeselin basarisi, buyuk dlcude anlatiminin guclu olmasina baghdir. Etkileyici bir bel-
gesel anlatimi sadece bilgi aktaran degil; izleyicide dusunsel ve duygusal etki uyandiran,
merak duygusunu canli tutan ve gorsel égelerle uyumlu bir butlunlUtk olusturan bir yapiya
sahip olmalidir.

Gorselligi destekleyici, betimleyici ve anlasilir bir dil belgesel metninin temel tasidir. Metin,
izleyiciyi aktif dUsunmeye yonlendiren etkili bir Uslup yaratmall, bilgi aktarimi ile duygu yo-
netimi arasinda denge kurmalidir (Gorsel 6.7).

Gorsel 6.7: Metin yazim sureci

Belgesel Metninin Yapisi

Belgesel metni, giris, gelisme ve sonug olmak Uzere U¢ temel bdlumden olusur. Bu yap!,
izleyicinin dikkatini ¢ekerek bilgiye yonelmesini ve sonunda ana mesaji kavramasini kolay-
lastirir.
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1. Giris Bolumu

Metnin giris bolumunde izleyicinin dikkatini hemen ¢ekecek bir acilis yapilr. Giris bolumundn
amaci izleyiciyi konuya cekmek, belgeselin temasini tanitmak ve onlari gelisme bdlumune
tasimaktir. Bu bolumde;

e Merak uyandiracak bir soru,
e Dikkat cekici bir istatistik,
e Tarihsel bir anekdot, etkileyici bir gozlem veya carpici bir cimle kullanilabilir.

Ornek: “Dunya Uzerindeki en eski tapinak nerededir? Gébeklitepe'de yuritilen kazilar, in-
sanlik tarihini yeniden yaziyor olabilir..."

2. Gelisme BolUumu

Bu bolum belgeselin gévdesini olusturur. Konu; belgeler, arsiv géruntdleri, uzman gorusleri,
tanikliklar, réportajlar ve saha ¢ekimleri esliginde detaylandirilir. Anlatimi desteklemek icin
canlandirma c¢ekimleri, animasyonlar, grafikler, haritalar, fotograflar vb. unsurlar eklenebi-
lir. Dramatik etkiyi artirmak icin hikayelestirme teknigi kullanilarak metin, bir karakter veya
olay ekseninde kronolojik veya tematik bicimde anlatilabilir.

3. Sonug Bolumu

Sonug bolumu belgeselin sundugu bilgileri bir dusunceye baglayan, mesaji dne cikaran ve
izleyiciyi dusinmeye sevk eden kapanis noktasidir. Bu boélumde:

e Ana fikir yeniden vurgulanir.
e Sorular cevaplanir veya yeni sorular ortaya atilir.

e Duygusal veya felsefi bir sonugcla izleyiciye etkili bir final yapilir.

Ornek: “Belki de Gobeklitepe sadece gecmisin degdil, gelecekte kuracagimiz uygarliklarin da
anahtandir..”

Belgesel metni, tim anlatimin yapi tasl ve kurgusal rehberi olarak islev gérur. icerigin tim
bilesenleri (dis ses, réportajlar, anonslar vb.) metin yoluyla bir araya getirilir ve senkronize
edilir.

e Dis ses (anlatici): Belgeselin omurgasini olusturur. Gorsellerle uyumlu, vurgu ve tonla-
malari etkili, konusma diline uygun yazilir.

e Roportajlar: Gercek kisilerle yapilan réportajlar dogrudan yer alabilir veya dis ses ile bag
kurularak bunlar akisa dahil edilir.

e Anonslar ve aciklayici yazilar: Bilgisel aktarim saglar.
Basarili bir belgesel metni; programin girisi, gévdesini olusturan bolimleri, doruk noktasi ve
sonucunu siraslyla sunan bir yol haritasidir. Etkileyici bir girisle izleyicinin dikkatini ¢eker. Bil-

gileri dengeli ve akici bir sekilde sunar. Réportajlari metne dogal bir sekilde ekler. izleyiciye
mesajini net ve guclu bir sekilde vererek kapanis yapar.
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Belgesel Senaryo Formati

Belgesel metni, anlatinin duygusal ve iceriksel omurgasini olustururken belgesel senaryosu,
bu icerigi gérintd, ses, zaman ve yapim asamalariyla eslestiren teknik bir yol haritasidir. ikisi
birlikte calisir ama amaclari ve formatlari farkhdir.

Belgesel senaryosu, anlatimi yapilandiran, sahneleri planlayan, gorsel ve isitsel unsurlarin
siralamasini belirleyen ayrintil bir yazili taslaktir. Diger film turlerinden farkli olarak belgesel
senaryosu kurgu degil; arastirma, gercek veriler ve gozlemler Uzerine kurulur (Gorsel 6.8).
Belgesel senaryosu genellikle ¢ift sGtunlu formatta hazirlanir. Sol sGtunda goérsel akis, sag
sUtunda ise ses unsurlari (dis ses, roportaj, muzik, efekt) yer alir.

Gorsel 6.8: Belgesel senaryosu yazimi

Belgesel metni ve senaryosunun ozellikleri su sekilde siralanabilir:

Belgesel Metni

icerigi anlatan, aciklayan metindir. Genellikle dis ses (anlatici) tarafindan okunur.
Akicl, etkileyici, konusma diline yakin yazilir.

Giris, gelisme ve sonug bdlumlerinden olusur.

“Ne anlatilacak?"” sorusuna yanit verir.

izleyicinin duygusuna ve merakina hitap eder. Hikaye yapisini kurar.

Belgesel Senaryosu

icerigi gorsel ve isitsel planlamaya ceviren teknik taslaktir.

Hem goruntl hem ses unsurlarini sahne sahne planlar. Gorsel-ses eslesmesi olarak yazilir.
Sahne 1, Sahne 2, Sahne 3... seklinde sahnelere bélunerek yazilir.

“Nasil anlatilacak?” sorusunu cevaplar.

Yonetmen ve kurgu ekibi icin yapim rehberidir.

Goruntuy, ses, efekt, sure gibi detaylari belirler.
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Ornek Belgesel Metni (Dis Ses)

Gozler bir ekrana kilitlenmis... Parmaklar durmadan kaydiriyor... Saatler geciyor ama zaman

fark edilmeden akip gidiyor.

Bir zamanlar oyun oynadigimiz sokaklar simdi sessiz. Gercek arkadasliklarin yerini takipgi

sayllari aldu.

Cunku gencglerin dunyasi artik ekranlarin icinde kuruluyor.

Ekran bagimliligi yalnizca fiziksel degil; duygusal, sosyal ve zihinsel bir dontsimun haberci-

si. Peki, bu donusimun bedeli ne olacak?

Ornek Belgesel Senaryosu

GORUNTU

SES

Karanlik bir odada, gece telefonuna bakan
bir gencin yakin plan goéruntusu

Dis ses: “Gozler bir ekrana kilitlenmis...

Parmaklar durmadan kaydiriyor...”

Saatin hizla dondugu bir zaman hizlandir-
masl.. Gen¢ odasindan ¢ikmiyor.

Dis ses: “Saatler gegiyor ama zaman fark edil-
meden akip gidiyor.”

Bos bir cocuk parki, terkedilmis gibi.

Salincaklar rtzgarla sallaniyor.

Dis ses: “Bir zamanlar oyun oynadigimiz so-
kaklar simdi sessiz.”

Cep telefonlariyla yuruyen gengler

Dis ses: “Gergek arkadasliklarin yerini takipgi
sayilarraldr.”

Bir geng telefona gulumseyerek kendi fo-
tografini gekiyor.

Telefon ekraninda fotografi sosyal medya he-
sabina yukledigi ve begeni aldigi gorulUyor.

Dis ses: “Cunku gencglerin dunyasi artik ekran-
larin iginde kuruluyor.”

Bir uzmanla roportaj: Bagimlilik belirtileri

Uzman: “Ekran bagimlihdr yalnizca fiziksel
degil; duygusal, sosyal ve zihinsel sonugclar
doguruyor..

Donuk yuzlU bir gencin ekran basindaki ifa-
desi ekran i1sig1 yuzune vuruyor.

Dis ses: “Peki, bu donusumun bedeli ne olacak?
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~— 3. UYGULAMA: METIN YAZMA

UYGULAMANIN AMACI: Belgesel program metni yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
belgesel program metni yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma yapmak icin genel aga bagh bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu te-
min ediniz.

2. Notalmak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Belgesel program metni yazmak i¢in asagidaki tur ve konulardan birini secginiz.
Tarihi Belgesel: “Osmanli Baskentleri”, Gezi Belgeseli: “GUzel Atlar Diyari: Kapadokya”
Bilimsel Belgesel: “Kara Deliklerin Gizemi”, Doga ve Hayvan Belgeseli: “Vahsi Kedi:
Karakulak”

Sectiginiz konu hakkinda genel ag arastirmasi ve kaynak taramasi yapiniz.
Arastirmalariniz sonucunda metinde kullanacagdiniz verileri derleyiniz.

Konuyu nasil ele alacaginizi ve anlatim tarzinizi belirleyiniz.

Merak uyandiran bir etki icin giris bolUmune ilgi cekici bir bilgi veya soru ile baslayiniz.
Gelisme bolumunde belgelere, arsiv gdruntulerine ve uzman goéruslerine yer veriniz.

Verdiginiz bilgileri dzetleyerek akilda kalici bir kapanis yapiniz.

® N o o s W N

Giris gelisme ve sonug¢ bolumleri siralamasina uyarak belgesel metninizi tamam-
layiniz.

9. Belgesel metninizi sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

BELGESEL PROGRAM METNi YAZMA UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

ﬁ 1. Belgesel program konusunu secti.

E 2. Arastirma yapti.

ﬁ 3. Belgesel metni yazdi.

4. Belgesel metnini sinif ortaminda arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

RRRR
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~— 4. UYGULAMA: BELGESEL SENARYOSU

UYGULAMANIN AMACI: Gorsel ve isitsel unsurlara uygun belgesel senaryosu yazma.

2.

o os W

o

7.

BELGESEL PROGRAMLAR

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen adimlari izleyerek 1 dakikalik belgesel
sahnesiicin iki sutunlu senaryo hazirlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1

Arastirma yapmak icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu te-
min ediniz.

Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1

Asagidaki konulardan birini seginiz:

* Anadolu'da Bir Antik Kent

* Ekolojik Yasam

* Bir Bilim Kadininin Hikayesi

Kullanmak istediginiz konuya dair kisa bir arastirma yapiniz.
Konuya uygun dis ses metnini yaziniz.

iki sttunlu senaryo sablonunu hazirlayiniz.

Gorsel malzeme tasvirlerini yazarak 5-6 sahneden olusan bir senaryo plani olustu-
runuz.

Gorsel ve ses sutunlarinin paralel ilerlemesine dikkat ediniz.

Hazirladiginiz senaryoyu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BELGESEL SENARYOSU UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Sectigi konuyu arastirdi.

2. Konuya uygun dis ses metni yazdi.

3. Gorsel icerikleri sahne sahne tasarlad.

|
|
|
|

4. Senaryoyu iki sttunlu formatta yazd.

.

5. Hazirladigi senaryoyu sinif ortaminda arkadaslariyla deger-
lendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

BEREE
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e Cekim Asamasi

Belgesel yapim surecinin en dinamik bolumlerinden biri olan cekim asamasi, senaryo ve ce-
kim planina bagli olarak gergeklestirilen uygulama surecidir. Cekimler 6nceden planlanan
cekim takvimine gore yapilir ancak bu takvim esnektir. Cekim sirasinda ortaya ¢ikan dogac-
lama gelismelerle senaryo revize edilerek cekim planinda degisiklik yapilabilir.

Belgesel programlarda gerceklik ve dogallik 6n plandadir. Kamera ¢cekimleri drama prog-
ramlarindaki gibi sanatsal veya kurmaca kaygilarla degil, icerigin gercekligini ve etkisini
artiracak sekilde planlanir. Bu amacla mumkun oldugunca dogdal isik kullanilir. izleyicinin
dikkatini icerikten uzaklastirmamak icin gdrsel sadelik tercih edilerek gereksiz estetik 6ge-
lerden kaginilir. Cekim sirasinda yaka mikrofonlari, boom (bum) mikrofonlari ve atmosfer
(@ambiyans) mikrofonlari kullanilarak es zamanli ses kaydi alinir. Bu, sonradan yapilan dublaj
yerine sahici bir atmosfer yaratir.

Bu asamada taniklarla yapilan roportajlar, uzman gorusleri, canlandirmalar (dramatizasyon),
saha ve anlatici cekimleri ile aktuel kamera kullanimi gerceklestirilerek hem icerik hem de
gorsel yapinin temelleri atilir. Belgeselin etkili olmasi bu asamanin basariyla uygulanmasina
baghdir.

Tanik Roportajlari: Bu roportajlar, belgeselin konusuna dogrudan veya dolayl olarak tanik-
lik etmis bireylerle yapilan réportajlardir. Tanik réportajlari anlatiya kisisel bir boyut kazandi-
rir ve anlatidaki gerceklik duygusunu pekistirir. Tanik anlatimlari sayesinde belgesel, izleyici
ile duygusal bagd kurarak yalnizca bilgi degil duygu da aktarir.

Uzman Gorusleri: Belgeselin bilgi temelli yapisini desteklemek amaciyla konuyla dogrudan
ilgili uzman kisilerle roportajlar yapilir. Bu Kisiler; akademisyenler, tarihciler, arkeologlar, sos-
yologlar, bilim insanlari veya arastirmacilar olabilir. Uzman gérusleri, konuya aciklik getiren
analizler ve yorumlar icerir, anlatiya bilimsel dayanak kazandirir.

Aktuel Cekimler: AktUel kamera, tripod kullanilmadan elde veya omuz kamerasiyla yapilan,
dinamik ve dogal cekim yontemidir (Gorsel 6.9). Bu teknik izleyiciyi olayin icine dahil eder,
izleyici kendisini sahada gibi hisseder.

- L
.
e I

Gorsel 6.9: Belgesel cekimlerinde aktliel kamera
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Canlandirmalar (Dramatizasyon): Gegmiste yasanmis olaylarin gorsellestirilmesi amaciyla
oyuncular ve 6zel sahne duzenlemeleriyle canlandiriimasidir. Belgeselin dramatik yapisini
guglendiren dramatizasyon, etkileyici ve akilda kalici bir anlatim aracidir.

Anlatici ve Saha Cekimleri: Belgeselin sunucusu rolunu Ustlenen anlaticinin bire bir yap-
tIg1 gdzlem ve sosyal etkilesimler kaydedilir. Saha ¢cekimleri ise belgeselin gectigi gercek
mekanlarda yapilan goéruntulemelerdir. Mekanin 6zgunltdgunu ve atmosferini yansitir, bel-
geselin gorsel gercekligini guglendirir.

e Kurgu Asamasi

Cekimler tamamlandiktan sonra toplanan tum belge ve ham goéruntulerin birlestirilecedi,
belgeselin son seklini kazandigi kurgu asamasi baslar. Ham ¢ekim goruntulerinin bir anlati
butunltgune kavusmasi, anlamli siralamalarla yapilandirilmasi bu boliUmde gerceklestirilir.
Belgesel programlarda kurgunun amaci, izleyiciye bilgi sunarken ayni zamanda estetik bir

anlatim olusturmaktir. Televizyon belgesel programlarinin kurgu asamasinda sirasiyla ger-
ceklestirilen islemler su sekilde siralanabilir:

1. TUum ham gekimler gdézden gegirilir. Kullanilacak ve elenecek géruntuler segilir.

2. Goruntuler ve roportajlar, hazirlanan belgesel senaryosuna ve dis ses metnine gore sira-
lanir. Belgeselin giris, gelisme ve sonug yapisi bu sirada netlesir. Bilgi, belge ve goruntuler
gerceklere sadik kalinarak anlamli bir anlatiya dénusturaltr (Gorsel 6.10).

3. Dis ses kaydi, géruntulerle uyumlu olacak sekilde montajlanir. Goruntude sdylenenle
gosterilenin paralel olmasi yani senkronizasyon énemlidir.

4. Ses mikslenir, ses duzeyleri dengelenir. Réportajlara altyazi eklenebilir.

5. Sahne gegcisleri, gerekirse yumusak efektlerle desteklenir. Gegis efektleri estetik amacgla
degdil, anlati butunltgunu saglamak igin kullanilr.

6. Gegisleri vurgulamak, atmosfer olusturmak amaciyla 6zgun veya telifsiz muzikler eklenir.
Ancak gercek sesin korunmasina dncelik verilir.

7. Renkler ve 1sik dengesi tutarli hale getirilir. istatistik, harita, bilgi kutusu gibi grafik des-

tekler eklenir.
- ‘
Y Rp

Gorsel 6.10: Kurguda anlatici sesi, géruntu ve grafiklerin birlestiriimesi
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6.2. BELGESEL PROGRAMLARIN TURLERI

Televizyon belgesel programlari, toplumsal icerikli belgeseller ile olay ve sUrec¢ belgeselleri
olmak Uzere iki kategori icerisinde ¢esitli alt turlere ayrilmaktadir.

e Toplumsal icerikli Belgeseller

Toplumsal &neme sahip, insanlarin yasamlarini etkileyen ve gundemi belirleyen konulari ele
alan yapimlardir. Savaslar, felaketler, hastaliklar, yoksulluk ve diger sosyal konular bu ttrtn
tematik cergevesini olusturur.

Toplumsal igerikli belgeseller seyirci Uzerinde de ele alinan konularla ilgili dusundudrme ve
farkindalik yaratma islevi tasir. Ozellikle bu islevlerinden dolay tarafsizlik ve belgesel dogru-
culuk kurallarina hassasiyetle uyulmasi 6nemlidir.

e Olay ve Surec Belgeselleri

Televizyon yayinciliginda sikilikla yer alan diger belgesel turl olay ve sureg belgeselleridir.
Bu belgeseller ele aldigi olay veya olaylar zincirinin gelisim sUrecini adim adim takip eden
yapimlardir. Cogunlukla uzun vadeli cekimlerle konuyu ayrintili olarak inceleyerek nedenle-
rini ve sonuclarini analiz eder. Genellikle tarihi veya guncel olaylar Uzerine yogunlasir.

“Turkiye'nin Dev Yapilari: Avrasya Tuneli belgeseli” Avrasya Tuneli'nin yapim sUrecini baslan-
gicindan tamamlanmasina kadar tum asamalariyla anlatmistir (Gorsel 6.11).

Gorsel 6.11: Turkiye’nin Dev Yapilari: Avrasya Tineli belgeseli

Televizyon belgesel programlari bicim ve icerik ozelliklerine gore cesitli turlere ayrilir. Her
belgesel tury; konu secimleri, anlatim teknikleri ve yapim ydntemlerine gore izleyicinin ilgi-
sini cekmek ve konuyu etkileyici bir sekilde aktarmak icin belirli anlatim ve ¢ekim teknikle-
rini kullanir.

6.2.1. Haber Belgeseli

Haber belgeselleri, glncel veya gecmiste yasanmis énemli olaylarin perde arkasini, ne-
den-sonug iliskilerini belge ve taniklara dayali bir sekilde ortaya koyan, gazetecilik etigiyle
belgesel estetigini birlestiren yapimlardir.

Toplumu ilgilendiren olaylarl tim yodnleriyle haber diliyle ele alir. Kisa sureli haber bulten-
lerinin 6tesine gecgerek olaylarin nedenlerini, gelisimini, biraktigi etkileri ve farkli gorusleri
belgelerle birlikte sunar. Hedefi, izleyiciye sadece bilgi aktarmak dedil, olaylara cok yonlu
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bakis acisi kazandirmaktir. Bu yuzden haber belgesellerinde tarafsizlik, kaynak cesitliligi ve
etik ilkeler temel alinir. Gercekler gizlenmeden, yorumlanmadan oldugu gibi aktarilir. Haber
konusu derinlemesine arastirilir, belge ve kanitlar toplanir. Elde edilen tum bilgiler derlene-
rek tarafsiz bir sekilde izleyiciye sunulur. TUm karsi gorusler ayrintili olarak islenerek yorum
izleyiciye birakilir.

Ozellikleri:

e Tarafsizlik ve belgesel dodruculuk esastir.

e Cekim teknidi ve kalitesinden ¢ok sunulan bilgi icerigi dnemlidir.
e Arastirmalar gazetecilik ilkelerine uygun olarak yapilir.

e ROportaj cekimleri ve arsiv goruntuleri icerir.

e Basit ve aciklayici bir kurgu kullanilir.

6.2.2. Gezi Belgeseli

Gezi belgeselleri; yeryUzunun farkl bdlgelerindeki dogal guzellikleri, tarihi yerleri, kulturel
yasamlari ve insanlarin gunluk hayatlarini anlatan belgesel turudur (Gorsel 6.12). Gorsel este-
tik ve anlatim dili bu turde oldukca onemlidir. Genellikle bir sunucu esliginde yapilan cekim-
lerle izleyiciye yalnizca bilgi vermek degil ayni zamanda kesif duygusu yasatmak amaclanir.

.Asya’nin Cenneti LombOk#\dasi‘'na hosaeldiniz..

Gorsel 6.12: Bir Turk Filmcinin Dinya Yolcugu belgeseli

Televizyonda yayimlanan belgesel programlarin dnemli bir kismini gezi belgeselleri olustu-
rur. Belgesel kanallarinin disinda diger televizyon kanallarinda da en sik yayimlanan belge-
sel turudur. Herhangi bir 6zelligiyle izleyicilerin ilgisini ceken bir belde, sehir, Ulke, cografi
olusum veya dunya Uzerinde pek bilinmeyen farkli bir yer bu belgesellerin konusu olabilir.
Ozenli cekimlerle izleyiciye mUmkuUn olan en etkileyici gorsellik sunulmaya calisilir.

Ozellikleri:

e (Gorsel estetik, renk, 1sik ve kadraj én plandadir.

e Sunucu, anlatici veya katilimci rolUndedir.

e Dis ses veya sunum esliginde bilgi verilir.

e Dogdal ve kulturel detaylara odakli bir icerik duzenlenir.

e Bilgilendirici ve merak uyandirici bir dil kullanilir.
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6.2.3. Doga ve Hayvan Belgeseli

Dogda ve hayvan belgeselleri yaban hayatinin bilinmeyen yonlerini, ekosistemdeki dogdal ya-
sam dongusunu belgeleyen yapimlardir. Bu belgesellerin temel amaci, doganin gesitliligini
ve isleyisini gozler dnune sererek dogaya karsi farkindalik ve duyarlilik gelistirmektir. Cekim-
ler dogal ortamlarda uzun sureli gdzlem yapilarak gerceklestirilir (Gorsel 6.13). YUksek ¢6zU-
NUrltklt kameralar, 6zel lensler kullanilarak doganin guzelligi ekranlara tasinir. Anlatimda
hikayelestirme yaplilir ve yazilan metin etkileyici bir dis sesle aktarilarak dramatik bir anlatim
saglanir.

Cocuklardan yetiskinlere kadar genis bir izleyici kitlesine sahip olan doga ve hayvan belge-
selleri, televizyonculukta en ¢cok izlenen ve en ¢cok ihrag¢ edilen belgeseller arasinda yer alir.

Gorsel 6.13: Doga ve hayvan belgeseli cekimleri

Ozellikleri:
e Uzun sureli kamera kayitlariyla doga dénguleri ve hayvan davranislari kaydedilir.
e Genellikle yUksek ¢ozUnurlUkte, estetik cekim teknikleriyle hazirlanir.

e Dogal ortam sesleri, kus civiltilari, rGzgar sesi gibi atmosfer olusturan unsurlar 6n plan-
dadir.

e Anlatici merak uyandirici bir dille hikayelestirme unsurlarini kullanir.

Hayvanlarin gunluk yasamlari; avlanma, Ureme, gog, yavru bakimi gibi davranislari detayl
bicimde gosterilir.

148



N/
BELGESEL PROGRAMLAR

6.2.4. Bilimsel Belgesel

Bilimsel bir konu ve calismaya dair bilgilerin islendigi, anlasiimasi kolay bir bicimde ornek-
lendirilerek aciklandigi belgesel turudur (Gorsel 6.14).

Bilimsel belgeseller; doga bilimleri, tip, fizik, kimya, biyoloji, muhendislik ve teknoloji gibi
alanlardaki bilimsel bilgi, kesif ve gelismeleri izleyicilere anlasilir bir sekilde aktaran belgesel
tarudur. Bu tur belgesellerin amaci; bilimsel konulari dogru, acik ve gorsel acidan etkileyici
bicimde sunarak izleyicide merak uyandirmaktir.

Egitici ozellik tasiyan bu belgesellerde anlatimi desteklemek amaciyla ¢izgi film ve animas-
yonlardan yararlanilabilir. Okul ici ve okul disi egitimde yardimci ders materyali olarak da is-
lev gdren bilimsel belgeseller, yas ve bilgi dlzeyi dnceden belirlenen izleyici dUzeyine uygun
olarak hazirlanir.

Gorsel 6.14: Modern Zaman igleri adli bilimsel belgesel

Ozellikleri:
e Bilimsel arastirmalara dayali icerikler sunar.

e icerigin hazirlanmasinda bilim insanlariyla is birligi yapilir, teknik bilgilerin dogru aktaril-
masina 6zen gosterilir.

e Animasyon, grafik, simulasyon ve deney goruntuleri kullanilarak soyut kavramlar so-
mutlastirilir.

e EgGitim verilirken izleyiciyi sikmamak, didaktik olmamak énemlidir.

e Akademik bilim toplum duzeyinde anlasilabilir hale getirilir.
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~— 5. UYGULAMA: BILIMSEL BELGESEL

UYGULAMANIN AMACI: GUnlUk yasamda fark edilmeyen bilimsel strecleri belgesel for-
matinda anlatma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
gunluk yasamda fark edilmeyen bilimsel surecleri, bilimsel belgesel formatinda sun-
maniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Cekimler icin kamera, fotograf makinesi veya cep telefonu temin ediniz.
3. Kurgu icin kurgu programi kurulu bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. GUnluk hayattan bilimsel bir konu seciniz (kabaran kekteki kimyasal tepkimeler,
bitkilerin fotosentez sureci vb.).

Konuya dair bilimsel arastirma yapiniz.

Dis ses metnini hazirlayiniz.

Senaryo ve ¢cekim planinizi hazirlayiniz.

Uygun gorsel, cizim, grafik veya deney gdruntuleri toplayiniz.

Ses kaydi ve ¢cekimleri gercgeklestiriniz.

NouvubswnN

Kurgu programinda ¢cekimleri, roportajlari ve gorselleri belgesel formatinda duzen-
leyiniz.

8. Hazirladiginiz belgeseli sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyerek degerlendiriniz.
9. Belgesel metninizi sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BiLIMSEL BELGESEL UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Gunluk hayattan anlamli ve bilimsel icerikli bir konu secti.

2. Konuya dair bilimsel arastirma yapti.

4, Cekim icin gerekli duzenlemeleri yapti.

5. Cekimleri belgesel formatina uygun olarak yapti.

6. Belgeseli kurguladi.

7. Belgeseli sinif ortaminda arkadaslariyla degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

|
|
g 3. Belgesel metni yazdi.
|
|
|
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6.2.5. Toplumsal Belgesel

Toplumsal belgeseller, toplum yasamini etkileyen sosyal olaylari, toplumsal degisimleri veya
sorunlari sorumluluk bilinci icinde yorumsuz olarak ele alan belgesellerdir. Genellikle egi-
tim, saglik, gog, issizlik gibi konular islenir. Uzun sureli saha ¢alismalari yUrutulerek, uzman
ve tanik roportajlari yapilarak arastirmalar derinlestirilir. Toplumsal olaylarin ardindaki ger-
cekler ve bilinmeyen detaylar yasal sinirlar cercevesinde arastirilir ve arastirma sonuglari bel-
gelerle paylasilir.

Ozellikleri:

e Tarafsiz, belgesel etigine uygun ve derinlemesine bakis icerir.

e Tanik goruslerine, uzman analizlerine ve olayin arka planina yer verilir.
e Anlatim sade, etkileyici ve dusundurucudur.

e Ele alinan sorunlar, ¢cozUm &onerileriyle birlikte sunulabilir.

e Toplumsal duyarhligin gelismesine katki saglar.

6.2.6. Tarih1 Belgesel

Tarihi belgeseller; gecmiste yasanmis olaylari, donemleri, Kisilikleri veya savaslari anlatarak
gecmisin bugune ve gelecege isik tutmasina aracilik eden belgesellerdir. Arastirmalarla
elde edilen tarihi belgeler, arsiv gdéruntuleri ve fotograflar yeni gekilen goruntulerle birlesti-
rilerek kullanilir. Kurguda tanik ve uzman kisilerle yapilan roportajlara yer verilir. Bu belge-
sellerin temel amaci, tarihsel gergekligi aslina uygun, tarafsiz, belgeli ve anlati glicu yUksek
bir sekilde izleyiciye aktarmaktir. Bu amacla gerekli durumlarda tarihi olaylar oyuncularla
canlandirilarak gorsellestirilir (Gorsel 6.15).

Gorsel 6.15: Tarihi belgesel i¢cin canlandirma sahnesi

Tarihi belgeseller, televizyon yayinciliginda kulturel hafizayi canlandiran ve toplumsal kimli-
gi pekistiren onemli icerikler arasinda yer alir, ulusal belledi glclendirmenin yani sira geng
kusaklara tarihsel biling kazandirma islevi gérur.

Ozellikleri:

e Arsiv materyalleri ve tarihi belgeler kullanilir.
e Canlandirmalara ve uzman yorumlarina yer verilir.
e Belgesel dogruculugu 6nemlidir.

e Sadece olaylari anlatmaz, ayni zamanda olaylarin nedenlerini ve sonuglarini yorumlar.
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~— 6. UYGULAMA: TARIHTBELGESEL

UYGULAMANIN AMACI: S6zIU tarih yontemleriyle bilgi toplayarak yerel bir olayl, mekani
veya Kisiyi tarihi belgesel formatinda anlatma.

1

N o o » w NP

8.

BELGESEL PROGRAMLAR

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden yasadiginiz mahallenin veya ilcenin hikayesi-
ni arastirarak tarihi belgesel formatinda sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

Arastirma yapmak icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

Cekimler icin kamera, fotograf makinesi veya cep telefonu temin ediniz.

Kurgu icin kurgu programi kurulu bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

Mahallenizle ilgili bir tarihi olay, Kisi veya yapli seciniz.

Konu hakkinda buyuklerinizle konusarak sdzlu tarih calismasi yapiniz.
Konu hakkinda arastirma yaparak fotograf ve belge toplayiniz.
Senaryo ve ¢cekim planini hazirlayiniz.

Dis ses metni hazirlayarak anlatinizi yapilandiriniz.

Ses kaydi ve ¢cekimleri gerceklestiriniz.

Kurgu programinda goérseller, fotograflar, cekimler ve ses kayitlariyla belgeselinizi
olusturunuz.

Hazirladiginiz belgeseli sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asadidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

TARiHi BELGESEL UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Tarihi bir konu secti.

2. Konuya uygun sozlu tarih ¢alismasi ve arastirma yapti.

3. Belgesel metni yazd.

4. Cekim icin gerekli dUzenlemeleri yapti.

5. Cekimleri belgesel formatina uygun olarak gergeklestirdi.

|
|
|
|
|
|

6. Belgeseli kurguladi.

7. Belgeseli sinif ortaminda arkadaslariyla degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

][]
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6.2.7. Arkeolojik Belgesel

Arkeolojik belgeseller; gecmis uygarliklari, antik kentleri, tarihi yapilari ve eski yazitlari izle-
yiciye sunan belgesel turudur. Gegcmisin kadim medeniyetlerini kesfetmek icin yapilan kazi
calismalarini ve elde edilen buluntular konu alarak izleyiciyi tarihin derinliklerine gdturur.
Belgesel, gecmis bir medeniyetin veya ddnemin olay orgusune uygun olarak yapilandirilir.
Anlatici sesi, izleyiciyi tarihsel derinlige davet eden bir tonla kullanilir, muzikler ise dénem
atmosferine uygun secilir.

Ozellikleri:

Arkeologlarin yuruttugu kazi calismalari, mUze koleksiyonlari ve tarihiyorumlara dayanir.
Uygarliklarin kulturel yapilarl, inang sistemleri ve sosyal yasamlari anlatilir.
Hikayelestirme yontemiyle izleyiciye antik donemin havasi yasatilir.

Arkeologlar, sanat tarihgileri ve muUze uzmanlariyla is birligi yapilir.

Arkeolojik belgeseller, kulturel mirasin korunmasi, toplumun gecmisle baginin kurulmasi
ve tarih bilincinin artirilmasi agisindan kamu yayinciliginda énemli bir yer tutar. Turkiye'de
ozellikle Anadolu’nun ¢ok katmanli arkeolojik mirasi, bu belgesellerin icerik agisindan zen-
gin olmasini saglar (Gorsel 6.16).

B

Gorsel 6.16: Anadolu Arkeolojisi belgeseli
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~— 7. UYGULAMA: ARHEOLOJIK BELGESEL ~

UYGULAMANIN AMACI: Antik bir merkezi arastirarak arkeolojik belgesel formatinda anlatma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda asa-
gidaki antik merkezlerden birini secerek arastirma yapmaniz ve belgesel formatinda sun-
maniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma yapmak icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

2. Cekimler icin kamera, fotograf makinesi veya cep telefonu temin ediniz.

3. Kurguigin kurgu programi kurulu bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Gobeklitepe, Efes, Alacahdylk, Zeugma antik kentlerinden birini seciniz.

2. Konuya dair tarinhi ve kultarel bilgileri arastiriniz.

Konuyla ilgili arsiv taramasi yapiniz.

Antik yapllara ait video veya fotograflari varsa sanal muze gdruntulerini toplayiniz.
Belgeselinizin giris, gelisme ve sonug bolumlerini planlayiniz.

Dis ses metnini hazirlayarak seslendiriniz.

Kurgu programinda ses kaydi ve gorselleri belgesel formatinda dlzenleyiniz.

©® N o v & W

Hazirladiginiz belgeseli sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

ARKEOLOJIK BELGESEL UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Konu segti.

2. Arastirma yapti.

4. Metni yazarak seslendirdi.

|
|
g 3. Gorselleri topladi.
|
|

B. Belgeseli kurguladi.

6. Belgeseli sinif ortaminda arkadaslariyla degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen élgutler igin eksiklerinizi tamamlayiniz.

- J
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6.2.8. Derleme Belgesel

Derleme belgesel; 6nceden cekilmis goruntuler, arsiv kayitlari, haber filmleri, belgeler, fo-
tograflar gibi mevcut materyallerin bir araya getirilmesiyle olusturulan belgesel turudur
(Gorsel 6.17). Bu belgesellerde yeni géruntu cekimi yerine, gegcmise ait gorsel ve isitsel kay-
naklar belli bir bakis acgisi etrafinda dtzenlenir. Farkl kaynaklardan alinan materyaller yo-
rumlayici bir metinle bir araya getirilir.

Gorsel 6.17: Arsiv fotograflari

Ozellikleri:

e Film, televizyon ve gazete arsivlerinden alinan goruntu ve ses kayitlari temel materyal-
lerdir.

e Belgesel boyunca anlatici; olaylari baglayici, aciklayici veya elestirel bir Uslupla anlatir.

e Farklizaman ve kaynaklara ait goruntuler kurgu yoluyla anlamli bir yapiya dénustarular.

6.2.9. Biyografik Belgesel

Biyografik belgesel, toplumda iz birakmis 6nemli kisilerin yasam oykulerini ele alan belgesel
turadur. Bu belgesellere konu olan kisiler genellikle topluma mal olmus kisilerdir. ilgi ceki-
ci bir yasamlari veya sanat, spor, siyaset, bilim gibi alanlarda kazandiklari 6nemli basarilari
vardir. Yasam oykuleri ile izleyiciye 6rnek olabilecek kisilerdir. Belgeselin odak noktasi bu
kisilerin basarilari veya hatalari olabilir. Yasam 6ykuUsuU ekrana tasinirken Kisinin i¢ dunyasi,
dénemiyle iliskisi ve topluma etkisi de analiz edilir. Yakin ¢evresi (aile, arkadaslar, meslektas-
lar) ile yapilan roportajlara yer verilir.

Ozellikleri:

e Kisisel hikayeler arastirilirken fotograf, video, mektup, kisisel esya ve gunlukler kullanilir.
e Kisinin yasadigi cagdin sosyal, siyasi ve kulturel yapisi anlatiya dahil edilir.

e izleyicinin karakterle bag kurmasi icin anlatimda duygusal gecisler 6n plandadir.

e Olaylar genellikle gegmisten gunimuze kronolojik veya tematik bicimde islenir.
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~— 8. UYGULAMA: BIYOGRAFI BELGESELI

UYGULAMANIN AMACI: Gergek bir hayat hikayesini biyografi belgeseli formatinda an-
latma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden, kendi cevrenizden toplumda olumlu izler
birakmis, sessiz bir kahramani secerek hayat hikayesini arastirmaniz ve biyografi bel-
geseli formatinda sunmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirmayapmakicin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

2. Cekimler icin kamera, fotograf makinesi veya cep telefonu temin ediniz.

3. Kurgu icin kurgu programi kurulu bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Ailenizden veya gevrenizden ilham verici hayat hikayesine sahip bir kisi seciniz.

2. Sectiginiz kisiyle birebir gorisme yapiniz ve yasam oykusunu kaydediniz.
Hayatindaki onemli olaylari, kisisel ézelliklerini ve toplumsal katkilarini belirleyiniz.
Biyografi karti hazirlayarak hayat hikayesini yapilandiriniz.

Belgesel metnini yazarak seslendiriniz.

Gorsel malzeme, belge ve anilarla calismanizi zenginlestiriniz.

Kurgu programinda tum malzemeyi birlestirerek belgeselinizi olusturunuz.

© N o g & W

Hazirladiginiz belgeseli sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BiYOGRAFi BELGESELI UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Cevresinden bir kisi secti.

2. Kisiyle dogrudan gdrusme yaparak 6zgun bilgi topladi.

4, Cekim icin gerekli duzenlemeleri yapti.

5. Cekimleri belgesel formatina uygun olarak yapti.

6. Belgeseli kurguladi.

7. Belgeseli sinif ortaminda arkadaslariyla degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

|
|
g 3. Belgesel metni yazdi.
|
|
|
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6.2.10. Arastirma Belgeseli

Arastirma belgeselleri; kamuoyunu ilgi-
lendiren konulari derinlemesine ince-
leyen, bilimsel arastirma yontemlerini
temel alarak verileri belgeleyen ve seyir-
ciye bilgiyi sistematik bir bicimde sunan
belgesel turudur. Arastirma, belge topla-
ma ve haber kaynaklariyla gérisme su-
reci uzundur ve titiz bir calismayi gerek-
tirir. Gorsel yonu 6nem tasimayan yalin
bir icerik hazirlanir. Arastirma surecinde
kullanilan gizli kamera kayitlari ve pro-
fesyonel olmayan cekimler de program-
da yer alabilir (Gorsel 6.18). Temel amag,
bilinmeyen veya az bilinen bir ger¢egdi
ortaya koymak, karmasik bir sureci ¢o-
zUmlemek veya bir iddiayr arastirarak
dogrulugunu test etmektir.

Ozellikleri:

BELGESEL PROGRAMLAR

Gorsel 6.18: Arastirma sureci

e Arastirma odaklidir, soru sorma ve yanit arama mantigina dayanir.

Gorsel estetikten ¢ok icerik ve bilgi dn plandadir.
Kanitlar, taniklar ve belgelerle desteklenir.

Yalnizca sonucu degil, arastirma suUrecini ve bu surecte karsilasilan zorluklari da aktarir.

6.2.11. Propaganda Belgeseli

Propaganda belgeselleri, izleyicileri belirli bir gérus veya amag¢ dogrultusunda yonlendirme
amaciyla Uretilen, izleyiciyi etkilemeye ve ikna etmeye calisan belgesel turudur. Bu turde
amag nesnel bilgi vermek degil; bir dUsunceyi yaymak, savunmak veya karsit gérusu ¢urut-
mektir.

Propaganda belgeselleri belgesel etigi acisindan tartismali bir tdrdur. Bilgilendirmekten
cok yonlendirmeyi amacladigi icin elestirel bir gozle izlenmelidir.

Ozellikleri:

Konu yalnizca bir bakis acisiyla ele alinir, karsit gorUslere yer verilmez veya bunlar carpi-
tilarak sunulur.

Muzik, géruntu ve anlatim diliyle izleyicide belirli duygular (6fke, umut, korku, guven)
uyandirilmaya calisilir.

Gergekler eksik, carpitilmis veya baglamindan koparilmis sekilde sunulabilir.

Propaganda belgeselleri, kamuoyu olusturmak veya mevcut bir gorusu pekistirmekiicin
yayilir.
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~— 9. UYGULAMA: BELGESEL TURUNE GORE YAPIM TASARIMI ——

UYGULAMANIN AMACI: Belgesel program ¢ekimi yapma

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden verilen uygulama adimlari dogrultusunda
grupca bir belgesel projesi ( 5- 10 dk) hazirlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirmayapmakicin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin
ediniz.

2. Cekimler icin kamera, fotograf makinesi veya cep telefonu temin ediniz.
3. Kurgu icin kurgu programi kurulu bir bilgisayar temin ediniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Onar kisilik gruplar olusturunuz.
2. Yapim ekibinin gorev dagilimini yapiniz.
3. Belgesel program turunuzu ve konuyu belirleyiniz.
4. Belgesel formatinizi belirleyerek program oneri formu hazirlayiniz.
5. Konuyla ilgili arastirma ve arsiv taramasi yaparak verilerinizi toplayiniz.
6. Senaryo ve metni hazirlayiniz.
7. RoOportaj yapacaginiz uzman kisileri belirleyiniz (Psikolog, veli, 8gretmen vb.).
8. Roportaj sorularini hazirlayiniz.
9. Cekim planiyapiniz.
10. Roportaj gcekimlerini gergeklestiriniz.
11. Kurgu programinda ¢ekimleri, roportajlari ve gorselleri belgesel formatinda duzen-

leyiniz.
12. Hazirladiginiz belgeseli sinif ortaminda arkadaslarinizla izleyerek degerlendiriniz
13. Belgesel program bilgi formunu sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.
DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

BELGESEL PROJESi UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

1. Grupla uyumlu ¢alisti.

2. Arastirma yapti.

4. Cekim icin gerekli duzenlemeleri yapti.

5. Roportaj cekimlerini gerceklestirdi.

|
|
g 3. Belgesel metni yazdi.
|
|
|

6. Belgeseli kurguladi.

|
|
|
|
|
|

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagdidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi belgesel programlarin temel 6zelliklerinden biri degildir?

A) Nesnellik

B) Gergeklik ve kanita dayali anlatim
C) Tamamen kurguya dayanma

D) Bilgilendirici ve egitici olma

E) Tarafsizlik

Belgesellerde bakis agisinin 6nemi asagidakilerden hangisidir?

A) Konunun nasil ele alinacagini ve hangi unsurlarin 6ne c¢ikarilacagini belirler.
B) izleyicinin dikkatini cekmek icin tamamen hayal glictne dayanir.

C) Belgeselin eglenceli olmasi icin kurgusal unsurlari artirir.

D) Konuyu tek bir perspektiften aktararak tarafsizligi engeller.

E) izleyiciyi belirli bir amac dogrultusunda yénlendirir.

Belgesel programlarda “birlik” kavrami asagidakilerden hangisini ifade eder?
A) TUum &gelerin rastgele siralanarak sunulmasi

B) Anlatinin tema etrafinda tutarl bir bGtun olusturmasi

C) Sadece gdrsel unsurlarla belgeselin olusturulmasi

D) Konunun yalnizca tek bir bakis acgislyla ele alinmasi

E) Belgeselin tek bir unsura odaklanmasi

Belgesel programlarda akis hizini belirleyen unsurlar arasinda asagidakilerden
hangisi yer almaz?

A) Kurgu teknikleri
B) MUzik kullanimi
C) Reklam sureleri
D) Anlatim tarzi

E) Gorsel teknikler

Belgesel metni yaziminda giris bélimiiniin amaci asagidakilerden hangisidir?
A) Konuyu detaylica agiklamak

B) izleyicinin ilgisini cekmek ve merak uyandirmak

C) Roportajlari ve arsiv goruntulerini sunmak

D) Konuyla ilgili bilimsel verileri paylasmak

E) Ana fikri vurgulamak
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6. Asagidakilerden hangisi belgesel programlarin arastirma siirecinde yapilmasi gere-
ken calismalardan biri degildir?

A) Kaynak taramasi yapilmasi

B) Uzmanlarla roportajlarin gerceklestiriimesi
C) Konuyla ilgili mekanlarin ziyaret edilmesi
D) Gorsel efektlerin eklenmesi

E) Olayin taniklariyla gdérusmelerin yapilmasi

7. Bir belgesel; izleyiciyi bir Glkenin dogal guzellikleri, yemek kultira ve yerel halkin
yasam tarziyla tanistiriyorsa bu belgeselin tiiri asagidakilerden hangisidir?

A) Propaganda belgeseli
B) Gezi belgeseli

C) Toplumsal belgesel
D) Derleme belgesel

E) Olay belgeseli

8. Asagidaki belgesellerden hangisinde hikdye anlatiminda dramatik dis ses, etkileyici
bir gorsellik ve uzun siireli doga goézlemleri 6ne ¢ikar?

A) Propaganda belgeseli

B) Tarihi belgesel

C) Doga ve hayvan belgeseli
D) Derleme belgesel

E) Haber belgeseli

“Unli bir bilim insaninin yasami, basarilari ve topluma katkilan” konulu bir belgesel
asagidakilerden hangisine 6rnek olabilir?

A) Toplumsal belgesel
B) Biyografi belgeseli
C) Olay belgeseli

D) Bilimsel belgesel

E) Gezi belgeseli

10. Asagidaki belgesel tiirlerinden hangisi olaylarin gelisimini zaman icinde adim adim
izleyerek neden-sonug iliskisi kurar?
A) Biyografi belgeseli B) Gezi belgeseli C) Arkeolojik belgesel
D) Derleme belgesel E) Olay ve surec belgeseli
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DRAMATIK PROGRAMLAR
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7. DRAMATIK PROGRAMLAR
7.1. DRAMATIK PROGRAMULARIN GEREKLILIKLERI
7.2. DRAMATIK PROGRAMIN OZELUIKLERI

NELER OGRENECEKSINIZ?

DOramatik progromlarin yapim sureci

Dramatik prograomlarin gereklilikleri

Cok kamerali dramatik program yapiminin ézellikleri

Studyo tarzi progrom yapiminin 6zellikleri

ANAHTAR HAVRAMLAR

drama, hikGye, karakter, fantaostik, olay 6érgusu

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Oram dendiginde akuniza ne geliyor? Dustncelerinizi sinif arkadas-
larinizla paylasiniz.

2. Izlediginiz dizilerden sizi en cok etkileyeni ve etkilenme nedenlerinizi
aclklayiniz.

3. Drama programlarinda stidyo tarzi cekimleri mi, dogal set ortami
cekimlerini mi begenirsiniz? Nedenini arkadaslarinizla paylosiniz.
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7. DRAMATIK PROGRAMLAR

Radyo ve Televizyon Ust Kurulu drama programini “Bir sézcUgun, bir kavramin, bir davrani-
sin, bir fikir veya yasantinin veya bir olaylar dizisinin tiyatro ve sinema tekniklerinden yarar-
lanilarak canlandirildigi yapim turd.” olarak tanimlar. Bu televizyon programi turu, dramati-
zasyon veya uyarlama olarak da adlandirilir.

Dramatik televizyon programlari; durum komedileri, soap opera, dizi ve seriyaller, mini dizi
ve belgesel drama gibi cok genis bir tursel dagilim gdsterir. Bu nedenle televizyon program-
ciliginin hem en ¢ekici 6gesini olusturmaktadir hem de televizyonda yayimlanan program
turleri icerisinde sayisal olarak cok buyUk bir bdlumu kapsamaktadir. Her tarun kendine
0zgu yapim ozellikleri oldugu gibi bu turlerin yapiminda ortak bazi &zellikler de bulunur;
senaryo, karakter gelisimi, catisma, duygusal bag bu &zelliklerden birkagidir.

Durum Komedileri (sit-com): Komik skec ve tiplemelerin oldugu, birbirinden farkli dykulerin
ic ice kullanildigi, béliumlerdeki hikayele-
rin birbirinden bagdimsiz oldugu yapim
taradur. Karakterler genellikle karikaturi-
ze edilmis kisiliklere sahiptir. Gulduru ve
mizah unsurlariniiceren bu tur, genellikle
bir grup karakterin gunluk yasaminda or-
taya cikan komik ve sacma olaylari anla-
tir. “Cocuklar Duymasin”, “Avrupa Yakas!”,
“Jet Sosyete” ve “Yalan DuUnya” televizyon-
da yayimlanmis yerli durum komedi dizi
orneklerinden birkacidir (Gorsel 7.1).

Gorsel 7.1: Avrupa Yakasi dizisi

Soap Operalar (pembe dizi): Duygusal drama ve karakter iliskileri odak noktasi olan ve uzun
sureli hikayeleri isleyen bu tur, genellikle gunluk veya haftalik olarak yayimlanan televizyon
dizileridir. Bu dizilerde genis bir oyuncu kadrosu ve karmasik aile iliskileri sikca gorular.

Dizi ve Seriyaller: Bu terim genel bir kavramdir ve televizyon dizilerini kapsar. Dizi ve seriyal-
ler televizyon programi turleri icinde po-
pulerligi yuksek olan bir turdur. Dizilerde
ayni ana karakterler etrafinda donen bir
hikaye vardir. Bélumlerde surekliligi olan
mekanlar kullanilir. Birden ¢ok olay 6rgu-
sunun yer aldigi dramatik anlatilarda her
bir bolimde olaylar kendi icinde ¢o6zUm-
lenir ve ilerleyen bolumlere sarkan her-
hangi bir olay kalmadan dizi devam eder.
Bu sekilde ilerledigi icin bolumler arasin-
da baglantili bir hikaye ve karakter gelisi-
mi ortaya cikar. Komedi ve aile turundeki
“Geng¢ Sheldon” adli televizyon dizisi bu
tdre drnektir (Gorsel 7.2).

Gorsel 7.2: Geng Sheldon dizisi
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Seriyal ise bir ana hikayenin parcalari olan bagimsiz bolumleri iceren bir tardur. L.M. Mont-
gomery'nin klasik romani Anne of Green Gables'in uyarlamasi olan “Anne with an E” adli
dizi, basaril bir serial 6rnegidir. Anne adinda yetim bir kizin zorlu hayat yolculugunu ve yeni
ailesine alisma surecini anlatan dizi; dayaniklilik, dostluk, sevgi ve toplumsal degerler Uzeri-
ne yogunlasir (Gorsel 7.3).

Gorsel 7.3: Anne with an E dizisi

Televizyon dizileri belirli bir sUre icin planlanan ve sezonlara ayrilip devam eden yapimlari ifa-
de eder. Uzun vadeli hikayeleri ve karakter gelisimini isleyen televizyon dizileri drama, bilim
kurgu, polisiye gibi alt turlere ayrilir (Corsel 7.4).

Gorsel 7.4: Bilim kurgu sahnesi
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Mini Diziler: Bir ana hikayeyi veya konuyu ele alan, sinirli sayida bdlum iceren yapimlardir.
Kisa sureli ve yogun bir hikaye anlatimi icerir. Hikaye tamamlandiginda dizi sona erer. Berkun
Oya'nin yonetmenligini ve senaristligini yaptigi “Kuwvetli Bir Alkis” dizisi mini dizi ornegidir
(Gorsel 7.5).

Gorsel 7.5: Kuvvetli Bir Alkis dizisi

Belgesel Drama: Gercek olaylari veya kisileri dramatize ederek anlatan yapimlardir (Gorsel 7.6).
Televizyon izleyicilerine farkli tUrden deneyimler sunar ve televizyonun genis yelpazesini olustu-
ran onemli bolumlerden biridir. Belgesel konulari genellikle kultur, tarih, doda, bilim, sanat ve
daha bircok alanda cesitlilik gostermektedir. “BlyUk Turk Denizi”, “Dlnya Tarihinde Turkler”,
“YeryUzU Hikayesi”, “KultlUr ve Sanat Hikayeleri” ve “Turk MUzigi Atlas!” bu belgesel turlerine
ornektir.

Gorsel 7.5: Belgesel ¢ekimi
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Dramatik Programlarda Yapim Sireci

Tum televizyon programlarinin ilk adimi ve ¢ekirdegini olusturan yapim surecindeki ilk asama
kavramdir. Kavram; hikayenin ne hakkinda oldugu, ana karakterlerin kim oldugu ve temanin
ne oldugunu anlatan bir 6zet veya ana fikirdir.

e Kavram; dramatik televizyon programlarinin yapimiyla ilgili bir dizi fikir, tema, konsept
veya ana dusunceyi ifade eder.

e Kavram, yapim sUrecinin erken asamalarinda bir dizi veya film fikrinin temelini olusturur.

e Kavram, ham bir fikrin gelistirilip bir televizyon programina temel teskil edebilir hale geti-
rilmis seklidir.

e Kavram, televizyon programinin izleyiciye ne tur bir deneyim sunmayi amacladigini belir-
ler ve tum yapim surecinin temelini olusturur.

Kavramin Gelistirilmesi: Dramatik programlar gerek yapim unsurlari gerekse yapim sureci
bakimindan televizyonun en buyUk butceli programlaridir. Bu nedenle maliyetlerin hesaplan-
masi ve dusurulmesi icin planlama yapilmalidir. Planlama surecinin baslangicli ise programin
kavrami ile baslar. Kavram belirlendikten sonra kavramin gelistirilip tam bir dramatik metin
haline getirilmesi gerekir. ik olarak belirlenen kavrami iceren éykl sahnelere balundr daha
sonra bu sahneler duz bir anlatimla diyaloglarin yer almadigi bir metin seklinde yazilir. Bu
metin tretmana benzer bir metindir. Daha sonra kavram veya tretman bir televizyon drama
metni haline getirilir.

Televizyon drama metni yazilirken g6z 6nunde bulundurulmasi gereken temel unsurlar; olay
orgusu, karakterler ve mekanlardir.

A) Olay Orgiisu

Dramatik yapimlarda olay 6rgusune olay 6runtusu veya olaylar dizisi denmektedir. Olay or-
gusu ve oyku kavramlari cogu zaman birbirine karistirilir. Birbiriyle iliskili olan bu kavramlari
birbirinden ayiran yonler de vardir.

Olay Orguisii: Senaryo haline getirilmis bir hikayenin fiziksel yapisini olusturan dissal unsurlari
temsil eden olay érgusu, dramatik yapinin temel unsurlarindan biridir. Hikayenin temasini ve
mesajini daha etkili bir sekilde iletmek icin kullanilan 6nemli bir unsurdur. Bu nedenle hikaye-
nin kurgu asamasinda olay 6rgusu dikkatle islenmelidir.

Hikayenin akisini duzenleyen olay drgusu; baslangig, gelisme ve sonug¢ asamalarindan olusur
ve hikayedeki olaylarin sirasini ve nasil gelistigini gosterir. Ana olaylar, catismalar, zirve nokta-
lari ve ¢cozUmler bu yapi icinde yer alir. Karakterler ve sahnelerin birbirleriyle olan baglantisini
aciklar. Boylece izleyici, hikayeyi ve karakterlerin neden bdyle davrandigini daha iyi anlar.
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Oyku (Hikaye): Olay 6rgUstine goére daha derin anlamlar, karakter gelisimi, temalar ve insan
deneyimini iceren bir kavramdir. Hikayenin temel mesajlari, olay drgusunun otesinde karak-
terlerin igsel duygulari, degisimleri, yasadiklari deneyimlerin derin anlamlari ve hikayenin duy-
gusal ve anlamsal katmanlarini icerir. Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler masalinin olay 6rgusu
ve dykUsu soyledir:

Olay Orgusu

Baslangic: Kiskang kralice aynaya “En glzel kim?" diye sordugunda ayna Pamuk Prenses'in en
guzel oldugunu soyler. Kralice, Pamuk Prenses'i 6ldurmek icin plan yapar.

Ana Olaylar: Pamuk Prenses ormanda avci-
dan kagar ve Yedi Clcelerin bulundugu eve
siginir. Kralige, cesitli kiliklara girerek Pamuk
Prenses'i oldurmeye calisir.

Zirve Nokta: Kralice Pamuk Prenses'e zehirli
elma yedirir ve Pamuk Prenses zehirlenir.

Co6zum: Pamuk Prenses’i 6pen bir prens, onu
zehrin etkisinden kurtarir. Kétu Kralice'nin ko-
tulugu ise yaramaz ve Pamuk Prenses kurtulur.

Ayku

Karakter Gelisimi: Pamuk Prenses, masalin
basinda gugsuz ve aceleci bir geng kizdir. Ma-
salin ilerleyen zamanlarinda kotu niyetli krali-
cenin zorbaliklari ve Yedi Cucelerin yardimiyla
daha gulclu ve sabirli bir karakter haline gelir.

Derin Anlamlar: Masal; kiskanclik, iyilik, kotu-
Uk gibi temalari isler. Kralige'nin kiskanchgi
ve kotulugu ile Pamuk Prenses’in masumiyeti
ve sevgi dolu kalbi arasindaki ¢atisma anlati-
lir (Gorsel 7.7). Ayni zamanda yardimseverlik,
dostluk ve iyilik gibi alt temalari da igerir. Gorsel 7.7: Pamuk Prenses

Olay 6rgusu, Pamuk Prenses’in yasadigi olaylarin kronolojik siralamasini igerir, Oyku ise daha
derin anlamlari temsil eder. Karakterlerin duygusal yolculugunu anlatan oyku, karakter geli-
simi olarak Pamuk Prenses’in donUsumunu anlatmaktadir. Olay érgUsu ve dyku arasindaki
farklar sunlardir:

|77

e Olay 6rgusu genellikle “ne” oldugunu anlatirken 6yku “neden” ve “nasil” oldugunu agiklar.
e Olay orgusu eylemleri islerken 6yku bu eylemlerin anlamlarini ve derinligini isler.

e Olay 6rgusunu olusturan kucuk olaylar birbirlerine neden-sonug iliskisiyle baghdir. Buna
karsilik dykude olaylar herhangi bir neden-sonucg bagina gerek duymaz.

e Oykude kronolojik bir anlatim zorunluyken olay érgustunde olaylar arasindaki iliskinin an-
latilmasi zorunludur.
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Asagidaki tabloda karisik olarak verilmis olaylari siralayip olay érgusunu yeniden
olusturunuz.

Sira "Altin Lale" oykUsunun olaylari SIRALAMA

1 Sulari geri getirmenin tek yolunun Altin Lale olmasi

Ali'nin Altin Lale’nin laneti kaldiracagina inanmasi

Kdyde yasanan lanetin ¢caresinin aranmasi

Ali'nin kdyde Altin Lale hakkinda bilgi toplamasi

Ali'nin bir magarada Altin Lale'yi bulmasi

Koyun lanetten kurtulmasi ve Ali'nin kahraman ilan edilmesi

Ali'nin Altin Lale icin uzun bir yolculuga ¢ikmasi

Ali'nin Altin Lale'yi kdye geri getirmesi

VW | N|ojun | DN|W|IN

Koyde sularin kurumasi ve hayvanlarin susuz kalmasi

-
o

Ali'nin zekasini kullanarak yilani yenmesi

1 | Magaranin girisinde dev bir yilanla karsilasmasi

Efkinlik Dedertendirme
Asagidaki sorulari ilgili bosluklara cevaplayiniz.

1. Bu etkinlik, dikkat ve analiz becerilerinizi gelistirme konusunda size neler 6gretti?

2. Bu tur bir siralama etkinligi gunlik yasamda karsilastiginiz bir sorunu ¢ézmenize
nasil katki saglayabilir?

3. Siralama yaparken olaylar arasinda nasil bir bag kurdunuz? Bu baglar hikayenin
akisini nasil degistirdi?
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1. UYGULAMA: OLAY ORGUSO

UYGULAMANIN AMACI: Dramatik yapimlarda kullanilan olay érgusunu ¢ozUmleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden sectiginiz bir dizi Uzerinden istenilen uy-
gulama adimlarini takip ederek dizinin bir bolumudnun olay 6rgustnu ¢dzumlemeniz
istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Cézumleme yapilacak olan diziyi belirleyiniz.

2. Dizinin ana temasi, karakterleri, temel catismalari ve hikayenin temel 6gelerini belir-
leyiniz.

3. Olaylari baslangig, yukselis, catisma, doruk nokta, ¢6zUm ve sonug seklinde siralayiniz.
4. Olaylarin baglama noktalarini, neden-sonug iliskilerini inceleyiniz.
5. Yaptiginiz calismay, rapor haline getiriniz.

6. Calismanizi arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagdidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

OLAY ORGUSU UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Dizi hikayesinin karakterlerini yazdi.

2. Dizi hikayesinin temel ¢catismalarini yazdi.

3. Dizide gegen olaylarin baslangicini yazdi.

4, Dizide gecen olaylarin gatisma noktasini yazdi.

6. Dizide gecen olaylarin ¢ozUm noktasini yazdi.

7. Dizide gecen olaylarin sonucunu yazdi.

8. Olaylari neden-sonucg iliskilerine gore yazdi.

9. Calismasini arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

E 5. Dizide gecgen olaylarin doruk noktasini yazdi.

BN
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Tum dramatik yapimlar bir olay 6rgusune, yani birbirlerine neden-sonug iliskisiyle baglanan
olaylara dayanmaktadir. Bu neden-sonug iliskilerini anlatan oruntulerin sayisi sinirsiz degil-
dir. Televizyon drama yapimlarinda en cok kullanilan olay érgusu éruntulerinden bazilari
sunlardir: agsk ve romantizm, fantezi, intikam, tehlike ve varligini sirdirme, arastirma-sorus-
turma, grup ve aile bagdlari, geri dénus, basari.

Ask ve Romantizm

Ask ve romantizm, dramatik yapimlarda sik¢a kullanilan bir iliski turudur ve genellikle bas
karakterler arasindaki romantik iliskileri isler. Bu tur senaryolarda karakterlerin iliskileri; yeni
asklarin baslamasi, mevcut iliskilerin karmasikhgi, tek tarafli agklar ve romantik sorunlar Gze-
rine odaklanilir.

Bu tUr senaryolarda klasik ask Ucgeni sikca kullanilir. iki sevgili arasina Gcuncu bir kisinin gir-
mesiyle romantik bir rekabet baslar. Senaryoda karakterlerin karsilastiklari romantik engelleri
asma cabalari, iliskilerini nasil surdurdukleri islenir. Bu tarz yapimlar genellikle izleyicileri ro-
mantik iliskilerin karmasik oldugu ve duygusal gerilimlerle dolu bir hikdye dunyasina ceker.
Bu karmasiklik ve gerilimler izleyicilerin diziye baghligini artirir. “Gondl Dagl” dizisi romantizm
iceren bir dizidir. Bu éruntunun oldugu dizilerde genellikle iliskiler ve gunlik yasamin icinden
kesitler ele alinirken karakterler arasindaki ask ve romantik iliskiler de islenir (Gorsel 7.8).

Gorsel 7.8: Agk ve romantizm sahnesi

Geleneksel ask ve romantizm oruntu asamalari sunlardir:

e Tanisma ve Ask: Baskarakter, genellikle erkek, kizla tanisir ve ona asik olur. iki karakter
arasindaki romantik iliski baslar.

e Ayrilik veya Engeller: iliski cesitli nedenlerle tehlikeye girer. Karakterler arasinda bir ayrilik,
dis etkenler veya icsel catismalar olabilir. Bir turlt ¢dzulemeyen bir problem, aile baskisi
veya Ucuncu bir kisi iliskiye mudahale edebilir.

e Kayip ve Yeniden Kazanma: Baskarakter, sevdigi kisiyi kaybeder ve ardindan onu geri ka-
zanma c¢abasina girer. Bu asamada karakterin duygusal bir gelisim sureci yasanir.

e Rekabet ve CézUm: Klasik ask Ucgeni unsurlari devreye girebilir. iki baskarakter arasina
bir rakip girer ve romantik bir rekabet baslar. Sonunda karakterler arasindaki catisma
¢dzUlerek mutlu bir sona ulasilir.
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2. UYGULAMA: ASK VE ROMANTIZM

UYGULAMANIN AMACI: Ask ve romantizm oruntud temasini iceren sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden ask ve romantizm temasini iceren bir hikayeyi
uygulama adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel ada bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Ask ve romantizm iceren hikaye o6rneklerini arastiriniz.
2. Platonik, tutkulu ve karsilikli agsk turlerinden birini seciniz.

3. Hikayede, sectiginiz ture uygun olarak karakterlerin duygulari, iliskileri ve ¢atismalarini
vurgulayiniz.

4, Hikayede baslangig, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢cozum gibi temel hikaye un-
surlarini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
6. Sinif arkadaslarinizla hikayelerin duygusal etkileyiciliklerini, ask ve romantizm temasini
ne kadar iyi islediklerini degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

ASK VE ROMANTIZM UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Hikaye orneklerini arastirarak sinif arkadaslariyla paylasti.

2. ilgili temayi iceren hikaye tUrinu secti.

3. Gereken catismalari yazdi.

5. Hikayede yer alan doruk nokta unsurunu yazdi.

6. Hikayede yer alan ¢6zUm unsurunu yazdi.

7. Calismasini rapor haline getirdi.

i 4. Hikayede yer alan yukselis unsurunu yazd.

8. Calisma raporunu sinif arkadaslariyla paylasti.

9. Sinif arkadaslariyla hikayeyi degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olcutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

I

174



N/
‘ 0}

DRAMATI PROGRAMLAR . ,

C—

Fantastik

Fantastik film ve diziler; hayal glcune dayall, gercekustu veya olagan disi dgeleri iceren, ge-
nellikle epik ve bUyUullu 6gelerle dolu senaryolari ifade eder. Bu tur senaryolarda sihir, buyuU,
fantastik evrenler ve cadl, dev ve ejderha gibi mitolojik yaratiklar vardir (Gorsel 7.9). Fantastik
oruntlye sahip senaryolarda genellikle izleyicilere gercek dunyadan farkli bir atmosfer su-
nularak onlarin hayal gucu beslenir. “Sihirli Annem”, “Acemi Cadl”, “Selena”, “Pera Palas'ta
Gece Yarisl” Turk fantastik dizi ornekleridir. “Merlin”, “Game of Thrones” ve “Lost in Space” bu

turun yabanci dizi érnekleridir.

Gorsel 7.9: Fantastik dizi karakteri

Fantastik temali dykulerde, senaryodaki karakterler kendi zayifliklariyla karsilasir ve fantastik
deneyimler yasayarak bu zayifliklarini giderme sansi bulur. Bu turdeki senaryolar, genellik-
le klasik masal veya dykulerin gunUumuz sartlarina uyarlanmasiyla olusturulur. Bu tarz se-
naryolarda karakterler genellikle i¢csel gelisimlerini ve eksik ydnlerini anlamalarina yardimci
olacak olaylar yasarlar. Senaryonun sonunda karakterler yasadiklari deneyimler sayesinde
gugclenir ve kendi zayifliklarini bir 6l¢ctde giderir.
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3. UYGULAMA: FANTASTIK

UYGULAMANIN AMACI: Fantastik oruntu temasini iceren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden fantastik tema iceren bir hikayeyi uygulama
adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel agda bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Fantastik temali hikayeleri arastiriniz.
2. Epik, peri masali, mitolojik fantastik turlerinden birini seciniz.

3. Hikayede sectiginiz tUre uygun olarak fantastik dgeleri, karakterlerin guglerini veya olay
orgusunu vurgulayiniz.

4, Hikayede baslangig, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢cozum gibi temel hikaye unsur-
larini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz ¢alismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

FANTASTiIK UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Hikaye orneklerini arastirarak sinif arkadaslariyla paylasti.

2. ilgili temayi iceren hikaye tUrinu secti.

3. Gereken catismalari yazdi.

4, Hikayede yer alan yuUkselis unsurunu yazd.

6. Hikayede yer alan ¢6zUm unsurunu yazdi.

7. Calismasini rapor haline getirdi.

8. Calisma raporunu sinif arkadaslariyla paylasti.

9. Sinif arkadaslariyla hikayeyi degerlendirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

E 5. Hikayede yer alan doruk nokta unsurunu yazdi.

TN
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intikam

intikam temasl dramatik yapim senaryolarinda sik kullanilan bir érantadar. Bu érunttde
baskarakterler genellikle yasadiklari bir haksizlik, zarar veya adaletsizlik sonucunda ortaya
¢ikan intikam duygusuyla hareket eder. Karakterlerin haksizliga ugramis olmalari veya geg-
miste yapilan bir yanlisi duzeltmek istemeleri izleyicilerin karakterlerle duygusal bag kurma-
sini ve karakterlerin intikam yolculugunu takip etmesini saglar. “Ezel” dizisi intikam 6runtu-
sune ornek bir dizidir (Gorsel 7.10).

Gorsel 7.10: Ezel dizisi

4. UYGULAMA: INTIKAM

UYGULAMANIN AMACI: intikam érdntd temasini iceren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden intikam temasini iceren bir hikayeyi uygulama
adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. intikam temasini iceren hikayeleri arastiriniz.
2. Kisisel, dramatik, gizemli intikam turlerinden birini secginiz.

3. Hikayede sectiginiz ture uygun olarak intikam duygusu, karakterlerin motivasyonlari ve
intikamin sonuclarini vurgulayiniz.

4. Hikayede baslangi¢, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢cozum gibi temel hikdaye un-
surlarini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikaye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme olgUtlerini dikkate aliniz.
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Tehlike ve Varhligini Suirdiirme

Tehlike ve yasami sUrduUrme oruntusu dramatik yapim senaryolarinda senaryonun temelini
olusturan bir yapi tasidir. Bu 6runtu, karakterlerin sadece fiziksel olarak degil ayni zaman-
da zihinsel olarak da sinirlarini zorladigi, hayatta kalma mucadelesini anlatan senaryolardir.
Senaryoda karakterler yasamlarini surdurme icgudusu ve cesaretlerini sinayan olum kalim
durumlariyla karsi karsiya kalir. Bu éruntude karakterler genellikle dogal afetler, kacirilma
olaylari veya tehlikeli gdrevlerle karsi karsiya kalir (Gorsel 7.11).

Gorsel 7.11: Tehlike ve varligini strdirme sahnesi

5. UYGULAMA: TEHUIKE VE VARUIGINI SURDURME

UYGULAMANIN AMACI: Tehlike ve varligini surdurme éruntu temasini iceren bir hikaye
yazdirilarak égrencilerin bu temalari anlamasini saglama ve yaraticiliklarini artirma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden tehlike ve varligini sirdirme temasini iceren
bir hikayeyi uygulama adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Not almak i¢cin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Tehlike ve varlhigini surdurme temasini iceren hikayeleri arastiriniz.

2. Dogal afet, hayatta kalma mucadelesi ve zorlu bir macera temasini tasiyan hikayeler-
den birini seginiz.

3. Sectiginiz ture uygun hikayede karakterlerin karsilastigi tehlikeleri, hayatta kalmak igin
verdikleri mUcadeleyi ve bu surecteki degisimleri vurgulayiniz.

4. Hikayede baslangig, catisma, yUkselis, doruk nokta ve ¢ézUm gibi temel hikaye unsur-
larini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikdye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme &lcUtlerini dikkate aliniz.
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Arastirma Sorusturma

Arastirma sorusturma oruntlUsunde genellikle senaryoda bir karakterin dnemli bir bilgi, kisi
veya bir seyi bulmaya calistigi durum islenir (Gorsel 7.12). Bu druntude arastirma konusu icsel
ve dissal olarak ikiye ayrilir. Karakterin kayip bir tanik, bir hazine veya dnemli bir bilgiyi bulma-
ya ¢alismasi dissal durumdur. Dissal arastirma ogesi genellikle aksiyona dayali bir cerceve su-
nar, karakterler belirli bir amaci gerceklestirmek icin ¢esitli engellerle karsilasir ve bu engelleri
asarlar. “Sherlock Holmes" ve “Sahsiyet” dizileri bu 6runtlyu isleyen dizi drnekleridir.

icsel arastirmada senaryoda daha cok bir karakterin kendi ic dliinyasi, gecmisi veya kimligini
anlamaya yonelik yaptigi durumlar islenir. Senaryodaki karakter, kendini bulma veya kisisel
bir bunalimla basa ¢cikma ¢abasinda olabilir.
icsel arastirma 6gesi daha duygusal ve derin
bir anlatim gerektirir. CUnkU karakterin icsel
dunyasinin kesfiyle ilgili daha fazla odak-
lanma igerir. Bu tUr oruntuler, izleyicilerde
karakterlerin kesif sUreclerini takip etme is-
tegdi uyandirir. UnlU psikiyatr ve yazar Gulse-
ren Budayicioglu'nun kitaplarindan uyarla-
nan bircok dizi bu ture érnektir: “Masumlar
Apartmant”, “Camdaki Kiz" ve “Kirmizi Oda".

Gorsel 7.12: Arastirma sorusturma

6. UYGULAMA: ARASTIRMA VE SORUSTURMA

UYGULAMANIN AMACI: Arastirma ve sorusturma oruntu temasini igceren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden arastirma ve sorusturma temasini iceren bir
hikayeyi uygulama adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Arastirma ve sorusturma temasini iceren hikayeleri arastiriniz.
2. Dedektiflik, gizem ve bulmaca ¢dzme temasini taslyan hikayelerden birini secginiz.

3. Hikayedeki sectiginiz ture uygun olarak karakterlerin arastirma surecini ve yasadiklari
gizemli olaylari ¢cozmek icin verdikleri mucadeleyi vurgulayiniz.

4. Hikayede baslangig, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢ozum gibi temel hikaye unsurla-
rini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIiRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikaye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme élgUtlerini dikkate aliniz.
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Grup ve Aile Baglan

Grup ve aile baglari 6runtusu, bir senaryonun temelini olusturan karakterlerin bir araya gele-
rek ortak bir mekanda iliski kurmalarini isler. Onemli olan nokta, ortak bir alanda bulunmalari
ve bu mekanin hikdyenin merkezi olmasidir. Bu mekan bir hastane, polis karakolu veya bir
apartman olabilir. Bu 6runtude karakterler birbirlerini tanimaz ve mekan birlikteligi haricinde
bir ortak noktalari yoktur. Belirli bir mekan veya ortam nedeniyle bir araya gelmis olan bu ka-
rakterler, bu ortamda birbirleriyle iliski kurmak ve etkilesime gecmek zorunda kalirlar. Senar-
yodaki éruntu bu iliskiler, ortak deneyimler veya yasanilan olaylar Uzerinden sekillenir.

Bu tudr oruntuler, karakterlerin farkl kultUrlerden gelmelerine ragmen bir araya gelerek ortak
bir hikaye olusturmasini isler. izleyicilere farkli insanlarin bir arada yasamasi izletilerek onlarin
insan iliskileri Uzerine dusunmesi saglanir. “Seksenler” dizisi farkl karakterlerin bir araya gel-
digi bir mahallede gegen insan iliskilerini konu alir (Gorsel 7.13).

Gorsel 7.13: Seksenler dizisi

7. UYGULAMA: GRUP VE AILE BAGLARI

UYGULAMANIN AMACI: Grup ve aile baglari 6rdntu temasini iceren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden grup ve aile baglari temasini iceren bir hikayeyi
uygulama adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Not almak i¢cin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Grup ve aile baglari temasini iceren hikayeleri arastiriniz.
2. Aile ici iliskiler, dostluk ve dayanisma temasini tasityan hikayelerden birini seginiz.

3. Hikayede sectiginiz ture uygun olarak karakterlerin grup veya aile baglari, yasadiklari
zorluklar karsisindaki dayanismalari ve bu iliskilerin dnemini vurgulayiniz.

4. Hikayede baslangig, catisma, yUkselis, doruk nokta ve ¢dzUm gibi temel hikaye unsur-
larini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikdye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme olg¢utlerini dikkate aliniz.

180



N/
DRAMATI. PROGRAMLAR ' X

C—

Geri Donus

Geri donUs oruntusu senaryoda, karakterin gegcmisiyle yuzlesme ve gecmisle ilgili hesaplas-
ma durumu islenir. Bu éruntude karakter genellikle gecmisiyle ilgili bir kisi veya olayin ansizin
geri donmesiyle karsi karsiya kalir. Baskarakter eski esi, lisedeki eski sevgilisi veya eski bir dus-
maninin geri donusuyle karsilasir. Gegcmisle ilgili sirlarin ortaya ¢ikmasi, duygusal catismalari
tetikler ve karakterlerin ge¢cmisle yuzlesmesi ve gecmisin etkileriyle bas etmeye calismasi se-
naryoyu derinlestirir, ayni zamanda hikayenin ve karakterin gelismesini saglar.

8. UYGULAMA: GERI DONUS

UYGULAMANIN AMACI: Geri donus 6runtu temasini igeren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden geri dénis temasini iceren bir hikayeyi uygu-
lama adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Geri doénUs temasini igeren hikayeleri arastiriniz.

2. Gecmisle hesaplasma, zaman yolculugu, degdisim ve buyUme temasini taslyan hikaye-
lerden birini secginiz.

3. Hikayede sectiginiz ture uygun olarak karakterlerin ge¢cmisleriyle yuzlesmeleri, zaman
icinde yasadiklari degisim veya geri donusleri vurgulayiniz.

4. Hikayede baslangig, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢c6zum gibi temel hikaye unsur-
larini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikaye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme dlgutlerini dikkate aliniz.
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Basari

Basari hedefi; maddi, romantik, mesleki veya duygusal konular gibi her turld konuda olabilir.
Karakter, belirledigi hedefe ulasmak icin karsisina ¢cikan engelleri asmak ve zorluklari yenmek
icin cesitli cabalar sarf eder. Senaryoda genellikle karakterin icsel gucu, azmi ve direnci 6n pla-
na cikarilir. Basari éruntusuy, diger oruntulerle birlikte kullanilabilir. “The English Game” basari
oruntusunun islendigi bir dizidir (Gorsel 7.14).

Gorsel 7.14: The English Game dizisi

9. UYGULAMA: BASARI

UYGULAMANIN AMACI: Basari oruntu temasini iceren bir sinopsis yazma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden basari temasini iceren bir hikayeyi uygulama
adimlarini takip ederek yazmaniz istenmektedir.

HAZIRLIK
1. Arastirma icin genel agda bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Basari temasini iceren hikayeleri arastiriniz.
2. Kisisel basari,azmin zaferi, hedeflere ulasma temasini taslyan hikayelerden birini seciniz.

3. Sectiginiz ture uygun hikayede karakterlerin basariya ulasma sureci, karsilastiklari zor-
luklari asma cabalari ve bu sUrecteki 6grenme deneyimlerini vurgulayiniz.

4, Hikayede baslangig, catisma, yukselis, doruk nokta ve ¢c6zum gibi temel hikaye unsur-
larini belirtiniz.

5. Hikayelerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde “Ek 1. Hikaye Yazma Uygulamasi Kontrol
Listesi” kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme dlgutlerini dikkate aliniz.
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B) Karakterler

Karakter yaratim sureci yapimcilar, senaristler ve oyuncularin karakterlerin hikayeye nasil
dahil edilecegini ve izleyicilere nasil sunulacagini planladigi kritik bir asamadir. Cunku ka-
rakterlerin dogru bir sekilde yaratilmasi ve gelistiriimesi, bir dramatik programin basarisini
belirler. izleyicilerin karakterlere baglanmasi ve onlarla empati kurmasi, hikayenin etkisini
ve yapima olan ilgiyi artirir. Bu nedenle karakter yaratim suUrecinde dikkat edilmesi gereken
bazi konular sunlardir:

Hikayeyle Butlunlesme: lyi bir karakter olusturmak icin déncelikle karakterin hikaye ve ana te-
mayla uyumlu olmasi gerekir. Hikayenin ilerlemesini ve gelismesini destekleyen karakterler
olmalidir. Hikayenin merkezinde yer alan karakterler, izleyiciyi olay 6rgusune dahil etmelidir.

Karakterlerin Derinligi: iyi bir karakter gercekci olmalidir. Karakterin gecmisi, duygulari, he-
defleri ve korkulari izleyicilerle bag kurmalarini saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Ayrica
senaryo icerisinde yer alan zengin bir arka plan ve derinlik, karakterlerin unutulmaz olmasini
saglar.

Tutarlihk ve Gelisim: Karakterlerin davranislari, sdylemleri ve kararlari senaryoda tutarhlik
gostermelidir fakat hikaye ilerledikce karakter degisimiyle birlikte davranislari da degisebilir.
Bu degisim, karakterlerin gelisimi ve yasadiklariyla tutarl sekilde verilmelidir.

izleyici Baglantisi: iyi bir karakter, izleyicilerle duygusal bag kurabilecek dzelliklere sahip ol-
malidir. Karakterin duygusal durumlari, izleyicilerin kendilerini o karakterin yerine koymasini
saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

Detayli Calisma: Ana karakterler ayrintili bir sekilde tasarlanirken ikincil karakterler icin daha
genel ozellikler belirlenir. Ana karakterler daha fazla derinlik ve tutarlilik gerektirdigi icin
Uzerinde daha fazla calisilmasi gerekir.

Dramatik Programlarda Yer Alan Karakter Turleri

Karakterler belirli tUrler veya kaliplar icinde tanimlanir. Karakter tdrleri genellikle ¢esitli ozel-
liklere gore siniflandirilir. Yapimcilarin veya yazarlarin hikaye anlatimi icin sik sik kullandigi
karakter turleri vardir. Bu karakter turlerinden bazilari sunlardir:

Klasik Kahraman: lyilik, cesaret ve adalet gibi erdemlere sahip olan bu karakter, genellikle hika-
yenin ana karakteridir. izleyicilerin destekledigi ve takip ettigi, yerinde olmak istedigi karakter-
dir. Ornegin tarihi dénem dizilerinde klasik kahraman, savasci bir asker olabilir (Gérsel 7.15).

Gorsel 7.15: Klasik kahraman
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Antikahraman: Geleneksel kahraman ozelliklerine veya ahlaki acidan iyi erdemlere sahip ol-
mayan, karanhk karakter turudur. Genellikle karanlik bir ge¢gmisi veya i¢csel catismalari vardir.

Rehber: Baskaraktere rehberlik eden, ona 6gut veren veya yardimci olan karakterdir. Genel-
likle bilge, deneyimli ve 6gretici rollerde bulunur.

Asina Karakterler: izleyicilerin belirli 6zellikleri sayesinde hemen tanidigi karakterlerdir. Bu
tar karakterler, genellikle hikayenin hizli bir sekilde ilerlemesine ve izleyicilerin hikayeye ko-
layca dahil olmasina yardimci olur.

Kotu Karakterler: Hikayenin sevilmeyen karakterleridir. Bu karakterlerin amaclari genellikle
baskarakterin amaclarina zit veya onlarla celisen nitelikte olur. Baskarakterlerin hedeflerine
ulasmamasi icin hikayede cesitli entrikalar ceviren karakterlerdir. izleyici tarafindan genel-
likle sevilmez hatta kendisinden nefret edilir. Pamuk Prenses masalindaki “Kotu Kralige”
kotu karakterdir (Gorsel 7.16).

Gorsel 7.16: Kétu Kralice

Komik Karakterler: Hikayede guldurd amaciyla kullanilan karakterlerdir. Bu karakterlerin
amaci genellikle izleyicileri guldurmek, eglendirmektir. Bunun yaninda hikayedeki kotu at-
mosferi hafifletmek icin de kullanilir. Kemal Sunal Turk sinemasinin efsanevi komedi oyun-
cusudur (Gorsel 7.17).

Gorsel 7.17: Kemal Sunal
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Stereotipik Karakterler: Bu karakterler belirli &zellikleri veya davranislari nedeniyle izleyici
tarafindan hemen taninir. Genellikle bu karakterler kaliplasmis ve tipik olarak nitelendirilen
karakterlerdir. Bu karakterler cok tanindik, bilindik olduklari icin kullanim kolayligi saglasa
da derinlikten yoksun karakterlerdir. Bir dizi veya filmde sofor karakteri genellikle erkektir.
Soféru erkek segcmek kaliplasmis ve tipik durumlarin disina ¢ikilmadan karakter yaratimi
yapildiginda kullanilir. GozIUkIU doktor stereotipik bir karakterdir (Gorsel 7.18).

Gorsel 7.18: Stereotip doktor karakteri

Gelisen Karakterler: Hikaye ilerledikce degisen, buyUyen, gelisen karakterlerdir. Baslangicta
belirli dzelliklere sahip olsalar da olaylar ve deneyimler onlarin bu 6zelliklerini donUusturar ve
degistirir.

Karmasik ve ilgi ¢cekici karakterler olusturmak icin degisik teknikler kullanilir. Bu teknikler-
den biri karakterleri birlestirmektir. Ornegin klasik kahraman zamanla gelisen karaktere do-
Nnusebilir. Hem rehber hem de komik karakter tek bir karakterde bir arada verilebilir. Asil
amag bu karakterlerle her hikayenin farkli ydnlerini vurgulamak ve izleyicilere ¢esitli duygu-
sal baglantilar kuracagi karakterlerle bulusma imkani sunmaktir.
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10. UYGULAMA: KARAKTER ANALIZI VE TORLERI
UYGULAMANIN AMACI: Dramatik programlardaki karakterleri analiz etme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden dramatik film veya diziden sectiginiz bir ka-
rakteri detayl bir sekilde analiz etmeniz ve sectiginiz karakterin analiz sunumunu uygu-
lama adimlarini takip ederek hazirlamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel agda bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Dramatik bir programdan veya filmden bir karakter seciniz.

2. Sectiginiz karakteri; karakterin ozellikleri, gegmisi, hedefleri, gl¢lU ve zayif yonleri, dav-
ranislari ve hikaye icindeki rolU bakimindan analiz ediniz.

3. Sectiginiz karakterin hangi karakter turunud temsil ettigini belirleyiniz.
4. Sectiginiz karakterin hangi 6zelliklerinin onu bu turlere yaklastirdigini belirleyiniz.

5. Hazirladiginiz karakter analizlerini arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olcutlerini dikkate aliniz.

KARAKTER ANALiZi VE TURLERIi KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI EVET HAYIR

1. Karakter secti.

N

. Karakterin gecmisini yazdi.

3. Karakterin hedeflerini yazdi.

5. Karakterin zayif yonlerini yazdi.

6. Karakterin hikayeye katkisini analiz edip yazdi.

7. Karakterin tUrunu belirledi.

E 4. Karakterin guclu yonlerini yazdi.

8. Karakterin tur ozelliklerini belirledi.

9. Analizleri sinifla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler i¢cin eksiklerinizi tamamlayiniz.

L
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C) Mekan

Dramatik anlatida mekan cok énemli bir elemandir. Hikayenin atmosferi, duygusu ve karak-
terlerin davranislari gibi pek cok konuyu secilen mekan etkiler. Bu nedenle mekan secilirken
dikkat edilmesi gerekir. Yazarlar ve yapimcilar, mekanin secimi ve kullanimiyla hikdyenin
duygusal tonunu belirler, karakter gelisimini etkiler ve izleyicinin hikayeye baglanma seklini
yonlendirir.

Mekanin secimi, hikaye anlatimini gUcglendirir ve karakterler arasindaki iliskileri veya olayla-
rin gelisimini daha etkili anlatir. Ornedin uzayda gecmekte olan bir dizide temel mekanlar-
dan biri uzay gemisidir. Uzay gemisi dizinin bUyulu dunyasinin izleyicilere aktarilmasi igin
onemli bir mekandir (Gorsel 7.19).

Gorsel 7.19: Uzay gemisi

Mekanlar siklikla sembolik anlamlar tasir, hikayenin derinligini sembolizm ve metaforlar
araciligiyla artirir. Terkedilmis bir ev, genellikle gecmisle yUzlesme veya unutulmus anilari
temsil eder. Bu tur bir mekan, karakterlerin i¢sel yolculuklari ve gecmisleriyle olan iliskileri-
nin sembolU olarak kullanilabilir. Ornegin bir karakterin terk edilmis bir evde gecirdigi za-
manlar, onun gecmisine dair hatiralarini canlandirabilir veya karakterin icsel catismalarini
temsil edebilir (Gorsel 7.20).

Gorsel 7.20: Terk edilmis bir ev
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Belirli bir mekan, hikayenin temel temasini veya duygusal durumunu da sembolize edebi-
lir. Ornegdin genis ve bos bir ¢dl manzarasi, bir karakterin yalnizligini veya icsel boslugunu
temsil edebilir (Gorsel 7.21). Bu tur bir mekan, karakterin duygusal durumunu veya yasadigdi
donemsel zorluklari sembolize ederek hikayenin duygusal derinligini artirabilir.

Gorsel 7.21: Gol

Mekanin fiziksel 6zellikleri de hikaye icin dnemlidir. Dar bir alan, karakterlerin veya olaylarin
sikisip kaldigi bir durumu yansitabilir. Bu tur bir mekan, karakterlerin hareket 6zgurldgunu
kisitlayarak izleyicilerde bir gerilim hissi uyandirabilir. Gemi icinde gecen bir hikaye, geminin
sinirl alanlarinda yasanan olaylarla izleyicide bir gerilim hissi yaratabilir (Gorsel 7.22). Bu tur
mekanlar, izleyicinin olaylarin gelisimini ve karakterlerin karsilastigi zorluklari daha yogun
bir sekilde deneyimlemesini saglar.

Gorsel 7.22: Gemi
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7.1. DORAMATIK PROGRAMULARIN GEREHLILIKLERI

Dramatik programlarin yapisini sekillendiren bazi temel yapisal gereklilikler vardir. Bu ge-
reklilikler, izleyiciyi hikayeye ceken, izleyicinin ilgisini canli tutan ve dramatik etkiyi artiran
unsurlardir. Bu unsurlar dramatik yapidan izleyicinin etkilenmesi ve hikayenin daha guclu
bir sekilde anlatilmasi icin 6nemlidir. Bu prensiplere uygun olarak yapilandirilan dramatik
programlar, basarili bir sekilde izleyicileri etkiler. Bunlar; birlik, cesitlilik, akis hizi ve doruk
noktadir.

7.1.1. Birlik

Dramatik programlar icin bir hikaye anlatisina veya karakterlerin, olaylarin birbirine bagh
ve tutarl olmasina birlik denir. Birlik ilkesi, izleyicinin hikdyenin icine daha kolay girmesine
yardimci olur.

Bu ilke ayni zamanda hikaye anlatiminin batunltGguni saglar. Eger hikayede tutarsizlik veya
kopukluklar varsa izleyici hikayenin akisini takip etmekte zorlanir ve hikayeden kopar. Bu
nedenle karakterlerin eylemleri ve hikayenin olaylari arasindaki baglantinin net olmasi, hika-
yenin tutarlihgini korumak icin 6nemlidir. Olaylar birbiriyle baglantili ve neden-sonuc iliskisi
icinde olmalidir. Karakterlerin eylemleri ve yasanan olaylar, hikdyenin genel akisina uygun
olmali ve izleyici icin mantikl bir sekilde ilerlemelidir.

Karakterlerin tutarlihgi da birlik icin dnemlidir. Karakterlerin davranislari, 6zellikleri ve moti-
vasyonlari hikdyenin basindan sonuna kadar tutarli olmaldir. Karakterlerin yasadigi dene-
yimler, olaylara tepki verme sekilleri ve bu deneyimlerden aldiklari dersler karakter gelisimi-
ni sekillendirirken hikayenin genel butunlugund korumahdir.

Dramatik programlarda zaman ve mekanin tutarlihdr da énemlidir. Hikayenin gectigi za-
man dilimi ve mekanlar, karakterlerin ve olaylarin gelisimine uygun olmalidir. Anlatilan za-
man dilimi icindeki sureglerin ve mekanlarin izleyici icin mantikli olmasi, hikayenin tutarhli-
gini saglar.

Tutarlilik ayrica hikdyenin temasi ve mesajinin izleyiciye berrak bir sekilde iletilmesini saglar.
Tema ve mesajin hikayedeki olaylar, karakterlerin eylemleri ve genel hikaye yapisiyla uyumlu
olmasi izleyicinin hikayeyi anlamasina yardimci olur. Bu tutarlilik, izleyicinin karakterler ara-
sindaki iliskileri, catismalari ve olaylarin gelisimini daha iyi takip etmesine de yardimci olur.

7.1.2. Cesitlilik

Dramatik programlarin zenginligi ve etkisini artiran énemli prensiplerden biri cesitliliktir.
Hikayede cesitlilik olmasi icin farkl karakterler, olaylar ve duygusal tonlar kullanilir. Bu da
hikayenin dokusunu zenginlestirir ve izleyicinin ilgisini canli tutar.

Farkli karakterler, hikayeye cesitlilik katar ve izleyicilere farkl bakis acilari sunar. Ayrica farkl
kdlturlerden veya yasam tarzlarindan gelen karakterler, farkl olaylar ve duygusal tonlar da
hikayenin cesitliligini artirir. Dramatik bir hikadyede romantik sahneler, gerilim dolu anlar,
duygusal anlar ve komik unsurlarin bir arada bulunmasi hikayenin ¢cok yonlulugunu artirir.
Bu cesitlilik, izleyicilerin farkl duygusal tepkiler vermesini ve hikayenin daha yogun duygu-
larla hissedilmesini saglar.

Farkhlik ilkesi ayni zamanda karakterlerin ve olaylarin daha derin ve gercekci goriUnmesini
saglar. Gercek hayatta oldugu gibi her karakterin farkli bir hikayesi ve gecmisi vardir, bu du-
rum da hikayenin daha etkileyici olmasini saglar. Bu gesitlilik, izleyicilerin farkli karakterlere
baglanmasini ve onlarin yasadiklari deneyimleri anlamasini saglar.
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11. UYGULAMA: BIRLIK

UYGULAMANIN AMACI: Birlik prensibinin hikaye anlatisina etkisini kavrama.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden belirli bir dramatik yapimdan sectiginiz bir
hikdyenin temel unsurlarini analiz ederek hikayenin birlik icinde nasil sekillendigini uy-
gulama adimlarini takip ederek incelemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.
2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. Film veya dizi seciniz.

2. Sectiginiz film veya dizinin hikayesi, ana temasi, karakterleri ve dnemli sahnelerini be-
lirleyiniz.

3. Sectiginiz film veya dizide karakterlerin gelisimi ve etkilesimi, karakterlerin hikaye iler-
ledikge nasil evrildigi veya nasil etkilesimde bulundugunu birlik prensibi ile inceleyiniz.

4. Karakterler ve mekan iliskisini birlik prensibi ile inceleyiniz.

5. Hikayenin bir butun olarak nasil calistigini ve izleyicide hangi duygusal tepkileri uyan-
dirdigini birlik prensibi ile degerlendiriniz.

6. Degerlendirmelerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacadiniz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degderlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

BiRLIK UYGULAMASI KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

E 1. Film veya dizi se¢cimini yapti.

2. Hikayenin ana temasini yazdi, karakterlerini ve 6nemli sahne-
lerini belirledi.

3. Hikayenin karakterlerini yazdi.

4. Hikayenin énemli sahnelerini yazdi.

leyerek yazdi.

6. Karakterler ve mekan iliskisini birlik prensibi ile inceleyerek
yazdi.

; 5. Karakterlerin gelisimini ve etkilesimini birlik prensibiyle ince-

7. Hikayenin bir butun olarak degerlendirmesini yazdi.

8. Degerlendirmelerini sinif arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olcutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

JIREIEE
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7.1.3. Akis Hizi

Akis hizi, hikayenin dogru bir tempoda ilerlemesidir. Ayrica izleyicinin ilgisini korumada ve
hikayenin akiciigini saglamada dnemli bir yoldur. Dengeli bir ilerleme, olaylarin mantikli bir
sekilde gelistigi ve karakterlerin degistigi bir ortam yaratir. Bu, izleyicinin hikayenin akisini
anlamasini kolaylastirir ve izleyicileri hikayeye baglar.

Akis hizinin dogru bir sekilde ydnetilmesi dnemlidir. Ani ve beklenmedik degisiklikler iz-
leyiciyi sasirtabilir veya hikayenin akisini bozabilir. Ayrica asiri yavas ilerleyen bir hikaye de
izleyicinin ilgisini kaybetmesine neden olabilir. Bu nedenle akis hizi hikayenin tonu, temasi
ve olay érgUsUyle uyumlu olmalidir.

Akis hizi; izleyicinin hikayeye olan bagliligy, ilgisi ve heyecanini surdurmek icin gereklidir. Den-
geli bir ilerleme ve dogru tempo, hikayenin akiciligini korur ve izleyiciyi olaylarin icine ¢eker.

¢. Efkinlik




¢. Efkinlik




¢. Etkinlik
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7.1.4. Doruk Nokta

Doruk nokta, bir dramatik programin en etkileyici ve dikkat ¢ekici anidir. Genellikle hika-
yenin en yUksek gerilim yasandigi, karakterlerin en bUyuk zorluklarla karsilastigi veya en
yogun duygusal anlarin yasandigi anini ifade eder. Bu nokta, izleyicinin en fazla heyecanlan-
digi veya en yogun hisleri yasadigi kisimdir (Gorsel 7.23).

Gorsel 7.23: Heyecanli seyirci

Doruk nokta, hikayenin zirve noktasi olarak kabul edilir. Burasi, olaylarin doruga ulastigi yer
ve genellikle hikdyenin donim noktasidir. Karakterlerin kritik bir karar verdigi, buyuk bir
savasin veya mucadelenin yasandigi bir sahne olabilir. Bu nokta, hikayenin gelisiminde ve
karakterler ile olaylarin nasil sekilleneceginde belirleyici bir rol oynar.

Doruk noktasi, izleyiciyi olaylarin gelisimine daha fazla odaklanmaya tesvik eder. Bu an, iz-
leyicinin buyuk bir etki altinda kalmasini amaclar ve genellikle olaylarin en dramatik, en
etkileyici ve en unutulmaz kismidir. izleyiciyi hikdyenin akisina daha fazla dahil etmek ve
duygusal olarak etkilemek icin bu noktada genellikle yuksek gerilim, buyuUk bir surpriz veya
ani bir donus yasanir.

b. Etkinlik -

Asagdida verilen “Sinav Stresi” senaryosunun sinopsisini okuyup sorulari cevaplandiriniz.

Sinav Stresi

Mehmet lisede okuyan bir 6grencidir. Matematik, her zaman zorlandigi ve en zayif
oldugu derslerden biridir. Bu yil ise isler daha da zorlasmistir cinkU eger geger not
alamazsa sinif tekrari yapmak zorunda kalacaktir. Bu yUzden Mehmet, elinden gele-
nin en iyisini yapmak zorundadir. Sinav gunu yaklastik¢a kaygilari da artar. Arkadaslari
onu rahatlatmaya calissa da Mehmet'in zihnindeki endiseler dagilmamaktadir.

Calismaya oturdugunda formuller ve kavramlar gdézunde kaybolmaktadir. Geceler
boyu calissa da bilgileri toparlayamaz. Sinav gunu gelir. Soru kagitlari dagitilirken Meh-
met, kalbinin hizla carptigini hisseder. Ogretmen sinav kagidini énidne koydugunda
bir an icin her seyin durdugunu fark eder. Sorulara baktikca panigi artmaya baslar. ilk
iki soruyu beklendigi gibi ¢cozer ancak Ucuncu soru onu zorlar.
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7.2. DRAMATIK PROGRAMULARIN OZELLIKLERI

Dramatik programlar, yogun duygusal iceriklerden, karmasik karakterlerden ve derinlikli
hikayelerden olusur. GUclu gdrsel ve ses elemanlariyla desteklenen dramatik yapilar, izleyi-
cilere derin duygusal deneyimler sunar.

Dramatik programlarin yapim asamalari, diger program formatlarindan farkhdir. Bu farklar,
dramatik yapimlarin icerdikleri elemanlarin farkli olmasi ve bu elemanlarin birlestirilmesinin
daha karmasik olmasindan kaynaklanir. Bu programlar, farkli yapim ydntemleriyle gercek-
lestirilir. Bu yontemler film tarzi ve cok kamerali, studyo yapim yontemleridir.

7.2.1. Film Tarzi Yapim Yéntemi

Film tarziyontem tek kamera yonte-
mi olarak da adlandirilir. Bu ydontem-
de sahneler tek bir kamera ile cekilir.
Birden fazla cekim acisi kullanilarak
sahneler detayli bir sekilde gérun-
tdlenir. Film tarzi yapimin tercih
edilmesinin nedeni, genellikle daha
sinematik bir géruntu elde edilme-
si ve sahnelerin daha detayli cekim-
lerinin olmasidir. Bu tarz, genellikle
dis mekanlarda ¢cekim yapilmasi ge-
rektiginde tercih edilir (Gorsel 7.24).
Film tarzi yapimin avantajlari ve de-
zavantajlari vardir.

Gorsel 7.24: Tek kamera ¢ekim

Avantajlari

Sinematik Gorunum: Film tarzi yapim daha sinematik bir gérintm saglar. Tek kamera kul-
lanimi ve detayli cekimler, sahnelerin daha gorsel ve estetik agidan zengin olmasini saglar.

Detayli Cekimler: Birden fazla cekim acisi kullanilarak sahneler detayli bir sekilde gorun-
tulenir. Bu detayli goruntuler karakterlerin ve olaylarin daha derinlemesine incelenmesini
saglar.

Gergekgi Ortamlar: Dogal mekanlarin sikga kullaniimasi, gercekei ve dogal ortamlarin olus-
turulmasini saglar. izleyiciler bu dogal mekan géruntuleri sayesinde hikayenin icine daha iyi
cekilir.

Yaraticilik ve Detaylar: Yonetmen ve ekip her sahneyi detaylica planlar. Bu detayli calisma
ortami daha yaratici sahneler cekilmesini saglar.

Dezavantajlari

Daha Fazla Duzenleme Sureci: Cekimlerin birlestirilmesi ve dizenlenmesi daha fazla za-
man ve emek gerektirir.

Zaman ve Butge: Detayl gekimler ve daha fazla dUzenleme sUreci uzun bir Uretim zamanina,
buna bagli olarak daha yuksek bir butceye neden olur.

Cekim Zorluklari: Birden fazla ¢cekim acisi kullanilmasi, bazen ¢ekimleri zorlastirir ve sahne-
lerin gekim sUrecini uzatir.

198



DRAMATI PROGRAMLAR '

12. UYGULAMA: TEK KAMERA YONTEMI
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UYGULAMANIN AMACI: Film yapim tarzinda kullanilan tek kamera ¢cekim teknigini uygu-

layarak sahne cekme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden uygulama adimlarini takip ederek film tarzi
yapim yontemini kullanmaniz, sahnelerinizi tek bir kamera ile cekmeniz ve sonrasinda

kurgulamaniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Kisa bir sahne veya diyalog yaziniz.

2. Yazdiginiz sahne ic¢in cekim planini; kamera acilari, sashnenin nasil ¢cekilecedi ve hangi

detaylara dikkat edilmesi gerektigine gdre olusturunuz.

3. Sahneyi cekmeye baslamadan once hazirlik yapiniz ve cekimde planladiginiz kamera

acllarina sadik kaliniz.
4, Tek bir kamera ile sahneleri cekiniz.

5. Cekimler tamamlandiktan sonra sahneyi kurgulayiniz.

6. Sahnelerinizi sinifta izletiniz, sahne ¢cekiminde kullandiginiz teknikleri ve deneyimleri-

nizi sinif icinde paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Calismanizi yaparken degerlendirme olc¢utlerini dikkate aliniz.

TEK KAMERA YONTEMi UYGULAMASI KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET

HAYIR

1. Sahne veya diyalog yazd..

2. Cekim planiicin kamera acilarini belirledi ve not ald.

4. Sahne detaylari ve dikkat edilmesi gerekenleri not aldi.

5. Cekim hazirliklari yapti.

% 3. Sahnenin nasil ¢ekilecegdini detayli olarak yazdi.
g 6. Belirlenen kamera acilarini gergeklestirdi.

7. Tek kamera ile cekimi gerceklestirdi.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler i¢in eksiklerinizi tamamlayiniz.

e
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7.2.1. Studyo Tarzi Yontem

Studyo tarzi yontem cok kamerali yontem olarak da adlandirilir (Gorsel 7.26). Studyo tarzi
yontem, birden fazla kamera kullanilarak ayni anda farkli agilardan ¢ekim yapilmasini sagla-
yan bir cekim tarzidir. Bu yontem genellikle stidyo ortaminda kullanilir. Studyo tarzi yonte-
mi, genellikle etkilesimli ve canli performanslarin én planda oldugu programlar tercih eder.
Canli izleyici 6nunde veya canli yayin anlarinda etkilesimli ve hizli bir cekim surecini des-
tekler. Bu yontem &zellikle gunluk programlar ve komedi odakli yapimlarda kullanilir. Bu
yontemin de avantajlari ve dezavantajlari vardir.

='/A~ 1}/

Gorsel 7.25: Studyoda ¢cekim

Avantajlari

Canli Yayin imkani: Cok kamerali stidyo yapimi, genellikle canli yayinlarda tercih edilir. Bir-
den fazla kamera, gercek zamanli olarak farkli acilardan ayni anda ¢cekim yapar.

Hizli Produksiyon: Canli yayinlar ve stidyo ¢cekimleri genellikle daha hizli bir yapim sUreci
gerektirir. Cok kamerali yapim tarzi, anlik tepkilere ve olaylara hizli bir sekilde uyum saglar.

Etkilesimli Performanslar: Stidyo ortaminda ¢cekim yapmak, canli seyirciyle etkilesim ve
canl performanslarin daha iyi yakalanmasini saglar. Bu dzellik komedi programlari i¢in cok
onemlidir.

Maliyet Tasarrufu: Tek kamera yontemine gore daha ekonomiktir. Birden fazla kamera ve
ekipmanin ayni anda kullanilmasi, zaman ve maliyet tasarrufu saglar.

Dezavantajlari

Daha Az Sinematik Gorinum: Tek kamera yontemine gdre daha sinirli bir estetik sunar.
Birden fazla kamera kullanildigi icin detayh cekimler ve 6zenli kurgular zordur.

Tekrar Cekim Zorlugu: Canli yayinlarda hatalarin dlzeltilmesi veya sahnelerin tekrar gekil-
mesi zordur. Bu nedenle bazen hatali gekimleri seyirciler gorebilir.

Dogal Mekan Kisitlamalari: Genellikle stidyo iginde ¢ekildigi icin dogal mekanlarin atmos-
ferini yakalama konusunda sinirhdir. Bu nedenle dis mekan ¢ekimleri kadar dogal mekan
atmosferini yakalayamaz.

200



DRAMATK. PROGRAMLAR '

13. UYGULAMA: STUDYO TARZI YONTEM
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UYGULAMANIN AMACI: Ogrencilere studyo tarzi yapim ydontemiyle sahne cekim teknik-

lerini uygulatma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden uygulama adimlarini takip ederek stidyo
tarzi yapim yontemiyle sahne ¢cekmeniz ve sonrasinda sahnelerinizi kurgulamaniz is-

tenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI

1. Kisa bir sahne veya diyalog yaziniz.

2. Yazdiginiz sahne igin stidyo ¢ekim plani olusturunuz. Planinizi kamera agcilari, sahne-
nin nasll ¢cekilecedi, stidyo ortaminin kullanimi ve dikkat edilmesi gereken detaylara

gore sekillendiriniz.

3. Cekim 6ncesinde studyo ortamini hazirlayiniz ve cekimde planladiginiz kamera agila-

rina sadik kaliniz.

4, Studyo tarzi ydntemi kullanarak sahneleri cekiniz.

5. Cekimler tamamlandiktan sonra sahneyi studyo tarzi gercevesinde kurgulayiniz.

6. Sahnelerinizi sinifta izletiniz, studyo tarzi cekimde kullandiginiz teknikleri ve deneyim-

lerinizi sinif icinde paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Calismanizi yaparken degerlendirme olc¢utlerini dikkate aliniz.

STUDYO TARZI YONTEM UYGULAMASI KONTROL LiSTESIi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET

HAYIR

1. Sahne veya diyalog yazdi.

2. Studyo ¢ekim plani olusturdu.

3. Kamera acllarini detayli olarak yazdi.

5. Belirlenen kamera acllariyla gekimi tamamladi.

6. Studyo tarzi yontemiyle sahne cekimi gerceklestirdi.

|
|
|
% 4, Cekim hazirliklari yapti.
|
|
|

7. Cekilen sahnenin kurgusunu tamamladi.

8. Cekimleri ve deneyimlerini sinif arkadaslariyla paylasti.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1. Bir s6zcuk, kavram, davranis, fikir veya yasantinin veya bir olaylar dizisinin tiyatro
ve sinema tekniklerinden yararlanilarak canlandirildigi yapim tiri asagidakilerden
hangisidir?

A) Drama B) Performans C) Sinema

D) Televizyon E) Tiyatro

2. Asagidakilerden hangisi dramatik televizyon programi turui degildir?
A) Belgesel
B) Dizi
C) Reality show
D) Sitcom
E) Talk show

3. Asagidakilerden hangisi televizyon dizisi tiri degildir?
A) Belgesel
B) Bilim kurgu
C) Fantastik

D) Haber bulteni

E) Polisiye

4. Asagidakilerden hangisi duygusal drama ve karakter iliskileri odak noktasi olan, uzun
suireli hikayeleri isleyen genellikle giinliik veya haftalik olarak yayimlanan televizyon
dizisidir?

A) Belgesel

B) Dizi

C) Romantik komedi
D) Sinema

E) Soap opera

5. Bir televizyon dizisinin yapim siirecinde hangisi ana fikri, temayi ve ana karakterleri
ifade eden bir 6zet veya ana distlinceyi temsil eder?
A) Karakter B) Kavram C) Produksiyon

D) Senaryo E) Yayin
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Asagidakilerden hangisi hayal gliciine dayall, gercekiistii veya olagan disi 6geleri ice-
ren, genellikle epik ve bliyuli 6gelerle dolu senaryolari ifade eder?

A) Bilim kurgu
B) Dram

C) Fantastik
D) Gerilim

E) Korku

Asagidakilerden hangisi dramatik program senaryosunda bulunan iyi bir karakterin
ozelligidir?

A) Hep ayni 6zellikte kalmasi.
B) Derin bir ge¢cmise sahip olmasi.
C) Ana temaya aykiri olmasi.

D) Sadece fiziksel 6zelliklere odaklanmasi.

E) YUzeysel dzelliklerinin olmasi.

Hangi karakter tira genellikle hikayenin basroliinde yer alir ve izleyicinin kendisiyle
kolayca bag kurmasini saglar?

A) Asina karakterler

C) Komik karakterler

)

B) Gelisen karakterler
)

D) Kotu karakterler

E) Rehber karakterler

Asagidakilerden hangisi dramatik programlarin yapisini olusturan temel prensipler-
den biri degildir?

A) Akis hizi B) Birlik C) Cesitlilik
D) Doruk nokta E) Sureklilik

Asagidaki yapim yontemlerinden hangisi dramatik programlar icin kullanilir?
A) Animasyon ve ¢izgi filmler

B) Belgesel ve reality show

C) Film tarzi ve cok kamerali yapim ydntemleri

D) Spor programlari ve talk showlar

E) Yemek programlari ve yarismalar
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HONULAR

8. DIGER PROGRAM TURLERI
8.1. MUZIK PROGRAMLARI
8.2. EGLENCE PROGRAMLARI
8.3. EGITIM PROGRAMLARI

NELER OGRENECEHKSINIZ?

e MuziKk programlarinin turleri

e Muzik programlarinin yapisal gerekKlilikleri
e Eglence programlarinin yapisal unsurlari
e EQgitim programlarinin yapim sureci >

ANAHTAR HAVRAMLAR

muzik, eglence, eqitim, birlik, cesitlilik, doruk nokta

HAZIRUIK CALISMALARI

1. Muzik progromlarinin izleyiciler tarafindan tercih edilmesinin sebep-
leri neler olabilir?

2. Eglence programlarini izlerken en cok hangi anlarda egleniyorsunuz?
Size keyif veren bir programdan bahseder misiniz?

3. ilginizi ceken bir egitim programi var mi, bu egitim programini izlerken
sizin ilginizi ceken Kisimlar nelerdir?
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8. DIGER PROGRAM TURLERI

Televizyon program turleri ¢ok cgesitlidir. Bu program turleri; programin amacina, yoneldi-
gi kitleye, yayinlarin kapsama alanina ve yapim bicimlerine gore farkhliklar icerir. Televizyon
programlarinin kendine 6zgu genel bir anlati yapisi vardir. Bu anlati yapisinin da kendi icinde
olusturdugu bir butunltk vardir. Kendi icinde butunlugu olan bu programlarin siralanmasi ile
televizyon yayinlari olusur.

Televizyon yayinlari icindeki bu programlarin akisinda ve siralanisinda bir butunluk olmasi
gerekmemektedir. Ornedin bir televizyon kanalinin yayin akisinda drama programi, belgesel
programi, haber programi gibi farkli tUrdeki programlar siralanirken programlar icerisinde bir
uyum aranmaz. Televizyon yayininin butunu icin program igeriklerinin veya turlerinin benzer
veya uyumlu olma zorunlulugu yoktur. Farkli tUrdeki televizyon programlarinin siralanmasi ile
yayin hazirlanir.

Belgeseller, dramalar ve haber programlari televizyon programciliginin sayisal olarak en agir-
likli tarleridir. Televizyon yayinciliginda sayisal olarak fazla yer almamasina ragmen farkli prog-
ram turleri de mevcuttur. MUzik programlari, eglence programlari, egitim programlari gibi
turler de yayin akisinda yer alan televizyon programi turlerindendir (Gorsel 8.1).

Gorsel 8.1: Televizyon program tirleri

Televizyon programlari farkli tdrlerden olusmasina ragmen bunlarin icerigini olusturan unsur-
lar benzer dgeler icermektedir. Butun televizyon programlarinda bir giris, gelisme ve sonug
PolumU bulunur. Giris bOIUMU mesajin veya problemin tanitildigr kisimdir. Gelisme bdlumu
mesajin gesitli sekillerde acilarak islendigi kisimdir. Sonug bdlumu ise bu agilimlarin bir araya
getirildigi, sorun veya catismanin ¢ézUmlendigi kisimdir. Klasik anlati formuld olan giris, ge-
lisme ve sonug seklindeki siralama televizyon programlarinin buyuk bir cogunlugunda kulla-
nilmaktadir.

Televizyon programlarinin bir diger ortak 6zelligi ise televizyon izleyicisinin izleme davranisini
devam ettirmek icin bazi unsurlar tasimasidir. Bu unsurlar; birlik, cesitlilik, tempo ve doruk
noktadir. Bu unsurlar izleyicilerin ilgisini devam ettirme islevini gormenin yani sira program
mesajinin etkili bir sekilde verilmesini de saglamaktadir.
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8.1. MUZIK PROGRAMLARI

Muzik, bir program unsuru veya malzemesi olarak ¢esitli program turlerinde yer alir (Gorsel 8.2).
Muzik programlari, izleyicilere muzigi ve onun geldigi kultlru tanitmak icin yapilan televizyon
programlaridir.

Gorsel 8.2: Muzik Programi

Programlar genellikle muzigin cesitli turlerini, sanatcilari ve muzik endUstrisini tanitmalk; izle-
yicilere yeni muzikler kesfettirmek ve muzik deneyimini zenginlestirmek icin tasarlanir. Bu tur
programlarin hedefi izleyicilerde muzik bilinci olusturmak, onlarin muzikle ilgili bilgi dtzeyini
artirmaktir.

8.1.1. Yapisal GerekKlilikler

Muzik, insan duygularini etkileme potansiyeline sahip duygusal ve bilissel tepkilere neden
olan karmasik bir uyaricidir. Diger sanat bicimlerine gdre muzigin duygusal etkisi daha hizli
ve derindir. MUzigin temel amaci, ses yoluyla ifade edilmek ve isitilmektir. Bu nedenle muzik
programiyapimcilar icin gesitli zorluklar icerir. MUzigi gorsel olarak etkili bir sekilde sunmak
ve izleyicilere aktarmak zordur. Bu nedenle muzik programlarinin yapisal unsurlari olan bir-
lik, cesitlilik, akis hizi ve doruk nokta cok 6nemlidir.

Birlik

Programlarin yapisal gerekliliklerinden biri olan “birlik unsuru”, programin butunligunu
saglamak icin onemlidir. Birlik unsuru; programin icerigi, formati ve sunumunun tutarlihgi-
ni ifade eder. Diger program turlerinde oldugu gibi muzik programlarinda da birlik unsuru
onemlidir. MUzik programlarinda temel bir program fikri vardir ve bu fikir, programin odak
noktasini olusturur. Bu temel fikir, programin butunldgunu saglamak ve izleyicilere tutarli
bir deneyim sunmak i¢cin gereklidir. Herhangi bir muzik programi, rastgele veya birbirinden
bagdimsiz unsurlarla olusturulamaz.

Birlik unsuruna goére programin her bir pargasi, program fikrine ve birlik unsuruna uygun
olarak secilmeli ve dUzenlenmelidir.
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Birlik unsuru, programin basindan sonuna kadar tutarli bir tema veya konsept etrafinda se-
killendirilmesini de icerir. Birlik unsuruna gore programin belirli bir amaci veya mesaji olmali
ve bu amacin etrafinda yapilan secimler ve sunumlar birbiriyle uyumlu olmalidir. Ornegdin
programin bir Turk sanat muzigi programi oldugu belirlendiginde muzik segimleri, sunu-
cunun tarzi, set tasarimi ve grafikler gibi tum unsurlar bu tema etrafinda duzenlenmelidir.

Birlik unsuru programin yapisini da icerir. Program belirli bir sira ve akis i¢cinde ilerlemelidir.
Ornegdin bir muzik programi genellikle dnce hizli tempolu sarkilarla baslar sonra daha yavas
ve duygusal parcalara gecer ve son olarak tekrar enerjik bir sarkiyla biter. Bu yapisal duzen,
izleyicilere programin nasil ilerleyecegdi konusunda 6ngoéru saglar ve programin butunlugu-
nu korur.

Birlik unsuru ayrica programin gérsel sunumu ve sunucunun giyim tarzini da icerir. Progra-
min gorsel 6geleri ve studyo tasarimi, programin temasina uygun olmali ve tutarl bir estetik
sunmalidir. Sunucu veya yorumcunun konusma, giyim ve programi sunum tarzi programin
birlik unsurunu desteklemeli ve butunlugune katkida bulunmalidir. Birlik unsuru, bu unsur-
larin bir araya gelmesi ve programin basaril bir sekilde gerceklestirilmesini saglar.

Muzik Programinda Birlik Unsuru Ornegi, “90'lar Pop Muizik Gecesi” Adli Bir Mlizik Programi:
Bu programin temel fikri, 1990'larin populer muzik kultUrine odaklanmaktir. Programin her
parcasl bu tema etrafinda sekillendirilmelidir.

Muzik Secimi: Programda calinacak muzikler, 1990'larin populer sarkilarindan secilir. Bu sar-
kilar, programin temasina uygun olarak belirlenir ve izleyicilere nostaljik bir deneyim sunar.

Gorsel Sunum: Programin set tasarimi ve gorsel unsurlari, 1990'larin renkli ve canli atmosfe-
rini yansitir. Sahne, o dénemin ikonik simgeleriyle dekore edilir.

Sunucu Tarzi: Sunucunun giyim tarzi ve konusma tarzi, 1990’larin populer kultlUrline uygun
olmalidir (Gorsel 8.3). Sunucu, o donemin Unlulerini taklit ederek izleyicilere nostaljik bir de-
neyim sunar.

Gorsel 8.3: 90’lar sunucu giyim tarzi
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Cesitlilik

Televizyon programlarinda cesitlilik, programlari tekduzelikten ve sikiciliktan kurtaran bir
unsurdur. Televizyon programlarinda kullanilan malzemelerin cesitliliginden program sunu-
mundaki gesitlilige kadar yapilabilecek butun degisiklikler ile bu unsur gergeklestirilir.

Muzik programlarinda gesitlilik unsuru; farkli muzik turleri, sanatgilar ve muzikle ilgili ko-
nulara odaklanarak izleyicilere genis bir yelpazede muzik deneyimi sunmak icin kullanilir
(Gorsel 8.4.). Bu gesitlilik unsuru, programin izleyicilere yeni muzikler kesfetme firsati sun-
masi ve farkli muziklere yer vermesi agisindan énemlidir. MUzik programlarinda gesitlilik
unsurunu olusturmak icin yapilmasi gerekenlerden bazilari sunlardir:

Gorsel 8.4: Cesitli mizik enstrimanlar

e Farkli Muzik Turleri: Cesitlilik unsuru icin mUzik programinda pop, rock, hip-hop, jazz
klasik, elektronik gibi farkli muzik turleri yer alabilir. Bu sayede her bdlumde veya her
programda farkli bir muzik turine yer verilerek izleyicilere genis bir yelpazede muzik
deneyimi sunulur.

e Cesitli Sanatcilar ve Gruplar: Programda farkli mUzik sanatgilari veya gruplarina yer ve-
rilerek izleyicilere genis bir sanatci yelpazesi sunulur. Unll sanatcilarin yani sira hentz
kesfedilmemis sanatcilara da yer verilerek cesitlilik artirilir.

e Farkli Muzik Kulturleri ve Kékenler: Programda dlinya muUzidi veya etnik muzikler gibi
farkll mUzik kultuarlerine ve bunlarin kokenlerine odaklanilarak izleyicilere kulturel cesit-
lilik sunulur. Bu sayede farkl kulturlere ait muziklerin zenginligi ve cesitliligi kesfedilir.

e Tematik Programlar: Program belirli bir tema etrafinda sekillendirilerek cesitlilik sagla-
nabilir. Ornegin bir bélimde 80'ler mUzidi, bir baska bélumde Ataturk'tn sevdigi tarku-
ler gibi belirli bir temaya odaklanilir.

e Muzik Egitimi ve Bilgilendirme: Program, muzik egitimi veya muzik tarihi gibi konulara
da yer vererek izleyicilere farkli bir bakis acisi sunabilir. Bu sayede seyircinin muzikle ilgili
bilgi duzeyi de artirilr.

Bu cesitlilik unsurlari, muzik programlarinin izleyicilere genis bir muzik yelpazesi sunmasini
ve farkli muzik zevklerine hitap etmesini saglar. Cesitlilik unsuru ayrica programin izleyiciler
tarafindan ilgi ¢cekici ve keyifli bulunmasina yardimci olur.
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Akis Hizi

Akis hizi unsuru; programin icerik akisinin kabul edilebilir bir hizda, izler kitleyi yormayacak
veya sikmayacak bir ritim ile ilerlemesi olarak agiklanir. Muzik programinda akis hizi, parca-
larin veya bolumlerin birbirine olan gecgis hizini ifade eder. Bu; programin dinamizmi, ritmi
ve enerjisini belirleyen dnemli bir faktorddr. Muzik programlarinda akis hizi; programin tarda,
temasi ve hedef kitlesine bagli olarak degisebilir.

Ornegin bir pop muzik programi genellikle hizl bir akisa sahiptir. Bu tur bir muzik progra-
minda sarkilar arasindaki gecisler hizlidir ve enerjik parcalarin sikca ¢calinmasi gerekir. Bu,
dinleyicilere canli bir deneyim sunar ve programa hareket katar.

Klasik bir mUzik programi daha yavas bir akis hizina sahiptir (Gorsel 8.5). Bu tur bir program-
da her parca daha uzun sure calinir ve aralarinda daha fazla konusma veya aciklama yapilir.
Klasik muzik programinda izleyicilere parcalar hakkinda detayli bilgiler verilir. Bu nedenle
programin akis hizinin daha sakin bir atmosferde ilerlemesi gerekir.

Gorsel 8.5: Klasik muzik programinda akis hizi

Akis hizi ayrica programin yayin suresiyle de iliskilidir. Ornegin bir radyo programi genellikle
daha hizli bir akisa sahiptir cunku kisa araliklarla reklamlarin ve haberlerin yer almasi ge-
rekir. Bununla birlikte bir konser veya 6zel etkinlik yayini daha yavas bir akis hizina sahiptir
cunkau izleyicilerin performansi canli izlemesi, yayinin kesilmemesi gerekir.

Muzik programinin akis hizi, programin karakteri, atmosferi ve izleyicilere iletmek istedigi
mesajl belirleyen énemli bir unsurdur. Bu nedenle program yapimcilari, akis hizini dikkat-

lice tasarlar ve programin amaclarina ve izleyici beklentilerine uygun bir hizda ilerlemesini
saglar.
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Doruk Nokta

Televizyon programlarinda en heyecanli veya en gerilimli an olarak tanimlanan doruk nokta,
televizyon programlariicerisinde muzik programlarinda en zor gercgeklestirilen unsurlardan
biridir. Bunun nedeni, doruk noktanin belirli bir zirveyi ve bu zirvenin ¢6zUmunu ifade et-
mesidir. Muzik programlarinda bu tur dramatik bir zirveyi yaratacak catisma veya celiskiyi
olusturmak zordur. Ancak muzik programlarinin bile bir gelisme gostermesi gerektiginden
ve doruk nokta, bir programin gelisiminin ulastigl en Ust noktay! temsil ettiginden bu tur
programlarda da bir doruk nokta olusturulur. Bu nokta genellikle bir performansin en etki-
leyici veya en duygusal ani olarak tanimlanir.

Doruk nokta, bir muzik programinin etkileyiciligini ve ¢ekiciligini artiran énemli bir unsur-
dur. Program yapimcilari genellikle bu noktayi dikkatlice planlar ve izleyicilerin dikkati ve
ilgisini en Ust duzeye ¢ikarmak icin ¢alisir. Muzik programlarinda genellikle en sevilen ve
taninmis parganin sona konmasi, 6zel bir performans veya surpriz bir misafirin sahneye ¢ik-
masi gibi durumlar doruk noktaya érnektir. Bu an, izleyiciler arasinda buyuk bir heyecan ve
merak uyandirir. Bu an programin en ilgi ¢cekici b&lumu olarak kabul edilir (Gorsel.8.6).

Y

Gorsel 8.6: Heyecanli izleyiciler
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—— 1. UYGULAMA: YAPIM GEREHKLILIKLERI ~N
UYGULAMANIN AMACI: Yapim gerekliliklerine gore muzik programi ¢ozumleme.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden sectiginiz mizik programi Uzerinden isteni-
len uygulama adimlarini takip ederek muzik programinin yapim gerekliliklerini “birlik,
cesitlilik, akis hizi, doruk nokta” seklinde ¢cézumlemeniz istenmektedir.

HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagli bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak icin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
1. CozUmleme yapilacak olan muzik programini seginiz.

2. Programda yer alan mugzik tarleri, kullanilan gdrsel unsurlar ve programa katilan ko-
nuklari yapim gerekliliklerine gore inceleyiniz.

3. Programin gorsel 6geleri, sahne tasarimi, isiklandirma ve renklerin muzikle nasil uyum
sagladigini; muzik tdrlerine gére hangi gorsellerin uyumlu oldugunu inceleyiniz.

4. Yapim gereklilikleri birlik, ¢esitlilik, akis hizi, doruk nokta konusunda programda yapi-
lan olumlu ve olumsuz unsurlari not ediniz.

5. Calismanizi bilgisayar veya kalem kagit kullanarak rapor haline getiriniz.
6. Calismanizi arkadaslariniza sununuz.

7. Secilen muzik programinin yapim gereklilikleri ile ilgili konuyu “birlik, ¢esitlilik, akis hizi,
doruk” basliklari altinda arkadaslarinizla gorusunuz. Bu konudaki fikirlerinizi paylasiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.
Calismanizi yaparken degerlendirme olg¢utlerini dikkate aliniz.

YAPIM GEREKLILIKLERi UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

1. Programda yer alan muzik turlerini raporunda belirtti.

2. Programda yer alan gorsel unsurlari raporunda belirtti.

g 3. Programa katilan konuklar hakkindaki bilgiyi raporunda belirtti.
§ 4. MUzik ve gorseller arasindaki duygusal etkiyi raporunda belirtti.

5. Yapim gerekliliklerinin programdaki islenisine raporunda yer
verdi.

6. Raporunu arkadaslarina sundu.

“Hayir” olarak isaretlenen olgutler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

o J

1NN
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8.1.2. Mizik Programi Tarleri

Muzik programlari izleyicilere farkh kulturlerin ve muzikal yaklasimlarin zenginligi ve gesit-
liligini sunarak mMuzigin evrensel dilini kullanir (Gorsel 8.7). MUzik programlari, gesitli muzik
turlerini kesfetme ve deneyimleme konusunda izleyicilere 6Gnemli firsatlar sunan program-
lardir. Bu programlar, Turk halk muziginden klasik muzige, populer sarkilardan etnik mu-
ziklere kadar genis bir yelpazedeki muzik turlerini kapsar ve kendi icinde alt turlere ayrilir.
Muzik programlarinin Turk halk muzigi programlari, Turk sanat muzigi programlari, populer
muzik programlari, video-klip yayini agirlikli programlar, cok sesli muzik programlari, konser
yayinlari ve muzik sohbetleri gibi alt turleri bulunmaktadir.

Gorsel 8.7: Muzik dinleyen insanlar

Tark Halk Mizigi Programlari

Tark halk muzigi programlari, Turk halkinin derin muzik mirasina odaklanir ve genellikle
bu mirasi tanitmayi hedefler. Bu tur programlar, geleneksel Turk halk muzigi sarkilariniicra
eden sanatcilari, gruplari ve muzik ustalariniizleyiciile bulusturur. Ayni zamanda programin
iceriginde Turk halk muziginin koklt gegmisine ve kulturel &nemine yer verilir. Program-
lar genellikle canl performanslar, roportajlar, belgesel tarzi icerikler ve muzik tarihi Uzerine
sohbetlerle zenginlestirilir. TUrk halk muzigi programlari, izleyicilere Turk halkinin duygusal
ve kultUrel derinliklerini gosteren bir pencere acar ve onlarin bu muzigin zenginligini kes-
fetmelerini saglar.

“Bozkirin Tezenesi” olarak taninan Neset
Ertas, TUrk halk muzigini dunyaya tanitan
en énemli sanatcilardan biridir (Gorsel 8.8).
1938 yilinda Kirsehir'in Kirkpinar kdyunde
dogan Ertas, ozellikle bozkir turkdsu ve
Turk halk muzidi repertuarinda buyuk bir
yer edinmistir. Kendine has sesi ve caldigi
“baglama” ile taninan Ertas, halk muzigi-
ni modern muzikle harmanlayarak genis
bir dinleyici kitlesi kazanmistir. Go¢cmen-
lerin ve Anadolu'nun halk muzigi gelene-
gini gelecek nesillere aktaran Ertas, “Yalan
Dunya”, “ikilik Kinimdir" gibi unutulmaz Gorsel 8.8: Neset Ertas
eserleriyle taninmaktadir.
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Turk Sanat Muzigi Programlari

Turk sanat muziginin degeri ve gelenegdini yasatmayl amaclayan bu programlar, genellikle
onemli sanatcilari ve eserleri tanitir ve muzikseverlere keyifli bir deneyim sunar. TUrk sanat
mMUzigi, Turkiye'nin kdltdrel zenginliginin 6nemli bir parcasidir. Bu muzigin hayranlari igin
televizyonda bircok program ve etkinlik duzenlenmektedir. Bu programlar genellikle kon-
ser, festival ve 6zel performanslar seklinde yayimlanir.

Turk sanat muziginin en 6nde gelen isimlerinden biri olan Emel Sayin, 1960'l yillarin basinda
sahneye adim atmistir. Sayin, guclu sesi ve etkileyici yorumuyla kisa surede buyuk bir hayran
kitlesi kazanmistir. TUrk muziginin énemli eserlerini seslendiren Emel Sayin, ayni zamanda
zarif sahne durusu ve sahne performansiyla da dikkat ¢cekmistir (Gorsel 8.9). Hem gelenek-
sel Turk muzigi hem de modern yorumlariyla buyuk takdir toplayan Emel Sayin, sanat ha-
yatinda bircok édul kazanmis ve Turk muzigine 6nemli katkilarda bulunmus bir sanatcidir.

Gorsel 8.9: Emel Sayin konseri

Populer Muzik Programlari

Populer muzik programlari; radyo, televizyon ve cevrimici platformlarda yayimlanan ve genel-
likle muzik enduUstrisindeki yeni egilimleri, sanatcilari ve sarkilari tanitmayi amaglayan prog-
ramlardir. Bu programlar, haftalik veya aylik muzik listeleri, en populer muzik videolari, sanatgl
roportajlari, canli performanslar, mUzik yarismalari ve yetenek gosterileri gibi cesitli icerikleri
izleyici ile bulusturur (Gorsel 8.10). MUzikseverler bu program araciligiyla en son muzik haber-
lerini takip eder, yeni muzikler kesfeder ve sanatgcilarla ilgili daha fazla bilgi edinir.

T "

Gorsel 8.10: Muzik programi hazirlik agsamasi
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Video-Klip Yayini Agirhkh Programlar

Video-klip yayini agirlikli programlar, genellikle televizyon kanallarinda veya ¢evrim ici plat-
formlarda yayimlanan ve muzik video kliplerini yayimlayan programlardir (Gorsel 8.11). Bu
tur programlar; muzik videolari, populer sanatcilarin gorsel icerikleri ve muzik endustrisin-
deki son gelismelere yayin akisinda yer verir. Programlar belirli bir mUuzik tlrlne, sanatglya
odaklanabilir veya genel olarak c¢esitli muzik tarzlarini kapsayabilir. Bu programlar izleyicile-
re gorsel bir muzik deneyimisunarken muzikseverlere yeni sarkilar kesfetme ve favori sanat-
cilarinin muzik videolarini izleme imkani da verir.

Gorsel 8.11: Video klip sahnesi

Cok Sesli Muzik Programlari

Cok sesli muzik programlari, genellikle birden fazla vokalist veya enstrimantalistin bir araya
gelerek birlikte muzik yapmasi ve ¢ok sesli harmoni olusturmasina odaklanir. Bu program-
larda a capella grup performanslari, koro performanslari, enstrumantal muzik gruplari ve
duet performanslari gibi cesitli formatlar bulunur. Bu tdr programlar, izleyicilere ¢ok sesli
mMUuzigin guzelligini ve karmasikhgini deneyimleme firsati sunar. Ayni zamanda muziksever-
lere gesitli muzik tarzlarini ve enstrimanlari kesfetme imkani verir.

Bogazici A Capella Grubu, 1996 yilinda istanbul'da kurulan ve Universite 6égrencilerinden
olusan bir muzik toplulugudur (Gérsel 8.12). Grup, adini Bodazici Universitesinden alir ve a
capella muUuzigi yani sadece vokal seslerle yapilan muUzik tUrUnu icra eder. Bogazici A capella,
Turkiye'de a cappella muUzigini yayginlastirmaya yonelik dnemli bir rol Ustlenmis ve farkli
muzik tdrlerini harmanlayarak genis bir dinleyici kitlesine ulasmistir. Grup hem klasik a cap-
pella sarkilari hem de populer muzik eserlerini kendi 6zgun duzenlemeleriyle seslendirir.
Sahne performanslariyla dikkat ceken Bogazigi A capella, Turkiye ve yurt disinda pek ¢ok
konser ve yarismaya katilmis, ulusal ve uluslararasi alanda 6duller kazanmistir.

Gorsel 8.12: Bogazici A Capella
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Konser Yayinlari

Konser yayinlari, genellikle belirli bir sanat¢inin veya muzik grubunun canli performansla-
rinin televizyon kanallarinda yayimlanmasidir (Gorsel 8.13). Konser yayinlari, izleyiciler veya
dinleyicilere bir sanat¢l veya muzik grubunun canli performansini deneyimleme firsati su-
nar ve muzikseverlerin sevdikleri sanatcilar veya gruplari yakindan takip etmelerine olanak
tanir. Bu, dzellikle dinleyicilerin konseri izleyemedigi durumlarda konser deneyimini iste-
dikleri ortamda yasamalarina olanak saglar. Konsere fiziksel olarak katilamayanlar icin bir
alternatif sunar.

Gorsel 8.13: Konser
Mizik Sohbetleri

Muzik sohbetleri genellikle belirli bir muzik turd, sanatcl veya muzikal konu hakkinda ko-
nusmalariicerir ve dinleyicilere muzikle ilgili ilging bilgiler, anekdotlar ve derinlemesine ana-
lizler sunar (Gorsel 8.14). Bu tur sohbetler, belirli bir konu veya etkinlik hakkinda bilgi vermek,
dinleyicilerin sorularini yanitlamak veya muzik endustrisiyle ilgili guncel gelismeleri ele al-
mak amaciyla duzenlenir. Dinleyicilere konu hakkinda bilgi verirken konuyla alakali muzik
parcalari da yayin akisina eklenir. MUzik sohbetleri, dinleyicilere muzikle ilgili daha derin-
lemesine bir anlayis kazanma ve muzikle ilgili ilging konulari kesfetme firsati sunar. Ayrica
muzikseverlerin bir araya gelerek tutkularini paylasabilecekleri bir ortam saglar.

Gorsel 8.14: Muzik programi
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—— 2. UYGULAMA: MUZIK PROGRAMI

UYGULAMANIN AMACI: Muzik programi yapim surecine uygun bir program cekimi
yapma.

UYGULAMA GOREVi: Bu calismada sizden muzik programi tirlerinden birini secip uy-
gun bir program cekimini uygulama adimlarini takip ederek yapmaniz istenmektedir.
HAZIRLIK

1. Arastirma icin genel aga bagl bir bilgisayar, tablet veya cep telefonu temin ediniz.

2. Not almak i¢cin kalem ve kagit hazirlayiniz.

UYGULAMA ADIMLARI
. Cekilecek muzik programinin tlrinu seginiz.
. Programin ana temasini belirleyiniz.
. Programda c¢alacak muzikleri seginiz.

. Sanatg¢l veya grup sec¢imini yapiniz.

1
2
3
4
B. Ekip ve konuklarin rol dagilimini yapiniz
6. Sunucunun tarzini secgilen ture gdre belirleyiniz
7. Sunucu ve katilimcilar igin kiyafetleri belirleyiniz.
8. Sahne tasarimi ve dekoru planlayiniz.

9. Isiklandirma planini olusturunuz.

10. Kamera aclilar ve gekim tekniklerini belirleyiniz.

11. Ses duzenlemesini yapiniz ve mikrofon yerlesimini kontrol ediniz.

12. MUzik gegislerini ve akisini hazirlayiniz.

13. Cekim icin uygun ekipmanlari hazirlayiniz (kamera, mikrofon, isiklar).
14. Cekim dncesi prova yaparak tum unsurlari gdzden gegiriniz.

15. Cekim sirasini belirleyiniz ve program akisini takip ediniz.

16. Cekim sonrasi goruntU duzenlemesini ve montajini yapiniz.

17. Programin yayin dncesi son kontrollerini yapiniz ve programi izlenmeye hazir halde
teslim ediniz.

DEGERLENDIRME

Yapacagdiniz calismanin degerlendiriimesinde sonraki sayfada yer alan kontrol listesi
kullanilacaktir. Calismanizi yaparken degerlendirme olg¢utlerini dikkate aliniz.

- J

\
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YAPIM GEREKLILIKLERi UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

EVET

HAYIR

MuUzik programinin turdnu secti.

. Ana temayi belirledi.

. MUzikleri ve sanatgilari secti.

. Rol dagilimini yapt.

. Sunucunun tarzini belirledi.

. Sahne tasarimi ve dekoru olusturdu.

. Isiklandirmayi yapti.

OD\IOTU'I-hUJNI—‘

. Kamera acilari ve cekim tekniklerini gergeklestirdi.

9. Ses dlzenlemesi ve mikrofon yerlesimini yapti.

10.Muzik gegislerini yapti.

11. Cekim icin uygun ekipmanlari kullandi.

12.Cekim 6ncesi prova yaparak tum unsurlari gézden gegirdi.

13.Cekim sirasini belirleyip program akisini takip etti.

K
|
|
|
|
|
|
|
E
|
|
|
|
|

14.Gorunty duzenlemesi ve montajini yapti.

N

15.Programi izlenmeye hazir halde teslim etti.

“Hayir” olarak isaretlenen ol¢utler icin eksiklerinizi tamamlayiniz.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
§
.

8.2. EGLENCE PROGRAMLUARI

Ana amaci eglendirme olan bu programlar; iceriklerinde muzik, yarisma, skeg, parodi, pan-
domima, muzikli tiyatro, halk danslari, folklor, modern danslar, mizah, gizgi film, sirk goste-
rileri ve illlzyon gibi cesitli etkinliklere yer verir (Gorsel 8.15). Bu programlar izleyicileri eglen-

dirirken kultUrel ve sanatsal etkinlikleri de verir.

Gorsel 8.15: Dans gosterisi
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Programlarin birinci amacli eglendirmektir fakat bu programlarda bilgilendirme, egitim,
mal ve hizmetlerin tanitimlari gibi islevler de eglenceyle birlikte yer alir. Bu tur programlar-
da mal ve hizmet tanitimi bazen programin icinde acik bir sekilde bazen de izleyicinin dik-
katini cekmeden programin icine dahil edilerek verilir. Bu nedenle eglence programlarinda
birden fazla eglendirici arag bir araya getirilerek kullanilir. Temel amag her zaman izleyicinin
eglenmesi ve programi izlemeye devam etmesini saglamaktir.

Gulduru ogelerinin agirhikli olarak yer aldigi bu tur programlarda dans, muzik ve yarisma
gibi diger turlerin karakteristik 6zellikleri de eglendirme amacl olarak kullanilir. Program
cekimlerinde studyo veya dis mekanlar kullanir. Canh veya kayitli olarak yayimlanan prog-
ramlar oldugu gibi icinde akisa gore canli ve kayith yayinin birlikte kullanildigi programlar
da vardir. Bu esneklik, program yapimcilari ve sunucularina farkli icerikleri ve formatlari bir
araya getirerek izleyicilere cesitli deneyimler sunma imkani saglar.

8.2.1. Yapisal Unsurlar

Eglence programlarinin yapisal unsurlari, programin temel taslarini olusturan ve izleyicile-
re keyifli bir deneyim sunmak icin dénemli bir rol oynayan unsurlardir. Bu unsurlar, progra-
min butunlugu ve etkisini belirlerken izleyicilerin ilgisini gekmeyi ve surdlirmeyi amaglar.
Bu yapisal unsurlar, eglence programlarinin basarili olmasi ve izleyicilerin ilgisini cekmesi
icin énemlidir. Program yapimcilari, bu unsurlari dikkate alarak programlarini olusturur ve
izleyicilerin beklentilerini karsilamaya calisirlar.

Birlik Unsuru

Birlik, eglence programlarinin temel taslarindan biridir. Bir eglence programi belirli bir tema,
amacg veya kavram etrafinda sekillendirilir. Bu tema veya amacg, programin tum bdlimlerine
tutarh bir sekilde yansitilir. Programin icindeki her unsur ana temasiyla uyumlu olmali ve bu
tema etrafinda sekillenmelidir. Birlik unsuru izleyicilere programin bUtunligunu hissettirir
ve onlari daha fazla izlemeye tesvik eder. Ornegin bir komedi programinin ana temasi gin-
Uk yasam icindeki sagmaliklar ise her bolumdeki oyun ve diyaloglar bu tema etrafinda se-
killenmelidir. Bu birlik, izleyicilerin programi daha tutarli ve etkileyici bulmalarini saglar. Bu
sayede programin her parcgasi birbiriyle uyumlu olur ve programin ana temasini destekler.

Cesitlilik Unsuru

Cesitlilik, eglence programlarinin yapisal unsurlarindan biridir. Basarili eglence programlari;
cesitli icerikler, konular ve katilimcilarla zenginlestirilir. Farkli konuklar, oyunlar veya tasa-
rimlar programin sikici olmasini onler ve izleyiciler icin programi daha cekici hale getirir.
Cesitlilik unsuru, izleyicilere genis bir yelpazede ilgi cekici icerikler sunarak programin daha
etkileyici olmasini saglar. Farklh konuklar veya katilimcilar, deneyimler ve yeteneklerle prog-
rama cgesitlilik katarak izleyicilere yeni ve farkli bakis acilari sunar. Ayni sekilde farkl oyunlar
veya konuklar izleyicilerin ilgisini surekli olarak canli tutar ve programin sikici olmasini énler.
Cesitlilik ayrica izleyicilerin gesitli ilgi alanlarini ve tercihlerini karsilamak icin de dnemlidir,
bdylece program daha genis bir kitleye hitap eder. Sonug olarak cesitlilik eglence program-
larinin dinamizmini artirir, izleyicilerin ilgisini korur ve programin basarili olmasini saglar.

Akis Hizi Unsuru

Eglence programlari izleyici ilgisini surekli canli tutmalidir, bu nedenle akis hizi unsuru ¢ok
onemlidir. Akis hizi unsuruna dikkat etmek eglence programlarinin etkili ve ¢ekici olmasini
saglar. Akis hizini ayarlamak icin program icinde sik sik farkli iceriklere yer verilerek izleyici
ilgisi yUksek tutulur. Ornegdin bir sohbet programinda monologlar, konuk réportajlari, kome-
di skecleri ve muzik performanslari art arda gelir. Bolumler arasinda hizli gecisler yapilarak
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izleyicinin dikkatinin dagilmasi dnlenir. Bu gecisler genellikle kisa ve dinamiktir. Sunucula-
rin enerjik ve hizli bir sunum tarzi olmalidir. Bu enerjik sunum, programin temposunu yuk-
sek tutar. Sunucular akis hizini artirmak icin espriler yapar, hizli konusur ve sik sik konuklarla
etkilesimde bulunur. Her bolumun kisa ve 6z tutulmasi, izleyicilerin dikkatinin dagilmasini
énler. Ornegin bir yarisma programinda her tur hizl bir sekilde tamtnamlanir ve sonuclar hizla
aciklanir.

Ornek: Akis Hizi Tasarimi

Zaman Dilimi icerik TGru (S(;:e) Gegis YOntemi

00.00-02.00 Giris Jenerigi 5 Dinamik bir muzik ve renkli gdrsel efektlerle enerjik
aclihis

02.00-08.00 Monolog 6 Sunucunun etkileyici bir anekdot ve esprili bir giris
yapmasi

08.00-15.00 Konuk Roportaji 7 Eglenceli bir video veya animasyonla konuk tanitimi

15.00-20.00 Skec 5 Kgngk réportajindan skeg karakterine baglanan kisa
bir diyalog

50.00-28.00 Miizik Performans: g Sk?g.bltlmlnde sahne isiklarinin kapanmasi ve jenerik
muzikle performansin baslamasi

28.00-30.00 Kapan!§ Ye Teaser 5 Gelecek bolumden eglenceli kisa kesitlerle izleyicileri

Bolumu merakta birakma

Doruk Nokta Unsuru

izleyiciyi strekli olarak ekran basinda tutmayi saglayan unsur doruk noktadir. Eglence prog-
ramlarinin icerikleri izleyiciyi strekli doruk noktasina dodru géturecek sekilde planlanir. Orne-
gin bir yetenek yarismasi programinda her performans bir ncekinden daha iyi olur ve finale
dogru gerilim artar. Doruk noktaya ulasmadan hemen dnce verilen reklam aralari, izleyicinin
merakini zirvede tutar ve reklam ddénUsunde daha yodun bir dikkat saglar. Bu anlar, izleyicile-
rin duygusal tepkisini ve programin akilda kaliciligini artirir (Gorsel 8.16). Programlarin sonun-
da izleyicilerin hafizasinda kalacak guclu bir kapanis yapilir. Bu kapanis izleyicilerin program-
dan olumlu bir izlenimle ayrilmasini saglar ve bir sonraki bolime olan ilgiyi artirir.

Gorsel 8.16: Heyecanli izleyici
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8.3. EGITIM PROGRAMLARI

Televizyonda yayimlanan programlarin bir¢cok islevi vardir. Bu islevler; eglendirme, bilgi ver-
me, Urin ve hizmetleri tanitma ve egitimdir. Egitim programlari Radyo Televizyon Ust Kuru-
lu tarafindan toplumu olusturan fertlerin sosyal ve kulturel olarak gelismesine katkida bu-
lunmak ve sosyal, kulturel, ekonomik ve hukuki gelismeler hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglamak amaciyla olusturulan egitici 6geleri iceren programlar seklinde tanimlanmistir.

Televizyon programlari géruntu, ses ve hareket dgelerini birlikte kullanmasi nedeniyle egi-
timde kullanilan diger araclara gére bu konuda daha etkilidir. Diger egitim araclarindan
farkli olan bir diger 6zelligi ise genis kitleleri esit kosullar altinda egitmesidir.

Sonugc olarak televizyonda yayimlanan egitim programlari, egitim acisindan énemli bir yere
ve dneme sahiptir. E§itim programlari bireyin birden fazla duyu organini uyararak algilama,
hafizada tutma ve 6grenmede kolaylik saglamakta ve bireyde 6grenme istegi uyandirmak-
tadir.

Televizyonda yayimlanan egitim programlari; drgun egitim programlari, yaygin egitim prog-
ramlari, cocuk programlari, egitim programlari, bilgi beceri programlari, saglik programlari
ve genglik programlari gibi gesitlilige sahiptir.
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8.3.1 Orgun Egitim Programlari

Televizyonda yayimlanan érgun egitim programlari, izleyicilere dogrudan bilgi ve beceri ka-
zandirmayi amaclar. Bu programlar 6zellikle kamu yayinciligi yapan kanallar tarafindan ter-
cih edilir. Orgun egitim programlari, ilkokul, ortaokul ve lise seviyesindeki egitim konularini
ele alir ve programlarin egitim icerikleri Milli Egitim Bakanhgi mufredati ile uyumlu olarak
hazirlanir. TRT gibi kamu yayincilari, Turkiye'nin egitim dederlerini ve kulturel dgelerini ta-
nitarak geng nesillerin gelisimini destekleyen programlara dncelik verir. Bu programlar, 63-
rencilerin akademik basarilarini artirmayi hedeflerken ayni zamanda toplumsal ve kulturel
degerleri de vurgular.

Bu tur egitim programlari, égrencilerin bireysel ders ¢alisma sureglerine katkida bulunur-
ken ayni zamanda eglenceli bir 6grenme ortami sunar. Egitim programlari toplumun her
kesimine hitap eden icerikleriyle genis bir kitleye yayilarak toplumda egitim seviyesini artir-
may! amacglar.

Televizyonda yayimlanan en énemli érgun editim program o6rnegdi, 2020 yilinda COVID-19
salgini nedeniyle okullarin kapanmasiyla birlikte hizla devreye alinan EBA TV'dir. Milli Egitim
Bakanligi tarafindan Turkiye'de uzaktan egitim ihtiyacini karsilamak amaciyla kurulan ve
Turkiye Radyo Televizyon Kurumu (TRT) ile is birligi icinde hazirlanan EBA TV, 6égrencilerin
evlerinden egitimlerine devam edebilmeleri icin televizyon Uzerinden yayin yapmistir.

EBA TV ilkokul, ortaokul ve lise seviyelerine &zel olmak Uzere Ug¢ ayri kanalda, haftalik ders
programlari gercevesinde icerikler sunmustur (Gorsel 8.17). Ders igerikleri, Milli Egitim Ba-
kanliginin mufredatina uygun olarak 6gretmenler tarafindan video ders formatinda hazir-
lanmistir. EBA TV'de yayimlanan dersler, sabah ve 6gleden sonra olmak Uzere gun boyu
tekrar etmis, bu sayede 6grenciler dersleri kacirmalari durumunda tekrar izleyebilmistir.

eha tv
ILkoKuL

TRT eha tv
emmtv elntv elutv

iLKoKuL ORTAOKUL LiSE

Kanal Frekanslarn

HD SD
Frekans : 12.084 Mhz Frekans : 11.916 Mhz
Polarizasyon : Yatay ( Horizontal ) Polarizasyon : Dikey (Vertical)
Symbol Rate : 13.750 Symbol Rate : 30.000
FEC:2/3 FEC:3/4

Gorsel 8.17: TRT-EBA

EBA TV ve EBA platformu, COVID-19 pandemisi slrecinde yUz yUze egitimin gecici olarak
durduruldugu zaman mufredati televizyondan ve ¢evrimici olarak 6grencilere ulastirarak
orgun egitimin devamlihigini saglamistir.

EBA TV ve EBA platformu, 6zellikle kirsal bolgelerde genel ag erisimi olmayan veya sinirli
olan 6grencilere destek sunmak amaciyla dnemli bir rol oynamistir.
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One cikan televizyon egitim programlarindan bazilari sunlardir:

TRT EBA TV: ilkokul, ortaokul ve lise seviyelerinde ders anlatimlari yapan, Milli Egitim Bakan-
g1 mufredatina uygun icgerikler sunan bir kanal serisidir. TUrk¢e, matematik, fen bilimleri,
sosyal bilgiler gibi temel derslerin yani sira ingilizce gibi yabanci dil dersleri de verilmektedir.

Egitim Bilisim Agi (EBA): EBA platformu, genel
ag uzerinden EBA (EgQitim Bilisim Agi) portaliyla

da 6grencilere ve 6gretmenlere hizmet vermek- ’
tedir. Ogrenciler portalda ders videolarini izleye- f ; ]
bilir, ddev yapabilir ve gesitli egitim materyalleri-

ne erisebilirler (Gorsel 8.18). Editim, daima...

Gorsel 8.18: EBA

TRT Okul: Gegmiste yayimlanan ve érgun egitimle baglantili iceriklere sahip olan bir kanal olup
Universite seviyesindeki 6grencilere ydnelik dersler ve programlar sunmustur (Gorsel 8.19). Su
anda aktif olarak yayinda degildir ancak iceriklerinin bir kismi dijital platformlarda erisilebilir
durumdadir.

Gorsel 8.19: TRT Okul

Bu programlar, 6rgun egitim alanindaki dersleri televizyon araciligiyla sunarak égrencilerin
okul disinda da 6grenimlerine devam edebilmelerini amaglar. Televizyonun erisim kolayhgi

sayesinde genel ag erisimi sinirl olan 6grenciler de mufredatla uyumlu olarak derslere ula-
sabilmektedir.

8.3.2 Yaygin Egitim Programlari

Orgun egditim disinda kalan, bireylerin yaslarina ve ihtiyaclarina gére uyarlanmis egitim fa-
aliyetlerine yaygin egitim denir. Bu programlar genel kultur veya sosyal gelisim alanlarin-
da bilgi edinmek isteyen herkese aciktir. Televizyonda yayimlanan yaygin egitim program-
larl, toplumun genel bilgi seviyesini yUkseltmek, sosyal ve kultlrel gelisimini desteklemek
amaciyla hazirlanan iceriklerdir. Yaygin egitim programlari 6rgun egitim disindaki birey-
lere yonelik oldugu icin televizyon programlari araciligiyla bu egitim genis kitlelere ulas-
tinlir. Yaygin egitim programlarinda ozellikle halkin guncel konularda bilgi sahibi olma-
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si icin egitim programlari, temel yasam
becerilerini kazanmasi amaciyla bilgi
beceri programlari, toplumsal farkindalik
ve biling olusturmasi i¢in saglik program-
lari yer alir (Gorsel 8.20). Bu programlar
izleyicilere sosyal, kulturel, ekonomik ko-
nularda ve saglik konusunda da bilgi ver-
meyi amaclar. Yaygin egitim programlari
ozellikle toplumun her kesimine hitap et-
meye calisir. Bu yayinlar izleyiciyi sadece
egitmekle kalmaz, ayni zamanda onlarin
gunluk yasamda uygulayabilecekleri pra-
tik bilgiler edinmesini saglar.

—— 9. Efkinlik

Gorsel 8.20: Saglik programi

—

8.3.3 Egitim Programlarinin Yapim Sureci

Televizyonda yayimlanan egitim programlarinin yapim sureci; amaci tanimlama, hedef
kitleyi belirleme, icerigi duzenleme ve sunum tekniklerini se¢me asamalarindan olusur.
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Amaci Tanimlama

Programin yénunu belirleyen ilk adim amaci tanimlamadir. Egitim programlarinin temel
amacinin net bir sekilde tanimlanmasi, programin basarili olabilmesi icin en 6nemli adim-
dir. Bu asama, programin hangi egitim ihtiyacina yanit verecegdini, izleyicilere hangi bilgi
veya becerileri kazandirmayi hedefledigini belirler. Amacin kesin bir sekilde belirlenmesi,
programin icerik planlamasindan sunum tekniklerine kadar tum yapim surecini etkiler.
Bu nedenle amacin net, somut ve olculebilir olmasi programin sonuclarinin degerlendiril-
mesinde de kritik bir rol oynar.

Amac tanimlama surecinde dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

Programin Genel Yapisini ve icerik Cercevesini Belirleme: Amac belirlenirken programin
genel cercevesi ve hangi ana konulara odaklanilacagi da planlanmalidir. Bu, icerik ve ya-
pim asamalarinda da hedefe yonelik bir yol izlemeyi saglar.

Egitim ihtiyacinin Belirlenmesi: Programin amaci, hedef kitlenin bilgi veya beceri eksik-
likleri g6z 6nunde bulundurularak belirlenmelidir. Bu asamada programin toplumsal bir
egitim ihtiyacini mi karsilayacagi, akademik konulari miisleyecegi yoksa &zel bir beceri mi
kazandiracagi sorulari yanitlanir.

Elde Edilmesi Beklenen Kazanimlarin Belirlenmesi: Programin sonunda izleyicilerin hangi
bilgi veya becerileri kazanacagdi netlestirilmelidir.

Hedeflenen Davranis Degisikliklerinin Belirlenmesi: Egitimin asil amaci, izleyicide belirli
bir davranis degisikligi yaratmak veya izleyicinin bilgi dtuzeyini artirmaktir. Bu dogrultuda
programin izleyicilere sadece bilgi vermekle kalmayip 6grendiklerini uygulama ve kalici
hale getirme firsati sunmasi da hedeflenir.

Hedef Kitlenin ihtiyaclarina Uyum Saglama: Belirlenen amacin hedef kitlenin 6grenme
seviyesi, yasl ve motivasyonuna uygun olmasi dnemlidir. Bu uyum, izleyicinin ilgisini canl
tutmak ve kavramlari anlamasini kolaylastirmak icin onemlidir.

Hedef Kitleyi Belirleme

Hedef kitlenin dogru belirlenmesi dogrudan
programin basarisi ile iliskilidir. Bu asama,
programin hangi yas grubu, egitim seviyesi,
bilgi ihtiyaci ve ilgi alanlarina hitap edeceginin
kararlastirildigi temel adimdir (Gorsel 8.21). Te-
levizyonda yayimlanan bir egitim programinda
hedef kitlenin belirlenmesi, programin icerigi,
dili, anlatim tarzi ve sunum tekniklerinin izle-
yiciye uygun sekilde duzenlenmesini saglar.
Hedef kitle dogru analiz edildiginde program
izleyiciye daha etkili ve faydali bir sekilde ulasir.

Gorsel 8.21: Hedef kitle

Hedef kitle belirlemenin asamalari sunlardir:

Hedef Kitlenin Yas Grubunu Tanimlama: Hedef kitlenin yas grubu, programin icerigi ve su-
num tarzini dogrudan etkiler. Cocuklara yonelik bir egitim programinda basit ve eglenceli
anlatim, renkli grafikler ve animasyonlar kullanilabilirken genclere veya yetiskinlere yonelik
bir programda daha detayli bilgiler, daha ciddi bir ton ve derinlemesine analizler yer alabilir.

Hedef Kitlenin Egitim Seviyesini Belirleme: Programin dili ve icerigi, hedef kitlenin egitim
seviyesine goére ayarlanmalidir. Ornegin ilkokul 6égrencileri icin hazirlanan bir egitim prog-
rami, temel bilgiler ve sade bir dil icerir. Universite d63rencilerine yonelik bir programda ise
daha teknik terimler kullanilir ve daha karmasik konulara yer verilir.
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Hedef Kitlenin Bilgi Duzeyi ve Onceki Deneyimlerini Belirleme: Hedef kitlenin konuya dair
bilgi duzeyi, programin anlatim tarzi ve icerik yogunlugunu belirleyen énemli bir unsurdur.
Eger izleyici konuya yeni basliyorsa 6nce temel bilgiler daha sonra detaylar verilmelidir.

Hedef Kitlenin ilgi Alanlar:: izleyicilerin ilgi
duydugu alanlara hitap eden igerik, onlarin
dikkatini cekmeyi ve programi daha istekle
takip etmelerini saglar.

Hedef Kitlenin Kulturel ve Sosyoekono-
mik Kosullari: Egitim programlari, izleyici-
lerin kultUrel ve sosyoekonomik seviyeleri-
ne gore duzenlenmelidir. Farkl kultdrlerde
izleyiciye hitap edilirken kullanilan dil ve
verilen 6rneklerin hedef kitleye uygun ol-

masi gerekir (Gorsel 8.22).
Gorsel 8.22: Farkli kiltirlerden insanlar

. Etkinlik
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icerigi Dizenleme

izleyicinin programi kolaylikla takip edebilmesi ve bilgiyi etkili bir sekilde 6grenebilmesi icin
egitim programlarinda icerik duzenlemesi yapmak gerekir. Bu asamada programin amaci-
na uygun olarak icerik detaylandirilir, konu basliklari belirlenir ve her bolumun aktaracagdi
bilgiler dtzenli bir sekilde planlanir. Egitici bilgilerin anlasilir, ilgi cekici ve akici bir bigcimmde
sunulmasi programin izleyici Uzerindeki etkisini artiracagi icin ¢cok dikkatli olmak gerekir.

icerigi duzenleme surecinde dikkat edilmesi gereken adimlar sunlardir:

Konu Basliklarini Belirleme: Programin ana cercevesini olusturacak konu basliklarini belir-
lemek ilk adimdir. Konu basliklarinin programin ana amacina hizmet edecek sekilde net ve
anlasilir olmasina dikkat edilmelidir.

Her Bélum icin Alt Basliklar ve Konu Akisi Belirleme: Ana basliklar belirlendikten sonra her
bolum icin alt basliklar ve konu akisi duzenlenir. Bu basliklandirma, icerigin sirayla islenmesi
icin onemlidir.

Egitimsel Kazanimlari Belirleme: Her bolumun izleyicilere kazandirmayi hedefledigi bilgi
ve beceriler belirlenir. Bu kazanimlar, programin amacina uygun sekilde, izleyicinin 6gren-
me hedefleri dogrultusunda icerige dahil edilir.

Anlatim Sirasini ve Akisini Belirleme: Programda ele alinacak konularin hangi sirayla anla-
tilacagdi cok 6nemlidir. icerik planlanmasinda bir akis olusturmak igin énce konunun temel
bilgileri daha sonra detaylari verilir.

izleyiciye Uygun Dil ve Anlatim Bicimi Secme: Programda izleyici seviyesine uygun sami-
mi, acik ve anlasilir bir dil kullanilir.

Bilgiyi Pekistirecek Tekrarlar ve Ozetler Sunma: Her béliumin sonunda verilen bilgilerin
bir dzetini sunmak, izleyicinin 6grenme sirecine katki saglar. Ozet bélumleri, anahtar kav-
ramlarin yeniden hatirlatilmasi, kisa bir tekrar yapilmasi ve izleyicilerin égrendiklerini pekis-
tirmesine yardimci olur.

icerik Duzenleme Akis Ornegi

Bolum Konu Basligi | Alt Basliklar Egitimsel Anlatim Akisi ve Dil
Kazanimlar
Bolum 1 | Ekosistem -Ekosistem kavrami | -Ekosistemlerin Basit ve sade bir dil kullanila-
Nedir? -Ekosistem égeleri | Yapisinianlama rak ekosistem érnekleri verilir.
-Temel ekolojik Bunlar gorsellerle desteklenir.

terimleri 6grenme

Bolum 2 | Biyogesitliligin | -Tur gesitliligi -Biyogesitliligin Bilimsel kavramlar kisa hikaye-
Onemi -Ekosistem insan yasaminda- [ lerle agiklanir. Ornekler gunlak
hizmetleri ki rolunu kavra- yasamdan segilir.
ma
BdIUm 3 | insan Etkisi -Cevre kirliligi -insan faaliyet- Elestiriden uzak, farkindalik
ve Cevresel _iklim dedisiklisi lerinin gevre yaratacak bir anlatim benim-
Sorunlar 9glsiig Uzerindeki etkisini | senir. Videolar ve istatistiklerle
degerlendirme desteklenir.
BolUm 4 | Ekosistemlerin | -Koruma yontemleri I, ilham verici bir dil kullanilarak
-Surdurulebilir .
Korunmasi T, S bireysel katkilar vurgulanir. Ba-
-Sdardurdlebilirlik yasam i¢in ¢ézdm

A . sari hikayeleri anlatilir.
Onerileri gelistirme
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Akisin Ozeti:

Bolum Konu Bashgi

e . - Programin amaci tanitilir.
Giris Bolumu (5 dakika) : S
- I1zleyicilerin neler kazanacaklari agiklanir.

- Her konu bashgi altindaki bilgiler sirayla ele alinir.

Ana Bolumler (45 dakika
4 ( ika) - Gorseller, kisa videolar ve hikayelerle akis desteklenir.

- Her bolumden bir ézet yapilir.

Kapanis ve Ozet (10 dakika) | - izleyicilere égrendikleri bilgileri gtinlik hayatlarinda nasil
kullanabilecekleri aktarilir.

Sunum Tekniklerini Secme

Bir egitim programinda bilgilerin izleyiciye nasil sunuldugu cok énemlidir. CUnku program-
da kullanilan sunum teknikleri; izleyicinin dikkatini cekmek, icerigi daha anlasilir kilmak ve
bilginin kalicihigini artirmak icin kritik bir rol oynar. Bu nedenle sunum teknikleri secilirken
hedef kitlenin yas grubu, ilgi alanlari, bilgi seviyesi ve 6grenme tarzina uygun olmasina dik-
kat edilir. Bu secimler sayesinde icerik, izleyiciye en etkili ve akilda kalici sekilde aktarilir.

Sunum tekniklerini secerken dikkat edilmesi gereken hususlar:

Gorsel Ogelerin ve Animasyonlarin Kul-
lanimi: Gorseller, grafikler ve animasyon-
lar bilgiyi daha somut ve anlasilir hale
getirdigi icin kullanilir. Ozellikle karmasik
konularda hareketli grafikler veya gorsel-
ler kullanmalk, izleyicinin dikkatini ceke-
rek ogrenmeyi kolaylastirir (Gorsel 8.23).
Ornegin tarih veya bilim konularinda kisa
animasyonlar, izleyicinin konuyu kavra-
masina yardimci olur.

Gorsel 8.23: Animasyon 6rnegi

Roportajlar ve uzman goérusleri: Egitim
programlarinda uzmanlardan alinan go-
ruslere yer vermek, bilgiye guvenilirlik ve
derinlik katmak icin énemlidir. Ornegin
saglikla ilgili bir egitim programinda dok-
torlarla yapilan roportajlar, izleyicilerin ko-
nuya daha fazla guven duymasini saglar
ve bilgiyi daha saglam temellere oturtur
(Gorsel 8.24).

Gorsel 8.24: Roportaj

Canlandirmalar ve drama teknikleri: Ozellikle sosyal bilimler veya tarih gibi konulari iceren
egitim programlarinda olaylarin canlandirma teknigiyle sunulmasi, izleyicinin konuyu daha
iyi kavramasini saglar. Ornegin énemli bir tarihi olayin drama seklinde sunulmasi, izleyicinin
o dénemi daha iyi anlamasi ve kalici bilgiye donusturmesini kolaylastirir.
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Soru-cevap ve etkilesimli bolimiler: Etkilesimli icerikler, izleyicinin bilgiyi pekistirmesine
yardimci olur. Bu nedenle programin bolum sonlarina sorular veya mini testler eklemek,
izleyicinin égrendiklerini test etmesi ve konuyu daha iyi anlamasini saglar. Ozellikle cocuk
programlarinda eglenceli ve basit sorular sormak bilgiyi kalici hale getirmeye yardimci olur.

Ozet ve hatirlaticilar: Programin her bélimuanin sonunda ana noktalarin ézetlendigi bir ki-
sim olmasi bilgilerin akilda kalicihgini artirir. Programda 6zellikle kullanilan egitici sloganlar
veya vurucu hatirlaticilar, izleyicinin ana mesaji unutmasini 6nleme ve konuyu ézetlemeye
yardimci olur.

1. Etkinlik
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1. Bir muzik programinda gesitlilik unsurunu asagidakilerden hangisi saglar?
A) Farkh muzik turlerinin bir arada kullanilmasi
B) Program temasinin sabit kalmasi
C) Sunucu tarzinin degisken olmasi
D) Yalnizca pop muziklerin kullanilmasi

E) Gorsel unsurlarda tekduzelik saglanmasi

_— =

—

2. Eglence programlarinda izleyici ilgisini stirekli canli tutmayi hedefleyen yapisal unsur

nedir?

A) Birlik unsuru

B) Doruk nokta

C) Duragan gegisler

D) Reklam aralari

E) Tek bir konuya odaklanma

3. Egitim programlarinin basarili olabilmesi icin atilacak ilk adim asagidakilerden han-

gisidir?
A) Konuk sanatgilarin segimi
B) Sunum tekniklerinin belirlenmesi

C) Programin amacinin net bir sekilde tanimlanmasi
D) Gorsellerin hazirlanmasi

E) Ses duzenlemesinin yapilmasi

4. Televizyon yayinlarinda birlik unsuru asagidakilerden hangisini ifade eder?
A) Farkli program turlerinin bir arada bulunmasi
B) Giris, gelisme ve sonuc yapisinin tutarhligi
C) Yayin akisinin surekli degistirilmesi
D) Gorsellerin turle iliskisiz kullaniimasi

E) Sunucunun dogaglama konusmasi

5. Turk halk muzigi programlarinin temel amaci nedir?
A) Modern mugziklerle karisik sunum
B) Geleneksel danslara yer verme
C) Turk halk muUzigi mirasini tanitma
D) Populer sarkilarla harmanlama
E) Eglenceli bir format sunma
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6. Miuzik programlarinda akis hizi unsuru neyi ifade eder?

A) Programin monoton olmamasi

B) Programin izleyiciyi sitkmayacak bir ritimde ilerlemesi
C) Farkli turlere yer verilmesi

D) Sunucunun yavas ve sade konusmasi

E) Sadece hizli sarkilara yer verilmesi

7. Bir eglence programinda doruk nokta asagidakilerden hangisini ifade eder?

A) Programin basinda sunulan bilgi

B) izleyicinin dikkatinin azaldigi an

C) En heyecan verici veya ilgi ¢gekici an
D) Programin giris jenerigi

E) Son bolumlerde kullanilan gorseller

8. Egitim programlarinda icerik diizenlemede hangi unsur 6nemlidir?

A) Gorsel efektlerin yogun kullanilmasi

B) icerigin anlasilir bir akis icinde sunulmasi

C) Konuk sanatgilarin segimi

D) Programin sure kisitlamalarinin dikkate alinmasi
E) Farkli temalarin birlestiriimesi

9. Asagidakilerden hangisi televizyon programlarinin izleyici ilgisini korumak icin sahip
olmasi gereken unsurlardan biridir?
A) Gelismis gorsel efektler
B) Birbirinden bagimsiz bélumler
C) Mesajin etkili bir sekilde iletilmesi
D) Karmasik anlati yapilari
E) Uzun ve sabit bélumler

10. Tuark halk muizigi programlarinda genellikle hangi unsurlara yer verilir?

A) Modern dans gosterileri

B) Populer muzik videolari

C) Geleneksel sarkilar ve kulturel bilgiler
D) Elektronik muzik performanslari

E) Yabanci sarkilarin TUrkge versiyonlari
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CEVAP ANAHTARLARI

2. BGRENME BIiRiMi 3. OGRENME BIiRiMi

1B 6.C 1C 6.D 1.D 6.C
2D 7.A 2.E 7.A 2C 7.D
3.C 8.E 3B 8.D 3.E 8.E
4.A 9.B 4.B 9.D 4.A 9.A
5.B 10.E 5C 10.E 5B 10.B

4. OGRENME BiRiMi 5. OGRENME BIiRiMi

6. OGRENME BiRiMi

1.B 6.E 1E 6.C 1.C 6.D
2.A 7.D 2.D 7.D 2.A 7.B
3B 8.E 3E 8.A 3B 8.C
4.C 9.C 4.B 9.C 4.C 9.B
5B 10.B 5B 10.A 5B 10.E

7. OGRENME BiRiMi 8. OGRENME BiRiMi

1A 6.C 1A 6.D
2.A 7.B 2B 7.C
3C 8.A 3C 8.B
4.E SE 4.E 9.C
5B 10.C 5C 10.E

236




ETKINLIK CEVAP ANAHTARLARI

1. Etkinlik

Gorsellik: Televizyonda gorsellik 6n planda oldugu icin metin yazarken gorsel olarak dusunuldr.

isitsellik: Televizyon metninde yer alan isitsel araclar, metinden sese kulaga hos gelecek se-
kilde dontusmelidir.

Hedef Kitle: Program metni hedef kitlenin tasidigi 6zellikler bilinerek yazilmalidir.

Estetik ve Teknik: Televizyonun teknik ve estetik olanaklari bilinmeden basarili bir program
metni yazmak mumkun degildir.

2. Etkinlik

1. Canli spor karsilasmalari » Akis Metni
2. Tartisma Programlari » Akis Metni

3. Haberler » Ayrintili metin

4. Dizi ve Filmler » Ayrintili metin

5. Séylesi Programlari » Ozet metin

6. Eglence Programlari » Ozet metin

3. Etkinlik

Cift sUtunlu formatta televizyon metni

Drama programlari disinda hemen her program icin bu format kullanilir. Tartismma Program-
lari, Sdylesi Programlari, Kultur — Eglence Programlari, Egitim Programlari vb.

Dramatik senaryo veya film tarzi metin

Sinemada kullanilan senaryo, televizyondaki dizi ve televizyon filmleri icin de kullanilir.
4. Etkinklik

4. OGRENME BIRiMi

1. Etkinlik

PUANLAR 15 25 60 TOPLAM
1.CIKIS D D D 100
2.CIKIS D D Y 40

: 3CIKIS D Y D 75

1

B | 4CIKIS D Y Y 15

X

X | 5CIKI Y D D 0

S CIKIS
6.CIKIS Y D Y 60
7.CIKIS Y Y D 25
8.CIKIS Y Y Y 85
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Mesaj Netligi I. Verilmek istenen mesajin acik, anlasilir ve dogrudan olmasidir.

Kamu Spotu B. Halki bilinglendirmek veya kamu yararina bilgi vermek amaciyla hazirlanan
kisa tanitimdir.

Birlik Kurali G. Programdaki tum unsurlarin ana mesaja uygun sekilde bir araya getirilmesidir.
Hedef Kitle C. Programin ulasmak istedigi belirli izleyici grubudur.

Cesitlilik Kurali F. Farkh acilardan c¢ekilmis gdruntuler veya anlatim cesitliligi ile zenginlik
saglanmasidir.

Akis Hizi E. Kisa tanitim programinda olaylarin hizli ve akici sekilde sunulmasidir.

Cazibe Unsurlari D. izleyicinin dikkatini cekmek icin kullanilan gérsel, isitsel veya sézel un-
surlardir.

Promosyon Spotu C. Bir programin yayin saati veya kanal degisikligi gibi bilgiler veren kisa
taniticl programdir.

Doruk Nokta H. Programin en etkili ve dikkat ¢ekici anidir programin izleyicinin hafizasinda
kalmasini saglar.

Ticari Spot A. izleyiciyi bir Grlin veya hizmeti satin almaya yonlendiren kisa reklam programidir.
2. Etkinlik
1. Soru: D 2.Soru: D 3 Soru: D 4. Soru: D 5.Soru:Y

3. Etkinlik

1. Dolaysiz Reklamlar Dolaysiz reklamlarda Urin veya hizmetin 6zellikleri acik bir sekilde an-
latilir.

2. EQitsel Reklamlar: Egitsel reklamlarda amag, bir Urln veya hizmetin satisi yerine kurum
tanitimi yapmaktir.

3. Tanikl Reklamlar: Tanikh reklamlarda Urun veya hizmetin guvenilirligi, uzman kisinin go-
ruslerine yer verilerek artirilir.

4. Mizahi Reklamlar: Mizahi reklamlarda kullanilan mizah unsurlarinin amaci, izleyicinin dik-
katini cekmektir.

5. Dramatize Reklamlar: Dramatize reklamlarda bir ¢atisma, Urtn kullanilarak ¢dzulur.
6. OGRENME BIRiMi

1. Etkinlik

1Y 2D 3Y 4D 5Y eY 7D 8Y 9D 10V

2. Etkinlik
1.C 2D 3B 4E 5A 6F

7. Etkinlik
1.h 2j 3b 4e 5g 6k 7¢c 8d 9f 10i 1.a
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Ek 1
HIKAYE YAZMA UYGULAMASI KONTROL LIiSTESI

Hayir olarak isaretlenen dlcutler icin eksikliklerinizi tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET HAYIR

—_

Hikaye orneklerini arastirarak sinif arkadaslariyla paylasti.

ilgili temayi iceren hikaye turini secti.

Gereken catismalari yazd.

Hikayede yer alan yUkselis unsurunu yazdi.

Hikayede yer alan doruk nokta unsurunu yazdi.

Hikayede yer alan ¢ozUm unsurunu yazdi.

Calismasini rapor haline getirdi.

Calisma raporunu sinif arkadaslariyla paylasti.

CRE N ISHE NG R ENETYEIN

Sinif arkadaslariyla hikayeyi degerlendirdi.

1. Etkinlik
3-4-2-5-7-11-6-10-1-9-8
8. OGRENME BIiRiMi

5. Etkinlik

1-F 2-G 3-E 4-H 5-D 6-A 7-B 8-C
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