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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Soénmeden yurdumun Usttinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizichr, parlayacak;
O benimdir, 0 benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, gehreni ey nazli hilél!
Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu cel@l?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmus? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢gigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & é&kim sarmissa ¢gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalnis canavar?

Arkadas, yurduma al ¢aklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi ginler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusln atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar: alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stiheda!
Céni, canéani, btiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 118hf, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin goégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 118hi, bosarp kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 mucerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hil&l!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet AKkif Ersoy



GENGCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
muidafaa mecburiyetine dlsersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dustnmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namisait bir mahiyette tezahtr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bitin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin moimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn butin kaleleri zapt edilmis, batin
tersanelerine girilmis, butln ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahst menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismdus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlrk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme birimi Ogrenme birimi Ogrenme birimi Ogrenme birimi konu
adini gosterir. numarasini gosterir. karekodunu igerir. basliklarini icerir.

KONULAR

Mgl 11, FOTOGRAFIN TARIHCES]

12, FOTOGRAF MAKINESININ CESITLER

13, FOTOGRAF MAKINESININ TEMEL PARCALAR

14. DBJEKTIFLER

15, FOTOGRAF MAKINESININ MENU AYARLAR!

16, FOTOGRAF MAKINESININ YARDIMC! EKIPMANLARI

OGRENME
BiRIMi

.+ analog fotogral « enstantane + menu ayaran

makinesi - flag « objektif
- batarya + givde + odak uzakhin
+ tamera obscura «+ hafza kart + parasoley
FOToéRAF o deklangor - 150 Lsensoy
+ dijital fotograt + kompakt fotodral  + tripod
< X makinesi makines! vizor
MAKINESI VE A

« LD ekran

AYARLARI

- Bubgrenme biriminde sizden

+ fotografin tarinsel gelisimini agikiamaniz

+ fotograf makinesi cesitierini ayirt etmeniz

« fotograf makinesinin temel parcalanni tanimaniz

+ objektif wrierini ve kullanim amaclarini agikiamaniz

+ fotograf makinesinin temel ment ayarlarin kullanmaniz
« yargimal ekipmanian glvenll bigimde kullanmaniz
beklenmektedir.

Ogrenme birimi Ogrenme birimi Ogrenme biriminden Ogrenme biriminde
sayfa numarasi kapak gérselini igerir. o6grenilmesi beklenenleri gegen anahtar
igerir. igerir. kavramlarr igerir.

MATERYAL GENELINDE KULLANILAN IKONLAR

Konular Q,;J Hazirlik Calismalan @\ Arastirma

Anahtar Kavramlar @ Sira Sizde @ Uygulamalar

E] Beklentiler
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11. FOTOGRAFIN TARIHCESI

1.2. FOTOGRAF MAKINESININ CESITLERI

1.3. FOTOGRAF MAKINESININ TEMEL PARCALARI
1.4. OBJEKTIFLER

1.5. FOTOGRAF MAKINESININ MENU AYARLARI
1.6. FOTOGRAF MAKINESININ YARDIMCI EKIPMANLARI

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

+ analog fotograf + enstantane « menu ayarlari
makinesi . flas « Oobjektif

« batarya « goOvde - 0dak uzakhgi

+ Camera obscura . hafiza karti « parasoley

« deklansor 1 {[S(0) « sensor

. dijital fotograf « kompakt fotograf - tripod
makinesi _ makinesi . ViZOr

- diyafram . LCD ekran
= BEKLENTILER

Bu 6§renme biriminde sizden

« fotografin tarihsel gelisimini aciklamaniz

- fotograf makinesi cesitlerini ayirt etmeniz

- fotograf makinesinin temel parcalarini tanimaniz

. objektif turlerini ve kullanim amaclarini aciklamaniz

- fotograf makinesinin temel menu ayarlarini kullanmaniz
« yardimci ekipmanlari guvenli bicimde kullanmaniz

beklenmektedir.
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HAZIRLIK CALISMALARI

Asagida fotograf teknolojisinin gelisimiyle ilgili bir senaryo verilmistir. Verilen senaryoya
gére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

9. sinif 6grencisi Atlas, ailesinin eski fotograf albdmund incelerkenw
dedesinin genclik yillarna ait siyah
beyaz fotograflarla karsilasir. Albdm-
deki fotograflarin sayica az olmasina
karsin 6zenle saklanip yillarca korunmus
oldugunu fark eder. Ardindan cep tele-
fonunun galerisine gdz atar. Galerisin-
deki fotograflarin gok daha fazla sayida
oldugunu, kolayca c¢ogaltiip paylasi-
labildigini; buna ragmen cogunun kisa
sUrede unutuldugunu ve eski fotograflar
kadar 6zenle korunmadigini dasundr.
Bu karsilagtirmanin  ardindan  Atlas,
teknolojik gelismelerin insanlarin anilo-
rni saklama, paylasma bigimlerini ve
onlara verdikleri degeri etkileyip etkilemedigini sorgulamaya baslar. )

-

/0 Sizce fotograf teknolojisindeki gelismeler insanlarin anilarini saklama, dizenleme
ve paylasma bigimlerini nasil degdistirmistir? Orneklerle agiklayiniz.

/
e Eski fotograflarla ginumuzde gekilen dijital fotograflari karsilastirdiginizda hangi
farklliklar gérayorsunuz? Arkadaslarinizia tartiginiz.

KONUYA BASLARKEN

Fotograf makineleri, gérintulerin kaydedilmesini saglayan optik ve elektronik sistemlerdir.
Bu cihazlarin dogru kullanilabilmesiigin fotografin olusum sureci, temel pargalar ve gekim
ayarlart bir butun olarak degerlendiriimelidir. Objektiften gegen 1sik, film ya da sensoér
Uzerine yonlendirilerek goéruntlye donusturdldr. Makine turlerinin, temel bilesenlerin,
menU ayarlarinin ve yardimct ekipmanlarin taninmasi, ¢ekim suUrecinin bilingli ve
guvenli bicimde yurttdlmesini saglar. Fotograf teknolojisinin tarihsel gelisimini bilmek,
gunimuzde kullanilan sistemlerin ¢alisma mantiginin daha iyi kavranmasina katkida
bulunur. Bu kapsamda égrenme biriminde fotografin tarihsel gelisimi, fotograf makinesi
cesitleri, temel pargalar, objektifler, menu ayarlari ve yardimci ekipmanlar ele alinacaktir.

\- J




Fotograf Makinesi ve Ayarlari [_ %'ﬁ;

1.1. FOTOGRAFIN TARIHCESI

Fotografin ortaya cgikisi, tek bir bulusla dedil optik, fizik ve kimya alanlarinda yapilan uzun
sureli galigmalarla gergeklesmistir. Once géruntuntn nasil olustugu anlasiimig, daha sonra
bu gérantindn isiga duyarli yazeyler Uzerinde kalici hdle getirilmesi saglanmistir. 19. yazyilda
fotografin icat edilmesiyle insanlar olaylari, kisileri ve mekdanlari gergek goérunttlerle belgele-
yebilmistir. GUnimuzde fotograf; sanat, haberlesme, belgeleme, bilimsel arastirma, reklam-
cllik, sosyal medya ve gunltk yasam gibi birgok alanda kullanilan gUglu bir gorsel iletisim
aracidir.

1.1.1. Fotografin Tanimi

Fotograf, isik yardimiyla géruntdndn film ya da dijital sensér gibi duyarl bir ylzey Uzerine
kaydedilmesidir. Fotograf sézcugu, Yunanca kékenli photos (isik) ve graphein (yazmak, gizmek)
sdzcUklerinin birlesmesiyle tUretiimistir. Bu nedenle fotograf, kelime anlami olarak igikla gizmek
ya da isikla yazmak demektir.

Fotografin olugsmasini saglayan temel unsur igiktir. Isik olmadan gérdntinun kaydedilmesi
mumkuan degildir. Fotograf makinesi, cevredeki cisimlerden yansiyan 1sigi objektif araciligiyla
toplar ve kayit yuzeyine ydnlendirir. Bu sGreg sonunda gérantd, film ya da dijital sensér Gzerine
kaydedilir.

Fotograf, yalnizca bir gérintinun kaydediimesi dedil ayni zamanda segilen konu, bakis agisi, isik
kullanimi, kadraj ve zamanlamayla olusturulan gérsel bir anlatimdir. Bu nedenle ayni konu,
farkli fotografgilar tarafindan farkli bigimlerde yorumlanabilir. Bir fotograf bir ani belgele-
yebilir, bir olayi gosterebilir, bir duyguyu yansitabilir veya izleyiciye belirli bir mesaj iletebilir.

1.1.2. Fotografin Olusum Mantigi

Fotografin olusumu, 1sigin dogrusal yayilmasi ve kontrolll bigimde bir ylzeye ydnlendiriimesi
ilkesine dayanir. Fotografin olusumuna temel olusturan bu ilke, en eski optik dizeneklerden
biri olan camera obscura duzenegdinde agikga gorulur.

Latince “karanlik oda” anlamina gelen camera obscura (kamera obskura), 1skk gecirmeyen
bir kutu ya da odadan olusur. Bu dtzenegin bir yuzeyinde bulunan kigUk agiklik, dis ortamdan
gelen 1sigin igeri girmesini saglar. —

Cisimlerden yansiyan isinlar bu agik-
liktan gecerek kargl i¢ yuzeyde ters
bir goéruntd olusturur. Gorantdnun
ters olugmasinin nedeni, cisimlerin
ust ve alt noktalarindan gelen isin-
larin  agikliktan gegerken kesisme-
sidir. Camera obscura iginde géruntu
gorulebilir; ancak 1s1ga duyarli bir
ylUzey kullanimadigi igin bu goérintd
kalici olarak kaydedilemez (Gorsel 11).

Gorsel 1I: Camera obscura’nin galisma prensibi

Y
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Camera obscura ilkesine dayanan en basit goruntuleme araci, Turkgede “igne deligi kamera”
olarak adlandirilan pinhole cameradir (pinhol kamera). Bu arag, bir ylzeyinde ok kuguk bir
delik, karsi yUzeyinde ise gérantinin olustugu duz bir alan bulunan isik gegirmeyen kapali bir
kutu ya da karanlik bir hazneden olusur.

igne deligi kamerada deligin bUyuklugu, gorantinun parlakhdini ve netligini dogrudan etkiler.
Delik kiguldukge gorintl daha net héle gelir; ancak igeri giren 1sik miktarr azaldigi igin kara-
rabilir. Delik bayuttldigunde daha fazla isik igeri girer ve géruntd aydinlanir; buna karsilik
Isinlar yUzeye daha genis bir alanda ulastigi icin netlik azalabilir. Bu nedenle delik boyutu
belirlenirken 1sik miktari ile gérantd netligi arasinda denge kurulmalidir.

Camera obscura ve igne deligi kamera, géruntd olusumu icin gerekli olan isik, agiklik ve yuzey
unsurlarini en sade bigimde bir araya getirir. GUNnUimuz fotograf makinelerinde bu temel ilke,
daha gelismis optik, mekanik ve elektronik sistemlerle strdtrtlmektedir.

Modern fotograf makinelerinde ktgUk bir delik yerine 1s1g1 toplayip ydnlendiren objektif kulla-
nilir. Objektif igindeki diyafram, makineye giren isik miktarini agikhgin buydklagune goére
duzenler. Enstantane sistemi ise 1sigin film ya da dijital sensére ne kadar sureyle ulasacagini
belirler. Objektiften gegen isik kayit yluzeyi Uzerinde odaklanir; filmli makinelerde film Uzerine,

dijital makinelerde ise sensor Uzerine kaydedilerek kalici géruntiye donustaralur (Gorsel 1.2).

Gorsel 1.2: Fotograf makinesinde géruntd olusumu

[} ARASTIR PAYLAS

Ailenizde veya gevrenizde bulunan eski bir fotograf makinesini inceleyiniz. inceleme
sonucunda asagidaki sorulari cevaplayiniz. Gézlem ve degerlendirmelerinizi sinifta
arkadaglarinizia paylasiniz.

« Incelediginiz fotograf makinesinin hangi dzellikleri dikkatinizi ¢ekti?

« GUnumuzde kullanilan dijital fotograf makineleri veya mobil kameralarla hangi
yonlerden farkhidir?

« Fotograf teknolojisindeki gelismeler kullanicilarin fotograf gekme aligkanliklarin
nasil degistirmis olabilir?

N -
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V= X2 11 uvycuLAMA

ADI IGNE DELIGI KAMERA YAPIMI
AMAC Basit bir igne deligi kamera modeli olusturarak 11gin dogrusal yayilimini
ve gordntd olusumunu agiklamak
Bu ¢alismada sizden, dgretmeninizin belirttigi sire iginde basit malzemeler
GOREV kullanarak bir igne deligi kamera modeli yapmaniz; kutu icinde olusan
ters goéruntdyt gézlemlemeniz ve gézlemlerinizi géruntinin netligi ve 1gik
miktart bakimindan karsilastirmaniz istenmektedir.
Orta buyUkltkte ayakkabl kutusu, aliminyum folyo, toplu igne, bant, beyaz
ARAG GEREG | . 0 PUYUKILKEE AYC , yum folyo, toplu igne, bant, bey
kagit veya yagh kagit, makas veya maket bigagi

UYGULAMA ADIMLARI

1. Caligma alaninda arag gereg kullanimina yonelik gerekli is Sagiig ve Guvenligi (ISG)
onlemlerini aliniz.

Karton kutunun bir yGzine ktguk bir pencere aginiz.

Acllan pencerenin Uzerine aliminyum folyo yerlestiriniz ve folyoyu bantla sabitleyiniz.
Folyonun ortasina igne veya toplu igne yardimiyla ktguk bir delik aginiz.

Kutunun karsl i¢ ydzeyine beyaz veya yagl k&gt yapistiriniz.

Kutuyu digaridaki aydinlik bir manzaraya veya belirgin bir isik kaynagina dogru tutunuz.

N o g ks

KUguk delikten gegen i1sigin kutunun igindeki k&gt Uzerinde ters goéruntl olusturup
olusturmadigini gdzlemleyiniz.

8. Folyoyu kaldirarak bUyuk agikliktan giren isigin gérintd Uzerindeki etkisini gbdzlemleyiniz.
9. Delik boyutu ve 1sik miktari degistiginde goéruntinun yond, netligi ve parlakliginda
olusan degisimleri karsilastiriniz ve gdzlemlerinizi asagidaki tabloya yaziniz.

10. Uygulama sonunda kullanilan arag gereci duzenli sekilde toplayarak ¢alisma alanini
temiz birakiniz.

GOZLEM TABLOSU

Go6zlem Durumu | GOrUintinin Yonu | Gorantundn Netligi | Isik Durumu | Farkliliklar

Kaguk agiklik

BUyuk agiklik

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz calismalar, 6gretmeniniz tarafindan karekodda verilen Dereceli
Puanlama Olgegi kullanilarak dederlendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme olgutlerini
gdz dnunde bulundurunuz.

Caligma sonunda karekodda verilen Oz Dederlendirme Formu'nu doldurarak 6grendiklerinizi,
zorlandiginiz noktalari ve 6grenme surecinizi degerlendirebilirsiniz.

Dereceli Puanlama < = S
Olgegi £

N

> Oz Degerlendirme Formu

19
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1.1.3. Fotografin Tarihsel Geligsim Sureci

Fotografin tarihsel gelisimi; gérintinun olusturulmasi, netlestiriimesi, 1IsiIga duyarl bir ylzey
Uzerine kaydedilmesi ve gogaltilabilmesi amaciyla yuratilen galismalar sonucunda gergek-
legsmistir. Optik, kimya, mekanik ve elektronik alanlarindaki gelismeler, fotograf tekniklerinin
zaman iginde degismesini ve fotografin daha genis kitlelere ulasmasini saglamistir.

Camera Obscura Dénemi (Antik Cag’dan 160014 Yillara)

Camera obscura, géruntinudn olusum ilkesinin
anlasiimasini saglayan en eski optik dizenek-
lerden biridir. Bu dizenek, 1sigin davraniginin
incelenmesine ve dis dunyadaki goéruntulerin
bir ylzeye yansitimasina imkan saglamistir.
ibn-i Heysem'in 1sIgin dogrusal yayillmasi ve
gdérmenin gergeklesme bicimi Uzerine yaptidi
deneysel calismalar, camera obscuranin
bilimsel temellerinin agiklanmasinda énemli
bir yere sahiptir (Gérsel 1.3).

Daha sonraki dénemlerde Leonardo da Vinci
(Leonardo da Vingi), bu duzenegin galisma
bicimi ile insan gbézdnlin yapisi arasindaki benzerlikleri incelemigtir. Johannes Kepler
(Yohannes Kepler) ise optik alanindaki galismalariyla gérintd olusturma sistemlerinin gelisimine
katki saglamistir. Bu dénemde gérintinun bir ylzey Uzerinde olusturulmasi ve gdzlemlen-
mesi mumkun olmus, ancak kalici olarak kaydedilmesi henlz basarilamamigtir. Fotografin
bulunmasina giden suregteki temel arayis, camera obscurada olusan géruntlyd isiga duyarli
bir ylzey Uzerinde sabitlemek olmustur.

Gorsel 1.3: Ibn-i Heysem

ilk Kalici Fotograf (1826-1827)

Bilim insanlar ve mucitler, camera obscurada olugan géruntlyd kalict hdle getirebilmek igin
cesitli 1s1Iga duyarll maddeler Uzerinde galismalar yGratmuastar. Bu ¢alismalar sonucunda
Joseph Nicéphore Niépce (Jozef Nisefor Nyeps) 1826-1827 yillarinda gunimuze ulasan ilk kalic
fotografi elde etmistir (Gorsel 1.4). Niépce, camera obscura icine yerlestirdigi ve 1siga duyarl
bir maddeyle kapladigi metal levhay uzun sure 1siga maruz birakmistir. Helyografi adi verilen
bu yéntemle olusturulan gérinty, Niépce'in galisma odasinin penceresinden goérulen yapilari
ve gevresini géstermektedir. Fotograf, Le Gras'daki Pencereden Goérintm adiyla bilinmektedir.

Gorsel 1.4: Joseph Nicéphore Niépce ve tarihin bilinen ilk kalici fotografi
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Dagerotip Dénemi (1839)

1839 yilinda Louis Daguerre (Lui Dager) tarafindan gelistirilen dagerotip yéntemi, fotograf-
cihgin yayginlagsmasinda énemili rol oynamistir (Gérsel 15). Bu yontemde gorunt, gimus
kapli bakir levha Uzerine kaydedilir. Elde edilen goérintd yuksek ayrintiya sahip olmakla birlikte
dogrudan levha Uzerinde olustugu icin gogaltilamaz. Onceki ydontemlere gore pozlama sire-
sinin kisalmasi, fotograf ¢ekimini daha uygulanabilir hdle getirmis ve ézellikle portre fotograf-
ciigiin yayginlasmasina katki saglamistir.

Gorsel 1.5: Louis Daguerre ve dagerotip kamera

Louis Daguerre'in 1838'de Paris'te gektigi Boulevard du Temple (Bulvar du Tanpl) adl dagerotip
gorunty, fotograf tarihinin dnemli érneklerinden biridir. Pozlama sUresinin uzun olmasi nede-
niyle hareket hdlindeki insanlar ve araglar goérintiye yansimamistir. Ancak ayakkabisini
boyatan bir kisi ile ayakkabi boyacisi, gekim boyunca sabit kaldiklart igin gérintude segilebil-
mistir. Bu nedenle eser, insan figurl iceren en eski fotograflardan biri kabul edilir (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Louis Daguerre’in Boulevard du Temple adl dagerotipi

21
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Negatif-Pozitif Sistem (1841)

1841yilinda William Henry Fox Talbot (Vilyim Henri Foks Tolbit) tarafindan gelistirilen kalotip yéntemi,
fotograf tarihinde negatif-pozitif sistemin temelini olusturmustur (Gorsel 1.7). Bu yontemde 1siga
duyarl k&gt tzerinde negatif géruntt elde edilmis, ardindan bu negatif kullanilarak pozitif baskilar
Uretilmistir. Bir negatiften birden fazla pozitif gérintd elde edilebilmesi, fotograf tarihinde dnemli
bir yenilik olmusgtur. Béylece fotograf yalnizca tek ve benzersiz bir gérintt olmaktan ¢ikmis; gogal-
tilabilir, dagitilabilir ve farkl ortamlarda kullanilabilir hdle gelmigtir. Bu gelisme, fotografin belge,
arsiv, yayin ve iletisim amaciyla kullanim alanini genisletmistir.

Gorsel 1.7: William Henry Fox Talbot ve kalotip kamera

Negatif-pozitif sistem, sonraki yillarda gelistirilen film ve baski ydontemlerinin temelini olusturmus;
fotograflarin ¢ok sayida gogaltiabilmesine imkan saglamistir.

Analog Fotograf Dénemi (1800’lerin Sonlarindan 1900’lere)

Fotografciigin genis kitlelere ulasmasinda George Eastman’in
(Corclistmin) 1888 yilinda gelistirdigi rulo film énemlirol oynamistir
(Gérsel 1.8). Daha énce kullanilan agir levhalarin yerine esnek rulo
filmin gelistiriimesi, fotograf makinelerinin daha kuguk, hafif ve
kullanigl hdle gelmesini saglamistir. 1888 yilinda tanitilan kompakt
fotograf makinesi, karmasik hazirlik ve banyo islemlerini azaltarak
fotograf g¢ekimini amatdr kullanicilar igin de erisilebilir kilmistir.
Boylece fotograf gekmek yalnizca teknik bilgiye sahip uzmanlarin
gergeklestirdigi bir uygulama olmaktan gikarak yayginlagsmistir.
insanlar gunluk yasamlarini, gevrelerini ve toplumsal olaylari
daha kolay bigimde kaydetmeye baslamistir.

Gorsel 1.8: George Eastman

Analog (filmli) fotografciligin gelisimindeki bir diger dnemli agama,
35 mm fotograf makinesinin 1925 yiinda satiga sunulmasidir
(Gorsel 19). Kucuk ve hafif yapisi sayesinde kolay taginabilen 35
mm fotograf makinesi, fotografcilarin farkll ortamlarda hizli ve
hareketli ¢gekim yapmasina imkdn saglamistir. Kisa surede art
arda ¢ok sayida fotograf gekilebilmesi, gunluk yasamin, kent hare-
ketliliginin ve anlik olaylarin daha dogal bicimde belgelenmesine
katkida bulunmus; sokak, haber ve belgesel fotografciliginin gelisi-
mini desteklemistir.

]

Gorsel 1.9: 35 mm fotograf
makinesi
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Dijital Fotograf Dénemi (1975'ten GUnUimze)

1975 yilinda Steve Sasson (Stiiv Sesin) gorntuyu film yerine elektronik bir algilayiciyla
kaydeden ilk dijital fotograf makinesi érneklerinden birini gelistirmistir. Bu ¢alisma, fotograf-
cilikta kimyasal kayit ydntemlerinden elektronik
gorunttleme teknolojilerine gegisin baglangicini
olusturmustur (Goérsel 110). Dijital fotografgilikta
objektiften gegen sk, géruntd sensérd tarafindan
elektronik verilere doénusturulerek dijital dosya
bigiminde kaydedilir. ilk dijital fotograf makineleri
dustk ¢codzanurluklt, agir ve yavas calisan deneysel
araglar olsa da sensér, depolama ve bilgisayar
teknolojilerindeki gelismelerle daha kuguk, hizli ve
kullanigh hdle gelmistir. Bu gelismeler sonucunda
fotograflarin kisa strede goérunttlenmesi, duzen-
lenmesi, saklanmasi ve paylasiimasi mumkin  Gorsel 110: Steve Sasson ve ilk dijital fotograf
olmus; dijital fotograf makineleri yayginlasmistir. makinesi

4 1.1. SIRA SiZDE

A) Asagidaki tabloda fotografin tarinsel gelisimindeki énemli bazi agsamalara yer
verilmistir. Bos birakilan yerleri 6grendiginiz bilgilerden yararlanarak doldurunuz.

Tarih Geligme Fotografciiga Katkisi
1826
1839
1841
1888
1925
1975

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Fotografin tarihsel gelisim sirecinde éne ¢ikan temel agamalari agiklayiniz.

2. Fotografin tarihsel gelisim sUrecinde yasanan gelismelerin gérintd olusturma,
belgeleme, sanat, iletisim, bilim ve gunluk yagsam gibi alanlarda fotografcihgin
kullanimini nasil etkiledigini yorumlayiniz.

P
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1.2. FOTOGRAF MAKINESININ GESITLERI

Fotograf makineleri, kullanim amaglari, teknik ézellikleri ve gérintlyd kaydetme ydntemlerine
gore farkli tdrlere ayrilir. Gunumuzde profesyonel ¢cekimlerden gunltk kullanima kadar ¢esitli
intiyaglara cevap veren ¢ok sayida fotograf makinesi ve géruntdleme araci bulunmaktadir.
Bu araclar; boyut, tasinabilirlik, kontrol imkdani ve kayit sistemi bakimindan birbirinden farkli
Ozellikler gosterir. Fotograf makineleri, géruntdyl kaydetme bigimine gére analog ve dijital
olmak Uzere iki temel grupta incelenir. Her iki tar de 15191 kullanarak gértintt olusturur; ancak

goéruntunun kaydedilmesi, islenmesi ve goéruntilenmesi farkl ydntemlerle gergeklestirilir.

1.2.1. Analog Fotograf Makineleri

Goruntuyd 1siga duyarl film Uzerine kaydeden makinelere analog fotograf makineleri denir.
Bu makinelerde goéruntd, 1siga duyarl film ylzeyinde olusur. Cekim sirasinda deklansgoére
basildiginda objektiften gegen isik, film ylzeyini etkileyerek géranmeyen bir goérintd olusturur. Bu
goruntt gekimden hemen sonra goérilemez. Analog fotograf makinelerinde ¢ekilen fotograflarin
goérunur hale gelmesi icin filmin banyo edilmesi gerekir. Film banyosu, film Uzerinde olusan gizli
goérantinun kimyasal igslemlerle ortaya ¢ikariimasidir. Bu islem tamamlandiktan sonra filmdeki
goruntuler fotograf kagidina basilabilir.

Analog makinelerde gekilen fotograf aninda gérintilenemedidi icin ¢ekim surecinin dikkatle
planlanmasi gerekir. Fotografgl, kadraj, 1sik, netlik ve pozlama gibi unsurlar deklansére
basmadan dnce kontrol etmelidir. Analog fotograf makineleri, gdvde yapilar, galisma sistemleri
ve kullanim amaglarina goére farkl tarlere ayrilir. Kompakt, SLR, TLR, Polaroid fotograf makineleri bu
turlere drnek verilebilir (Gorsel 1.11).

Gorsel 111: Analog (Kompakt, SLR, TLR, Polaroid) fotograf makineleri

Kompakt Fotograf Makineleri

KUguk boyutlu, hafif ve pargalari butdnlesik bir gévde iginde bulunan filmli fotograf makinelerine
kompakt fotograf makineleri denir. Bu makineler genellikle sabit objektife ve gekimi kolaylastiran
otomatik ayarlara sahiptir. Kullanicidan ileri dtizey teknik bilgi gerektirmedidi igin gunluk yasamin,
aile anilarnnin ve gezi goéruntulerinin kaydedilmesinde yaygin bigcimde kullaniimistir. Kolay
tasinabilmesi ve basit kullanim 6zellikleri, kompakt makinelerin dzellikle amatér kullanicilar ve
fotografciliga yeni baslayanlar tarafindan tercih edilmesini saglamistir.
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TLR Fotograf Makineleri

TLR, ingilizce “twin-lens reflex ifadesinin kisaltmasidir ve ¢ift objektifli refleks fotograf makinesi
anlamina gelir. Bu makinelerde iki objektif bulunur. Ustteki objektif, gérantinin ayna araciligiyla
vizére yonlendiriimesini; alttaki objektif ise film Uzerine kaydediimesini saglar. Fotografgl, gdvdenin
Ust bolumundeki vizére yukaridan bakarak kadraji olusturur.

Goruntunun izienmesi ve kaydedilmesi icin farkll objektiflerin kullanilimasi, ézellikle yakin ¢ekimlerde
vizérde gérulen alan ile film Uzerine kaydedilen alan arasinda farklilik olusmasina neden olabilir.
Bu durum paralaks hatasi olarak adlandirilir. SLR makinelerde gorinty tek objektiften izlenip
kaydedildigi igin bu sorun buyuk oélgide ortadan kalkmistir. Bu nedenle SLR makinelerin
yayginlagmasiyla TLR makinelerin kullanimi azalmis; ancak sessiz ve sarsintisiz galismalari
nedeniyle portre ve studyo fotografciliginda kullaniimaya devam edilmistir.

SLR Fotograf Makineleri

SLR, ingilizce “single-lens reflex” ifadesinin kisaltmasidir ve tek objektifli refleks fotograf makinesi
anlamina gelir. Buradaki “refleks” sézctugu, objektiften gegen 1s19in gévde igindeki ayna sistemi
araciligyla vizére yansitimasini ifade eder. Bu sayede fotografgl, ¢cekimden dnce objektifin
goérdugu goruntiyu vizérden izleyebilir.

Deklansére basildiginda ayna yukari kalkar ve isik film ydzeyine ulagir. Degistirilebilir objektifleri
ve manuel ayarlari sayesinde farkli gekim kosullarinda daha fazla kontrol saglayan SLR makineler,
uzun yillar profesyonel ve yari profesyonel fotografcilar tarafindan yaygin bigimde kullaniimigtir.

Polaroid Fotograf Makineleri

Cekilen gérunttnun kisa strre iginde fiziksel baski olarak elde edilmesini saglayan anlik fotograf
sistemlerine polaroid fotograf makineleri denir. Bu makinelerde kullanilan film, gérdntdnan
ortaya ¢ikarilmasi igin gerekli kimyasal maddeleri kendi yapisinda bulundurur. Bu nedenle
filmin ayri bir ortamda banyo edilmesine gerek kalmaz. Fotograf, cekimden sonra makineden
cikar ve kisa sUre iginde goérunur hale gelir. Aninda baski alinabilmesi, Polaroid makinelerin
gunltk yasamda, hatira fotografciiginda ve ¢ekim sonucunun hemen goérulmesi gereken
calismalarda ilgi gérmesini saglamistir.

1.2.2. Dijital Fotograf Makineleri

Goruntuyd film yerine elektronik sensér araciliglyla kaydeden makinelere dijital fotograf
makineleri denir. Bu makinelerde objektiften gegen isik sensér Uzerine duser. Sensor, 1Sig!

elektronik verilere doénusturlr; makinenin goéruntu islemcisi ise bu verileri isleyerek dijital
fotograf dosyasi hdline getirir. Elde edilen géruntuler hafiza kartina kaydedilir.

Dijital fotograf makinelerinde gekilen goéruntd, LCD ekrandan ya da elektronik vizérden kisa
surede incelenebilir. Bu dzellik, cekim sonucunun kontrol edilmesine, hatalarin fark edilmesine
ve gerektiginde gekimin tekrarlanmasina imkdn saglar. Dijital fotograflar bilgisayar ve mobil
cihazlara aktarilabilir; dizenlenebilir, gogaltilabilir, arsivienebilir ve farkll ortamlarda paylasilabilir.
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Dijital fotograf makineleri, gévde yapilari, gérantdleme sistemleri, teknik dzellikleri ve kullanim
amaglarina goére farkl tlrlere ayrilir. DSLR, aynasiz ve kompakt dijital fotograf makineleri
yaygin olarak kullanilan baslica turlerdir (Gérsel 112).

i =

Gorsel 112: Dijital (DSLR, aynasiz ve kompakt) fotograf makineleri

DSLR Fotograf Makineleri

Dijital sensoér kullanan ve géruantiyl ayna sistemi araciligiyla optik vizére ydnlendiren maki-
nelere DSLR fotograf makineleri denir. DSLR ifadesi, dijital tek objektifli refleks anlamina gelir.
DSLR fotograf makinelerinde 11k, objektiften igeri girer ve ilk olarak ayna ydzeyine garpar. Bu
ayna, 1s1g1 yukart dogru yénlendirir. Yukari yonlendirilen isik, prizma Gzerinden gegerek goérin-
tunUn dogru sekilde dUzeltimesini saglar. Daha sonra bu gérintu vizére ulasir ve kullanicl
cekim oncesinde sahneyi gorar. Deklansgére basildiginda ayna yukar kalkar, 1gik dogrudan
sensore ulagir ve gorintu elektronik olarak kaydedilir (Gorsel 113).

OPTIK VIZOR PENTAPRIZMA

" (PENTAMIRROR)
GERGEK

GORUNTD

OLUSAN.
GORONTU

SENSOR

AYNA e

Gorsel 113: DSLR makinelerde gérintt olugumu

DSLR fotograf makineleri, gekim ayarlarinin kullanict tarafindan ayrintili bigimde kontrol edile-
bildigi gelismis gérunttleme araglaridir. Degistirilebilir objektif yapilar, farkll konu ve ¢ekim
turlerine uygun objektiflerin kullaniimasina imkan verir. Optik vizérin elektronik gecikme olus-
turmadan galismasi, ézellikle hareketli konularin izlenmesinde avantaj sunar. Ayrica farkl
harici aksesuarlarla uyumlu olmalar, kullanim alanlarinin genislemesine katkida bulunur.
Saglam goévde yapisi ve yuksek pil kapasitesi de uzun sureli gekimlerde kullanim kolaylgi
saglar. Bu dzellikleri nedeniyle DSLR makineler, dzellikle profesyonel ve ileri dlzey fotografcilar
tarafindan tercih edilir.
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Aynasiz Fotograf Makineleri

Ayna ve prizmna sistemi bulunmayan, objektiften gegen 15191 dogrudan dijital sensére ileten
makinelere aynasiz fotograf makineleri denir. Bu makinelerde sensérun algiladigi gérantdy,
makinenin iglemcisi tarafindan iglenerek LCD ekrana veya elektronik vizére aktarilir. Béylece
fotografgl, sahneyi gekim sirasinda canli olarak izleyebilir. Elektronik vizér, pozlama ve beyaz
ayari gibi degisikliklerin gérantu Gzerindeki etkisini dnceden gosterdigi igin gekim ayarlarinin
daha kontrollt bigimde yapiimasini saglar. Ayrica netlik, alan derinligi ve renk gérindmu gibi
unsurlar gekimden énce degerlendirilebilir. Bu ézellik, gekim sonucuna yakin bir gérantinin
énceden goérulmesine yardimet olur (Goérsel 114).

Gorsel 114: Aynasiz makinelerde gorantt olusumu

Ayna sisteminin bulunmamasi, aynasiz makinelerin kdguk, hafif ve sessiz tasarlanmasina
imkan verir. Ayrica hareketli bir aynanin olmamasi, art arda ¢gekimlerde daha yUksek hizlara
ulasiimasini destekler. Bunun yaninda degistirilebilir objektif yapisi, farkli gekim ttrlerine uygun
objektiflerin kullaniimasina olanak tanir. YUksek gérintu kalitesi, hizll netleme ve gelismis video
Ozellikleriyle &éne ¢lkan aynasiz makineler, hem amatdr hem de profesyonel kullanicilar tara-
findan yaygin bicimde tercih edilmektedir.

Kompakt Dijital Fotograf Makineleri

Kaguk boyutlu, hafif ve pargalart butdnlesik bir gévde iginde bulunan dijital makinelere
kompakt dijital fotograf makineleri denir. Genellikle sabit objektife ve otomatik gekim modla-
rina sahip olan bu makineler, ileri dlzey teknik bilgi gerektirmeden kolayca kullanilabilir. Tasi-
nabilir yapilari sayesinde gunluk yasam, aile, gezi ve hatira fotograflarinin gekiminde tercih
edilir.

Kompakt makinelerin sabit objektife sahip olmasi, farkl gekim tarleri igin objektif degdistiriime-
sini engeller. Sensorlerinin gogunlukla DSLR ve aynasiz makinelere gbére daha kdgUk olmasi,
Ozellikle dusuk 1sik kosullarinda gérantu kalitesini sinirlayabilir. YUksek ISO de@erlerinde goran-
tude dijital parazit olusabilir. Bazi modellerde diyafram, enstantane ve netleme gibi ayarlara
yonelik manuel kontrol segenekleri de sinirlidir.

Birgok kompakt modelde ¢ekim LCD ekran Uzerinden yapllir. Optik ya da elektronik vizérin
bulunmadigr modellerde parlak isik altinda ekranin gérllmesi zorlasabilir. Netleme ve art
arda ¢ekim hizlari da gelismis fotograf makinelerine gére daha dusuk olabilir. Bununla birlikte
kolay tasinmalari, hizli kullanimlari ve otomatik ayarlari, kompakt makineleri ganltk gekimler
icin islevsel hdle getirir.
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DSLR, aynasiz ve kompakt dijital fotograf makineleri ayni temel géruntd olugturma ilkesine
dayanir; ancak 1s1Igin sensére ulagsma bigimi, vizdr sistemi, objektif yapisi ve kullaniciya
sunduklar kontrol dtzeyi bakimindan farklilik gosterir. Dijital fotograf makinelerinin kullanim
ozellikleri Tablo 1.1de karsilastirmali olarak verilmigtir.

Tablo 1.1: Fotograf Makinesi Turlerinin Kargilastirimasi

Ozellik | DSLR (Aynali) Aynasiz (Mirrorless) Kompakt

Vizér | Optik vizér (ayna ve prizma | Elektronik vizor (EVF) veya | Genellikle LCD

Yapisl sistemi) LCD ekran ekran

odaklama Hizll ve basarilidir. Ozellikle Cok hizli ve geligsmistir. YUz | Daha yavas ve
hareketli gekimlerde etkilidir. | ve gbz takibi yapabilir. sinirli olabilir.
Optik vizér kullanimi Elektronik sistemler Genellikle daha
Pil Omru | nedeniyle genellikle daha enerji tukettigi icin orta
) : kisadir.
uzundur. duzeydedir.
. Agir ve buyuk gbévde Daha hafif ve kompakt Cok hafif ve ktgUk

Agirlik e

yapisina sahiptir. yapidadir. yapidadir.

Menu Daha klasik ve ayrintil ment | Modern ve kullanici dostu | Basit ve sinirl menu
Kullanimi | segenekleri sunar. menu yapisina sahiptir. segenekleri sunar.

4 1.2. SIRA SiZDE

Venn semasini kullanarak analog ve dijital fotograf makinelerinin benzer ve farkl
yénlerini yaziniz.

1. Analog fotograf makinelerine ait &zellikleri sol bdlime yaziniz.
2. Dijital fotograf makinelerine ait ézellikleri sag boélime yaziniz.
3. Her iki makine turtinde ortak olan ézellikleri ortadaki kesisim alanina yaziniz.

Analog Fotograf Dijital Fotograf
Makineleri Ortak Makineleri




Eal

GEL

Fotograf Makinesi ve Ayarlari [_L\;ﬁ

1.3. FOTOGRAF MAKINESININ TEMEL PARCALARI

Fotograf makinesinde goérantinin olusturulmasi ve kaydedilebilmesi, farkli gérevleri yerine
getiren parcalarin birbiriyle uyum iginde galismasina baglidir. Her parga, 1sigin makineye
alinmasindan géruntunun kaydedilmesine kadar gegen sUrecte belirli bir gdrevi yerine getirir.
Bu nedenle fotograf makinesinin dogru kullanilabilmesi icin temel pargalarin gérevlerinin bilin-
mesi dnemlidir.

1.3.1. Temel Pargalarin iglevleri

Fotograf makinesi temel olarak gévde, objektif ve vizdér olmak Uzere U¢ temel pargadan olugur.
Bu yapisal parcalarin yani sira fotograf makinesi gdévdesinde bulunan diyafram, enstantane,
sensor, deklangér, LCD ekran, batarya, hafiza karti gcekim strecinde énemli gérevler Ustlenir
(Gorsel 115).

Govde
Objektif

Sensor

Enstantane

Diyafram

Gorsel 115: Fotograf makinesinin temel pargalari

Govde

Govde, fotograf makinesinin tim temel pargalarini bir arada bulunduran ana yapidir. Objektif,
LCD, vizdr, batarya, hafiza karti yuvasi ve kontrol digmeleri gévde Uzerinde yer alir. Gévdenin
yapis,, makinenin kullanim kolaylgini ve dayanikliigini etkiler. Profesyonel makinelerde govde
genellikle daha saglam, tutusu daha rahat ve kontrol digmeleri daha gelismis yapidadir.

Objektif

Objektif, cisimlerden yansiyan isig1 toplayarak fotograf makinesine ileten optik sistemdir. insan
gozundeki mercege benzer sekilde calisir ve 1sigin film ya da sensér Uzerine dogru bigimde
yoénlendiriimesini saglar. Objektifin &zellikleri; gbris agisini, gérintinin netligini ve konuya olan
uzaklik algisini etkiler. Amatér fotograf makinelerinde objektif genellikle gévdeden ayrilmazken
yarl profesyonel ve profesyonel makinelerde degistirilebilir. Bédylece farkll gekim amaglarina
uygun objektifler kullanilabilir.
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Vizér

Vizér, fotografginin gekecedi goérantiyt gérmesini saglayan bolumdur (Gérsel 116). Fotografgl,
vizérden bakarak kadrajini belirler ve géruntd alanini kontrol eder. Fotograf makinelerinde
vizdr yapisi makinenin tirine goére degisebilir. DSLR fotograf makinelerinde optik vizér bulunur.
Aynasiz makinelerde ise elektronik vizér kullanilabilir. Bazi kompakt dijital makinelerde vizér
yerine LCD ekran kullanilir. Vizér Uzerinde bulunan diyoptri ayari, kullanicinin géz yapisina goére

vizér goéruntusunun netlestirilmesini saglar. Bu ayar sayesinde gozluk kullonan veya gdérme
farklihdr bulunan kullanicilar, gérantdyt daha rahat ve dogru bigcimde goérebilir.

Gorsel 116: Vizdr

LCD Ekran

LCD ekran, gekilen fotograflarin gérinttlenmesini ve makine ayarlarinin kontrol edilmesini
saglar. Menu ayarlari, gekim modu, pil durumu, hafiza karti bilgisi ve gekilen fotograflar bu
ekran Uzerinden izlenebilir (Gorsel 117). Dijital fotograf makinelerinde LCD ekran, cekim énce-
sinde kadraji gérmek igin de kullanilabilir. Bu &zellik, 6zellikle vizéri olmayan makinelerde
dnemlidir. LCD ekran ayrica gekim sonrasinda goérantinin netlik, parlaklik ve kadraj agisindan
hizli bicimde degerlendiriimesini saglar. Bdylece gerekli durumlarda gekim ayarlari yeniden
duzenlenerek daha uygun sonuglar elde edilebilir.

Gorsel 117: LCD ekran
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Deklangor

Deklansér, fotograf cekme iglemini baslatan digmedir. Bu digmeye basildiginda maki-
nenin gekim mekanizmasi devreye girer ve goéruntd kaydedilir. Bazi fotograf makinelerinde
deklangére yarim basiimasi netleme ve pozlama dlgimu gibi gekim dncesi islemleri baslatir.
Deklansére tam basildiginda ise fotograf gekilir. Bu hedenle deklansgdr, hem ¢ekim hazirligini
hem de géruntinun kaydedilmesini saglayan temel parcalardan biridir.

Diyafram

Diyafram, objektiften gecen isik miktarini kontrol eden sistemdir. Objektifin icinde yer alan
diyafram yapraklar agilip kapanarak makineye giren 1sik miktarini dizenler. Bu yoénuyle
diyafram, insan gézundeki g6z bebegdine benzetilebilir. Gdz bebedi fazla isikta kUguldr, az isikta
buydr. Fotograf makinesinde de diyafram agikigr ortamin igik kosullarina gére degistirilir.

Diyafram acikligini gésteren degerlere f-stop ya da f sayisi denir. Bu degerler genellikle /1.4,
f/2,f/2.8, /4, f/5.6, /8, f/1l ve /16 biciminde ifade edilir. F sayisi kuguldukge diyafram agikhig
buylr ve makineye daha fazla igik girer. F sayisi buytdikge diyafram acgikhgr kagular ve
sensor ya da film yUzeyine ulasan igik miktari azalir (Gérsel 118).

00000000

f/1.4 f/2 /2.8 f/4 /5.6 f/8 /11 f/16
—

Gorsel 118: Diyafram degerleri

Diyafram agikliginin isik miktari Gzerindeki temel etkisi Tablo 1.2'de gosterilmistir.

Tablo 1.2: Diyafram Agikhiginin Isik Miktari Uzerindeki Temel Etkisi

Diyafram Degeri Diyafram Acikhigi Istk Miktar
Kucuk f sayisi (6r. f/1.4) Genig agiklik Daha fazla igik
BUyUk f sayisi (6r. f/16) Dar agiklik Daha az 1gik

Diyafram, yalnizca igik miktarini degil fotografta net gérinen alanin genigligini de etkiler. Bu
alan, alan derinligi olarak adlandirilir. Genis diyafram agikiginda alan derinligi azalir ve arka
plan daha bulanik géranebilir. Dar diyafram agikliginda ise alan derinligi artar ve fotograftaki
daha genig bir bélum net olarak gérunttlenebilir. Alan derinligi; diyafram agikhidinin yani sira
konuya olan uzakliga ve objektifin odak uzakligina gére de degisir. Bu nedenle diyafram ayari,
hem pozlamay! dizenlemek hem de fotografta istenen netlik etkisini olusturmak amaciyla
kullanilir.
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V= A& 1.2. UYGULAMA

ADI DiYAFRAM DEGERININ FOTOGRAFA ETKISI
AMA Farkl diyafram degerlerinde fotograf gekerek diyafram agikiiginin isik
¢ miktari ve alan derinligi Uzerindeki etkilerini karsilastirmak
Bu ¢alismada sizden, dégretmeninizin belirttigi stre icinde ayni konu ve
GOREV kadraiji f/2.8, f/5.6, f/1l ve /16 diyafram degerlerinde cekmeniz; cektiginiz

fotograflari gk miktar ve alan derinligi bakimindan karsilastirmaniz
istenmektedir.

ARAC GEREG | Fotograf makinesi, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi kullanimina yonelik gerekli ISG dnlemlerini aliniz.
On plan ve arka plan iliskisi gézlemlenebilecek sabit bir konu belirleyiniz.
Fotograf makinesinin vizérinden ya da ekranindan konuya bakiniz.

A w DN~

Ana konunun kadrajda belirgin géranmesini saglayacak sekilde makinenin yéoninu ve
konumunu ayarlayiniz.

Deklansére yarim basarak netleme yapiniz.
Diyafram degerini sirasiyla f/2.8, f/5.6, f/11 ve /16 olarak ayarlayiniz.
Her diyafram degerinde deklansére tam basarak birer fotograf ¢ekiniz.

® N o o

Cekim tamamlandiktan sonra fotograflari igik miktari ve net alan genisligi bakimindan
karsilagtiriniz.

9. Godzlemlerinizi asagidaki tabloya yaziniz.
10. Uygulama sonunda kullanilan ekipmanlari toplayarak ddzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Dg’;’fmf‘" Isik Miktari Alan Derinligi Degerlendirme
geri
f/2.8
f/5.6
f/m
f/16

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki 6lgutlere gore 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdéz dnunde bulundurunuz.
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Enstantane

Enstantane, fotograf makinesinde 1s1gin film ya da sensér ydzeyine ne kadar sUreyle ulasaca-
gini belirleyen mekanizmadir. Fotograf ¢ekimi sirasinda deklansére basildiginda érttcl perde
aclilir, belirlenen sure kadar agik kalir ve ardindan kapanir. Perdenin agik kaldigr sire boyunca
objektiften gegen isik, film ya da sensére ulasarak gérintinun kaydedilmesini saglar.

Enstantane degerlerilsn., 1/2sn., 1/4 sn., 1/8 sn. 1/15 sn., 1/30 sn., 1/60 sn., 1/125 sn., 1/250 sn.,
1/500 sn. ve 1/1000 sn. gibi saniye

ve saniyenin kesirleriyle ifade edilir
(Gorsel 119). Deger kucguldukce
perde daha kisa sure agik kalr;
deger buytdukge agik kalma suresi
uzar. Enstantane sUresi, fotografin
aydinlik ya da karanlik géranmesini
etkiler. Sure uzadikga sensoér ya da
film daha fazla isik alir, stre kisal-
dikca igeri giren 1sik miktar azalir.
Bu nedenle enstantane, diyaframla
birlikte fotografin 1sik dengesini
belirleyen temel ayarlardan biridir. Gorsel 119: Enstantane degerleri

Enstantane ayni zamanda hareketin fotografta nasil gérunecegdiyle de iligkilidir. Kisa enstan-
tane sUreleri hareketli konularin daha net gérinmesini saglarken uzun enstantane surele-
rinde hareket eden nesnelerde bulaniklik olusabilir. Uzun sureli gekimlerde bu nedenle makine
sarsintisini énlemek igin tripod kullaniimasi gerekebilir. Enstantane suresi ile 15k miktarr ve
hareket géranumu arasindaki temel iligki Tablo 1.3'te gosterilmistir.

Tablo 1.3: Enstantane SUresinin Temel Etkisi

Enstantane Suresi Isik Alma Durumu Goruntuye Temel Etkisi
Uzun sure (6r.1sn.) Daha fazla isik alir. Hareket bulanikiigi olugabilir.
Kisa sure (6r.1/1000 sn.) Daha az isik alir. Hareket daha net géranehbilir.
Sensor

Sensor, dijital fotograf makinelerinde goérdntinin olugmasini saglayan parcadir. Analog
fotograf makinelerinde filmin yaptigi gérevi, dijital makinelerde sensér yerine getirir. Objek-
tiften gelen 1sik, sensér Uzerine dUser. Sensor, bu 1511 elektronik sinyallere dénustarar. Daha
sonra bu sinyaller makine tarafindan islenerek dijital fotograf dosyasi haline getirilir.

Dijital fotograf makinelerinde sensérun 1s1g1 algilama bigimi, gérantindn parlakigr ve kalitesi
Uzerinde etkilidir. Cekim sirasinda kullanilan ISO ayari, sensérdn isiga duyarliidini ifade eder.
ISO degeri artirildiginda fotograf makinesi daha az igikli ortamlarda daha aydinlik gérantu
elde etmeye yardimci olur. ISO, sensér gibi fiziksel bir parga degil; 1sik kosullarina gére dizen-
lenen bir gekim ayaridir.
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V= & 1.3. UYGULAMA

ADI ENSTANTANE DEGERININ FOTOGRAFA ETKISI

Farkl enstantane degerlerinde fotograf cekerek enstantane stresinin igik

AMA . . Lo C
¢ etkisi ve hareketin dondurulmasi Uzerindeki etkilerini karsilastirmak
Bu galismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stre iginde hareketli bir
GOREV konuyu 1/30 sn, 1/125 sn. ve 1/1000 sn. enstantane dederlerinde cekmeniz,

cektiginiz fotograflar karsilastirmaniz istenmektedir.

ARAC GEREC | Fotograf makinesi, hareketli gekim konusu, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

Calisma alaninda fotograf makinesi kullanimina yénelik gerekli iISG dnlemlerini aliniz.

2. Yuruyen, el sallayan ya da bisiklete binen bir kisi gibi uygun bir gekim konusu belirleyiniz.
3. Fotograf makinesinin vizéranden ya da ekranindan konuya bakiniz.
4. Hareket eden konunun kadrajda belirgin gérianmesini saglayacak sekilde makinenin
yonunu ve konumunu ayarlayiniz.
5. Deklansoére yarm basarak netleme yapiniz.
6. Enstantane degerini sirasiyla 1/30 sn, 1/125 sn. ve 1/1000 sn. olarak ayarlayiniz.
7. Her enstantane degerinde ayni hareketi benzer kadrajla fotograflayiniz.
8. Cekim tamamlandiktan sonra fotografliar isik etkisi ve hareketin dondurulmasi baki-
mindan karsilagtiriniz.
9. Gdzlemlerinizi asagidaki tabloya yaziniz.
10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
Enstantane Degeri Isik Etkisi Hareketin Dondurulmasi Degerlendirme
1/30 sn.
1/125 sn.
1/1000 sn.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacaginiz ¢calismalar, karekodda verilen Kontrol Listesindeki olgUtlere
gore d6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme oélgutlerini
g6z 6nunde bulundurunuz.

Calisma sonunda karekodda verilen Akran Degerlendirme Formu'nu doldurarak bir
arkadasinizin galismasini belirlenen dlgutlere goére degerlendirebilirsiniz.

Kontrol Listesi < .

-

>Akron Degerlendirme Formu
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Batarya

Batarya, fotograf makinesinin ¢alismasi icin gerekli enerjiyi saglar. Dijital fotograf makine-
leri batarya olmadan ¢alismaz. Cekime baslamadan dnce bataryanin dolu olup olmadigi
kontrol edilmelidir. Uzun sureli gekimlerde yedek batarya bulundurmak, gekimin kesintiye
ugramasini onler.

Hafiza Karti

Hafiza karti, dijital fotograf makinelerinde gekilen fotograf ve videolarin kaydedildigi depo-
lama birimidir. Cekime baslamadan énce kartin makineye dogru takildigindan, yeterli bos
alana sahip oldugundan ve kullanilacak cihazla uyumundan emin olunmalidir. Hafiza kart
cikarilirken makinenin kapali olmasina dikkat edilmelidir.

Kontrol Dugmeleri

Fotograf makinesi Gzerinde bulunan kontrol dugmeleri; cekim modu, diyafram, enstantane,
ISO, beyaz ayari ve menuU gibi ayarlarin degistiriimesini saglar. Bu dugmelerin yerleri ve gérev-
leri makine modeline gére farklilik gdsterebilir. Ayarlarin hizli ve dogru bigimde yapilabilmesiigin
dtgmelerin iglevleri kullanim éncesinde 6grenilmelidir. Kontrol dugmelerinin bilingli kullaniimasi,
cekim sirasinda zamandan tasarruf edilmesini ve uygun ayarlarin kolayca segilmesini saglar.

4 1.3. SIRA SiZDE

Asagidaki fotograf makinesi pargalarini gérevleriyle eglestirerek dogru harfi, parcalarin
basindaki bogluga yaziniz.

Temel Pargalar Gorevleri

1. (..) Enstantane a. Fotograf gcekimini baslatan dugmedir.

2. (..) Sensoér b. Cekilen fotograflari gdsteren ekrandir.

3. (..) Objektif c. Sensortn ne kadar sure gk alacagini belirler.
4. (..) Govde

¢. Isigi algilayip gérantayd olusturan pargadir.

5. (..) Diyafram iy L . . s
d. Fotograf makinesine giren 1s1g1 toplar ve sensoére iletir.

6. (..)Vizor
e. Fotograf makinesini bir arada tutan pargadir.

7. (..) Deklangor

f.  Objektiften gegen i1sik miktarini ayarlar.
8. (..)Batarya

g. Kadrajdaki gérunttyd gérmeyi saglar.

9. (..)LCD Ekran
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1.3.2. Temel Parg¢alarin GUvenli Kullanimi

Fotograf makinesinin temel parcalarinin dogru ve guvenli bigimde kullanilmasi, gekim isle-
minin sorunsuz gergeklestirimesini ve ekipmanin zarar gérmeden kullaniimasini saglar.
Cekime baslamadan dnce LCD ekran, vizér, deklangér, batarya seviyesi ve hafiza karti kontrol
edilerek makinenin kullanima hazir oldugu dogrulanmalidir. Pargalar takilip gikarilirken
kullanim yoénlerine uyulmali, baglanti noktalari zorlanmamali ve kilit mekanizmalarinin tam
olarak devreye girdiginden emin olunmalidir.

Objektif takma islemine baslamadan énce fotograf makinesi kapatilir; gévde kapadi ile
objektifin arka kapag cikarilir (Gérsel 120a). Ardindan gévde ve objektif Uzerindeki baglant
isaretleri karsilikl hizalanir, objektif yuvaya yerlestirilir ve kilitlenme sesi duyulana kadar uygun
yonde cevrilerek sabitlenir (Gorsel 1.20b). Objektif cikarilirken gévde Uzerindeki objektif cikarma
dugmesine basili tutulur ve objektif, takma yénunun tersine gevrilir (Gorsel 1.20¢). Kilit agildi-
ginda objektif gdévdeden dikkatlice ayrilir, sensérin ve baglanti noktalarinin agikta kalmamasi
icin gévde kapagi ile objektifin arka kapagi yeniden takilir (Gorsel 1.20d).

Gorsel 1200, b, ¢, d: Objektif takma ve ¢ikarma

Batarya takilirken énce fotograf makinesi kapatilir ve batarya yuvasinin kapagr acilir. Batar-
yanin yonu, yuva Uzerindeki isaretlere goére kontrol edilerek batarya zorlanmadan yuvasina
yerlestirilir. Yerine tam olarak oturdugunda kilit mekanizmasi devreye girer ve yuva kapagdi
kapatilir. Batarya gikarilirken makine kapatilir, yuva kapagi acilir ve batarya kilidi serbest bira-
kilarak batarya dikkatlice alinir.

Hafiza kart takilmadan énce makine kapatilir ve kart yuvasinin kapagr agilir. Kartin yéong,
yuva Uzerindeki isaretlere goére belirlenerek kart yuvaya zorlanmadan yerlestirilir. Kartin yerine
oturdugu kontrol edildikten sonra yuva kapagi kapatilir. Cikarma igsleminde kayit isleminin
tamamlandigindan emin olunur, makine kapatilir ve kart Uzerine hafifge bastirilarak yuvadan
cikarilir.

Objektif, batarya ve hafiza kartinin dogru bigimde yerlestirildigi kontrol edildikten sonra
fotograf makinesi guvenli bigcimde kullanima hazir hale gelir. Bu iglemlerin belirli bir siraya
gore ve dzenle yapiimasi; baglanti noktalarinin, kilit mekanizmalarinin ve hassas pargalarin
korunmasini saglar, gekim sirasinda olusabilecek teknik sorunlari azaltir.
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ADI BATARYA VE HAFIZA KARTI
AMA Fotograf makinesinde batarya ve hafiza kartini gavenli bicimde takip
& clkararak temel kullanim kurallarini uygulamak
Bu calismada sizden, &gretmeninizin belirttigi sdre iginde fotograf
GOREV makinesine batarya ile hafiza kartini dogru yénde ve guvenli bigcimde

takip cikarmaniz; islem sonunda makinenin ¢alisip galismadigini kontrol
etmeniz istenmektedir.

ARAC GEREC | Fotograf makinesi, batarya, hafiza kart

UYGULAMA ADIMLARI

1.

© N O O~ N

10.

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimci ekipman kullanimina yénelik gerekli
ISG 6nlemlerini aliniz.

Fotograf makinesini dismeyecek sekilde temiz, duz ve guvenli bir zemine yerlestiriniz.
Fotograf makinesinin kapal oldugundan emin olunuz.

Batarya yuvasinin kapagini agarak bataryanin takiima yénunu inceleyiniz.
Bataryayl dogru yénde yerlestiriniz ve yerine tam oturdugunu kontrol ediniz.

Hafiza karti yuvasini agarak kartin takilma ydnunu inceleyiniz.

Hafiza kartini yuvasina zorlamadan, dogru ydnde yerlestiriniz.

Fotograf makinesini agarak batarya seviyesi ve hafiza karti bilgisinin ekranda gérinup
goérunmedigini kontrol ediniz.

Fotograf makinesini kapatip, uygun kilit mekanizmalarini kullanarak batarya ve hafiza
kartini glvenli bigimde ¢ikariniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

GoOzlem Durumu Gozlem Sonucu

Batarya dogru yénde takildr mi?

Hafiza karti dogru yénde takildr mi?

Fot

seviyesi goruldu mu?

ograf makinesi agildiginda batarya

Fot

ograf makinesi hafiza kartini algiladr mi?

Batarya ve hafiza karti gavenli bigimde
cikarildi mi?

ﬁ]ll

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gore dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.

smanizda bu degerlendirme olgutlerini géz dntinde bulundurunuz.
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1.3.3. Bakim ve Temizlik Kurallari

Fotograf makinesinin duzenli olarak temizlenmesi, pargalarin islevini korumasina ve gekim
sirasinda goéruntu kalitesinin dusmesini énlemeye yardimci olur. Temizlik islemine basla-
madan énce makine kapatimal, uygun temizlik araglart hazirlanmall ve hassas ylzeylere
dogrudan elle temas edilmemelidir.

Makine gévdesinde biriken toz ve kir, yumusak ve kuru bir bezle nazikge temizlenmelidir. Kontrol
dagmeleri, baglanti noktalari ve girintili bélimlerdeki tozlar icin hava pompasi veya yumusak
kil firga kullanilabilir. Temizlik sirasinda gévdeye fazla baski uygulanmamali, sivi temizleyiciler
dogrudan makinenin tzerine puskurtilmemelidir.

Objektif caminda olugan toz, parmak izi ve lekeler goérintU kalitesini olumsuz etkileyebilir.
Bu nedenle objektif ylzeyine elle dokunulmamalidir. Oncelikle hava pompasiyla ylzeydeki
serbest tozlar uzaklastirimall, ardindan gerekli géralirse mikrofiber bez veya objektif temiz-
ligine uygun mendil kullaniimalidir. Temizlik, yGzeyi ¢izmeden ve fazla baski uygulamadan
yapilmalidir.

Vizér yuzeyi de toz ve lekelerden korunmalidir. Vizér temizliginde kuru mikrofiber bez, hava
pompasi veya yumusak firga kullanilabilir. Vizérin ig kismina sivri ya da sert cisimlerle mdda-
hale edilmemeli, yUzey cizilmemelidir.

Dijital fotograf makinelerinde sensoér, goruntindn olustugu hassas bolimdur. Objektif degi-
simi sirasinda makine gdévdesinin agikta kalmasi sensér ylzeyine toz kagmasina neden
olabilir. Sensoér Uzerindeki tozlar, &zellikle agik tonlu ve duz ylzeylerin bulundugdu fotograflarda
koyu lekeler bigiminde gorulebilir. Bu nedenle objektif degisimi temiz, rGzgdrsiz ve guvenli bir
ortamda yapiimal, gévde kapagi ve objektif kapaklar gereksiz yere agik birakilmamalidir.
Sensdr Uzerinde belirgin toz ya da leke fark edildiginde sensoére elle veya bezle temas edilme-
meli; temizlik, retici firma ya da yetkili teknik servis tarafindan yapiimaldir.

Batarya ve hafiza karti yuvalart da dizenli olarak temiz ve kuru tutulmalidir. Temas noktala-
rina elle dokunulmamali, yuvalarin igine toz veya yabanct madde girmesine izin verilmeme-
lidir. Kullaniimayan bataryalar ve hafiza kartlarn koruyucu kutularinda saklanmali, uzun sure
kullaniimayacak bataryalar ise makine disinda muhafaza edilmelidir. Bu uygulamalar temas
sorunlarini ve olasi hasar riskini azaltir.

Temizlik tamamlandiktan sonra makine
ve objektifler nemsiz, serin ve dogrudan
gunes isigi almayan bir ortamda saklan-
maldir. Ekipmanin asin sicak, yogun
nem ve ani sicaklik degisimlerine maruz
kalmasi énlenmelidir. Uzun sure kullanil-
mayacak ekipmanlarin belirli araliklarla
kontrol edilmesi, nem ve toz olusumunun
erken fark edilmesini saglar (Gorsel 1.21).

Gorsel 1.21: Fotograf makinesi bakimi
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ADI FOTOGRAF MAKINESININ TEMEL PARCALARININ BAKIM VE TEMIZLIGI
AMA Fotograf makinesinin gdvde, objektif ve vizdér bdlimlerinde uygun arag
¢ gereci kullanarak temel bakim ve temizlik igslemlerini uygulamak
Bu calismada sizden, ogretmeninizin belirttigi sire icinde fotograf
GOREV makinesinin gévde, objektif ve vizdr bolumlerinde uygun temizlik araglarini
kullanarak temel bakim ve temizlik islemlerini yapmaniz istenmektedir.
Fotograf makinesi, mikrofiber bez, hava pompasi, lens temizleme firgasi
ARAG GEREG 9 ' / pompasi, qas|,

objektif ve gévde kapaklari, fotograf makinesi gantasi

UYGULAMA ADIMLARI

o

© ® N o

1. Caligma alaninda fotograf makinesi ve temizlik araglarinin gbvenli kullanimina yénelik
gerekli ISG dnlemlerini aliniz.

2. Fotograf makinesini kapatip gdvde, objektif ve vizér bolumlerini inceleyiniz.

3. Fotograf makinesinin askisini, kapaklarini ve baglanti noktalarini kontrol ederek gevsek
ya da hasar gérmus bir bolim olup olmadigini belirleyiniz.

4. Govde Uzerindeki tozlar kuru ve yumusak bir bezle temizleyiniz.

Objektif camina elle dokunmadan ylzeydeki tozlar hava pompasi veya lens firgast ile
uzaklastiriniz.

Objektif yuzeyini mikrofiber bezle bastirmadan temizleyiniz.

Vizéra uygun bir bezle ¢izilmemesine dikkat ederek temizleyiniz.

Objektif ve gdvde kapaklarini takarak ekipmani gantasina yerlestiriniz.
Yaptiginiz bakim ve temizlik islemlerini asagidaki gézlem tablosuna yaziniz.
10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Temizlenen BSIUm Kullanilan Arag Dikkat Edilen Nokta

Govde

Objektif yuzeyi

Vizor

kapaklari

Objektif ve gbvde

-

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gdre dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme oélgutlerini gdz 6nidnde bulundurunuz.




40

1;@@ 1. Ogrenme Birimi

1.4. OBJEKTIFLER

Objektif, fotograf makinesine giren 15191 toplayarak sensér ya da film yUzeyi Uzerinde gérin-
tunun olugmasini saglayan temel pargadir. Fotografin géris agisi, konu buayUkltugu, perspektif
etkisi ve netlik alani blyuk dlglde objektifin dzelliklerine baghdir.

Objektifler, odak uzakliklarina ve olusturduklari gérls agisina gore farkl gruplara ayrilir. Odak
uzakligi, objektifin optik merkezi ile gérintinun olustugu sensér ya da film dizlemi arasin-
daki mesafedir ve milimetre (mm) cinsinden ifade edilir. Odak uzakhigr kisaldikga goéris agisi
genigler, odak uzakligr arttikga gérus agisi daralir (Gorsel 1.22).

Gorsel 1.22: Odak uzakhgina gére goérus agisinin degisimi

1.4.1. Odak Uzakhgina Gére Objektif Cesitleri

Objektifler, odak uzakhgina goére farkll goérls agilar olusturur. Bu nedenle objektif segimi,
fotografta kadraja alinacak alani ve konunun gérdnimunu dogrudan etkiler. Odak uzakhigina
gore objektif turleri, genig, normal ve dar (tele) acili objektifler olmak Uzere t¢ gruba ayrilir. Bu
objektif tarlerinin disinda, belirli cekim ihtiyaclarina yénelik olarak kullanilan ézel objektifler de

vardir. Makro ve balikgdzu objektifler, 6zel gekim amacglari igin en yaygin kullanilan objektiflere
ornektir (Gorsel 1.23).

1. GENi$ AGILI 2. NORMAL AGILI 3. DAR ACILI (TELE) 4. MAKRO 5. BALIKGOZU
OBJEKTIFLER OBJEKTIFLER OBJEKTIFLER OBJEKTIFLER OBJEKTIFLER

10 - 24 mm 50 mm 70 - 200 mm 50 - 200 mm

Gorsel 1.23: Objektif turleri



Genisg acil objektifler

Kisa odak uzakligina sahip ve genis gérUs agisi olusturan objektiflere genis agil objektif denir.
Genellikle 35 mm’den daha kisa odak uzakligina sahip objektifler bu grupta degerlendirilir.
14-24 mm odak uzakligina sahip objektifler cok genis agili, 24-35 mm odak uzakhigina sahip
objektifler ise genis acill objektiflere érnek gdsterilebilir. Bu objektifler; manzara, mimari, i¢
mekan, kalabalik ortam, sokak fotografciligi gibi genis alanlarin gosterilmek istendigi gekim-
lerde tercih edilir. Dar mekdnlarda kullanimlari ise daha fazla unsurun kadraja dahil edilme-
sine olanak saglar.

Genis aglli objektifler, konuya yaklasildiginda én plandaki nesneleri daha belirgin ve buyuk,
arka plandaki nesneleri ise daha uzak géstererek derinlik algisini guglendirir. Bu ézellik fotod-
rafa belirgin bir mekan duygusu kazandirirken kadrajin kenarlarinda ve ézellikle mimari gizgi-
lerde perspektif bozulmalarina yol acabilir.

Normal Acili Objektifler

Orta duzeyde odak uzakligina sahip ve insan goézinun algisina yakin bir gérls agisi olusturan
objektiflere normal agil objektif denir. Genellikle 356—70 mm odak uzakligina sahip objektifler bu
grupta degerlendirilir. Ozellikle 50 mm odak uzakligina sahip objektifler, dogal gérise en yakin
goruntlyt vermeleri nedeniyle tercih edilir.

Normal agili objektifler; gunluk gekimlerde, sokak fotografciliginda, portrelerde ve genel amagli
fotograf ¢calismalarinda kullanilir. Konuyu ve gevresini dengeli bigimde gdstermesi, farkll gekim
kosullarina uyum saglamasina katkida bulunur. Perspektifi gercege yakin yansittigi igin nesne-
lerin boyut ve uzaklik iliskileri dogal géranar.

Dar acil objektifler

Uzun odak uzakhgina sahip ve dar gérus agisi olusturan objektiflere dar agih ya da
tele objektif denir. Genellikle 70 mm ve Gzerindeki odak uzakhidina sahip objektifler dar
acili (tele) objektif olarak adlandirilir. 70-200 mm odak uzakligina sahip objektifler portre, spor
ve sahne ¢ekimlerinde, 200 mm ve Uzerindeki objektifler ise vahsi yasam, haber ve uzaktan
yapilan gekimlerde tercih edilir. Fotografcinin konuya fiziksel olarak yaklagsmadan ayrintili
goruntu elde etmesine imkdan saglar.

Dar aglili objektifler, géras agilarinin dar olmasi nedeniyle kadrajda istenmeyen unsur-
larin azaltimasini ve konunun daha belirgin hdle getiriimesini kolaylastirir. Arka plani daha
bulanik gostererek konu ile gevresi arasindaki goérsel ayrimi guglendirir. Uzun odak uzaklikla-
rnda makine hareketinin goérantd Gzerindeki etkisi arttigindan tripod veya géruntt sabitleme
sistemlerinden yararlaniimasi gerekebilir.

Makro objektifler

KUguk boyutlu nesneleri ya da bir nesnenin goézle zor fark edilen ayrintilarini yakindan géran-
talemek icin kullanilir. Cigek yapraklari, bdcekler, kumas dokular, takilar, Grdn ayrintilart ve
ylzey desenleri makro objektiflerle etkili bigimde fotograflanabilir. Makro objektifler, nesne-
leri gercek boyutunda veya daha buyuk oranda gérintlleyebilecek optik yapiya sahiptir. Bu
sayede ¢iplak gozle fark edilmesi gug olan ayrintilar net ve ayrintili bigimde kaydedilebilir.
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Balikg6zu objektifler

Cok genis goérus agisina sahip &zel objektiflerdir. Cogunlukla 8-16 mm araliginda kisa odak
uzakhgina sahiptir. Kadraja normalden daha genis bir alanin girmesini saglar. Mimari yapilar,
dar i¢ mekdanlar, kalabalik alanlar, sehir géruntuleri ve deneysel kompozisyonlarda yaratici bir
anlatim olusturmak amaciyla kullanilir.

Asagidaki tablo, gekim amaci ile uygun objektif segimi arasindaki iliskiyi 6zetlemektedir.

Tablo 1.4: Cekim Amacit ile Uygun Objektif Segimi

Cekim Amaci Uygun Objektif Géruntuye Etkisi
Genis alan-manzara Genis agl Daha genig goérus alani saglar.
Dogal géranim Normal objektif  insan géztne yakin géranam verir.
Uzak konu-spor Tele objektif Konuyu yakin gosterir, arka plani sikistirir.
Kacuk ayrint Makro objektif Detaylari buyuterek gosterir.
Yaraticl genis agi-dar mekan | Balikgdzu objektif ;;S(:;?;Eistg:ff§ agisi ve belirgin perspektif

4 1.4. SIRA SiZDE

Asagidaki kutucuklarda objektif cesitleri, 6zellikleri ve kullanim alanlari verilmistir.
Sorulari dikkatle okuyunuz. Her soru i¢in uygun kutucuk numaralarini cevap alanina

yaziniz.

1. Genis Acill Objektif | 2. Normal Aclili Objektif | 3. Tele Objektif 4. Makro Objektif

5. Manzara . g , 7.Vahsi Yasam ve | 8. Cigek, Bocek ve
Fotografcilig 6. Gunluk Gekimler Spor Cekimleri Doku Cekimleri

9. Genig Alani 10. Insan GozUne Yakin | 11. Uzaktaki Konuyu | 12. KUgUk Ayrintilar
Kadraja Alma Gorantu Yakin Gésterme Yakindan Gésterme

1. Genis acll objektifle iligkili kutucuklar seciniz.

2. Normal agili objektifle iligkili kutucuklari seginiz.

3. Tele objektifle iligkili kutucuklar seciniz.

4. Makro objektifle iligkili kutucuklari seginiz.

5. Bir fotografci kalabalik bir i¢ mekani fotograflamak istiyorsa hangi objektif tarinu tercih
etmelidir? Neden?




1.4.2. Odak Uzakhdinin Géruntt Uzerindeki Etkisi

Objektifin odak uzakligs; fotografta kadraja giren alani, nesnelerin birbirine olan uzaklik algi-
sini ve goéruntUdeki netlik bolgesini dogrudan etkiler. Bu nedenle fotograf gekerken yalnizca
konuya yaklasmak ya da konudan uzaklagsmak dedil kullanilan objektifin odak uzakhigini dogru
secmek de dnemlidir. Genis ve dar acili objektifler, ayni sahneyi farkli bigcimlerde gdsterir. Bu
durum; fotografin anlatim gucuny, mekdn algisini ve izleyicide olusturdugu etkiyi degistirir.

Odak uzakhigr arttikga fotograf makinesinin gérdugu alan daralir. Bu durumda kadraja daha
az alan girer ve uzaktaki nesneler daha yakin géranur. Odak uzakhigr azaldikga ise makinenin
goérdugu alan genigler ve daha fazla ¢gevre kadraja dahil olur.

Genis aglli objektifler, perspektif etkisini belirginlestirir. Objektife yakin olan nesneler oldu-
gundan daha buyuk géranurken arka plandaki nesneler daha uzak algilanir. Bu nedenle genis
acil objektifler mek&nin mekanin etkili bigimde gdsterilmek istendigi gcekimlerde tercih edilir.

Dar aglli objektiflerde ise 6n ve arka plan arasindaki uzaklik oldugundan daha az algilanir.
Bu gorsel etkiye arka plan sikigmasi denir. Arka plan sikismasi, konunun gevresinden daha
belirgin ayriimasina katki saglar. Bu nedenle dar agili objektifler; portre, spor, vahsi yasam ve
uzaktaki konularin fotograflanmasinda siklikla kullanilir.

Alan derinligi, netleme yapilan noktanin éntnde ve arkasinda net goéranen bolgedir. Odak
uzakhgi arttikgca alan derinligi azalir; yalnizca konu net gértntrken 6n ve arka plan bulanikla-
sabilir. Odak uzaklhigr azaldiginda ise alan derinligi artar ve gérintindn daha genis bir bolimu
net olarak goérulebilir.

1.4.3. Objektif Uzerindeki Bilezikler

Obijektif Uzerinde, fotograf gekimi sirasinda gérantinin kontrol edilmesini saglayan farkl ayar bile-
zikleri bulunur. Bu bilezikler zoom bilezigi, netlik bilezigi ve diyafram bilezigidir. Her bilezik farkl bir
gorevi yerine getirerek istenen goérdntinudn elde edilmesine katki saglar.

Zoom bilezigi, konunun kadraj igindeki blyuklagund ayarlamak igin kullanilir. Bilezik cevril-
diginde objektif icerisindeki mercek gruplarl hareket eder ve gérus agisi degisir. Bdylece
fotografcinin bulundugu yer degismeden konu kadragj icinde daha yakin ya da daha uzak
gosterilebilir. Zoom bilezigi; kalabalik ortamlarda, dar mekanlarda veya konuya yaklasmanin
mMumkun olmadigi gekimlerde kullanim kolayligi saglar. Zoom yapildiginda kadraja giren alan
degiseceginden kompozisyon yeniden degerlendiriimelidir.

Netlik bilezigi, géruntindn netleme noktasini ayarlamak igin kullanilir. Bilezik gevrildiginde
netleme duzlemi degistirilerek istenen konu netlestirilebilir. Fotograf makinesi MF [Manual
Focus (Manuel Fokus)] modundayken netlik ayari bu bilezik araciligiyla yapilir. Netlik bilezigi
cogunlukla objektifin 6n kisminda &én mercege yakin konumda bulunur. Manuel netleme, ézel-
likle makro gekimlerde dusuk isikli ortamlarda ve otomatik netlemenin zorlandigr durumlarda
daha hassa sonuglar elde edilimesini saglar. Netlik ayari yapilirken fotografta vurgulanmak
istenen konu esas alinmalidir.

Diyafram bilezigi, objektiften gecen isik miktarini ve net alan derinligini manuel olarak ayar-

lamak igin kullanilir. Gunumuzde birgok dijital fotograf makinesinde diyafram ayari objektif
Uzerindeki bilezik yerine makine gévdesindeki kontrol dugmeleriyle yapilmaktadir.
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/= & 1.6. UYGULAMA

ADI OBUJEKTIF UZERINDEKI AYAR BILEZIKLERI

Objektif Uzerindeki zoom ve netlik bileziklerini kullanarak kadraj, uzaklik-

AMA
¢ yakinlik ve netlik ayarlarini uygulamak

Bu ¢alismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stire iginde objektif Gzerindeki
GOREV ayar bileziklerini kullanmaniz; bu bileziklerin géruntt Gzerindeki etkilerini
incelemeniz ve gdzlem sonuglarinizi degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAC GEREC | Fotograf makinesi, zoom objektif

UYGULAMA ADIMLARI

Caligma alaninda fotograf makinesi kullanimina yonelik gerekli ISG énlemlerini aliniz.
Cekim igin sabit bir nesne veya model belirleyiniz.

Cekim boyunca kameranin yerini degistirmeden ayni noktadan gézlem yapiniz.

. Zoom bilezigi sabit konumdayken nesnenin kadrajdaki gérindmuanu inceleyiniz.

o bk DD =

. Zoom bilezigini gevirerek konuya yakinlasiniz ve nesnenin kadrajdaki buyUkligunde
olusan degisimi gézlemleyiniz.

6. Ayni kadrajda arka planin ve gevredeki nesnelerin nasil degdistigini karsilastiriniz.

7. Netlik bilezigini kullanarak sectiginiz nesneyi netleyiniz.

8. Netlik bilezigini farkli yénlere gevirerek gérunttide olusan bulaniklik ve netlik degisimini
inceleyiniz.

9. Zoom ve netlik bileziginin gérintl Uzerindeki etkilerini asagidaki gdzlem tablosuna
yaziniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bicimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Gbzlem Durumu Géruntude Meydana Gelen Degisiklik

zoom bilezigi gevrilerek ayari degistirildiginde
nesnenin kadrajdaki géranumu

Zoom yapildiginda arka plan ve gevrede olusan
degisim

Netlik bilezigi sabit konumundayken kadrajdaki
goruntu

Netlik bilezigi ¢cevrilerek ayar degistirildiginde
kadrajdaki géruntu

Batarya ve hafiza kartr glvenli bigimde ¢ikarildi mi?

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlcUtlere gore 6Fretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme oélgutlerini gdz éntnde bulundurunuz.

\_

44‘




&P
Fotograf Makinesi ve Ayarlari (] 7;3) )

1.5. FOTOGRAF MAKINESININ MENU AYARLARI

Fotograf makinelerinde ¢ekim, netleme, gérintd kaydi, oynatma ve cihazin genel kullanimina
iliskin ayarlar farkl menu gruplari altinda yer alir. Menulerin adi, siralamasi ve igerdigi sege-
nekler fotograf makinesinin marka ve modeline gére degisebilir. Bazi ayarlara ana menuden,
bazilarina hizli ayar ekranindan veya makine Uzerindeki kontrol dugmelerinden erisilebilir.

MenuU ayarlari yapilirken ¢ekilecek konunun &zellikleri, ortam kosullart ve fotografin kullanim
amaci dikkate alinmalidir. Cekim éncesinde gerekli ayarlarin kontrol edilmesi; gérintdnun
dogru bigimde kaydedilmesine, dosyalarin duzenli saklanmasina ve makinenin daha kolay
kullaniimasina yardimci olur.

1.5.1. Cekim Menusu

Cekim menuUsu, fotografin gekiime ve kaydedilme bigimini belirleyen temel segeneklerin
bulundugu menuddr. Cekim modlari, beyaz ayar, ISO, flas, seri ¢ekim ve zamanlayici gibi
segenekler bu menude yer alir. Bu ayarlarin bazilart makine Gzerindeki kontrol duagmeleri ve
cekim modu kadrani araciligiyla da dedistirilebilir.

Cekim Modlari

Fotograf makinelerinde farkll gekim amaglarina uygun otomatik, program, diyafram énce-
likli, enstantane 6ncelikli ve manuel gcekim modlari bulunabilir. Bu modlar genellikle makine
Uzerindeki gekim modu kadranindan veya ¢gekim menUtstnden segilir.

- Otomatik mod (Auto): Fotograf makinesinin gekim kosullarini degerlendirerek uygun
ayarlari kendiliginden belirledigi ¢cekim modudur. Kullanicinin ayrintili ayar yapmadan hizli
ve kolay bigimde fotograf cekmesini saglar. Bu mod, dzellikle temel gekimlerde ve degisen
kosullara kisa strede uyum saglanmasi gereken durumlarda tercih edilebilir.

« Program modu (P): Diyafram ve enstantane makine tarafindan belirlenirken I1SO, beyaz
ayari ve flag gibi bazi segeneklerin kullanici tarafindan degistiriimesine olanak saglar. Bu
nedenle program modu, otomatik moda gére daha fazla kontrol saglarken manuel ayar
yapmayi gerektirmeyen gekimler igin uygun bir segenektir.

- Diyafram éncelikli mod (A/Av): Kullanici diyafram degerini belirler, fotograf makinesi uygun
enstantane degerini seger.

« Enstantane éncelikli mod (S/Tv): Kullanici enstantane degerini belirler, fotograf makinesi
uygun diyafram degerini seger.

Diyafram éncelikli ve enstantane éncelikli modlarda, segilen degere goére diger pozlama ayari
makine tarafindan otomatik duzenlenir. Bu 6zellik gekim sirasinda kullaniciya hiz ve kullanim
kolayhgi saglar.

« Manuel mod (M): Diyafram, enstantane ve ISO gibi temel cekim ayarlari kullanic tarafindan
belirlenir. Kullanicinin gekim ayarlarini ortam kosullarina gore bagimsiz bigimde duzenlemesini
saglar.

Beyaz Ayari

Farkli 1sik kaynaklar, fotograftaki renklerin gergekte oldugundan farkli gérinmesine neden
olabilir. Beyaz ayar (White Balance-WB), ortam isiginin olusturdugu renk etkisini dengele-
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yerek fotograftaki renklerin gergege en yakin bigimde kaydedilmesini saglayan ayardir.
Dogru beyaz ayari segildiginde beyaz nesneler farkli isik kosullarinda da dogal goérunur ve

MENU

Beyaz ayan INFO

Otomatik

A &

tF @
Hilok [@EW S

Gorsel 1.24: Fotograf makinesinde beyaz ayari ekrani

diger renkler gercek tonlarini buyuk dlcude korur (Gorsel 1.24).

Bir 1sik kaynagdinin olusturdugu 1sigin rengini ifade eden dzellige renk sicakligi denir. Renk sicak-
g Kelvin (K) birimiyle ifade edilir. DUsuk Kelvin degerine sahip igik kaynaklari sari ve turun-
cuya yakin sicak tonlar olustururken yuksek Kelvin degerine sahip isik kaynaklari maviye yakin
soguk tonlar olusturur.

Beyaz ayari; 6zellikle yapay isik kullanilan i¢ mekdnlarda, gunun farkll saatlerinde yapilan
cekimlerde ve farkli isik kaynaklarinin bir arada bulundugu ortamlarda dogru renklerin elde
edilmesi agisindan énem tasir. Bu nedenle gekim yapilacak ortamin isik ézellikleri degerlen-
dirilerek uygun beyaz ayari segcenegdi belirlenmelidir.

Beyaz ayarl segeneklerine genellikle WB dugmesi, hizli ayar ekrani veya gekim menusu
Uzerinden ulagllir. Kullanicl, ortamda bulunan isik kaynagina uygun beyaz ayari segenegini
belirler ve ayari onaylar. Isik kaynaginin tam olarak belirlenemedidi ya da 1sigin sik degdis-
tigi durumlarda Otomatik Beyaz Ayari (AWB) kullanilabilir. Karigik 1gik kaynaklarinin bulundugu
ortamlarda daha dogru renkler elde etmek igin uygun beyaz ayari segenegdinin elle belirlen-
mesi gerekir (Gorsel 1.25).

4 shnn g
- - o om—
l’\ AT

———

Gorsel 1.25: Beyaz ayari segeneklerinin menU ekraninda gosterimi
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ISO Ayari

ISO, fotograf makinesinin isiga kargi duyarlilik ddzeyini belirleyen ayardir. ISO segenedi gekim
menusunde, hizli ayar ekraninda veya ilgili kontrol dGgmesi Gzerinde bulunabilir. Bazi fotograf
makinelerinde ISO degeri kullanici tarafindan belirlenebilir veya Auto ISO segenediyle maki-
neye birakilabilir.

Dusuk ISO degerleri yeterli 1sigin bulundugu ortamlarda daha temiz ve ayrintili gérantdler
elde edilmesine yardimci olur. YUksek ISO degerleri ise az isikl ortamlarda gekim yapilmasini
kolaylastirir ancak gérantide kumlanma veya dijital garaltt olusmasina neden olabilir.

ISO degerlerinin temel kullanim durumlari Tablo 1.5'te dzetlenmistir.

Tablo 1.5: 1SO Degerlerinin Kullanim Alanlari

ISO Degeri Kullanildigi Durum Ornek Gekim Konulari
- Yeterli 1si§in bulundugu ortamlarda | Daha temiz, ayrintili ve dasuk gardltdald
DUsuk ISO R ) .
kullanilir. goruntdler elde edilmesine yardimci olur.
Gorantu parlakhgini artirirken gérantu
IsIGIn sinirli oldugu ancak gok dustk o .p - g" . 9
Orta ISO N ; . kalitesinin buyuk dlgtde korunmasini
olmadigi ortamlarda tercih edilebilir. .
saglar.
Cekimi kolaylastirr ancak kumlanma
YUksek ISO Az gkl ortamiarda veya daha fazla ve dijital gurultt olugsma olasiligini

duyarlhlik gerektiginde kullanilir.
Hyariikg ! Y . artirr.

ISO degerinin gekim kosullarina gére | Ortam 1sigina gére uygun I1ISO degerinin
Auto ISO makine tarafindan belirlenmesi otomatik olarak secilmesini saglar.
istendiginde kullanilir.

Sdrug ve Zamanlayici Ayarlari

Surus modu, deklansére basildiginda fotograf makinesinin gekimi nasil gergeklestirecegini
belirler. Tek ¢ekim modunda deklansére her basildiginda bir fotograf kaydedilir. Seri ¢ekim
modunda deklangdr basil tutuldugu surece art arda fotograflar ¢ekilir. Bu mod, hareketli
konularin farkli anlarini kaydetmek amaciyla kullanilabilir.

Zamanlayicl segeneginde gekim, deklangére basiimasindan belirli bir stire sonra gergeklestirilir.
Bu 6zellik; fotografcinin da kadraja girecedi gekimlerde veya deklansére basma sirasinda oluga-
bilecek makine hareketini azaltmak amaciyla kullanilabilir.

Flas Ayari

Flas, ortam 1siginin yetersiz oldugu durumlarda konunun yeterli dizeyde aydinlatiimasini
saglayan bir gekim &zelligidir. Gerektiginde ek 1sik saglayarak daha dengeli pozloma elde
edilmesine yardimci olur. Flag ayari gekim menUsunden, hizli ayar ekranindan veya fotograf
makinesi Gzerindeki ilgili kontrol digmesinden segilebilir.

Otomatik flag modunda fotograf makinesi ortam 1s1gini degerlendirerek flasin kullanilip kulla-
nilmayacagina karar verir. Flas agik secildiginde her gcekimde flas devreye girerken flas kapali
secildiginde ortam 1s1g1 yetersiz olsa bile flas kullanilmaz. Kirmizi géz azaltma secenegi ise 6zel-
likle portre gekimlerinde gézlerde olusabilecek kirmizi gérindmu azaltmaya yardimct olur.
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1.5.2. Netleme Menusu

Fotografta vurgulanmak istenen konunun dogru bigimde netlenmesi, gérintindn anlasilir ve
etkili oimasina katki saglar. Netleme noktasinin dogru secilmesi, izleyicinin dikkatinin istenen
bolume ydnlendirilmesine yardimci olur. Yanlis netleme ise ana konunun belirsiz gérunme-
sine ve fotografin anlatim glicudnin azalmasina neden olabilir. Kullanilacak netleme ydntemi;
gekim kosullarina, konunun hareket durumuna ve fotografcinin tercihine goére belirlenir.
Fotograf makinelerinde netleme islemi otomatik ve manuel olmak Uzere iki temel yéntemle
gergeklestirilir.

Otomatik Netleme

Fotograf makinesinin belirlenen konuya otomatik olarak netleme yapmasina otomatik
netleme [Auto Focus (AF)] denir. Bu ydntemde makinenin netleme sistemi, segilen netleme
alanindaki konuyu algilayarak objektifin netlik ayarini gergeklestirir. Dijital fotograf makine-
lerinde sabit ve hareketli konulara uygun otomatik netleme modilari bulunur (Gorsel 1.26).
Netleme modu belirlenirken ¢ekilecek konunun hareket durumu, 1sik kosullari ve vurgulanmak
istenen bolum birlikte degerlendiriimelidir.

AF Modu

Otomatik netleme modu segin.

| Tek Cekim | | Otomatik Gegisli Siirekli
Netleme Netleme Netleme

rg g r_a
[ [ £

[ SET JO

Gorsel 1.26: Otomatik netleme ekrani

Tek Cekim Otomatik Netleme (AF-S [ One Shot AF)

Bu mod, hareket etmeyen konularin ¢ekiminde kullanilir. Deklangére yarm basildiginda
fotograf makinesi belirlenen konuya netleme yapar ve netlemeyi kilitler. Deklangére tam
basildiginda gekim gergeklestirilir. Portre, manzarag, drin ve diger duragan konu gekimlerinde
tercih edilir.

Strekli Otomatik Netleme (AF-C [ Al Servo AF)

Bu mod, hareketli konularin gekiminde kullanilir. Deklansére yarim basill tutuldugu surece
fotograf makinesi konuyu izler ve konuya gére netlemeyi surekli gunceller. Spor karsilasmalari,
hareket eden araglar, kosan insanlar, ugan kuslar gibi konularin gekiminde tercih edilir.

Otomatik Gegisli Netleme (AF-A [ Al Focus AF)

Bu modda fotograf makinesi, konunun hareket durumuna gére uygun netleme bigimine geger.
Konu sabitse tek gekim otomatik netleme gibi ¢aligir, konu hareket etmeye basladiginda strekli
otomatik netlemeye geger. Bu 6zellik, konunun hareket durumunun degisebilecedi gekimlerde
kullanim kolayligi saglar.
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Otomatik netleme modlarinin temel kullanim durumlari Tablo 1.6'da dzetlenmisgtir.

Tablo 1.6: Otomatik Netleme Modlarinin Kullanim Alanlari

Netleme Modu Kullanildigi Durum Ornek Gekim Konulari

Portre, manzara, ardn, duragan

AF-S [/ One Shot AF | Sabit konularin gekiminde kullanilir. obje

Spor, kosan kisi, hareket eden

AF-C [ Al Servo AF | Hareketli konularin gekiminde kullanilir.
arag, kus

Hareket durumunun degisebilecedi | Once duran sonra hareket eden

AF-A [ Al Focus AF konularda kullanilr. konular

Manuel Netleme

Netlik ayarinin fotografgi tarafindan yapiimasina manuel netleme denir. Fotograf makinesi
veya objektif MF konumuna getirildiginde kullanici, objektif Uzerindeki netlik bilezigini gevi-
rerek vurgulamak istedigi noktaya netleme yapar. Manuel netleme; makro ¢ekimlerde, dusuk
Isikll ortamlarda, sisli havalarda, cam arkasindan yapilan ¢ekimlerde ve otomatik netleme
sisteminin zorlandigl durumlarda tercih edilebilir. Bu yéntem fotografgiya gorintd Gzerinde
daha fazla kontrol saglar ancak dogru netleme yapabilmek icin dikkatli gdzlem ve uygulama
deneyimi gerektirir.

44 1.5. SIRA SiZDE

Asagidaki gekim durumlarini okuyunuz. Her durum i¢in uygun netleme yéntemini ve
beyaz ayari segenegini belirleyiniz. Tabloda yaptiginiz segimlerden hareketle asagidaki
sorulari gerekgeleriyle cevaplayiniz.

Uygun Netleme | Uygun Beyaz

ekim Durumu . . <
¢ Yontemi Ayari Secenegi

1. GUnesli havada okul bahgesinde gekim yapilacaktir.

2. Kapal sinifta floresan isik altinda ¢ekim yapilacaktir.

3. Hareket eden bir 6grenci kosarken fotograflanacaktir.

4. Masadaki sabit bir ardn fotograflanacaktir.

5. Cam arkasindaki bir nesneye netleme yapilacaktir.

1. Hangi gekim durumunda otomatik beyaz ayari kullanilabilir? Neden?

49



e
Iy I®) v . . .
I ,ECC) 1. Ogrenme Birimi

1.6.3. Géruntu Kalitesi ve Kayit MenUsu

Goruntu kalitesi ve kayit menusu, fotograflarin hangi dosya bigiminde, boyutta ve kalitede
kaydedilecegini belirleyen segenekleri igerir. Dosya bigimi, kalite duzeyi ve fotograf boyutu gibi
ayarlar; gérintinun dosya boyutunu, baskiya uygunlugunu, depolama alani gereksinimini ve
sonradan duizenlenebilme dzelliklerini dogrudan etkiler. Bu nedenle gekim yapilmadan énce
fotografin kullanim amaci belirlenmeli ve buna uygun kayit ayarlar segilmelidir.

Dosya Bigimi

Dijital fotograf makinelerinde fotograf kaydiicin en yaygin kullanilan dosya bigimleri JPEG ve RAWdIr.

JPEG, goruntt verilerinin sikistirilarak kaydedildigi bir dosya bigimidir. Dosya boyutunun kiguk
olmasi, hafiza kartinda daha fazla fotograf saklanmasina ve géruntulerin dijital ortamlarda
kolayca paylasilmasina olanak saglar. Ancak sikistirma islemi sirasinda géruntU verilerinin bir
bolumu kaybolabilir. Bu nedenle JPEG; gunluk kullanim, okul calismalari ve hizli paylasim gerek-
tiren ¢gekimlerde siklikla tercih edilir.

RAW, sensor tarafindan kaydedilen goruntu verilerini en az islenmis haliyle saklayan dosya bigi-
midir. Bu dosyalarda pozlama, beyaz ayari, renk ve kontrast gibi 6zellikler sonradan daha ayrin-
tili bigimde duzenlenebilir. Bu nedenle RAW bigimi; ylksek kaliteli baski, arsivieme ve kapsamli
goruntu duzenleme gerektiren galismalarda tercih edilir. RAW dosyalar JPEG dosyalarina gére
daha fazla depolama alani kaplar ve gérintllenip duzenlenmeleri igin uygun yaziimlara
intiyag duyulabilir.

JPEG ve RAW dosya bigimlerinin temel &zellikleri Tablo 1.7'de karsilastirmali olarak verilmistir.

Tablo 1.7: JPEG ve RAW Dosya Bigimlerinin Temel Ozellikleri

Dosya
Bigcimi

Dosya | Duzenleme

. N Kullanim Alani
Boyutu Imkani

Temel Ozelligi

Gunluk gekimler, okul

JPEG | Sikistinimig fotograf dosyasidir. | Kaguktar. | Sinirhidlr. calismalar, hizh paylagim

Sensodrden gelen goruantuyu
daha ayrintili kaydeder.

Profesyonel ¢cekimler,
baski, ayrintill dzenleme

RAW BuUyUktar. | Genistir.

Goruantu Kalitesi

Goruntu kalitesi ayari, JPEG dosyalarinin sikistirma ddzeyini belirler. Yuksek kalite segildiginde-
goérunttde daha fazla ayrinti korunur ancak dosya boyutu buaydr. Normal veya dusutk kalite
segeneklerinde dosya boyutu azalirken gérinttdeki bazi ayrintilar kaybolabilir. Bu nedenle
goéruntt boyutu ve kalite ayar, fotografin baski, arsiv veya dijital paylasim amaci géz énunde
bulundurularak belirlenmelidir.

Secilen kayit ayarlar, hafiza kartinda kullanilacak depolama alanini dogrudan etkiler. RAW
biciminde veya yuksek fotograf boyutunda kaydedilen gérunttler daha fazla depolama
alani gerektirirken JPEG bigiminde ve daha kugUk fotograf boyutunda kaydedilen gérantuler
hafiza kartinda daha az yer kaplar. Bu nedenle cekim yapilacak fotograf sayisi ve kullanim
amaci dikkate alinarak uygun kayit ayarlari segilmelidir.
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Goruntu Boyutu

Fotograf makinelerinde dosya bigiminin yani sira fotografin piksel boyutlarini belirleyen kayit
boyutu segenekleri de bulunur. YUksek kayit boyutu secildiginde fotograf daha fazla piksel igerir
ve buyuk boyutlu baskilarda ayrintilarin korunmasina katki saglar. Ancak bu durumda dosyanin
kapladigi depolama alani da artar. Orta veya kuguk kayit boyutlari ise hizli paylasim yapilacak
ya da depolama alaninin sinirl oldugu durumlarda tercih edilebilir. Fotograf boyutu segenek-
lerinin temel &zellikleri Tablo 1.8'de gdsterilmistir.

Tablo 1.8: Fotograf Boyutu Ayarlarinin Temel Ozellikleri

F:::E:Sf Dosya Boyutu | Goérlanta Ayrintisi Kullanim Alani

Buyuk Fazladir. YUksektir. Baski, arsivleme, ayrintili dizenleme
Orta Dengelidir. Yeterlidir. Okul ¢aligmalari, sunum, gunldk kullanim
Kaguk Azdr. Sinirhdir. Hizli paylasim, dusuk depolama alani

4 1.6. SIRA SiZDE

Asagidaki ézelliklerin hangi dosya formatina ait oldugunu belirleyiniz. Uygun kutucuga
v/ isareti koyunuz.

OZELLIK JPEG RAW

Dosya boyutu kaguktdr.

Sensérden alinan ham verileri igerir.

Hizl paylasim icin uygundur.

Ayrintill dbzenleme imk&ni sunar.

Hafiza kartinda daha az yer kaplar.

Profesyonel gekimlerde tercih edilir.

Depolama alant ihtiyact fazladir.

Goéruntl Uzerinde sonradan daha fazla
duzenleme yapilabilir.

N -

51



T I
L |'EK)O 1. Ogrenme Birimi

52

1.56.4. Oynatma Menusu

Oynatma menusy, gekilen fotograflarin LCD ekranda géruntilenmesini ve kontrol edilmesini-
saglayan segenekleri igerir. Kullanici bu menu aracilidiyla fotograflari tek tek géranttleyebilir,
yakinlagtirarak netlik kontrolt yapabilir ve gekim bilgilerini inceleyebilir. Oynatma menusinde
fotograflar koruma, silme, déndurme, derecelendirme veya slayt gosterisi hdlinde géruantu-
leme gibi segenekler de bulunabilir.

Fotograflar silinmeden 6nce dogru dosyanin secildigi kontrol edilmelidir. Onemli fotograflarin
yalnizca makine iginde korunmasi yeterli degildir; dosyalar uygun bir depolama ortamina
aktariimall ve yedeklenmelidir.

1.5.5. Kurulum Menusu

Kurulum menusu, fotograf makinesinin genel galisma &zelliklerinin dizenlendigi blimduar. Tarih
ve saat, dil, ekran parlakligl, otomatik kapanma suresi, sesli uyarilar, dosya numaralandirma ve
hafiza kartini bicimlendirme gibi segenekler bu menude bulunabilir (Gorsel 127).

MENU

*

SET UP1

Tarih/Saat 2/06/2 10:30
Dil

Ekran parlakhign

Otomatik kapanma

Sesli uyanlar Etkin
Dosya numaralandirma Strekli
Karti bicimlendir =

Gorsel 1.27: Kurulum menusu segenekleri

Tarih ve saat ayarinin dogru yapiimasi, fotograflarin gekim zamanina gére duzenlenmesini
kolaylastirir. Ekran parlakiigi ve otomatik kapanma suresi gibi segenekler ise makinenin kullanim
kosullarina ve batarya tlketimine gére duzenlenebilir.

Hafiza kartini bigimlendirme iglemi, kartta bulunan buatin dosyalarin silinmesine neden olur.
Bu nedenle bigimlendirme yapiimadan dnce gerekli dosyalar bagka bir ortama aktariimali ve
yedeklenmelidir. MenU ayarlarinda degisiklik yapilirken fotograf makinesinin kullanim kilavuzun-
daki agiklamalar dikkate alinmalidir. Yapilan ayarlarin gekim éncesinde kontrol ediimesi, fotograf
makinesinin dogru ve guvenli bigimde kullanilmasina katki saglar.
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ADI FOTOGRAF MAKINESININ MENU AYARLARINI KULLANMA
Fotograf makinesinde netleme yéntemi, beyaz ayari, dosya bigimi ve
AMAC fotograf boyutu segeneklerini gekim amacina uygun bigimde belirleyip
uygulamak

GOREV

Bu calismada sizden o6gretmeninizin belirttigi stre iginde fotograf
makinesinin menu ayarlarini incelemeniz, farkl gekim durumlarina uygun
netleme, beyaz ayari, dosya bigcimi ve fotograf boyutu secgeneklerini
belirlemeniz istenmektedir.

ARAC GEREC | Fotograf makinesi, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

N

1.

o g s wN

Calisma alaninda fotograf makinesi kullanimina yonelik gerekli ISG dnlemlerini aliniz.
Menu ayarlarint aginiz.

MenU ayarlarinda otomatik netleme alani veya netleme noktasi segenegini inceleyiniz.
Tek gekim otomatik netleme ayarini kullanarak sabit bir nesnenin fotografini gekiniz.
Surekli otomatik netleme segenedini kullanarak hareketli bir konunun fotografini gekiniz.

Zamanlayicl ayarini seciniz ve titregsim olmamasi icin makineye dokunmadan hareketli
bir konunun fotografini gekiniz.

Ortam 1s1gina uygun beyaz ayari segenedini kullanarak fotograf gekiniz.

8. Fotograf boyutu veya ¢6zianUrlik segeneklerini inceleyerek JPEG ve RAW formatlarinda

fotograf ¢ekiniz.

Sectiginiz menu ayarlarini ve sonuglarini gézlem tablosuna yaziniz.

. Uygulama sonunda ekipmani toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

incelenen Menu Ayari Secilen veya Gézlenen Ayar | Cekim Sonucu ve Gézlem

Tek gekim otomatik
netleme

SUrekli otomatik netleme

Beyaz ayari

Dosya bigimi

N

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gore dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme élgutlerini géz 6nidnde bulundurunuz.

)]
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1.6. FOTOGRAF MAKINESININ YARDIMCI EKIPMANLARI

Fotograf gekimlerinde, fotograf makinesi ve objektifin yani sira gekim kosullarina ve kullanim
amacina uygun yardimel ekipmanlardan da yararlanilir. Bu ekipmanlar; fotograf makinesinin
sabitlenmesi, 1s1gIn kontrol edilmesi, gekimin uzaktan gergeklestirilmesi, enerji ve kayit gerek-
siniminin karsilanmasi, dosyalarin aktariimasi ve ekipmanlarin guvenli bicimde tagsinmasi gibi
farkl gérevleri yerine getirir.

Yardimci ekipmanlarin dogru segilmesi ve kullanim &zelliklerine uygun bigimde kullaniimasi,
cekim surecinin daha duzenli ve guvenli yarutUlmesine katki saglar. Fotografcilikta yaygin
olarak kullanilan yardimci ekipmanlar arasinda tripod, uzaktan kumanda, filtreler, parasoley,
harict flag, yedek batarya, hafiza karti, kart okuyucu, baglanti kablolar ve fotograf ¢cantasi
bulunur (Gorsel 1.28).

HARICI FLAS FILTRE

\i

|
|
’\ UZAKTAN KUMANDA JI{"  YEDEK BATARYA {  HarzakarTi

Gorsel 1.28: Fotograf makinesinin yardimcei ekipmanlari

1.6.1. Tripod

Tripod, fotograf makinesini sabit tutmak amaciyla kullanilan G ayakll yardimcel ekipmandir.
Ozellikle dUsuk igikl ortamlarda, uzun pozlama galismalarinda, manzara ve Grin gekimlerinde
ya da sabit kadraj gerektiren uygulamalarda makine hareketinden kaynaklanan bulanikiigin
azaltilmasina yardimci olur. Tripod, kadrajin kontrolli bigimde olusturulmasini ve ayni gekim
agisinin korunmasini da saglar. Kullanim sirasinda tripodun zemine dengeli yerlestiriimesi,
ayak ve baslik kilitlerinin kontrol edilmesi ve fotograf makinesinin baglanti kizagina guavenli
bicimde sabitlenmesi gerekir. Tripodun gUvenli ve dodru bigimde kurulmasi igin izlenmesi
gereken temel islem basamaklar asagida verilmistir (Gorsel 1.29).

1. Tripodun ayak kilitleri acilir.
2. Ayaklar dengeli ve genis bigimde agilir.

3. Ayak uzunluklari zeminin yapisina gére ayarlanir.
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Engebeli zeminlerde tripodun dengede durmasi saglanir.
Varsa su terazisi kontrol edilir.

Kizak tripod basligindan ¢ikartlir.

Kizak fotograf makinesinin altindaki vida yuvasina sabitlenir.

Fotograf makinesi kizagiyla birlikte tripod basligina yerlestirilir ve kilitlenir.

© ® N o o b

Kadraj ayari yapildiktan sonra tam kilitler kontrol edilir.

Gorsel 1.29: Tripod kurulumu

Cekim tamamlandiktan sonra fotograf makinesi tripoddan dikkatli bigcimde ayrilir. Tripodun
merkez sttunu indirilir, ayaklar kisaltilir ve ayak kilitleri kapatilir. TGm pargalar kontrol edildikten
sonra tripod tasima ¢antasina yerlestirilir.

1.6.2. Uzaktan Kumanda

Uzaktan kumanda, fotograf makinesine fiziksel olarak dokunmadan gekim yapimasini
saglayan yardimci ekipmandir. Deklansdre basma sirasinda olusabilecek makine hareketini
azalttgr icin uzun pozlama, gece, makro ve tripod kullanilan gekimlerde tercih edilir. Kablolu
veya kablosuz olarak kullanilabilen uzaktan kumandalar, fotografecinin kadraja dahil olacagdi
cekimlerde de kolaylik saglar. Cekim édncesinde kumandanin fotograf makinesiyle uyumiu
olup olmadigi ve ¢alisir durumda bulunup bulunmadigr kontrol edilmelidir.
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1.6.3. Filtreler

Filtreler, objektifin &n kismina takilan ve objektife ulasan isigin ézelliklerini degdistiren yardimci
ekipmanlardir. Filtrenin tardne goére objektife ulasan isik miktari kontrol edilebilir, belirli ytzey-
lerdeki yansimalar azaltilabilir veya objektifin én ydzeyi dis etkenlere karsi korunabilir. Filtre
takilirken objektif capina uygun filtre secilmelidir. Filtre objektife zorlanmadan yerlestirilmeli, cam
yuzeye elle temas edilmemeli ve temiz bir ortamda takilip ¢ikariimalidir.

Fotografcilikta en yaygin kullanilan filtre tarleri; UV filtre, ND filtre, polarize filtre ve renk filtresidir
(Gorsel 1.30). Her filtre, gekim amacina goére farkl bir isleve sahiptir.

OCOO@

@ UV FiLTRE . ND FILTRE @ POLARIZE FILTRE @ RENK FILTRESI

s

NORMAL : SOGUK (Mav]) | SICAK [TURUNCU)

Gorsel 1.30: Filtre turleri

UV filtre, objektifin n yUzeyini toz, ¢izik ve hafif darbelere karsi korumaya yardimci olur. GUnu-
muzde ultraviyole isinlarini filtreleme 6zelliginden gok koruyucu filtre olarak kullaniimaktadir.
Cekim sirasinda géruntd kalitesini belirgin bicimde degistirmeden objektifin 6n caminin
korunmasina katki saglar. GUnluk kullanimda en yaygin tercih edilen filtre turlerinden biridir.

ND filtre, objektife ulasan isik miktarini renkleri &nemli dlgude degistirmeden azaltir. Bu sayede
parlak ortamlarda daha uzun pozlama sureleri veya daha agik diyafram degerleri kullanila-
bilir. Akan suyun ipeksi gérinmesi, hareketli nesnelerin hareket izlerinin belirginlestirilmesi gibi
yaratici cekimlerde sikga tercih edilir.

Polarize filtre, cam, su ve parlak yuzeylerde olusan yansimalari azaltir. Gokylzanin daha koyu
ve belirgin géranmesine, bulutlarin daha belirgin hdle gelmesine ve renklerin daha canli algi-
lanmasina katki saglar. Ayrica yaprak, kaya ve benzeri ylzeylerde olusan istenmeyen parla-
malari azaltarak ayrintilarin daha net goéralmesini saglayabilir. Ozellikle manzara ve doga
fotografciiginda yaygin olarak kullanilir.

Renk filtresi, objektife ulasan isigin belirli renklerini gegirerek veya zayiflatarak fotografta farkl
ton ve kontrast etkileri olusturur. Film déneminde 6zellikle siyah-beyaz fotografcilikta ton ayri-
mini gUglendirmek amaciyla yaygin olarak kullaniimig, gintimuzde ise yaratici gekimlerde ve
bazi 6zel uygulamalarda kullanilmaya devam etmektedir.
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En yaygin renk filtrelerinden bazilari sunlardir:

« Kirmizi filtre: Siyah-beyaz fotograflarda mavi tonlar koyulastirir, gékyzint daha dramatik
gosterir ve bulutlarin belirginlegsmesini saglar. Manzara fotografgiiginda sik kullanilir.

« Sari filtre: GokyuzUnu hafif koyulastirirken bulutlarin daha belirgin gérinmesine katki saglar.
Dogal tonlar buyudk élgude korudugu icin siyah-beyaz fotografgilikta en yaygin kullanilan
renk filtrelerinden biridir.

« Yesil filtre: Bitki ortUstndeki ton farklliklarini belirginlestirir, yaprak ve ¢im gibi yUzeylerde
ayrintilari artirir. Portre ¢gekimlerinde ise cilt lekelerinin daha belirgin gérinmesine neden
olabilir.

* Mawi filtre: Sicak renk tonlarini zayiflatarak daha serin bir atmosfer olusturur. Sisli, karl veya
soguk hava etkisinin vurgulanmak istendigi yaratici gekimlerde kullanilabilir.

Dijital fotograf makinelerinde birgok renk etkisi yaziimlar araciliglyla sonradan uygulanabilse
de optik renk filtreleri, 151g1 objektife ulagsmadan énce degistirdikleri icin bazi ézel gcekimlerde
ve yaraticl fotograf galismalarinda hald tercih edilmektedir. Yaygin olarak kullanilan filtre
tarlerinin temel iglevleri ve kullanim alanlari Tablo 1.9'da verilmistir.

Tablo 1.9: Fotografgilikta Yaygin Kullanilan Filtre Turleri ve Kullanim Alanlari

Filtre Taru Temel iglevi Kullanim Amaci
uv Objektifi korur. Gunluk cekimler
ND Isik miktarini azaltir. Uzun pozlama, acik diyafram
Polarize Yansimalari azaltir, renk doygunlugunu artirir. | Manzarag, su ve cam yuzeyler
Kirmizi GokyUzuanu koyulastirir, kontrasti artirir. Siyah-beyaz manzara
Sar Ton ayrimini guglendirir. Siyah-beyaz genel gekimler
Yesil Bitki 6rtGsu ayrintilarini belirginlestirir. Doga fotografcilig
Mavi Soguk ton etkisi olusturur. Yaraticl ve atmosferik gekimler

1.6.4. Parasoley

Parasoley, objektifin 6n kismina takilan ve istenmeyen agllardan gelen i1sigin objektife girme-
sini engelleyen yardimci ekipmandir. Parlama ve kontrast kaybini 6nlemeye yardimci olur.
Bdylece fotografta daha net ve dengeli bir gérintl elde edilebilir. Parasoley ayni zamanda
objektifin &n ylzeyini yagmur, toz ve kUguk darbelere kargi da koruyabilir. Bu nedenle &zellikle
dis mekdn ¢ekimlerinde kullaniimasi énerilir.
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1.6.5. Harici Flas

Harici flag, ortam 1s1ginin yetersiz oldugu veya mevcut 1si1gin desteklenmesi gerektigi durum-
larda ek aydinlatma saglayan yardimci ekipmandir. Fotograf makinesinin dahili flagina gore
daha gugld ve yoénlendirilebilir bir 1sik olusturabilir. Konunun belirginlestiriimesi, goélgelerin
azaltimasi ve 1s1Igin daha kontrollt kullaniimasi amaciyla tercih edilir. Kullanim sirasinda 1sigin
yonu, siddeti ve konuya olan uzakligr dikkate alinmalidir. Harict flag, fotograf makinesinin flag
yuvasina uygun yonde yerlestirilerek kilitlenmeli ve gekim éncesinde baglantisi kontrol ediimelidir
(Gorsel 1.31).

Gorsel 1.31: Fotograf makinesi harici flag!

1.6.6. Yedek Batarya ve Hafiza Kartlari

Yedek batarya ve hafiza karti, uzun sureli gekimlerde enerji veya depolama alani yetersizligi
nedeniyle gekimin kesintiye ugramasini énlemek amaciyla bulundurulur. Cekim éncesinde
bataryalarin doluluk durumu, hafiza kartlarinin bos alani ve fotograf makinesiyle uyumiulugu
kontrol edilmelidir. Batarya ve hafiza kartlarinin takilip ¢ikariimasinda daha énce agiklanan
guvenli kullanim kurallarina uyulmahdir.

1.6.7. Kart Okuyucu ve Baglanti Kablolari

Kart okuyucu, hafiza kartindaki fotograf ve video dosyalarinin bilgisayara aktariimasini
saglayan yardimcl ekipmandir. Hafiza karti uygun yénde kart okuyucuya yerlestirilir ve aktarim
tamamlanmadan kart veya okuyucu bilgisayardan gikarimaz.

Baglanti kablolari da fotograf makinesinin farkl cinazlarla iletisim kurmasini saglar. USB baglan-
tisi dosyalarin bilgisayara aktariimasinda, HDMI baglantisi ise kamera goérdntlsindn monitor
veya televizyon gibi harici bir ekrana iletiimesinde kullanilabilir. Baglanti kurulurken cihazla
uyumlu kablo kullanilmali ve Ureticinin belirttigi islem sirasi izlenmelidir. Aktarim veya gorantd
iletimi tamamlandiktan sonra cihazlar glvenli bigimde ayrilmalidir.
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Goruntu aktariminda kullanilan temel yardimci ekipmanlar ve kullanim amaglar Tablo 110°da
Ozetlenmistir.

Tablo 1.10: Géruntd Aktariminda Kullanilan Yardimer Ekipmanlar

Yardimcli - .
A Temel Iglevi Kullanim Amaci

Ekipman
Kart Hafiza kartindaki dosyalarin bilgisayara Fotograf ve video dosyalarini hizli
okuyucu aktarilmasini saglar. aktarma
usB Fotograf makinesini bilgisayara baglar Dosya aktarimi ve bazi modellerde
kablosu 9 gisay giar cihaz baglantisi
HDMI . Monitdr, televizyon veya projeksiyonda

Goruntlyd harici ekrana aktarir. e Y YA projeKsly

kablosu goéruntuleme

4 1.7. SIRA SiZDE

Asagidaki ¢ekim durumlarini okuyunuz. Her durum igin kullanilabilecek en uygun
yardimci ekipmani belirleyiniz ve se¢iminizin gerekgesini yaziniz.

Kullanilabilecek

ekim Durumu .
¢ Yardimci Ekipman

Gerekce

Az skl bir ortamda titresimsiz
fotograf gekmek istiyorsunuz.

Su yUzeyindeki yansimalari azaltmak
istiyorsunuz.

Uzun sureli bir gekime gikacaksiniz.

Fotograf makinesine dokunmadan
cekim yapmak istiyorsunuz.

Objektifi dis mekdnda toz ve darbelere
kars! korumak istiyorsunuz.

Gunes 1s1ginin objektife dogrudan
gelmesini engellemek istiyorsunuz.

Cekim sonrasinda objektif Uzerindeki
tozlari guvenli sekilde temizlemek
istiyorsunuz.

Cekilen fotograflar bilgisayara
aktarmak istiyorsunuz.

= -
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1.6.8. Fotograf Cantasi

Fotograf ¢antasi; fotograf makinesi, objektifler ve yardimci ekipmanlarin dtzenli ve guvenli
bicimde taginmasini saglayan koruyucu ekipmandir. Cantanin i¢ boélmeleri, ekipmanlarin birbi-
rine temas etmesini ve tasima sirasinda yer degistirmesini 6nleyecek bigimde dizenlenmelidir.
Bdylece darbe, giziime ve sikisma nedeniyle olusabilecek hasar riski azaltilir.

Fotograf cantasi segilirken dncelikle tasinacak ekipmanin tard ve miktarr dikkate alinmalidir.
Cantanin boyutu, fotograf makinesi gévdesiyle birlikte objektif, batarya, hafiza karti ve diger
yardimci ekipmanlari taglyabilecek yeterlilikte olmalidir. Bunun yaninda asagidaki 6zellikler géz
onunde bulundurulmalidir:

« g bolmeler ayarlanabilir ve koruyucu 6zellikte olmalidir.

« Cantanin dis yUzeyi dayanikli ve kolay temizlenebilir malzemeden Uretiimelidir.

« Fermuar, toka ve tasima askilari saglam olmalidir.

« Canta, ekipmana kolay ulagiimasini saglayacak bigimde tasarlanmalidir.

« Uzun sureli kullanimlarda agirligr dengeli dagitmali ve tasima kolayligr saglamalidir.

« Yagisl ortamlarda kullanilacak gantalarda suya dayanikli yazey veya yagmurluk bulunmalidir.

Gunluk ve kisa sureli gekimlerde kuguk, hafif cantalar yeterli olabilir. Birden fazla objektif, flas,
filtre ve yardimci ekipmanin kullanildidi gekimlerde ise genis, bdimeli ve destekli modeller tercih
edilmelidir (Gorsel 1.32).

§ . nnn,

Gorsel 1.32: Fotograf makinesi ve yardimcl ekipmanlarin ganta igindeki dtzenli yerlesimi
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GCekim Oncesi Ekipman Kontroli

Cekim 6ncesinde ekipman kontrolU yaparak gerekli arag ve gereclerin eksiksiz ve ¢alisir
durumda olup olmadigini belirlemek édnemlidir. Bu sayede enerji, depolama, baglanti veya
ekipman eksikliginden kaynaklanabilecek sorunlar gekimden &nce fark edilerek gerekli
dnlemler alinir. Gekime ¢gikmadan énce asagidaki kontrol listesini kullanarak hazirliklarinizi
gdzden gegiriniz.

Kontrol Edilecek Unsur Evet Hayir

Fotograf makinesinin galisir durumda oldugu kontrol edildi mi?

Cekim konusuna uygun objektifler hazirlandr mi?

Bataryalarin doluluk durumu kontrol edildi mi?

Yedek batarya hazirlandi mi?

Hafiza kartlarinda yeterli bos alan bulundugu kontrol edildi mi?

Yedek hafiza karti hazirlandi mi?

Tripod ve baglanti pargalarinin ¢alisir durumda oldugu kontrol edildi mi?

Uzaktan kumandanin ¢alisir durumda oldugu kontrol edildi mi?

Cekime uygun filtreler hazirlandr mi?

Objektife uygun parasoley hazirlandi mi?

Harici flagin ve flag bataryalarinin durumu kontrol edildi mi?

Kart okuyucu ve gerekli baglanti kablolari hazirlandir mi?

Temizlik bezi ve hava pompasi hazirlandi mi?

Fotograf Makinesinin Guvenli Taginmasi ve Saklanmasi

Fotograf makinesi ve yardimci ekipmanlar tasinirken darbe, disme, sikisma ve gevresel
kosullardan kaynaklanabilecek risklere karsi dikkatli olunmalidir. EkKipmanlarin glvenli bigimde
tasinmasi, yalnizca gantanin koruyucu ézelligine degil kullanicinin dogru tagima aligkanliklarina
da baghdir.

Aski Kullanimi

Fotograf makinesi gantadan ¢ikarildiginda boyun, omuz veya el askisi kullaniimalidir. Askinin
baglanti noktalarn ¢gekim dncesinde kontrol edilmeli; gevsemis, yipranmis veya hasar géormuas
askilar kullanilmamalidir. Makine elde tasinirken aski bilege ya da omuza gegirilerek disme
riski azaltlmalidir. Fotograf makinesi yalnizca objektifinden tutularak tasinmamalidir.
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Ganta ici Yerlegim

Fotograf makinesi ve objektifler, cantadaki koruyucu bdéimelere hareket etmeyecek bigimde
yerlestiriimelidir. Objektiflerin 6n ve arka kapaklar kapatimal; batarya, hafiza kart, filtre ve
kablo gibi kiiguk parcalar ayri ceplerde saklanmalidir. Agir ekipmanlar gantanin alt ve orta
bolumUne, daha hafif aksesuarlar ise Ust veya yan bdimelere yerlestiriimelidir. Cantaya ekip-
manlarin Uzerine baski olugturabilecek gereksiz nesneler konulmamalidir.

Sicaklik ve Nemden Koruma

Fotograf makinesi ve objektifler asir sicak, yogun nem, yagmur ve dogrudan gunes 1sigina
uzun stre maruz birakimamalidir. Soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegildiginde ekip-
manin yuzeyinde ve i¢ bélumlerinde yogusma olusabilir. Bu durumda makine hemen ¢alig-
tinimamali; ortam sicakligina uyum saglamasi beklenmelidir. Nemli ortamlarda kullanilan
ekipmanlar gantaya yerlestiriimeden dnce kuru bir bezle silinmeli ve havalandiriimalidir.

Cekim Sonrasi Ekipman KontrolU

Gekim tamamlandiktan sonra fotograf makinesi kapatiimall ve kullanilan ekipmanlar eksiksiz
bicimde kontrol ediimelidir. Objektif ve gévde kapaklari takilmali, hafiza kartlar koruyucu kutularina
yerlestirimeli ve kullanilan bataryalar yedek bataryalardan ayri tutulmalidir. Ekipman Uzerinde
nem, kum, toz veya gamur bulunuyorsa uygun temizlik araclariyla ydzey temizligi yapiimalidir.
Ardindan ekipmanlar cantadaki uygun bélmelere yerlestiriimeli, gantanin fermuarlari ve béime-
leri kontrol edilerek saklama alanina kaldinimalidir. Cekim sonrasi islemlerin eksiksiz tamamlan-
digindan emin olmak igin asagidaki kontrol listesini kullanarak ekipmanlarinizi gézden gegiriniz.

Kontrol Edilecek Unsur Evet Hayir

Fotograf makinesi kapatildi mi?

Fotograf ve video dosyalarinin kaydedildigi kontrol edildi mi?

Hafiza kartlari gikarilarak koruyucu kutularina yerlestirildi mi?

Kullanilan bataryalar ¢ikarilarak yedek bataryalardan ayr tutuldu mu?

Objektifler fotograf makinesinden dikkatli bicimde ayrildi mi?

Objektiflerin 6n ve arka kapaklar takildr mi?

Fotograf makinesinin gbvde kapagdi kapatildi mi?

Filtreler ve parasoley objektiften ¢ikarilarak kontrol edildi mi?

Harici flag ve uzaktan kumanda kapatildi mi?

Tripodun baglanti pargalari ve kilitleri kontrol edildi mi?

Kart okuyucu ve baglanti kablolari eksiksiz bigimde toplandi mi?

Tum ekipmanlarin eksiksiz oldugu kontrol edildi mi?

Ekipmanlar gantadaki uygun bdlmelere yerlestirildi mi?

Cantanin bélmeleri ve fermuarlart kapatildi mi?
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ADI FOTOGRAF MAKINESININ YARDIMCI EKIPMANLARI

Fotograf makinesinin yardimcei ekipmanlarini amacina uygun ve guvenli
AMAC .

bigimde kullanmak

Bu calismada sizden o6gretmeninizin belirttigi stre icinde fotograf
GOREV makinesinin yardimci ekipmanlarini incelemeniz ve ekipmanlar dogru

bicimde kullanmaniz istenmektedir.

Fotograf makinesi, yardimcei ekipmanlar (parasoley, filtre, fotograf cantas,
ARAC GEREC | harict flag, uzaktan kumanda, yedek batarya, hafiza karti, kart okuyucu,

USB kablosu ve tripod), bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1. Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimct ekipman kullanimina yénelik gerekli
ISG onlemlerini aliniz.

2. Kullanillacak yardimci ekipmani masaya duzenli bigimde yerlestiriniz.
3. Her ekipmanin adini ve temel gérevini belirleyiniz.
4. Tripodu kurarak fotograf makinesini guvenli bigimde tripod Uzerine yerlestiriniz.
5. Filtre veya parasoleyi objektife uygun bigimde takiniz.
6. HaricT flagi dogru sekilde fotograf makinesine yerlestiriniz.
7. Batarya ve hafiza kartini dogru yuvalara takiniz.
8. Kadraiji belirleyip fotografinizi uzaktan kumandayla gekiniz.
9. Kart okuyucu veya USB kablosu araciligryla gérantt aktarimi yapiniz.
10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
incelenen Ekipman Temel Gérevi Kullanlmd?\lDikkqt Ll E
okta
Tripod

Filtre - Parasoley

Harici flas

Batarya ve hafiza kart

Kart okuyucu veya USB

Fotograf cantasi

N

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki 6lgutlere gbre dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz énidnde bulundurunuz.
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A) Asagida Dogru (D) / Yanlis (Y) 6nermeleri iceren tanilayici dallanmis agac verilmistir. Verilen
6nermenin dogru oldugunu disiniyorsaniz (D), yanlis oldugunu disiinlyorsaniz (Y) sece-
negini isaretleyiniz. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz secimlerle ve oklar yoninde iler-
leyerek bir ¢ikis noktasi belirleyiniz.

Objektif, IsIigin fotograf makinesine girmesini saglar.

Sensoér, dijital fotograf makinelerinde Hafiza karti, fotograf makinesinin
goruntdnudn olustugu ytzeydir. calismasi icin gerekli enerjiyi saglar.

D" T~ Y D4+ ~Y

Genis agll Tele objektifler, Beyaz ayari, fotografta Tripod, fotograf
objektifler, genig uzaktaki konularin renklerin dogal makinesinin
alanlarin kadraja daha yakin gorinmesine yardimel  sarsiimasini azaltmak
alinmasini saglar. goérunmesini saglar. olur. icin kullanilir.

o/ Nv o/ Nv o/ Nv o o/ N\

1. CIkis 2. Cikis 3. Cikis 4. Cikis 5. Cikis 6. Cikis 7. CIkis 8. Cikis

B) Asagidakiyapilandiriimig gridde fotograf ve video gekimine iligkin bazi kavramlar
numaralandirilarak verilmistir. Sorularin dogru cevaplarina karsilik gelen
kavramlarin numaralarini ilgili alanlara yaziniz. Ayni kavram numarasini birden
fazla sorunun cevabinda kullanabilirsiniz.

1) Diyafram 6) Manuel Netleme 1) Vizor 16) Batarya

2) Enstantane 7) Otomatik Netleme  12) Deklansér 17) Parasoley
3) ISO 8) Alan Derinligi 13) Genig Aci Objektif  18) Tripod

4) RAW 9) Objektif 14) Tele Objektif 19) Beyaz Ayari
5) JPEG 10) Sensor 15) Hafiza Kart 20) Zoom

1. Pozlama uggenini olusturan temel ayarlar hangileridir?

3. Fotograf makinesinin gérunti olusturmasinda gérev alan temel parcgalar
hangileridir?

5. Cekim sirasinda makineyi sabitlemek veya objektifi korumak amaciyla kullanilan
yardimci ekipmanlar hangileridir?
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C) Asagidaki cimlelerde bog birakilan yerleri uygun sézciik ya da sézcuklerle doldurunuz.

D)

E)

1. Obijektife giren 1sik miktarini kontrol eden sisteme denir.

2. Deklangére basildiginda perdenin agik kalma suresine denir.
3. Sensérun isiga duyarhhgini belirleyen ayar ..., olarak adlandirilir.
4. Fotografcinin netleme igslemini kendisinin yaptigi yénteme...........ccennee denir.

5. Fotografin renklerinin i1sik kaynagina gére dogru gérinmesini saglayan ayara

denir.

Asagida verilen metni okuyunuz ve 1-4. sorulari cevaplayiniz.

Ali, okul bahgesinde fotograf gekmektedir. Hava bulutludur ve ortam 1sigr azalmustr.

Cektigi fotograflar karanlik ¢ikmaktadir. Ali bu sorunu ¢dzmek icgin ISO degerini artirmayi
dustndr. Daha sonra arkadasinin portresini gekmek ister ve arka planin bulanik gérdn-
mesini amaglar. Bunun igin diyafram degerini degistirir. Son olarak gektigi fotograflar
bilgisayarda ayrintill gekilde duzenlemek istediginden uygun dosya formatini secer.

1. Ali'nin karanlik fotograflari aydinlatmak igin degistirmeyi dusindugu ayar
hangisidir? Bu ayarin yukseltilmesi hangi olumsuz sonuca yol acabilir?

4. Fotograflar daha ayrintili dizenleyebilmek i¢in hangi dosya formatini
se¢cmesi gerekir? Neden?

Asagida verilen sorularin dogru cevabini igsaretleyiniz.

1. Fotograf makinesinde objektife giren igik miktarini kontrol eden sistem
asagidakilerden hangisidir?
A) Diyafram B) ISO C) Sensor
D) Vizoér E) Zoom

s
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2. Asagidakilerden hangisi enstantanenin temel gérevidir?

A) Renkleri degistirmek

B) Netleme yapmak

C) Alan derinligini artirmak

D) Dosya boyutunu kugultmek

E) Isigin sensore ulagsma suresini belirlemek

. ISO degerinin yukseltiimesi agagidaki sonuglardan hangisine neden olabilir?

A) Daha az igik duyarlihig

B) Daha fazla géruntt guriltasd
C) Daha fazla alan derinligi

D) Daha uzun odak uzaklig

E) Daha genis gorus agis

. Arka plani bulanik, konuyu net géstermek i¢in hangi diyafram degeri tercih

edilmelidir?
A) /16 B) f/22 C) f/n
D) f/2.8 E) f/18

. Asagidakilerden hangisi RAW formatinin avantajlarindan biridir?

A) Daha kuguk dosya boyutu

B) Daha hizli paylasim

C) Daha fazla duzenleme esnekligi
D) Daha az renk bilgisi

E) Daha az depolama alani kullanmasi

. Fotograf makinesinde gérintintn olusturuldugu yuzey asagidakilerden hangisidir?

A) Vizor B) Sensor C) Objektif
D) Parasoley E) Tripod
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7. Fotografcinin netleme islemini kendisinin yaptidi ydntem asagidakilerden hangisidir?
A) MF
B) AE
C) WB
D) AF
E) HDR

8. Genisg alanlar kadraja sigdirmak i¢in en uygun objektif tard hangisidir?

A) Tele objektif

B) Makro objektif

C) Genis aci objektif
D) Portre objektifi

E) Sabit odakli objektif

9. Fotograf makinesinin sarsiimasini azaltan ekipman asagidakilerden hangisidir?

A) Hafiza karti
B) Batarya

C) Parasoley
D) Tripod

E) Vizor

10. Fotografta renklerin dogal gérinmesini saglayan ayar asagidakilerden hangisidir?
A) ISO
B) Zoom
C) Vizor
D) Deklangor
E) Beyaz Ayari
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KONULAR

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

S - 21, FOTOGRAFTA ISIK KULLANIMI
Karekodu d! -
2.2. FOTOGRAFTA KOMPOZISYON
2.3. MANUEL CEKIM AYARLARI
2.4. MOBIL KAMERA UYGULAMASINDAKi MENULER
2.5. FOTOGRAF CEKIM TEKNIKLERI

2.6. FOTOGRAF SERGISI HAZIRLAMA
‘ .
) ANAHTAR KAVRAMLAR ...
A+ altinoran « 1sik yonu - pozlama ucgeni
- denge - kadraj - reflektor
- doku - kompozisyon - renk
« enstantane » kontrast - ritim
- golge « netleme - simetri
| ISIK + perspektif - (cte bir kurali
ISk siddeti » pozlama « yansima .
- :

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bu 6grenme biriminde sizden

Isik kosullarina gore fotograf cekmeniz

. fotografta kompozisyon kurallarini uygulamaniz

. fotograf makinesinin manuel ayarlariyla cekim yapmaniz
mobil kamera uygulama mendulerini kullanmaniz

« cekim tekniklerini uygulamaniz

J - cekilen fotograflardan sergi olusturmaniz

beklenmektedir.
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HAZIRLIK CALISMALARI

Asagida fotograf ¢ekimiyle ilgili bir senaryo verilmistir. Verilen senaryoya gére asagidaki

sorulari cevaplayiniz.

-

Okulun agilis etkinliginde fotograf c¢ekmekle gérevlendirilenw
Zeynep, gun boyunca okul bahgesinde 2

cekim yapar. Daha sonra gektigi fotograflar
incelediginde ayni yerde ¢gekim yapmasina
ragmen goéruntdlerin gun boyunca degis-
tigini fark eder. Sabah ¢ektigi fotograflarda
renklerin daha canl ve géruntulerin daha
aydinlik oldugunu gorur. Ogle saatlerinde
cektigi baz fotograflarda yuzlerin gélgede
kaldigini ve renklerin sabah ¢ekimlerine
goére daha soluk gérinddgunu goézlemler.
Fotograflar arasindaki bu farkliik dikkatini
ceker. Bunun Uzerine Zeynep, ayni ortamda
gunun farkl saatlerinde gekilen fotograf-

larn neden farkl gérundugunt dusiinmeye baslar. J

0 Zeynep'in bazl fotograflarinda istedigi sonucu elde edememesine hangi
etkenler neden olmus olabilir? Arkadaglarinizia tartiginiz.

\

9 Sizce Zeynep hangi yontemleri kullansaydi ¢gekim sonuglar daha basaril olurdu?
Aciklayiniz.

KONUYA BASLARKEN

Fotografta etkili ve anlamli gérintuler olusturulabilmesi igin 1s1gin dzellikleri, kompozisyon
kurallari ve gekim ayarlari birlikte degerlendiriimelidir. Isigin yénd, siddeti, rengi ve kaynag;
goéruntinun bigimlenmesini, konunun algilanisini ve fotografin anlatim gtctnd dogrudan
etkiler. Kompozisyonun dogru kurulmasi, manuel ayarlarin gekim kosullarina gére duzen-
lenmesi ve uygun ¢ekim tekniginin segilmesi ise fotografin gérsel niteligini artirir. Mobil
kamera mendlerinin bilingli kullaniimasi ve fotograflarin belirli élgUtlere goére segilerek
sergilenmesi, gekim sUrecini tamamlayan énemli agamalardir. Bu kapsamda égrenme
biriminde 1sik kullanimi, kompozisyon, manuel ¢ekim ayarlar, mobil kamera mendleri,
temel gekim teknikleri ve fotograf sergisi olusturma stireci ele alinacaktir.
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Fotograf Cekimi Qsme,
2.1. FOTOGRAFTA ISIK KULLANIMI

Isik; cevredeki nesnelerin gérllmesini ve fotograf makinesinde goérintindn olugmasini
saglayan temel unsurdur. insan goézu ve fotograf makinesi, cisimlerden yansiyan isigi algi-
layarak géruntlyU olusturur. Bu nedenle fotografcilikta 1sik yalnizca ortami aydinlatan fiziksel
bir unsur degildir. Fotografin renklerini, dokusunu, bigimini, derinlik algisini ve anlatim gucunu
belirleyen temel dgelerden biridir.

Fotograf ¢ekiminde 1sigin yénu, siddeti, rengi ve kaynagdr géruntindn niteligini dogrudan
etkiler. Ayni konu, farkli 1sik kosullarinda gekildiginde birbirinden farkl gérsel sonuglar vere-
bilir. Yetersiz 1sik fotografin karanlk gérinmesine, asiri isik ise parlak alanlarda ayrinti kaybina
neden olabilir. IsIgin gelis yonu degistiginde gdlgelerin konumu, dokularin belirginligi ve fotog-
raftaki derinlik etkisi de degisir.

Optik, 1sIgin yapisini ve davraniglarini inceleyen bilim dalidir. Optik bilgisi; 1s1gin yayilmasi,
yansimasi ve kirllmasi gibi olaylarin anlasiimasina yardimci olur. Fotografcilikta bu olaylarin
bilinmesi, gekim sirasinda 1s1gin daha bilingli kullanilmasini saglar. Bu nedenle basaril bir
fotograf elde edebilmek icin yalnizca konunun segilmesi dedil, 1s1gin konu Gzerindeki etkisinin
de dogru degerlendirilmesi gerekir.

Isigin Yansimasi

Yansima, 1sigin parlak, duzguin ya da saydam bir yUzeye ¢arptiktan sonra yén degistirerek
geri donmesidir. Ayna, cam, parlak metal ve durgun su ylzeyleri 1sig1 yansitan ylzeylere érnek
olarak verilebilir. Yansima sonucunda ydzeyde ikinci bir gérintd olugur. Bu gérintd, nesneden
gelen isinlarin yansiticl ydzeye carpip yon degistirdikten sonra gdze ya da fotograf makine-
sinin objektifine ulagmasiyla meydana gelir. Ylzey ne kadar dlzgun ve parlak olursa yansiyan
goéruntu de o kadar belirgin olur (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Durgun su yuzeyinde 1s1gin yansimasi
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Fotografta yansima, géruntinun ylzey Uzerinde tekrar etmesini saglayarak kompozisyona
estetik deger kazandirir. Bir nesnenin su, cam ya da ayna yuzeyinde ikinci kez géranmesi;
fotografta simetri, denge ve derinlik etkisi olusturabilir. Ozellikle durgun su ytzeylerinde olugan
yansimalar, ana konunun tekrar eden goérantdsiint meydana getirerek fotografin goérsel etki-
sini guglendirir.

Is1gin Kiriimasi

Isigin bir saydam ortamdan baska bir saydam ortama gegerken hizinin degismesi sonucu
yon degistirmesi kirllma olarak adlandirilir. Hava, su, cam gibi saydam ortamlar arasinda
gergeklesen bu olay gunlik yasamda kolaylikla gézlemlenebilir. Bir bardak suyun igindeki
kalemin kinlmig gibi géranmesi, havuz tabaninin oldugundan daha yakin algilanmasi ve
gokkusagr olugsumu kirnlmaya érnek verilebilir (Gorsel 2.2).

Gorsel 2.2: 1s1gin kirlmasi

Fotografcilikta kinima, gérintd olusumunu dogrudan etkileyen dnemli bir 1sik olayidir. Objektiflerde
yer alan mercekler, 1sig1 kirarak goérantdnudn sensér Uzerine dismesini saglar. Su alti gekimlerinde,
cam yuzeylerin arkasindan yapilan gekimlerde ya da mercek kullanilan durumlarda kirlma etkisi
goéruntunun bigimini ve algilanisini degistirebilir.

Isigin Siddeti

Isigin siddeti, bir 1sik kaynaginin belirli bir ydnde ortama yaydidi isik miktarini ifade eder. Isik
siddeti arttikga ortam daha aydinlik, azaldikga daha karanlik algilanir. Glnes, ampul, el feneri,
telefon flagi ve studyo isiklari farkli isik siddetlerine sahip kaynaklardir.

Fotografgilikta 1s1gin siddeti; fotografin parlakligi, gélgelerin belirginligi, renklerin algilanigi ve
pozlama degerlerini etkiler. Yetersiz isikta gekilen fotograflar karanlik géranebilir. Agirt isikta ise
parlak alanlarda ayrinti kayiplari olusabilir. Bu nedenle fotograf ¢ekiminde 1sik miktari, gekim
amaci ve ortam kosullarina gére degerlendiriimelidir.
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Asagidaki fotograf gekim durumlarinda éne ¢ikan i1sik olayini ve bu olayin fotografta
olusturdugu sonucu belirleyerek ilgili alana yaziniz.

One Cikan Igik Fotografta Olugan

Fotograf Cekim D
otograf Cekim Durumu olay, Semie

Aynada yUzun gérulmesi

Durgun suda agacin ikinci gérantdsinun
olugsmasi

Bardaktaki kalemin egilmis gibi gérinmesi

Cam yUzeyden yapilan gekimde parlamalarin
olugsmasi

Ogle saatinde 1s1gin sert ve godlgelerin belirgin
olmasi

2.1.1. Isigin Fotograf Uzerindeki Etkileri

Isik, fotografta renklerin algilanmasi, dokularin belirginlesmesi, golgelerin olugsmasi ve derinlik
etkisinin ortaya ¢ikmasini saglar. Bu nedenle 1sik, yalnizca gérintindn olusmasi icin gerekli
fiziksel bir unsur degil ayni zamanda fotografin gérsel niteligini ve anlatim gucunu belirleyen
temel dgelerden biridir. IsIgin yénU, siddeti, rengi ve gelis agisi degistikgce ayni konu farkli
gorsel etkiler kazanabilir.

Dogru kullanilan isik, fotografta renklerin daha dogal gérinmesini, ylzey ozelliklerinin daha
belirgin algilanmasini ve konu ile arka plan arasinda gorsel ayrim olugsmasini saglar. Buna
karsilik 1sIgIin yetersiz, asirt ya da amaca uygun olmayan bigimde kullaniimasi; renklerin soluk
goérunmesi, dokularin kaybolmasi, gélgelerin sertlegsmesi ya da parlak alanlarda ayrinti kaybi
olusmasina neden olabilir. Bu bélimde 1s1gin renk, doku, golge ve derinlik Gzerindeki etkileri
incelenecextir.

Isi§in Renk Uzerindeki Etkisi

Renkler, 1sigin varligr ve niteligi sayesinde algilanir. Bir nesnenin fotograftaki rengi, Gzerine
dusen 1s1Igin rengine, siddetine ve kaynagina bagl olarak degisebilir. Yeterli ve dengeli 1sik
altinda renkler daha canli ve dogal goérunurken yetersiz 1sik kosullarinda daha soluk algila-
nabilir.
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Farkli isik kaynaklari, ayni nesnenin fotografta farkli renk tonlarinda gérinmesine neden olabilir.
Ornegdin beyaz bir nesne gun siginda dogal goérantrken sar ampul 1siginda daha sicak
tonlarda, floresan isiginda ise daha soguk tonlarda algilanabilir. Bu nedenle fotograf gekiminde
stk kaynaginin rengi ve ortamin aydinlatma kosullari dikkate alinmalidir (Gorsel 2.3).

Gorsel 2.3: Farkliisik kaynaklarinin renkler Gzerindeki etkisi

Isi§in Doku Uzerindeki Etkisi

Doku; bir ylzeyin purizll, diz, sert, yumusak, desenli ya da parlak gérianmesini saglayan
ozelliktir. Fotografgilikta dokunun belirgin bigimde algilanmasi, bayUk élcude 1s1gin yénine
ve siddetine baglidir. Yuzey Uzerindeki kGgUk girinti ve gikintilar, 1sik ve golge iligkisiyle gordantr
hale gelir.

Onden gelen 1gik, yUzey Uzerindeki gdlgeleri azalttigi igin dokularin daha duz algilanmasina
neden olabilir. Buna karsilik yandan gelen isik, ytzeydeki girinti ve ¢ikintilari belirginlestirerek
dokunun daha guclu gérinmesini saglar. Sert 1sik dokuyu daha keskin ve belirgin gosterirken
yumusak 1sik daha sakin ve dengeli bir gérinim olusturur. Bu nedenle tas yUzeyler, agag
kabuklari, kumasglar, tarint yapilar gibi dokusal ézellikleri gugld konular gekilirken 119N gelis
yonu dikkatle belirlenmelidir (Gorsel2.4).

Gorsel 2.4: Agag yUzeyinde doku érnegi
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Isigin Golge Uzerindeki Etkisi

Gélge, 1s1gin bir cisim tarafindan engellenmesi sonucunda isik almayan yuzeylerde olusan
karanlik alandir. Fotografta gélgeler yalnizca karanlik bélgeler olarak degerlendiriimez. Goran-
tUye bigim, hacim, derinlik ve atmosfer kazandiran énemli gérsel unsurlar arasinda yer alir. Bir
cismin yuzeyindeki aydinlik ve karanlik alanlar arasindaki gegis, izleyicinin o cismin Ug boyutlu
yapisint algilamasina yardimci olur.

Golgenin gérunumu igik kaynaginin bayuklugine, konuya uzakhging, 1sigin siddetine ve gelis
yoénune gore degisir. Dogrudan ve guglu isik, kenarlari belirgin olan koyu gélgeler olusturur. Bu
tur goélgeler fotografta daha keskin, dramatik ve dikkat ¢ekici bir etki meydana getirir. Bulutlu
havalarda ya da dagitiimis isikta goélgeler daha agik tonlu ve yumusak gegisli olur. Yumusak
golgeler, fotografta daha sakin ve dogal bir géranum saglar (Gorsel 2.5).

a) b)

Gorsel 2.5: Fotografta golge etkisi

Fotograf ¢cekiminde golgeler, kompozisyonu guclendirmek icin bilingli bigimde kullanilabilir.
Golgeler sayesinde konunun zeminden ayriimasi, dokularin daha belirgin hdle gelmesi ve
fotografta derinlik etkisinin artmasi saglanabilir. Ayrica gdlgeler, fotografa gizem, hareket
veya ritim duygusu kazandirarak anlatimi guglendirebilir.

Isigin Derinlik Uzerindeki Etkisi

Fotograf, iki boyutlu bir ylzey Uzerine kaydedilir. Ancak i1gik ve golge iliskisi sayesinde fotografta
U¢ boyutlu bir gérantm olusturulabilir. Derinlik algisi, fotograftaki nesnelerin dnde ya da arkada
bulundugunu hissettiren gorsel etkidir. Bu etki, konunun bigiminin, hacminin ve gevresiyle iligkisinin
daha belirgin algilanmasina yardimct olur.

Isigin konu Uzerine gelis bigimi, derinlik algisini dogrudan etkiler. Yandan gelen isik, nesnenin
bir bélimunde aydinlik, diger bolimuande gdlgeli alanlar olusturur. Bu gegisler nesnenin bigim
ve hacminin daha belirgin algilanmasini saglayarak derinlik etkisini gtglendirir (Gorsel 2.6a).
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Onden gelen isikta golgeler azalir ve konu daha duz algilanabilir. Bu durumda nesnelerin
hacim etkisi zayiflayabilir (Gérsel 2.6b). Arkadan gelen isik ise dogru kullanildiginda konunun
dis hatlarini belirginlestirerek arka plandan ayriimasina katki saglayabilir. Bu ayrim, fotografta
farkl bir derinlik etkisi olusturur (Gérsel 2.6¢).

a) = q b) c)

Gorsel 2.6q, b, c: Fotografta derinlik etkisi

T
A) Asagidaki fotograf gekim durumlarinda isigin fotograf Gzerindeki etkisini ve bu etkinin
fotografta olugturdugu sonucu belirleyerek ilgili alana yaziniz.

One Cikan Igik Fotografta Olugan

Fotograf Cekim Durumu
grat Olayi Sonug

1. Sarn ampul 1siginda ¢ekilen beyaz bardak
sarimsi gérundar.

2. Gunegsli havada gekilen renkli gigekler daha
canli gérundr.

3. Agag kabugu yandan gelen isikla daha
belirgin géranar.

4. Sert 1sikla gekilen mimari yapida koyu
golgeler olusur.

5. Bulutlu havada ¢ekilen portrede golgeler
yumusak gérandr.

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Sertisik ile yumusak igigin gélgeler Gzerindeki farki nedir?

2. Tarihibir tag duvarin dokusunu belirgin gdstermek igin isik hangi yénden kullaniimalidir?
Neden?
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2.1.2. Isik Kaynaklari

Isik kaynagi, cevresine 1sik yayarak ortamin aydinlanmasini saglayan dogal ya da yapay
unsurdur. Fotografcilikta i1sik kaynaginin tard, yoénd, siddeti ve rengi ¢ekim sonucunu
dogrudan etkiler. Bu nedenle ¢ekim dncesinde 1sik kaynaginin &zellikleri dikkate alinmali ve
fotografin amacina uygun isik kosullari olusturulmaldir.

Isik kaynaklari, genel olarak dogal isik kaynaklari ve yapay isik kaynaklari olmak Uzere iki grupta
incelenir. Dogal 1sik kaynaklar dogada kendiliginden bulunurken yapay isik kaynaklari, 1sigin
cekim amacina gére daha kontrolld kullaniimasina olanak saglar.

Dogal Igik Kaynaklari

Dogal 1gik kaynaklari, dogada kendiliginden bulunan ve insan mudahalesi olmadan ik
Ureten kaynaklardir. Gunes fotografcilikta kullanilan temel dogal isik kaynagidir. Glnes 1sIginin
yoény, siddeti ve rengi gL’Jn icinde degistigi igin ayni konu sabah, 6gle ve aksam saatlerinde farkli
gérunebilir (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7: Gunun farkl saatlerinde 1s1gin degisimi

Sabah saatlerinde gunes ufka daha yakin konumdadir. Bu nedenle i1sik daha yumusak, sicak
tonlu ve egik agilidir. Uzun golgeler olusur ve fotografta derinlik hissi artar. Ogle saatlerinde
gunes gbkyuzinde daha yuksek konumdadir. Isik daha guglt ve serttir. Bu durumda goélgeler
kisalir, kontrast artar ve parlak alanlarda ayrinti kayiplari olusabilir. Aksamustl saatlerinde
gunes yeniden ufka yaklasir. Isik daha yumusak ve sicak tonlara déntsur. Uzun goélgeler olusur
ve fotograflarda daha etkileyici bir atmosfer meydana getirir.

Yapay Isik Kaynaklari

Yapay isik kaynaklari, insanlar tarafindan Uretilen ve kontrol edilebilen aydinlatma aragla-
ndir. Ampuller, floresan lambalar, mumilar, el fenerleri, arag farlari, telefon flaslari ve sttdyo
isiklar yapay isik kaynaklarina érnek olarak verilebilir.

Yapay isik kaynaklar, 1sigin yetersiz oldugu durumlarda konunun goérundr hale gelmesini
saglar. Ozellikle kapali alanlarda, gece gekimlerinde ve stldyo ortamlarinda yapay isik kulla-
nimi énem kazanir. Bu isiklar sayesinde fotografgl, konuyu istedigi ydnden aydinlatabilir ve
cekim ortamini daha kontrollt hale getirebilir.
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Yapay isik kaynaklari her zaman ayni renkte i1sik vermez. Bazi kaynaklar fotografta sicak ve
sarimsi bir gérintdm olustururken bazilan daha soguk, beyaz ya da mavimsi bir etki meydana
getirebilir (Gorsel 2.8). Bu nedenle gekim yapilirken kullanilan isik kaynagina uygun beyaz
ayari segilmelidir. Bdylece fotograftaki renklerin gergcege daha yakin gérunmesi saglanir.
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Gorsel 2.8: Yapay Isik kaynaklari érnekleri

2.1.3. Farkli Igik Yénlerinin Fotografa Etkisi

Isik yén(, 1sigin konuya hangi agidan ve hangi dogrultudan geldigini ifade eder. Isigin konuya
gelis yonu, fotografta olugan goérdntundn niteligini dogrudan etkiler. Isik yonu degistikge
goélgelerin konumu, doku géranumu, derinlik algisi ve fotografin anlatim gucu de degisir.

Fotograf gekiminde i1g1gin yalnizca miktari degil konuya hangi yénden geldigi de dikkate alin-
malidir. Dogal isikta gunesin gun igindeki konumu degistigi icin 1sigin yonu, siddeti ve rengi
farklilasir. Yapay isik kaynaklarinda ise 1s1gin yonu ¢ekim amacina goére belirlenebilir. Boylece
ayni konu, farkli isik yénleriyle gekilerek farkl gérsel etkiler olusturabilir.

Isik yonUu dogru kullanildiginda konu daha belirgin héle gelir, yuzey 6zellikleri guglenir ve
fotografta istenen atmosfer olusturulabilir. IsIgin gelis yonu uygun segilmediginde ise konu
duz goérunebilir, golgeler istenmeyen bicimde sertlesebilir ya da bazi ayrintilar kaybolabilir.
Bu nedenle 1k yon(; konu, ortam ve fotografin anlatim amaciyla birlikte degerlendiriimelidir.

Onden Gelen Isik

Iskk kaynaginin fotograf makinesiyle ayni
ybénden konuya ydnelmesiyle 6nden gelen isik
elde edilir. Bu 1sik tUrinde konu buyuk élgude
esit aydinlanir ve gélgeler azalir. Renkler daha
acgik ve belirgin gérunur ancak golgelerin azal-
masi nedeniyle konu daha duz algilanabilir.

Onden gelen sk, konunun bigim, renk ve
ayrintilarinin net bigimde goésteriimek istendigi
cekimlerde kullanilabilir. Kimlik fotografi, belge
fotografi, arin ¢ekimi gibi ¢alismalarda bu
ISk yonu tercih edilebilir. Doku ve derinlik etkisi
olusturulmak istenen gekimlerde énden gelen
Isik tek bagina yeterli olmayabilir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Onden gelen igik



Yandan Gelen Igik

Yandan gelen 1sik, 1sik kaynaginin konunun sag
ya da sol tarafinda konumlandiriimasiyla olusur.
Bu durumda konunun bir bélumua aydinlik, diger
boIumMmU gdlgeli géranur. Aydinlikile godlgeli alanlar
arasindaki gegis, fotografta hacim ve derinlik
etkisini artirr.

Yandan gelen 1sik, yUzeydeki girinti ve ¢ikintilar
belirginlestirerek doku goérinumunu guglendirir.
Bu nedenle portre, mimari, doga ve Urdn gekim-
lerinde etkili sonuglar verebilir. Ozellikle ytz hatlar,
tas yuzeyler, kumas dokulari ve tarihi yapi ayrinti-
lar yandan gelen isikla daha belirgin algilanabilir
(Gorsel 2.10).

Arkadan Gelen Isik (Ters Isik)

Arkadan gelensik, isik kaynaginin konunun arka-
sinda konumlandiriimasiyla olusur. Isik kayna-
ginin konunun arkasinda, fotograf makinesinin
karsisinda yer almasi nedeniyle bu yon ters igik
olarak da adlandirilir.

Ters 1stk dogru kullanildiginda konunun dis hatlari
belirginlesir ve fotografta silUet etkisi olugur. Bu etki,
dzellikle gun dogumu ve gun batimi gekimlerinde
dramatik géruntuler elde etmek igin kullanilabilir.
Ancak pozloma dogru yapimadiginda konuya
ait ayrintilar kaybolabilir ve fotografin ana konusu
yeterince belirgin gérinmeyebilir (Gorsel 2.11).

Ustten Gelen Igik

Ustten gelen isik, isik kaynaginin konuya yukaridan
yoénelmesiyle olusur. Bu isik trd, tepe 1s1g1 olarak da
adlandirilir. Dogal ortamda dzellikle gunesin gokyd-
zunde yuksek konumda bulundugu 6gle saatle-
rinde gorulUr. Ustten gelen isikta golgeler genellikle
kisa, sert ve belirgin olur.

Insan yUzu Ustten gelen isikla aydinlatildiginda géz
alt, burun alti ve gene gevresinde koyu goélgeler
olusabilir. Bu durum portre gekimlerinde yUz ifade-
sinin sert gérinmesine ve bazi ayrintilarin algilan-
masinin zorlasmasina neden olabilir. Bu nedenle
Ustten gelen sk, &zellikle portre ¢ekimlerinde
dikkatli kullanilmalidir (Gérsel 2.12).

Gorsel 211: Arkadan gelen isik

Garsel 212: Ustten gelen igik
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Alttan Gelen Isik

Alttan gelen 1sik, 1sik kaynaginin konuya asagidan
yoéneltimesiyle olugsan isik yénudur. Dogal isik kosul-
lannda sik karsilasiimayan bu isik tard, ylz ve nesne-
lerde alisiimigin disinda gélgeler olusturur. Bu nedenle
fotografta gergekgi ve dogal bir gérinimden ¢ok,
dikkat cekici ya da dramatik bir etki meydana getirir.

Alttan gelen isik; gizemli, UrkGtlcu veya sira digi bir
anlatim olusturmak igin kullanilabilir. Tiyatro, sinema,
sahne ve &zel efekt calismalarinda anlatimi giglen-
dirmek amaciyla tercih edilebilir. Ancak gunltk portre
cekimlerinde dogal olmayan golgeler olusturabile-
cegiicin dikkatli kullanilmalidir (Gorsel 2.13).

Gorsel 213: Alttan gelen i1k

Reflektorle Isig1 Yonlendirme

Reflektér, dogal veya yapay bir kaynaktan gelen 1sigi konuya yodnlendirmeye yarayan
yardimci ekipmandir. Kendi 1sigini Uretmez; mevceut 1sigin goélgeli alanlara ulagmasini saglar.
Bu nedenle reflektor, farkli isik yonleriyle yapilan gekimlerde golgeleri yumusatmak ve karanlik
alanlarda kalan ayrintilart gérandr héle getirmek igin kullanilir.

Ozellikle yandan, Ustten ya da arkadan gelen igikla yapilan gekimlerde konunun bazi bélumleri
golgede kalabilir. Bu durumda reflektdr, 1s1g1 golgeli alana yonlendirerek aydinlik ve karanlik
boélgeler arasindaki farki azaltir. Béylece yuz ayrintilar, doku &zellikleri ve konu bigimi daha
dengeli algilanabilir (Gérsel 2.14).

Gorsel 2.14: Dis mekanda reflektor kullanimi

Reflektérin ylzey rengi, fotografta olusan isik etkisini degistirir. Beyaz ylzey daha yumusak
ve dogal bir aydinlatma saglar. Gumuas yuzey, 1sig1 daha guglu yansitir. Altin renkli ylzey ise
fotografa daha sicak tonlar kazandirir. Reflektér konuya yaklastirildikga yansiyan isigin etkisi
artar, uzaklastirildikga azalir. Reflektér kullanilirken isik kaynaginin yéond, reflektéran konuya
uzakhgi ve yansiyan isigin olusturdugu etki birlikte degerlendirilmelidir.
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ADI FARKLI ISIK YONLERININ FOTOGRAFA ETKISI

Farkl 1sik yonlerini kullanarak golge, doku ve derinlik etkisi olusturan

AMAG fotograflar gekmek

Bu ¢alismada sizden égretmeninizin belirttigi stre iginde bir model veya
GOREV nesneyi farkl ik yonleriyle fotograflamaniz; gektiginiz fotograflar godlge,
doku ve derinlik etkileri bakimindan karsilastirmaniz istenmektedir.

Fotograf makinesi, surekli 1sik kaynagdl, model veya nesne, reflektér,

ARA ERE . .
& GEREG bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimcei ekipman kullanimina yonelik gerekli
ISG énlemlerini aliniz.

Cekim icin uygun bir model veya nesne belirleyiniz.

Model veya nesneyi sade bir arka plan énlne yerlestirerek kadrajinizi olusturunuz.

Istk kaynagini modelin veya nesnenin énlne yerlestirerek fotograf gekiniz.

Isik kaynagini modelin veya nesnenin sag ya da sol tarafina yerlestirerek fotograf
cekiniz.

Isik kaynagini modelin veya nesnenin arkasina yerlestirerek fotograf gekiniz.

Isik kaynagini 6nce Ustten, ardindan alttan gelecek bigimde yerlestirerek iki ayri fotograf
cekiniz.

Reflektdr kullanarak golgeli alanlarr aydinlatiniz ve olusan isik etkisini karsilastiriniz.

Cektiginiz fotograflar gélge, doku ve derinlik etkileri bakimindan inceleyerek gézlemlerinizi
asagidaki tabloya yaziniz.

Uyguloma sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Isik YonU Golge Doku Derinlik Genel Gozlem

Onden gelen isik
Yandan gelen isik
Arkadan gelen isik
Ustten gelen isik
Alttan gelen isik

Reflektérle aydinlatma

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gore dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgUtlerini gdéz dnunde bulundurunuz.
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2.2. FOTOGRAFTA KOMPOZiSYON

Fotograf, yalnizca gérantinin kaydedilmesi dedil duygu, dusunce ve mesaijlarin gérsel yolla
aktariimasidir. Gorsel anlatimin etkili olabilmesi igin fotograf karesi iginde yer alan unsurlarin
belirli bir dizen iginde sunulmasi gerekir. Bu dizenleme surecinde kompozisyon bilgisi fotografin
daha anlasilir, dengeli ve etkili gérinmesine katki saglar.

Kompozisyon, bir butinud olusturan parcalarin belirli bir duzen iginde bir araya getirilmesidir.
Fotografta kompozisyon ise kadraj icinde yer alan tum unsurlarin belirli bir amag dogrultu-
sunda duzenlenmesidir. Basaril bir kompozisyon, izleyicinin dikkatini ana konuya yénlendirir

ve fotografin anlatim gucund artirir. Konunun kadraj igindeki yeri ve ¢evresindeki unsurlarla
iliskisi dogru duzenlendiginde fotografin kompozisyon etkisi guclenir (Gorsel 2.15).
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Gorsel 2.15: Fotografta kompozisyon olusturma

2.2.1. Kompozisyon Ogeleri

Kompozisyon égeleri, fotografin daha duzenli, anlasilir ve etkili gérinmesini saglayan gérsel
duzenleme unsurlandir. Bu égeler; ana konunun belirginlestiriimesine, izleyicinin dikkatinin
yonlendiriimesine ve fotografin gérsel butinlagunun guglendiriimesine katki saglar. Belir-
ginlik, sadelik, ritim, uyum, kontrast, simetri, denge ve perspektif; fotograf kompozisyonunda
sik kullanilan temel égeler arasinda yer alir.

Belirginlik ve Sadelik

Belirginlik ve sadelik, fotografta ana konunun izleyici tarafindan kolayca fark edilmesini
saglayan kompozisyon 6gesidir. Kadrajda ¢ok sayida nesne, renk, desen ya da hareket bulun-
masi izleyicinin dikkatini dagitabilir ve ana konunun algilanmasini guglestirebilir. Bu nedenle
kadrajda yer alan unsurlarin fotografin anlatimina katki saglayip saglamadigi degerlendiril-
melidir.

Ana konuyla dogrudan iligkili olmayan, anlatimi desteklemeyen ya da gdrsel karmasa olus-
turan ayrintilar mimkun oldugunca kadraj disinda birakilmalidir. Sade bir arka plan segmek,
gereksiz nesneleri géruntuden ¢ikarmak, uygun gekim agisi belirlemek ve ana konuyu dikkat
cekici bir noktaya yerlestirmek fotografin etkisini artirir. Fotografta ana konunun renk, 1sik,
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netlik, boyut veya konum bakimindan éne ¢ikariimasi vurgu etkisini olusturur ve izleyicinin
dikkatini ana konuya yénlendirir (Gorsel 2.16).

Fotograf Cekimi

Gorsel 2.16: Fotografta belirginlik ve sadelik 6rnedi

Ritim

Fotografta ritim, ayni ya da benzer 6gelerin belirli bir dGzen iginde tekrar edilmesiyle olusan
kompozisyon égesidir. Sekil, gizgi, renk, doku, 1sik ve gdlge ya da nesnelerin belirli araliklarla
yinelenmesi fotografta ritim duygusu meydana getirir. Bu tekrarlar, gérintlye dizen ve
sureklilik kazandirirken izleyicinin bakisini kadraj iginde belirli bir yénde ilerletir.

Bir sokakta art arda siralanan aydinlatma direkleri, yan yana dizilmis agaglar, merdiven basa-
maklari, pencere dizileri veya mimari bir yapidaki sttunlar fotografta ritim olusturan érnekler
arasinda yer alir (Gorsel 217). Ritim olusturulurken tekrar eden égelerin kadraj igindeki yerle-
simine dikkat edilmelidir. Ogeler arasindaki mesafe, yon ve buyukluk iligkisi fotografin gorsel
akigini etkiler. Duzenli tekrarlar sakin ve dengeli bir etki olustururken araliklari, yénleri ya da
bicimleri degisen tekrarlar fotografa hareket ve canlilik katabilir.

Gorsel 2.17: Fotografta ritim érnegi
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Uyum

Uyum, fotograf i¢cinde yer alan unsurlarin birbirini destekleyerek goérsel butunlik olusturma-
sidir. Renk, ¢izgi, sekil, doku, yon ve isik dzelliklerinin birbiriyle dengeli kullanilmasi fotografta
uyum duygusunu guglendirir. Uyumlu bir kompozisyonda fotografi olusturan égeler birbi-
rinden kopuk gérinmez, aksine duzenli bir yapi olusturur. Benzer renk tonlarinin kullanildigi
bir manzara fotografi, ayni ydnde uzanan gizgilerden olugan bir mimari gekim ya da benzer
dokularin bir arada yer aldigi bir detay fotografi uyumlu kompozisyonlara érnek olarak veri-
lebilir (Gorsel 2.18).

Gorsel 218: Fotografta uyum ornegi

Kontrast

Kontrast, fotografta birbirine zit ézelliklerin bir arada kullaniimasiyla olugsan kompozisyon
ogesidir. Bu zitliklar, izleyicinin dikkatini fotografin belirli noktalarina yénlendirir ve anlatimi
guglendirir. Fotografta kontrast; renk, isik, boyut, bigim, doku ve anlam bakimindan farkhlik
gdsteren unsurlar arasinda olugabilir.

Boyut kontrasti, buyuk ve kagUk unsurlarin ayni fotogrcf icinde birlikte kullaniimasidir. Bayuk
bir agacin altinda yer alan kdguk bir insan - 8 ;
figurd, doganin buydkligunu ve insanin bu
bUydkltk karsisindaki konumunu  vurgu-
layabilir. Bu tur kontrast, fotografta olgek
duygusunu guclendirir (Gérsel 219).

Renk kontrast, birbirinden farkll ya da zit
renklerin ayni kadraj iginde kullaniimasiyla
olusur. Ornedin beyaz bir nesnenin siyah
bir zemin Uzerinde yer almasi, fotografta
guclt bir dikkat noktasi olusturabilir. Renk
kontrastl, ana konunun gevresinden ayril-
masina yardimci olur.

Gorsel 219: Fotografta boyut kontrasti érnegi
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Acik-koyu kontrasti, fotografta aydinlik ve karanlik alanlarin birlikte kullaniimasiyla ortaya
cikar. Parlak bir nesnenin koyu bir arka plan énunde yer almasi, ana konunun daha belirgin
goérunmesini saglar.

Bicim kontrasti, farkll sekil ve formlarn bir arada kullanimasiyla meydana gelir. Yuvarlak bir
nesnenin koéseli yapilar arasinda yer almasi ya da ddz gizgilerin kivriimii gizgilerle birlikte kullanilimasi
fotografta gorsel gesitlilik saglar.

Doku kontrasti, sert-yumusak, ptrdzlt-ddz ya da parlak-mat ydzeylerin birlikte kullanilimasiyla
olusur. Ornegin purdzlt bir tag duvar éntindeki yumusak kumag dokusu, yuzey ozellikleri arasindaki
fark belirginlestirir.

Anlam kontrasti, fotograftaki unsurlarin tasidigr anlamlarin karsitlik olusturmasiyla ortaya
cikar. Geng-yasll, eski-yeni, dogal-yapay veya kalabalik-yalniziik gibi karsitliklar fotografin
anlatim guacunua artirabilir.

Simetri

Fotografta yer alan &gelerin belirli bir eksene, noktaya ya da duzene goére dengeli bigimde
yerlesmesiyle simetri elde edilir. Simetrik kompozisyonlarda kadrajin bir bolimu, diger bolu-
muyle benzerlik ya da denge iligkisi kurar. Bu durum fotografta buttnltk ve sakinlik hissi olug-
turur. Simetri; mimari gekimler, yansimalar, i¢ mekanlar ve duzenli yapiya sahip dogal alan-
larda gugld bir gorsel etki saglar.

Fotografcilikta simetri; dikey, yatay ve radyal olmak Uzere farkl bigimlerde kullanilabilir. Dikey simetri,
kadrajin sag ve sol balimlerinin bir eksene gore dengeli gérinmesiyle olusur (Gérsel 2.20a). Yatay
simetri, kadraijin Ust ve alt bélumleri arasinda denge kurulmasidir (Gorsel 2.20b). Radyal simetri ise
dgelerin merkezden disa dogru isinsal bigimde yaylmasiyla ortaya cikar (Gérsel 2.20¢). Bu simetri
turleri, fotografta diizen duygusunu glglendirir ve izleyicinin dikkatini belirli bir alana yonlendirir.

W{ 1

Denge

Denge, fotograf iginde yer alan gdrsel agirliklarin kadrajda uyumlu bigimde dagitiimasidir.
Gorsel agirlik; bir unsurun izleyicinin dikkatini gekme guicudur. Fotograftaki nesnelerin buyuk-
GGy, rengi, konumu, 1sik degeri, netligi ve gevresindeki boslukla iliskisine gére olusur. Kadrajda
buyuk, koyu renkli, parlak ya da dikkat gekici bir unsur izleyicinin bakisini guclt bigimde kendine

cekebilir. Bu nedenle ana konu ile yardimcei égelerin kadraj igindeki yerlesimi dikkatle dizen-
lenmelidir.

Gorsel 2.20: Fotografta simetri drnekleri
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Denge simetrik ya da asimetrik bigimde kurulabilir. Simetrik dengede 6geler kadrajin iki tara-
finda benzer bigimde yer alir. Asimetrik dengede ise 6geler esit bicimde yerlesmez ancak
bUyUklUk, renk, 1sik, konum ve bosluk iliskisiyle gorsel adirlik dengelenir. Ornegdin kadrajin bir
tarafindaki bayuk bir agag, diger taraftaki ktguk bir insan figurd veya genis bir boglukla
dengelenebilir (Gorsel 2.21).

Gorsel 2.21: Fotografta denge drnegi

Dengeli bir kompozisyonda fotograftaki unsurlar birbiriyle uyumlu géranur ve izleyicinin gézu
kadraj icinde rahatga dolasabilir. Dengesiz bir kompozisyonda ise dikkat yalnizca bir noktada
yogunlasabilir ya da fotograf eksik, daginik ve kararsiz algilanabilir. Bu durum, fotografin
anlatim gucunu zayiflatabilir.

Perspektif

Perspektif, fotografta uzaklik ve derinlik duygusunun olusmasini saglayan kompozisyon égesidir.
Fotograf iki boyutlu bir yUzey Uzerine kaydedilse de perspektif sayesinde mekanin derinligi,
nesneler arasindaki uzaklik ve konunun gevresiyle iligkisi daha belirgin bigimde algilanir. u etki;
Gizgilerin, yuzeylerin ve nesnelerin kadraj igindeki yerlesimiyle guglenir.

Yollar, koridorlar, tren raylari, bina sira-
lari, képraler, merdivenler ve agag dizileri
uzaklastikca birbirine yaklasiyormus gibi
goérunur. Gergekte birbirine paralel olan
bu ¢izgiler, izleyicinin bakisini kadrajin
icine yonlendirerek derinlik etkisi olug-
turur (Gorsel 2.22).

Perspektif dogru kullanildiginda fotograf
daha gergekgi, etkili ve derinlikli goérandr.
izleyicinin gozU kadraj iginde belirli bir yone
ilerler ve fotografin anlatimi guglenir.

Gorsel 2.22: Fotografta perspektif drnegdi
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Fotograf Cekimi E}QD

Asagidaki fotograf cekim durumlarinda éne ¢ikan kompozisyon égesini ve bu égenin
fotografta olusturdugu etkiyi belirleyerek ilgili alana yaziniz.

Durum

One Gikan Kompozisyon Ogesi

Fotograftaki Etkisi

Arka plandaki gereksiz nesneler
kadraj disinda birakiimis ve
yalnizca ana konu goésteriimistir.

Bir sokakta art arda dizilmisg
aydinlatma direkleri fotografa

duzenli bir gérandm kazandirmistir.

Siyah bir zemin Uzerinde beyaz
bir nesne fotografin dikkat ¢ekici
noktasi haline gelmistir.

Bir k&prunun iki tarafi fotograf
karesinde esit ve dengeli bigimde
goérinmektedir.

Benzer renk tonlari ve ayni
yénde uzanan gizgiler butdnltk
olusturmustur.

Kadrajin bir tarafindaki buyuk
agag, diger taraftaki kagUk insan
figlrayle dengelenmigtir.

s
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2.2.2. Kompozisyon Kurallari

Fotografta ana konunun daha etkili bigimde yerlestiriimesini ve izleyicinin dikkatinin dogru
yéne yonlendiriimesini saglayan duzenleme ilkelerine kompozisyon kurallari denir. Kompo-
zisyon 6geleri fotografin gérsel yapisini olustururken kompozisyon kurallart bu 6gelerin kadraj
icinde daha etkili yerlestiriimesine yardimci olur. Altin oran, Ugte bir kurali, gizgilerin kullanimi,
bakis boslugu ve hareket boslugu fotograf kompozisyonunda sik kullanilan kurallar arasinda
yer alir.

Altin Oran

Altin oran, bir batun ile onu olusturan pargalar arasinda uyumlu bir élgu iligkisi kurulmasini
saglayan kompozisyon ilkesidir. Yaklagik 1,618 degeriyle ifade edilen bu oran gérsel sanatlar,
mimari, tasarim ve fotografgilikta; estetik ve dengeli duzenlemeler olusturmak igin kulla-
nilir. Fotografgilikta bu ilke; kadraj igindeki konu, bosluk, ¢izgi ve diger goérsel 6gelerin dlgult
bicimde yerlestiriimesini saglar.

Fotograf yUzeyinde altin oran, yatay ve dikey dogrultuda ¢izildigi varsayilan ikiser gizgiyle
gosterilir. Bu gizgiler fotograf karesini sanal olarak dokuz bélime ayirir. Altin oran gizgileri, Ugte
esit araliklarla yerlesmez. Cizgilerin kesistigi noktalar Altin oran noktalar olarak adlandirilir.
Ana konu bu noktalara ya da gizgilere yakin yerlestirildiginde kadrajda dengeli, uyumlu ve
etkili bir kompozisyon olugur (Gorsel 2.23a). Altin oran, ¢izgisel duzenin yaninda spiral bigi-
minde de gdsterilir. Altin spiral, kadrajin genis bdlumunden baslayarak ana konuya dogru
ilerleyen egrisel bir yapi olusturur. Bu yapi, izleyicinin géziant fotograf iginde dogal bir hare-
ketle ana konuya tasir. Kivrilarak ilerleyen yollar, merdivenler, dalga hareketleri, bitki formlari
ve insan yuzu gibi gérsel égeler spiral duzenle iligkilendirilebilir (Gorsel 2.23b).

Gorsel 2.23: Altin oran gizgileri
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Dogada altin oranla iligkilendirilen birgok
bicim bulunur. Deniz kabuklarinin kivrimii
yapisl, aygigedi tohumlarinin diziligi, koza-
laklarin duzeni, bazi yaprak ve gigek formlari
bu érnekler arasinda yer alir. Bu yapilarda
gorulen kivrim, dizilis ve buylme duzeni,
altin oranla iligkilendirilen geometrik 6zel-
likler tasidigr igin gérsel agidan dengeli ve
estetik bir gérunum olusturur. Fotografta
altin oran kullanimi, dogadaki dizen ve
uyum duygusunu destekleyen bir kompo-
zisyon yaklagsimi olarak degerlendirilebilir

Gorsel 2.24). .
( ) Gorsel 2.24: Deniz kabugunda altin oran érnegdi

Ucte Bir Kurali

Ugte bir kural, fotograf karesinin yatay dogrultuda Ug esit pargaya ayrildigi varsayimina dayanan
bir kompozisyon kuralidir. Bu bélme sonucunda fotograf Gzerinde iki yatay ¢izgi olugur. Ana konu
veya 6nemli dgeler bu gizgilerden birine yakin yerlestirildiginde daha dengeli ve etkili bir kompo-
zisyon elde edilebilir.

Ugte bir kurali, altin orania benzer bir diizenleme anlayigina sahip olsa da onun basitlestirilmis bir
bigimi degildir. Altin oran, fotografcilikla sinirli olmayan genel bir oransal iligkiye dayanirken Ggte
bir kurall, fotograf karesinin yatay dogrultuda esit bélumlere ayriimasiyla uygulanir. Bu nedenle
altin oranda olugan bélumler esit degilken Ugte bir kuralinda bélimler esit baydkltktedir.

Bu kural 6zellikle manzara fotograflarinda ufuk gizgisinin yerlestiriimesinde kullanilir. GokyU-
zUnun one ¢ikariimak istendigi gekimlerde ufuk gizgisi alt yatay ¢izgiye, yeryuzinin vurgu-
lanmak istendigi ¢gekimlerde ise Ust yatay ¢izgiye yakin konumlandirilir. Bdylece fotografta
vurgulanmak istenen bolum daha belirgin hale gelir (Gorsel 2.25).

Garsel 2.25: Ugte bir kuralina gore ufuk gizgisinin konumlandirimasi
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Kadraj duzenlenirken ufuk ¢izgisinin dlz olmasina dikkat edilmelidir. Egik duran ufuk cizgisi,
fotografta dengesizlik hissi olusturur ve izleyicinin dikkatini ana konudan uzaklastirir. Fotograf
makinesinde ya da mobil cihazda bulunan 1izgara gizgileri, ufuk gizgisini kontrol etmek ve
kadraji dizenlemek igin kullanilabilir.

Ucte bir kurall, fotograf karesindeki 6gelerin dengeli bicimde duzenlenmesine yardimci olur
ancak her gekimde uygulanmasi gereken degismez bir ydntem degildir. Fotografcl, anlatmak
istedigi konuya ve olusturmak istedigi etkiye gére farkli bir yerlesim duzeni tercih edebilir.

Cizgiler, fotografin estetik yapisini ve anlatim gucunu etkileyen énemli kompozisyon arag-
larindan biridir. Kadraj iginde yer alan yol, kdprd, merdiven, bina kenari, dogal ylzeyler gibi
cizgisel dgeler izleyicinin bakisini ydnlendirebilir. Bu nedenle gizgiler fotografta ydon duygusuy,
gorsel akis ve derinlik etkisi olusturmak icin kullanilabilir.

Yatay cizgiler; sakinlik, huzur ve duraganlik hissi olusturur. Deniz manzaralari, genis ovalar ve
ufuk gizgileri yatay ¢izgilere érnek verilebilir. Dikey ¢gizgiler; gug, kararlilik ve yUkseklik hissi verir.
Agaglar, gdkdelenler, sttunlar ve kapi kenarlari dikey ¢gizgilere 6érnek gosterilebilir. Egik gizgiler;
hareket, enerji ve dinamizm etkisi olusturur. Kivrimli gizgiler ise akicilik ve yumusaklik hissi verir.
Nehirler, kivrimli yollar ve daglik yuzey formlar kivrimli gizgilere érnek olusturur (Gorsel 2.26).

Gorsel 2.26: Fotografta ¢gizgilerin kullanimi

Dogal ve yapay gevrede bulunan gizgisel dégeler, dogru bakis agisiyla kadraja dahil edildi-
ginde guglU bir kompozisyon olusturabilir. Ayni sahnede birden fazla gizgi tard birlikte kulla-
nilabilir. Cekim noktasi degistirilerek ¢izgilerin fotograf igindeki etkisi artirilabilir ve ana konu
daha belirgin hale getirilebilir.
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Bakig Boglugu ve Hareket Boglugu

Bakis bosglugu; fotografta insan, hayvan ya da bakis yénu belirgin olan bir konunun baktigi
yénde birakilan alandir. Konu kadrajiginde sag tarafa dogru bakiyorsa sag tarafta, sol tarafa
dogru bakiyorsa sol tarafta yeterli bosluk birakilir. Bu bosluk, izleyicinin bakis yénunu dogal
bicimde takip etmesini saglar ve fotograftaki yén duygusunu gugclendirir.

Bakig yénunde yeterli alan birakimadiginda konu kadraj iginde sikismisg gibi algilanabilir. Bu
durum, fotografin gérsel dengesini zayiflatir ve izleyicinin dikkatini ana konudan uzaklastira-
bilir. Bu nedenle portre, sokak ve belgesel fotograflarinda bakis boslugu, konunun bulundugu
yon ve gevresiyle iliskisi dikkate alinarak duzenlenmelidir (Gérsel 2.27).

Gorsel 2.27: Bakis boslugu kurali

Hareket boslugu; hareket eden bir insan, hayvan, arag ya da nesnenin ilerledigi yénde bira-
kilan alandir. Fotografta hareketin devam edecegi izlenimini guglendirir ve izleyicinin gorantayd
daha kolay algilamasini saglar. Ornedin yurtyen bir kigi, kogan bir sporcu, ugan bir kug ya da
hareket eden bir bisikletli kadrajlanirken ilerleme ydninde yeterli alan birakiimalidir. Bakis ya da
hareket yonunun ters tarafinda gereginden fazla bosluk birakiimasi kompozisyon dengesini
bozabilir.
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ADI FOTOGRAFTA KOMPOZISYON

Kompozisyon égeleri ve kurallarini kullanarak etkili kadrajlar olusturmak ve

AMAG cekilen fotograflar kompozisyon agisindan degerlendirmek

Bu ¢calismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stre iginde belirlediginiz bir
konuyu kompozisyon égeleri ve kurallarini dikkate alarak fotograflamaniz;
cektiginiz  fotograflar  kompozisyon agisindan  degerlendirmeniz
istenmektedir.

GOREV

ARAC GEREC  Fotograf makinesi, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimci ekipman kullanimina ydnelik gerekli
ISG énlemlerini aliniz.

Calisma grubunuzu olusturunuz ve gorev paylasimi yapiniz.
Kompozisyon égelerinden en az tgunu kullanabileceginiz bir konu belirleyiniz.

Kadraj olustururken altin oran, Ggte bir kurali ve bakis boslugu gibi kompozisyon kural-
larini dikkate aliniz.

Belirlediginiz konuyla ilgili en az Ug fotograf gekiniz.

Fotograflar kompozisyon égeleri bakimindan degerlendiriniz.
Fotograflari kompozisyon kurallart bakimindan degerlendiriniz.
Degerlendirme sonuglarinizi agsagidaki gdzlem tablosuna yaziniz.

Fotograflarinizi arkadaslarinizia paylagarak kullandiginiz kompozisyon o&gelerini ve
kadraj tercihlerinizi aciklayiniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Kompozisyon Kompozisyon

AR Ogesi Kurali

Gucglu Yon | Geligtirilecek Yon

1. Fotograf
2. Fotograf
3. Fotograf

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki 6lgutlere gbre d6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgUtlerini gdéz dnunde bulundurunuz.
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2.2.3. Kadraj Duzenleme

Kadraj, fotograf makinesinin vizérinden veya ekranindan gérulen ve fotografin sinirlarini
olusturan alandir. Kadraj dizenleme ise gekim sirasinda hangi égelerin fotografa dahil edile-
cegine, hangilerinin kadraj disinda birakilacagina karar verme surecidir. Bu sureg, fotografin
anlatimini ve izleyicinin dikkatinin yénunu belirler.

Basarili bir kadraj, ana konuyu belirgin hdle getirir; gereksiz ayrintilari azaltarak fotografin
daha anlasilir ve etkili gérunmesini saglar. Bu nedenle kadraj olusturulurken kompozisyon
kurallari, 1sik kosullari ve gevredeki 6geler birlikte degerlendiriimelidir. Ana konu, én plan ve
arka plan arasinda dengeli bir iligkinin kuruldugu duzenlemeler etkili kadraj érnedi olusturur.
Ana konuyu desteklemeyen, dikkati dagitan ya da goérsel butinlugu bozan dgelerin yer aldigi
duzenlemeler ise kadraijin etkisini zayiflatabilir (Gorsel 2.28).

Gorsel 2.28: Dogru ve yanlis kadraj érnekleri

i¢ Mekdnda Kadraj Dizenleme

ic mekan gekimleri; sinif, ev, stidyo, muze, kitiphane veya kapali spor salonu vb. kapali alan-
larda gergeklestirilir. Bu ortamlarda ik miktart dis mekdna goére daha sinirlidir. Isigin yénu,
rengi ve siddeti fotografin gérinimuant dogrudan etkiledigi igin gekim édncesinde ortamin isik
durumu, arka plani ve kadraj ddzeni birlikte degerlendirilmelidir.

Pencere 151g1, ortam aydinlatmasi ya da yardimci i1sik kaynaklar kullanilarak konunun yeterli
ve dengeli bigimde aydinlatimasi saglanmalidir. Isigin konuya gelis yonu kontrol edilerek
sert golgelerin ya da parlak yuzeylerde olugabilecek yansimalarin éntine gecilmelidir. Farkl
renk sicakliklarina sahip 1sik kaynaklarinin bir arada kullaniimasi renklerin dogal gérdndmuand
degistirebileceginden ¢ekim éncesinde beyaz ayari kontrol edilmelidir.

@
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i¢ mekdnlarda arka plan duzeni kadraji dogrudan etkileyen énemli bir unsurdur. Gereksiz
esyalar, karmasik desenler, parlak yuzeyler ya da dikkat geken nesneler dikkati ana konudan
uzaklastirabilir. Bu nedenle ¢gekim alani sadelestirimeli ve ana konuyu desteklemeyen ayrin-
tilar muamkun oldugunca kadraj disinda birakiimalidir. Uygun isik, sade bir arka plan ve dengeli
yerlesim, ic mekan fotograflarinin daha anlagilir gérinmesini saglar (Gorsel 2.29).

Gorsel 2.29: i mekdnda dogru ve yanlig kadraj dizenleme ornedi

Dis Mekanda Kadraj Duzenleme

Dig mekén gekimleri; okul bahgesi, park, sokak, dogal alanlar ve sehir ortamlari gibi agik alan-
larda gergeklestirilir. Bu gekimlerde ana konu, bulundugu gevreyle birlikte degerlendirilir. Isigin
yonU, gekim saati, hava kosullari, arka plan ve ufuk ¢izgisi kadrajin olusturuimasinda dikkate
alinmalhdir.

Gunun farkl saatleri 1s1gin yénunu, goélgelerin yapisini ve renkleri degistirir. Sabah ve aksam
saatlerinde daha yumusak ve sicak bir 1sik gorulirken 6gle saatlerinde sert gdlgeler ve yuksek
kontrast olusabilir. Bu nedenle ana konu, 1sigin gelis yéndne gére uygun bigcimde konumlan-
dinlmalidir. Yagmur, sis ve kar gibi hava olaylari ise yansima, derinlik, hareket ve farkl renk
etkileri olusturarak fotografin atmosferini degistirebilir.

Dis mekdnda kadraj duzenlenirken ana konu ile gevre arasindaki iliski acik bigimde kurulmaldir.
Ufuk gizgisinin egik olmamasina dikkat ediimeli; agag, direk, tabela, arag, kalabalik ve parlak yuzey
gibi dikkat dagitabilecek dgeler kontrol edilmelidir. Konunun daha etkili gosterilebilmesiigin gekim
noktasi, kamera yuksekligi ve bakis yont degistirilebilir. Kompozisyon kurallarindan yararlanilarak
olusturulan kadrajlarda ana konu, gevresiyle birlikte daha dengeli ve anlasilir bigimde sunulabilir
(Gorsel 2.30).



Gorsel 2.30: Dig mekdnda kadraj dizenleme ornegi

Kadraja Girmemesi Gereken Unsurlar

Kadraja girmemesi gereken unsurlar; ana konuyu desteklemeyen, dikkat dagitan ya da fotog-
rafin anlatimini zayiflatan ayrintilardir. Gereksiz kalabaliklar, konuyla ilgisi olmayan nesneler,
gorunta kirliligi olusturan égeler, asir parlak ylzeyler ve ana konuyu kesen c¢izgiler bunlara
ornek olarak verilebilir.

Fotografa dahil edilen her 6ge, gérintinun anlamini ve izleyicide olusturdugu etkiyi degdis-
tirir. Bu nedenle deklansére basiimadan énce kadrajin kenarlari, 6n plan, arka plan ve ana
konunun gevresi dikkatle kontrol ediimelidir. Ana konuyu desteklemeyen 6geler gekim noktasi
degistirilerek, kadraj daraltilarak ya da ortam yeniden dlzenlenerek géruntt disinda birakil-
malidir (Gorsel 2.31).

Gorsel 2.31: Kadraja girmemesi gereken unsurlarin fotografta yarattigr olumsuz etki
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Dig Mekén Gekimleri icin Donanim Kontrol Listesi

Asagidaki kontrol listesi, dig mekdn ¢cekimlerinden énce ekipman ve yardimci malzemelerin
eksiksiz hazirlanmasina yardimci olur.

Kontrol Edilecek Unsur Kontrol

Fotograf makinesi veya mobil telefonun sarj durumu kontrol edildi.

Yedek batarya veya gug kaynagi hazirlandi.

Hafiza kartinin takill ve yeterli bos alana sahip oldugu kontrol edildi.

Objektif ya da kamera yUzeyinin temiz oldugu kontrol edildi.

Gerekli yardimci ekipman hazirlandi.

Gazete, dergi veya internet ortamindan portre, manzara, Grdn, mimari ya da sokak
fotografi tlrlerinden en az Ug¢ farkli fotograf seginiz. Sec¢tiginiz fotograflar kompozisyon
ve kadraj duzeni agisindan inceleyiniz.

+ Fotografin ana konusu nedir?

+ Kadraj nasil olusturulmustur?

* Ana konuyu desteklemeyen ya da dikkat dagitan gereksiz unsurlar var midir?
* Hangi kompozisyon 6geleri veya kurallari kullaniimigtir?

+ Kadraj duzenlemesi fotografin anlatimini nasil etkilemistir?

inceleme sonugclarinizi kisa notlar halinde arkadaslarinizia paylasiniz.
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ADI IC MEKANDA KADRAJ DUZENLEME

Ic mekan gekimlerinde ana konuyu belirginlestiren uygun kadraj ve gekim

AMA
¢ ortami olugturmak

Bu calismada sizden 6gretmeninizin belirttigi stre iginde i¢ mekdnda
GOREV arka plani ve 1sik kosullarini diizenleyerek dikkat dagitici unsurlari kadraj
disinda birakan bir fotograf gekmeniz istenmektedir.

ARAC GEREG  Fotograf makinesi, i¢ mekdn, bilgisayar veya mobil cihaz
UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimci ekipman kullanimina yonelik gerekli
ISG onlemlerini aliniz.

Sinif, kitUphane veya benzeri bir ic mekdn secgerek ¢ekim yapilacak alani inceleyiniz.
Fotografin ana konusunu belirleyiniz ve kadraji planlayiniz.

Ana konuyu desteklemeyen unsurlart ortamdan ¢ikariniz ya da kadraj disinda birakiniz.

Isik kaynaginin ydnunu ve siddetini kontrol ederek konunun yeterli ve dengeli bicimde
aydinlanmasini saglayiniz.

Kompozisyon kurallarina uygun kadraj olusturunuz.

Olusturdugunuz kadrajla fotograf gekiniz.

Fotografinizi inceleyerek gdzlemlerinizi asagidaki tabloya yaziniz.
Calismanizi arkadaslarinizia paylasarak kadraj tercihinizi agiklayiniz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Degerlendirilen Unsur Gozlem Gelistirilecek Nokta

Ana konu

Arka plan

Bosluk kullanimi

Isik kullanimi

Dikkat dagitici unsurlar

Genel kadraj duzeni

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki olgutlere gore 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme 6lgutlerini géz dninde bulundurunuz.
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Fotograf makinelerinde otomatik gekim modlari, birgok ¢cekim kosulunda hizli ve dengeli sonuglar
elde edilmesini saglayabilir. Ancak 1s1gin, hareketin, alan derinliginin ve gérantd kalitesinin gekim
amacina goére kontrol edilmesi gerektiginde manuel gekim ayarlarindan yararlanilir. Bu ayarlar,
fotografcinin yalnizca poziamayr degil fotografta olusturmak istedigi goérsel etkiyi de bilingli
bicimde belirlemesine olanak saglar.

Manuel ¢gekim ayarlarinin temelini diyafram, enstantane ve ISO olusturur. Bu U¢ ayarin gekim
ortaming, 1sik kosullarina ve fotografin anlatim amacina gére birlikte dlzenlenmesi gerekir
Ayarlardan biri degistirildiginde fotografin parlakligl, hareket etkisi, alan derinligi veya goérantt
kalitesi de degisebilir.

Manuel ¢ekim kapsaminda, tm pozlama ayarlarinin fotografgi tarafindan belirlendigi manuel
rmodun yani sira ayarlarin bir bélimunudn fotografgl, diger bolimunan ise fotograf makinesi tara-
findan kontrol edildigi yar otomatik gekim modlari da kullanilir. Diyafram éncelikli ve enstantane
oncelikli modiar, fotografciya belirli bir ayar Uzerinde kontrol saglarken diger pozlama ayarinin
makine tarafindan tamamlanmasina olanak verir.

Fotograf makinelerinde ¢ekim modlari, fotografginin gérantt tzerinde hangi ayari dncelikli olarak
kontrol etmek istedigine gore segilir. Alan derinligi, hareket ve pozlama gereksinimine gére A/Av,
S/Tv ve M modlari kullanilir (Gérsel 2.32).

Bu modlar, gekim amacina uygun gérsel etkinin olusturuimasina ve degisen kosullara gére ayar-
larin daha bilingli bigimde yapilmasina yardimci olur. Uygun modun segilmesi, gekim surecinin
daha kontrollG yurdttimesini ve istenen sonuca

daha kolay ulasiimasini saglar.

Diyafram éncelikli mod (A/Av), alan derinliginin
belirleyici oldugu ¢ekimlerde tercih edilir. Portre,
arin ve detay c¢ekimlerinde ana konuyu arka
plandan ayirmak icin daha agik; manzara gekim-
lerinde 6n ve arka planda daha genis bir netlik
alani olusturmak igin daha kisik diyafram deger-
leri kullanilabilir.

Enstantane énceliklimod (S/Tv), hareketin fotogd-
rafta nasil gésterileceginin nemli oldugu durum-
larda kullanilir. Spor, etkinlik ve diger hareketli konu
cekimlerinde kisa enstantane sUreleriyle hareket
dondurulabilir; daha uzun enstantane sureleriyle  Gorsel 2.32: Fotograf makinesinde gekim modu
hareket etkisi olusturulabilir. kadran

Manuel mod (M) ise alan derinligi, hareket etkisi ve pozlama Uzerinde birlikte kontrol saglanmasi
gereken gekimlerde tercih edlilir. Ozellikle 1sik kosullarinin degismedigi ortamlarda belirlenen ayar-
larin korunmasing, farkl ayar kombinasyonlarinin denenmesine ve elde edilen sonuglarin ayni
kosullar altinda karsilastinimasina olanak saglar.
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Yari otomatik modlarda ayarlardan biri kullanict tarafindan belirlenir, diger ayar fotograf
makinesi tarafindan tamamlanir. Manuel modda ise temel pozlama ayarlari kullanic tarafindan
belirlenir. Bu nedenle ¢gekim modu segilirken 1sik kosullari, konunun hareket durumu ve fotografta
veriimek istenen etki dikkate alinmalidir. Manuel ve yari otomatik ¢cekim modlarinin temel
Ozellikleri Tablo 2.1'de verilmistir.

Tablo 2.1: Manuel ve Yari Otomatik Cekim Modlari

Fotograf¢ginin ~ Makinenin

Gekim Modu Belirledigi Ayar Tamamladigi Ayar

Kullanim Amaci

A [ Av (diyafram  Diyafram Portre, Uruin, detay veya

Enstantane degeri

oncelikli mod) degeri manzara gekimleri yapmak

S/ Tv (enstantane | Enstantane . . Hareketi dondurmak veya

. D . Diyafram degeri i

oncelikli mod) degeri hareket etkisi olusturmak
Diyafram, Isik, hareket etkisi ve alan

M (manuel mod)  enstantane ve Makine gyorlcm derinligi Uzerinde tam
otomatik tamamlamaz

ISO kontrol saglamak

A) Asagidaki gekim durumlarinda uygun gekim modunu, éncelikli ayari ve segiminizin
gerekgesini belirleyerek ilgili alana yaziniz.

Uygun Gekim

ekim Durumu
¢ Modu

Oncelikli Ayar Gerekge

1. Portrede arka planin bulanik
goérunmesi isteniyor.

2. Kosan bir 6grenci net ¢ekilmek
isteniyor.

3. Manzara fotografinda 6n ve arka
planin net gérdnmesi isteniyor.

4. Beyaz agrlikh bir sahnede
fotograf karanlik ¢ikiyor.

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Alan derinligini kontrol etmek icin hangi gekim modu tercih edilebilir? Neden?

2. Hareketli bir konuyu net gdstermek igin hangi ayar éncelikli olarak dustnulmelidir?
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Manuel ¢ekime baslamadan édnce ortamin isik kosullar, konunun hareket durumu ve
fotografta olusturulmak istenen gorsel etki degerlendirilir. Ardindan ¢ekim amacina uygun
baslangic ayarlari belirlenir. Alan derinliginin énemli oldugu ¢ekimlerde 6ncelikle diyafram
degeri, hareketin belirleyici oldugu gekimlerde ise enstantane suresi segilebilir. ISO degeri de
bu ayarlari ve ortam 1s1gini dengeleyecek bigcimde dlzenlenir.

Ayarlar belirlendikten sonra pozlama gdéstergesi kontrol edilir. Gdstergenin sifir noktasina
yakin olmasi genellikle dengeli bir pozlamaya isaret eder. Ancak fotografin daha aydinlik
veya daha karanlik olmasi isteniyorsa diyafram, enstantane ya da ISO dederlerinde gekim
amacina uygun degisiklikler yapilabilir.

Pozlama ayarlarinin ardindan uygun beyaz ayari segilir ve konu Uzerinde netleme yapllir. Daha
sonra deneme ¢ekimi gercgeklestirilerek fotograf; pozlama, netlik, alan derinligi, hareket etkisi
ve goruntu kalitesi bakimindan degerlendirilir. Gerekli durumlarda ayarlar yeniden duzenlenir
ve istenen sonuca ulasilincaya kadar ¢ekim tekrarlanir.

Manuel ¢gekimde dogru sonuca ulasabilmek, yalnizca tek bir ayarin degistiriimesine degil;
diyafram, enstantane ve ISO degderlerinin birbirini nasil etkilediginin anlasiimasina baglidir. Bu
iliski pozlama uggeni ile agiklanir.

Pozlama, fotograf makinesinin sensérine ulasan isik miktarinin fotograf Uzerinde olusturdugu
aydinlik ve karanlk dengesidir. Dogru pozlamada ana konu ve énemli ayrintilar, olusturulmak
istenen gorsel etki dogrultusunda géranur héle gelir.

Pozlama Uggeni; diyafram, enstantane ve ISO arasindaki iliskiyi ifade eder. Diyafram ve
enstantane sensodre ulagan isik miktarini, ISO ise sensérun aldidr isikla olusan gérantinin
parlaklik duzeyini etkiler. Bu ayarlardan biri degistirildiginde pozlama dengesinin koru-
nabilmesi igin diger ayarlardan biri veya birkagi yeniden duzenlenebilir. Ancak yapilan
her degisiklik, fotografta alan derinligi, hareketin gérinimu ya da goérantu kalitesi baki-
mindan farkl bir sonug olusturur (Gérsel 2.33).

POZLAMA

) I I L) ) L) L) )
100 200 400 800 1600 3200 6400 12800

ISO

Gorsel 2.33: Pozlama Uggeni
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Pozlama ayarlarinin amaci sensére mumkun olan en fazla 1sigr ulastirmak degil gekim kosul-
larina ve anlatim amacina uygun bir denge kurmaktir. Bu denge olusturulurken ortamin isik
duzeyi, konunun hareketli ya da duragan olmasi ve fotografta éncelik verilmek istenen etki
dikkate alinmalidir. Ayarlar uygun bigcimde dengelenmediginde fotograf istenenden daha
karanlik, aydinlik, bulanik veya kumlanmis gértnebilir. Poziama Udggenini olusturan ayarlarin
temel islevleri ve goéruntt Gzerindeki etkileri Tablo 2.2'de verilmistir.

Tablo 2.2: Pozlama Uggenini Olusturan Temel Ayarlar

Ayar Temel Gorevi Fotografa Etkisi
. Objektiften sensare ulagan Alan derinligini etklle.r.. Genig d.|y0from arka
Diyafram . plani bulaniklagtirabilir; kisik diyafram daha
IStk miktarini kontrol eder. : . o
genis netlik alani olusturabilir.
Sensoérun isik alma suresini Hareketin fotografta donuk ya da bulanik
Enstantane . o L
belirler. goéranmesini etkiler.
SO Sensérun isiga duyarlihigini Dusuk 1sikta gekimi kolaylastirabilir, gok yuksek
belirler. degerlerde kumlanma olusabilir.

Pozlama ayarlar ayni zamanda alan derinligini, hareketin gérdnimunud ve goéruantu kalite-
sini belirleyerek fotografin anlatimini etkiler. Bu nedenle gekim éncesinde hangi gérsel etkinin
oncelikli olduguna karar verilmeli, ardindan diyafram, enstantane ve ISO degerleri birlikte
dizenlenmelidir.

Portre cekiminde ana konunun arka plandan ayrilmasi amaglaniyorsa daha agik bir diyafram
tercih edilebilir. Hareketli bir konunun net goérintilenmesi isteniyorsa daha kisa enstantane
sUresi kullanilabilir. Isigin yetersiz oldugu bir ortamda ise géruntinin karanlk kalmasini
dnlemek amaciyla ISO degeri artirilabilir. Ancak bir ayarda yapilan degdisikligin diger sonuglar
Gzerindeki etkisi de dikkate alinmalidir (Gorsel 2.34).

Gorsel 2.34: ISO degisiminin pozlama dengesine etkisi
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Isik Kogullarina Gére Ayar Se¢imi

Pozlama ayarlari, ortamda bulunan isigin miktarina ve niteligine goére duzenlenmelidir. Ayni
konu farkl 1sik kosullarinda gekildiginde uygun diyafram, enstantane ve ISO degerleri de
degisir. Ayni sahnede pozlama dengesi; diyafram acilarak (Gérsel 2.35a), enstantane suresi
uzatilarak (Gorsel 2.35b) veya ISO degeri (Gérsel 2.35¢) artirilarak saglanabilir. Ancak bu
ayarlarin her biri fotografin gérandmuande farkl sonuglar olusturur.

Gorsel 2.350, b, c: Isik kosullarina gére farkll pozlama ayarlarinin segimi

Gunegsli dis mekdanlarda 1sik miktart yeterli oldugundan dusuk ISO degerleri kullanilabilir.
Bdylece kumlanmanin az oldugu, ayrintili gérintuler elde edilebilir. Isigin gok gugld oldugu
durumlarda fotografin gereginden fazla aydinlik ¢cikmasini énlemek i¢in enstantane suresi
kisaltilabilir veya diyafram kisilabilir.

Golgeli alanlarda ve kapall havalarda igik miktarr azalir. Bu kosullarda diyafram agilabilir, ISO
degeri artirilabilir ya da duragan konularda enstantane suresi uzatilabilir. Ancak enstantane
suresinin fazla uzatiimasi, elde yapilan gekimlerde makine sarsintisindan kaynaklanan bula-
nikliga neden olabilir.

ic mekanlarda 1sik genellikle dig mekdna goére daha sinirlidir. Konunun yeterince aydinlik
goérunmesi icin daha agik diyafram veya daha yuksek ISO deg@eri kullanilabilir. Hareketli
konular gekilirken hareket bulanikigini 6nlemek amaciyla enstantane suresinin gereginden
fazla uzatimamasina dikkat edilmelidir. Gece gekimlerinde tripod kullaniimasi, dusuk 1ISO
degerleriyle daha uzun enstantane surelerinin kullanilmasina olanak saglar.
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Cekim kosullari ve elde edilmek istenen gorsel etki degistikge kullanilabilecek ayar kombinas-
yonlari da farkllasir. Tablo 2.3'de gesitli 1sik ve konu durumlarinda poziama ayarlarinin nasi

dengelenebilecegine iligkin drnekler verilmigtir.

Tablo 2.3: Farkl Cekim Kosullarina Uygun Ayar Kombinasyonlari

Gekim | Oncelikli Onerilen Yaklagim Beklenen Sonug
Kosulu  Ayar
Gunegsli dig IS0 Dusuk ISO, hizll enstantane ve uygun  Net ve dengeli pozlanmis
mekan diyafram kullanilabilir. goruntu elde edilir.
Portre Divafram Genis diyafram tercih edilerek arka | Ana konu daha belirgin
cekimi Y plan yumusatilabilir. gorunar.
Hareketli Hizli enstantane kullanilarak hareket | Hareket eden konu daha
Enstantane o R
konu dondurulabilir. net goérandr.
. . Diyafram / | Agik diyafram ve gerektiginde orta | Fotografin karanlik
Ic mekan . i, ; .
ISO ISO degeri kullanilabilir. ¢lkmasi énlenir.
Gece Enstantane | Tripodla uzun enstantane elde lsik vetersizligi azaltilir
cekimi /1O cekimde daha yUksek ISO kullanilabilir. sy 9
Manzara . Kisik diyafram ve dusUk ISO tercih On ve arka planda genis
_ Diyafram - . -
cekimi edilebilir. netlik alani elde edilir.

Bu degerler kesin kurallar degil, ayar segiminin mantigini gésteren basglangig énerileridir. Ortam-
daki 1tk miktari, konunun hareketi, kullanilan objektif, fotograf makinesinin dzellikleri ve olustu-
rulmak istenen etki dogrultusunda degerler yeniden duzenlenmelidir. Manuel gekimin temel
amaci, gekim kosullarini degerlendirerek uygun ayar kararlarini bilingli bigimde verebilmektir.

Pozlama telafisi, fotograf makinesinin belirledigi pozloama degerini daha aydinlik veya
daha karanlik sonug elde edecek bigcimde degistirmeyi saglayan ayardir. Ozellikle program,
diyafram &éncelikli ve enstantane éncelikli gekim modlarinda makinenin yaptigi i1sik élgu-
mMunUn istenen sonucu vermedigi durumlarda kullanilir.

Pozlama telafisi arti (+) ydnde uygulandiginda fotograf daha aydinlik, eksi (-) yénde uygulandi-
ginda ise daha karanlik kaydedilir. Fotograf makinesindeki pozlama gdstergesi, yapilan dizenle-
menin yonund ve miktarini gosterir (Gorsel 2.36).

Ornegin kar, beyaz duvar veya agik renkli zeminlerin
bulundugu ¢ekimlerde fotograf makinesi goéruntdyd
istenenden daha karanlik kaydedebilir. Bu durumda
pozlama telafisi (+) yonde uygulanarak gorin-
tunin daha dengeli gérunmesi saglanir. Siyah
kumas, koyu arka plan veya gece sahnelerinde ise
makine géruntuyd gereginden fazla aydinlatabilir.
Boyle durumlarda (-) yonde pozlama telafisi kulla-
nilarak sahnenin dogal géranumu korunabilir.

Gorsel 2.36: Pozlama telafisi gdstergesi
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ADI MANUEL CEKIM AYARLARINI KULLANARAK FOTOGRAF CEKME

Manuel ¢ekim ayarlarini kullanarak g¢ekim amacina uygun pozlama

AMAG degerleriyle fotograf gekmek

Bu caligmada sizden, égretmeninizin verdigi sure iginde ayni konuyu
GOREV farkll gekim modlar ve ayarlarla gekerek elde ettiginiz goéruntuleri
karsilastirmaniz istenmektedir.

ARAC GEREG  Fotograf makinesi, bilgisayar veya mobil cihaz
UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimci ekipman kullanimina yénelik gerekli
ISG dnlemlerini aliniz.

Cekim yapilacak konu veya modeli belirleyiniz; 1sik, arka plan ve kadraj agisindan uygun
bir ortam haazirlayiniz.

Fotograf makinesini A/Av moduna aliniz; diyafram degerini degistirerek ayni konuyu
farkl alan derinlikleriyle fotograflayiniz.

Fotograf makinesini S/Tv moduna aliniz; enstantane dederini degistirerek hareketin
fotograftaki etkisini karsilastiriniz.

Fotograf makinesini M moduna aliniz; diyafram, enstantane ve ISO degerlerini birlikte
ayarlayarak dengeli pozlama elde etmeye calisiniz.

Aydinlik, gélgeli veya i¢ mekdan gibi en az iki farkli 1sik kosulunda uygun ayar kombinas-
yonlari belirleyerek fotograf gekiniz.

Netleme noktasi, beyaz ayar, pozlama telafisi ayarlarini gekim amacina uygun bigimde
kullaniniz.

Cektiginiz fotograflari pozlama, netlik, renk dengesi, hareket etkisi ve alan derinligi baki-
mindan inceleyerek gézlemlerinizi agsagidaki tabloya yaziniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Cekim Modu Pozlama Netlik Renk Dengesi Hareket Etkisi
A-Av modu
S-Tv modu

M modu

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacaginiz ¢alismalar, karekodda verilen Dereceli
Puanlama Olgegdi'ndeki dlgUtlere gore 6Gretmeniniz tarafindan deger-
lendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme odlgutlerini gdz 6nunde
bulundurunuz.
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Gunumuzde akilli telefonlar, gelismis kamera sistemleri ve goérdntld isleme teknolojileri
sayesinde uygun kosullarda yUksek nitelikli fotograflar ¢ekiimesine olanak saglamaktadir.
Ancak mobil kamerayla basarili bir fotograf elde etmek yalnizca cihazin teknik 6zelliklerine
bagli degildir. Bunun igin kamera uygulamasindaki segeneklerin iglevleri bilinmeli ve ¢ekim
amacina uygun olarak kullaniimalidir.

Mobil kamera uygulamalari agildiginda ekranda farkl gekim modlari, gekime yardimci 6zel-
likler ve kamera ayarlari yer alir. Kullanicy, bu secenekleri dogru kullanarak farkl gekim kosulla-
rina uygun fotograflar elde edebilir. Menudlerin adl, sayisi ve yerlesimi cihazin marka ve mode-
line goére degisebilse de temel calisma mantigr benzerdir.

Mobil kamera uygulamalarinda, farkll gekim kosullarina uygun segeneklerin yer aldigr gesitli
menudler bulunur. Bu menuler sayesinde kullanici; gekim modunu segebilir, gekime yardimci
Ozellikleri kullanabilir ve kamera ayarlarini dizenleyebilir. Menulerin adi, sayisi ve yerlesimi
cihazin marka ve modeline goére farklilik gosterse de temel ¢alisma mantigr benzerdir. Mobil
kamera uygulamalarinda yaygin olarak bulunan temel menduler Tablo 2.4'te verilmistir.

Tablo 2.4: Mobil Kamera Uygulamalarinda Kullanilan Temel Menuler ve Iglevleri

MenU-Ayar  Temel iglevi

)

Fotograf Cekimi |:'§B

Fotograf Gunluk fotograf cekimlerinde kullanilan temel gekim modudur.

Pro (Manuel) Teknik ayarlarin kullanici tarafindan yapiimasini saglar.

Portre Ana konuyu éne ¢ikaran ¢ekim modu sunar.

Gece Dusuk 1sik kosullarina uygun ¢ekim yapiimasini saglar.
Panorama Genis alanlarin tek karede gérunttlenmesini saglar.
Makro Yakin mesafedeki kigUk nesnelerin ayrintili gekimini saglar.
Belge Belgelerin okunabilir bigimde gdéruntulenmesini saglar.

Uzun Pozlama | Hareket etkisi olusturan ¢gekim yapiimasini saglar.

HDR Aydinlik ve karanlik alanlar arasindaki isik farkini dengelemeye yardimci olur.
Flas Gerektiginde ek 1sik saglar.

Zamanlayicl Belirlenen sure sonunda otomatik ¢ekim yapar.

Filtre Fotografin renk ve ton géranimunu degistirir.
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Mobil kamera uygulamalarinda en sik kullanilan ¢ekim modlari Fotograf (Otomatik) ve Pro
(Manuel) modiaridir. Cekim ekraninda bu modiar, ekranin alt bélimunde veya mod menustnde
yer alir ve dokunularak segilir. Segilen moda gére kamera farkli galigma ozellikleri gdsterir. Bu mod,
Istk kosullarinin zor oldugu durumlarda veya fotografin teknik gérunumu Uzerinde daha fazla
kontrol saglanmak istendiginde kullanilabilir.

Fotograf (Otomatik) modu, gunluk gekimlerde en yaygin kullanilan moddur. Bu mod segildiginde
kamera; ortam 1s1gini ve konuyu degerlendirerek netleme, pozlama ve beyaz ayar gibi temel
islemleri otomatik olarak gergeklestirir. Kullanicinin uygun kadraji olugsturmasi, ana konuya
dokunarak netleme yapmasi ve deklansére basmasi yeterlidir.

Otomatik mod; gunluk yasamda, hizli gekim yapiimasi gereken durumlarda ve igik kosullarinin
uygun oldugu ortamlarda pratik ve basaril sonuglar saglar.

Pro (Manuel) modu, gekim Uzerinde daha fazla denetim saglamak isteyen kullanicilar igin
gelistirilmistir. Bu mod segildiginde ekranda ISO, enstantane, beyaz ayari, netleme ve pozlama
telafisi gibi teknik ayarlar géranttlenir. Kullanict bu ayarlar cihazin araytzindeki kaydirma
cubuklari, simgeler veya degerler Uzerinden degistirebilir.

Pro (Manuel) modu; otomatik ayarlarin istenen sonucu vermedigi dUguk igikl ortamilar, hareketli
konular veya 6zel gérsel etkiler olusturulmak istenen gekimlerde tercih edilir. Modun sundugu
ayarlar ve menu dizeni cihazin modeline gére farklilik gosterebilir (Gorsel 2.37)

ISO Enstantane Beyaz ayar Netleme Poz telafisi  Olgiimleme
100 11125 5500K 2.8 0.0 (c)

Gorsel 2.37: Mobil cihazlarda manuel gekim modu ekrani
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A) Kullandiginiz mobil telefonun kamera uygulamasinda yer alan gekim mendalerini
belirleyerek asagidaki tabloya yaziniz.

Mobil Kaomera Menusu Temel iglevi Kullanilabilecedi Gekim Durumu

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Mobil kamera uygulamanizda hangi gekim menduleri bulunmaktadir?

2. incelediginiz menulerden hangisi dusuk isikli ortamlarda daha kullanighdir? Neden?

3. Hangi menu arka plani daha yumusak géstererek ana konuyu éne gikarabilir?

Mobil cihazlarda netleme gogunlukla ekrandaki konuya dokunularak yapilir. Dokunulan alan,
kamera tarafindan netleme noktasi kabul edilir. Bdylece fotografta hangi bodlimun daha
belirgin gérunecegi secilir. Netleme dogru yapilmadiginda ana konu bulanik géranebilir.

Netleme isleminin tamamlandig, ekranda beliren odak gergevesi veya simgesiyle anlasilabilir.
Konu ile arka plan arasindaki uzaklik, fotograftaki net alanin dagiimini etkileyebilir. Cekimden
dnce ekran goéruntUsu kontrol edilerek ana konunun yeterince belirgin olup olmadigr degerlen-
diriimelidir.
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Mobil cihazlarda ekrana dokunmak yalnizca
netleme noktasini belirlemez, birgok cihazda
Islk dlcumunu de etkiler. Kamera, dokunulan
alani referans alarak pozlama degerini belir-
leyebilir. Cok aydinlik bir alana dokunuldu-
gunda kamera 1s1g1 azaltacagdi igin géruntindn
diger bolumleri daha karanlik géranebilir. Cok
karanlik bir alana dokunuldugunda ise kamera
IsIg1 artiracagdr igin parlak alanlarda ayrint
kaybi olusabilir. Bu nedenle mobil ¢ekimlerde
netleme ve isik dlgumu birlikte dustnulmelidir
(Gorsel 2.38).

Netleme ve i1sik dlgumu yapilirken ana konunun
bulundugu alan segilmelidir. Portre ¢ekimle-
rinde yUz bolgesine, arin g¢ekimlerinde Urinun
on plana ¢ikan kismina, manzara ¢ekimlerinde
ise 1glk ve netlik agisindan dengeli bir noktaya Gorsel 2.38: Mobil cihazlarda dokunarak
dokunulabilir. Boylece fotografin hem netlik hem netleme ve Igik dlgimu
de parlaklik dengesi daha kontrollU olusturulur.

Mobil ¢ekimlerde ekrana dokunulan nokta, bazi cihazlarda hem netleme hem de 1sik dlgum
noktasi olarak kullanilir. Bu nedenle gekimden énce ekranda ana konuya dokunularak netlik ve
parlaklik kontrol ediimelidir.

Mobil cihazlarda kamera, kadraj degistikge 1sik
olcumunu ve netlemeyi yeniden yapabilir. Bu
durum bazi ¢ekimlerde istenmeyen parlaklik ya
da netlik degisimlerine neden olabilir. Pozlama ve
netleme kilidi, belirlenen 1sik ve netlik degerlerinin
sabit tutulmasini saglar.

Bazl akilli telefonlarda bu ézellik AE/AF kilidi ya
da AE/AF lock biciminde gosterilir. AE/AF kilidi,
dokunarak netleme ve 1sik 6lcumuU isleminden
sonra kullanilan bir sabitleme &zelligidir. Kullanici,
6nce ekranda ana konuya dokunarak netlik ve
pozlama degerini belirler. Ardindan AE/AF kilidini
etkinlestirerek bu degerlerin kadraj degisse bile
korunmasini saglar. AE, kameranin pozlama igin
yaptigr isik dlgumuanun; AF ise netleme ayarinin
sabitlenmesini ifade eder. Ekranda segilen alana

bir stre basili tutuldugunda bu 6zellik etkinlesir
(Gérsel 2 39) Gorsel 2.39: Mobil cihazlarda pozlama ve
o netleme kilidi gostergesi
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AE/AF kilidi ézellikle karsi isikta, yluksek kontrastli sahnelerde ve ayni kadrajla birden fazla gekim
yapilacak durumlarda yararlidir. Ornedin pencere éntnde duran bir kisinin fotografi gekilirken
kamera arka plandaki parlak 1siga gore dlcim yaparsa kisi karanlik géranar. Bu durumda
kisinin yUztne dokunularak netleme ve 1sik 6lgumu yapilir, ardindan AE/AF kilidi kullanilarak
ayarlar sabitlenir.

HDR, aydinlik ve karanlik alanlar arasinda belirgin isik farki bulunan sahnelerde ayrintilari
korumaya yardimci olan kamera 6zelligidir. Mobil cihazlarda HDR aglk oldugunda kamera,
ayni sahnedeki aydinlik ve karanlik alanlar birlikte degerlendirerek ayrinti kaybini azaltmaya
calisir. Bdylece parlak alanlarin tamamen beyaz, gélgeli alanlarin ise tamamen karanlik
goérinmesi dnlenir.

HDR; gun batimi, manzarag, pencere 6nd, karsi isik ve gdlgeli alanlarin bulundugu gekimlerde
yararhdir. Bu tar sahnelerde normal gekimde golgeler cok karanlik, parlak alanlar ise ayrintisiz
gorunebilir. HDR kullanildiginda karanlik ve aydinlik boélgeler arasindaki fark azaltilarak daha
dengeli bir gorunum elde edilir (Gorsel 2.40).

Gorsel 2.40: HDR agik ve kapall gekim karsilastirmasi

HDR her gekim icin uygun degildir. Hareketli kisilerin, araclarin veya nesnelerin bulundugu
sahnelerde HDR kullanimi bazi durumlarda gériantide bozulma ya da bulaniklik olugturabilir.
Bu nedenle HDR, i1sik farklarinin belirgin oldugu ve konunun fazla hareket etmedigi durumlarda
daha basaril sonug verir.
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Mobil kamera uygulamalarinda dogru menu ya da ayarin segilmesi, gekim sonucunu dogrudan
etkiler. Farkll gekim durumlarinda kullanilabilecek mobil kamera ayarlan Tablo 2.5'de gosteril-
mistir. Bu érnekler kesin kurallar olarak dustndlmemelidir. Mobil cihazlarin kamera 6zellikleri fark-
lilik gosterebilir. Bu nedenle gekim dncesinde menuler denenmeli, gekim sonrasinda fotograf;
netlik, 1Sk dengesi ve kadraj agisindan kontrol edilmelidir.

Tablo 2.5: Mobil Cekimlerde Ayar Secgimine iligkin Ornek Durumlar

. Kullanilabilecek Mentu ve . . :
Gekim Durumu Ayar Dikkat Edilmesi Gereken Nokta

Pencere dnunde portre  Dokunarak netleme, AE / YUz bodlgesinin karanlik
cekimi AF kilidi, gerekirse HDR kalmamasina dikkat edilmelidir.

Ufuk ¢izgisinin dUz olmasina ve
Genis manzara ¢gekimi | Panorama veya HDR kadrajin dengeli kurulmasina dikkat
edilmelidir.

Netlik kontrol edilmeli, cihazin

Dugtk igikit ic mekan Gece modu veya pro mod sarsiimamasina dikkat edilmelidir.

Otomatik mod veya uygun
Hareketli konu gekimi enstantane ayari bulunan
pro mod

Hareket bulanikligini azaltmak igin
yeterli isik saglanmahdir.

Dokunarak netleme, portre | Ana konunun net, arka planin sade

Urun veya detay gekimi modu veya pro mod olmasina dikkat edilmelidir.

Aydinlik ve karanlik
alanlarin birlikte oldugu  HDR
sahne

Hareketli nesneler varsa HDR
sonucu kontrol edilmelidir.

Mobil cihazlarla fotograf gekmeden énce objektif yUzeyi yumusak bir bezle temizlenmels,
yeterli depolama alani olup olmadidi ve pil seviyesi kontrol edilmelidir. Objektif yUzeyinin kirli
olmasi fotografin bulanik, puslu veya lekeli gérinmesine neden olur. Ayrica kamera uygula-
masindaki temel ayarlar kontrol ediimeli, gekim amacina gére uygun menu segilmeli, kadraj
duzenlenmeli ve ana konu Uzerinde netleme yapiimalidir.

Mobil gekimlerde 1zgara ¢izgilerinin agllmasi, kadrajin daha dengeli kurulmasina yardimci
olur. Ozellikle ufuk gizgisinin duz tutulmasi, ana konunun kadraj iginde dogru konumlandiril-
masi ve dikkat dagditict unsurlarin azaltiimasi igin bu ézellikten yararlanilabilir. Cekimden sonra
fotograf; netlik, 1sik dengesi, kadraj ve ayrinti géranurligu agisindan kontrol edilmelidir.

Cekim yapilacak ortamin igik kosullart ve hareket durumu da énceden degerlendirilmelidir.
Gerektiginde gekim agisi degistirilerek daha uygun bir arka plan segilebilir veya ana konunun
daha belirgin gérinmesi saglanabilir. Cekim dncesinde yapilan bu kisa hazirliklar, istenmeyen
hatalarin azalmasina ve daha basaril fotograflar elde ediimesine katki saglar.
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ADI MOBIL KAMERA OZELLIKLERINI KULLANARAK FOTOGRAF CEKME

AMAC Mobil kamera menulerini ve temel ayarlarini kullanarak fotograf cekmek

Bu calismada sizden dgretmeninizin belirttigi stre icinde mobil kamera
GOREV uygulamasindaki otomatik ve manuel cekim segeneklerini kullanarak
fotograf gcekmeniz ve sonuglari degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAC GEREC  Mobil telefon, bilgisayar
UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimcei ekipman kullanimina yénelik gerekli
ISG énlemlerini aliniz.

Mobil telefonun kamera uygulamasini agarak temel gekim menulerini inceleyiniz.
Cekim igin sabit bir konu ve uygun bir ortam belirleyiniz.

Otomatik modda ayni konu ve kadraji koruyarak bir fotograf gekiniz.

Manuel / Pro modda en az bir ayari degistirerek ayni konuya ait bir fotograf cekiniz.
Ekranda ana konuya dokunarak netleme ve isik lgumu yapiniz.

AE/AF kilidini kullanarak netleme ve pozlama degerlerini sabitleyiniz.

HDR kapall ve HDR aglk durumda ayni kadraji fotograflayiniz.

Cektiginiz fotograflar netlik, isik dengesi ve ayrinti gorunurligu bakimindan karsilagtirarak
gozlemlerinizi asagidaki tabloya yaziniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak ddzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Geligtiriimesi
Gereken Yon

Uygulanan  Fotograftaki

islern Etki Basarili Yon

Cekim Ayari

Otomatik mod
Manuel / Pro mod
Dokunarak odaklaoma
Isik dlgumu

AE/AF kilidli

HDR kapali

HDR aclik

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki olgutlere gore 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme 6lgutlerini géz dninde bulundurunuz.
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Fotograf ¢ekiminde basarill sonug elde etmek yalnizca fotograf makinesi ayarlarini bilmekle
sinirll degildir. Konunun &zelligine, gekim ortamina ve verilmek istenen mesaja uygun bir
cekim teknigi secilmelidir. Cekim teknigi, konunun fotografta nasil gdésterilecedini, izleyicinin
dikkatinin hangi noktaya yoénlendirilecedini ve fotografin anlatim gtcunudn nasil olusturula-
cagini belirleyen énemli bir unsurdur.

Her fotograf konusu ayni yaklasimla gekilmez. Bir portrede yUz ifadesi ve duygu 6n plana
cikarilirken bir manzara fotografinda mekdnin genisligi ve derinligi vurgulanir. Hareketli bir
konuda zamanlama ve detay g¢ekiminde ayrint;, Urin gekiminde ise nesnenin bigimi ile
kullanim &zelligi 6nem kazanir. Bu nedenle gekim éncesinde konu, ortam, teknik olanaklar ve
anlatim amaci birlikte degerlendiriimelidir.

Cekim teknigi secilirken fotografin ana konusu, konunun hangi yéndndn vurgulanacag,
cekimin i¢ ya da dis mek&nda yapilacagi ve fotografin bilgilendirici, estetik, tanitici, belgesel
ya da duygusal bir amag tasiyip tasimadigr dikkate alinmalidir.

Konuya uygun gekim teknigi belirlenirken éncelikle fotografin amaci dustnultr. Ayni konu,
farkl tekniklerle gekildiginde farkli anlamlar kazanabilir. Ornedin bir égrencinin yUz ifadesi
yakin plan portreyle vurgulanabilir. Ayni égrenci okul bahgesinde daha genis bir kadrajla
cekildiginde ise mekdn ve etkinlik bilgisi 6ne ¢ikar. Bu nedenle gekim teknigi yalnizca konunun
tartne goére degil konunun hangi yonunun anlatilmak istendigine gore de belirlenir.

Bir nesnenin dokusu gbsterilecekse detay ¢ekimi, Granun tanitimi yapilacaksa drin gekimi, bir
olayin dogal akisi aktarilacaksa belgesel gcekim tercih edilebilir. Ancak bu teknikler kesin sinirlarla
birbirinden ayrilamayacag gibi bir fotografta birden fazla teknik birlikte kullanilabilir. Farkli gekim
amagclarinda kullanilabilecek temel cekim teknikleri ve kullanim alanlari Tablo 2.6'da verilmigtir.

Tablo 2.6: Konuya Uygun Cekim Teknikleri

Cekim Konusu Uygun Cekim Teknigi Temel Amag

Kisinin yUz ifadesini, durusunu ve duygusunu

insan yUzy, duygu, ifade Portre cekimi
Y ¥a ¢ vurgulamak

Doga, sehir, deniz, dag, L Mekdanin genisligini, atmosferini ve gérsel duzenini
. Manzara gekimi .

genis gevre gostermek

Spor, yarayus, arag, kus, . .. | Hareketi dondurmak ya da hareket etkisini

POr, yUruyus G KUS Hareketli konu gekimi R 4

dans gostermek

Doku, desen, ktguk ayrinti | Detay gekimi Gozden kagabilecek ayrintilart 6n plana gikarmak

Tanitilacak nesne veya . o Uranan bigimini, rengini, dokusunu ve kullanim

o Urdn gekimi i o

aran ozelligini gbstermek

Gergek yagam, olay, Belgesel cekim Olayi dogal akisi ve baglami icinde belgelemek

mekan, kisi gesele ytdogal akig dlamiic g

Gece manzarasi, $ehir o Az 1sikh ortamin igik kaynaklarini ve atmosferini

o Gece gekimi R
1stklar, duasuk gk gostermek
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Cekim teknigi secilmeden 6nce fotografin konusu ve veriimek istenen mesaj belirlenmelidir. “Bu
fotografta ne gosterilecek?” ve “Bu konu en etkili nasil gésterilebilir?” sorularina verilen cevaplar,
konuya uygun cekim tekniginin belirlenmesini kolaylastirir. Portre, manzara, hareketli konu,
detay, Urun, belgesel, gece ¢ekimi gibi tekniklerin her biri farkll amaglara hizmet eder.

Portre Cekim Teknigi

Portre gekimi; bir kisinin yUz ifadesini, durusunu
veya duygusunu yansitmak amaciyla yapilan
cekim teknigidir. Bu gekimde kiginin ifadesi ve
bakigl 6n plandadir. Bu nedenle netlik, ana ilgi
noktasina yapimal ve arka plan ana konuyu
destekleyecek  bicimde  duzenlenmelidir
(Gorsel 2.41).

Portre cekiminde dikkat edilmesi gereken
baslica noktalar sunlardir:

+ Yuzifadesive bakis yonu dikkate alinmalidir.

+ Netlik, ana ilgi noktasina yapiimalidir.

+ Arka plan sade ve ana konuyu destekleyici olmalidir.

Gorsel 2.41: Portre gekimi érnegi

+ Kisinin durusu ve kadraj igindeki yeri anlatimi guglendirmelidir.

Manzara Gekim Teknigi

Manzara ¢ekimi; doga, sehir, deniz, dag, orman, gokylzl veya genis gevre goéruntulerinin
fotograflanmasidir. Bu teknikte amag yalnizca genis bir alani géstermek degil mekdnin
atmosferini ve gorsel duzenini etkili bicimde yansitmaktir (Gérsel 2.42).

Gorsel 2.42: Manzara gekimi érnegi
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Manzara ¢ekiminde dikkat edilmesi gereken basglica noktalar sunlardir:

+ Mekdnin hangi yénunun vurgulanacag belirlenmelidir.
+ On plan, orta plan ve arka plan iligkisi kurulmaldir.

+ Kadrajda dikkat dagitan unsurlar azaltilmalidir.

+ Cekim zamani ve ortam kosullari dikkate alinmalidir.

Hareketli Konu Cekim Teknigi

Hareketli konu ¢ekimi; kosan bir kisi, ugan kus, hareket eden arag, spor etkinligi veya dans
eden bir figur gibi hareket igceren konularin fotograflanmasidir. Bu teknikte hareketin donduru-
larak mi yoksa iz etkisiyle mi gésterilecegine gekim dncesinde karar veriimelidir (Gorsel 2.43).

Gorsel 2.43: Hareketli konu gekimi érnegdi

Hareketli konu gekiminde dikkat edilmesi gereken baslica noktalar sunlardir:

» Hareketin dondurulacagi ya da iz etkisiyle gosterilecedi belirlenmelidir.
+ Konunun hareket yénuU takip edilmelidir.
+ Zamanlama dikkatli yapilmahdir.

+ Seri gekim ve uygun netleme segenedi kullanilabilir.

Detay Cekim Teknigi

Detay ¢ekimi, bir nesnenin ktguk bir bolumuand veya
gdzden kagabilecek ayrintilarini én plana ¢ikarmak
icin kullanilan gekim teknigidir. Cigek yapragi, kumas
dokusu, tarint bir kapinin deseni, bir makinenin
dugmesi veya bir ardnun kaguk ayrintisi detay geki-
mine érnek olarak verilebilir (Gorsel 2.44).

Gorsel 2.44: Detay ¢ekimi 6rnegdi
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Detay ¢ekiminde dikkat edilmesi gereken baslica noktalar sunlardir:

«  Gosterilmek istenen ayrinti belirlenmelidir.
«  Gereksiz cevre unsurlari azaltiimaldir.

+ Netlik dikkatle yapiimalidir.

« Doku, desen ve bigim iliskisi degerlendirilmelidir.
Uran Cekim Teknigi

Urdn cekimi; bir nesnenin tanitim, katalog, sosyal
medya veya reklom amaciyla fotograflanma-
sidir. Bu teknikte Granun bigimi, rengi, dokusu ve

kullanim &zelligi anlasilir bigimde godsterilmelidir
(Gorsel 2.45).

Uran gekiminde dikkat edilmesi gereken baslica
noktalar sunlardir:

« Urtn temiz ve duzenli géranmelidir.

+ Arka plan sade secgilmelidir. )
Gorsel 2.45: Uran gekimi érnegi

+ Urtnan bigimi ve rengi dogru yansitiimalidir.

«  Gerekirse farkli agilardan ¢gekim yapiimalidir.

Belgesel Cekim Teknigi

Belgesel ¢ekim, gergcek yasamdan olaylar, kisileri, mekdanlari ve durumlari dogal akisi iginde

fotograflamayl amaglayan gekim teknigidir. Bu teknikte olayin baglami, zamani ve dogal yapisi
dnemlidir (Gorsel 2.46).

Gorsel 2.46: Belgesel gekim 6rnegi
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Belgesel cekiminde dikkat edilmesi gereken baslica noktalar sunlardir:
« Olay veya durum dogal akisi icinde izlenmelidir.
+ Konunun baglami gésterilmelidir.
+  Gereksiz mudahaleden kagmiimaldir.
+ Kisisel haklara ve mahremiyete dikkat edilmelidir.

Gece GCekim Teknigi

Gece ¢ekimi, 1sIgin az oldugu ortamlarda yapilan fotograf gekimidir. Sehir isiklar, sokak
lambalar, arag farlari, vitrinler, yildizlar veya gece manzaralari bu teknigin konulari arasinda
yer alir (Gérsel 2.47).

Gorsel 2.47: Gece gekimi 6rnegi

Gece gekiminde dikkat edilmesi gereken baslica noktalar sunlardir:

+ Cihaz sabit tutulmahdir.
«  Ortamdaki i1sik kaynaklart kadraj iginde bilingli kullaniimalidir.
+ Cok karanlik ve parlak alanlar kontrol edilmelidir.

+  Cekim sonrasi netlik ve 1sik dengesi incelenmelidir.
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A) Asagidaki fotograf cekim durumlarinda kullanilabilecek uygun gekim teknigini ve
bu teknigin secilme gerekgesini ilgili alana yaziniz.

Fotograf Cekim Durumu Uygun Cekim Teknigi Gerekgesi

1. Okul bahgesinde duzenlenen spor etkinliginde
kosan égrenciler fotograflanacaktir.

2. Bir Grinun sosyal medya tanitimi igin sade
fonda fotografi gekilecektir.

3. Tarih bir kapinin ahsap desenleri ve ylzey
dokusu goésterilecektir.

4. Gun batiminda deniz, gékyuzl ve kiyi gizgisi
birlikte fotograflanacaktir.

5. Bir okul etkinliginin dogal akigi, katilimcilar ve
ortamiyla birlikte kaydedilecektir.

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Ayni konu farkl cekim teknikleriyle fotograflandiginda anlatim nasil degisebilir?

2. Cekim teknigi belirlenirken konu kadar ortamin da dikkate alinmasi neden énemlidir?

Uygun gekim tekniginin belirlenmesi kadar bu teknigin planli bigimde uygulanmasi da énemlidir.
Cekim dncesinde konu secilmeli, ortam incelenmeli ve gekimin amaci belirlenmelidir. Daha sonra
kullanilacak teknik, gekim 6lcegi, bakis noktasi, arka plan ve zamanlama kararlastinimaldir.

Gekim sirasinda yalnizca teknik ayarlar degil konunun fotograf icinde nasil anlatildigr da
degerlendiriimelidir. Portre cekiminde duygu, manzara ¢gekiminde mekdan etkisi, Grin cekiminde
tanitim amaci, belgesel gekimde ise olayin dogal yapisi korunmalidir.

Cekim sureci su sira izlenerek planlanabilir:

Konu belirlenir.

Cekim amact agiklanir.

Konuya uygun gekim teknigi segilir.

Ortam; 1sk, arka plan ve guvenlik agisindan degerlendirilir.
Kadraj ve bakis noktasi belirlenir.

Deneme ¢ekimi yapllir.

Fotograf netlik, 1sik, kadraj ve anlatim agisindan kontrol edilir.
Gerekirse gekim tekrar edilir.
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ADI KONUYA UYGUN CEKIM TEKNIGI KULLANMA

Farkll fotograf konularina uygun gekim tekniklerini belirleyerek fotograf

AMAG cekmek

Bu calismada sizden &gretmeninizin belirttigi sdre iginde, belirlenen
GOREV konulara uygun gekim teknikleriyle, fotograf gekimi yapmaniz ve gektiginiz
fotograflar degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREC  Fotograf makinesi, tripod, reflektér, 1sik kaynagy, bilgisayar veya mobil cihaz
UYGULAMA ADIMLARI

Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimci ekipman kullanimina yonelik gerekli
ISG dnlemlerini aliniz.

Calisma grubunuzu olusturunuz ve gorev paylasimi yapiniz.

Portre, manzara, hareketli konu, detay, urin, belgesel veya gece ¢ekim konularindan
en az Ug tanesini seginiz.

Sectiginiz her konu igin uygun gekim teknigini ve gekim amacini belirleyiniz.

Cekim yapacaginiz alani isik, arka plan, kadraj ve guvenlik agisindan inceleyiniz.
Belirlediginiz tekniklere uygun olarak her konu igin en az bir fotograf gekiniz.

Cektiginiz fotograflar konu, teknik, netlik, 1sik, kadraj ve anlatim gucu agisindan inceleyiniz.

Degerlendirme sonuglarinizi asagidaki gdzlem tablosuna yaziniz ve fotograflarinizi
arkadaslarinizia paylasarak teknik segiminizi agiklayiniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dtzenli bigcimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Fotograf No. Cekim Teknigi Cekim Amaci Genel Degerlendirme
1. fotograf
2. fotograf
3. fotograf

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulaomada yapacagdiniz calismalar, karekodda verilen Kontrol Listesindeki dlgUtlere
gore 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu dederlendirme élgutlerini
g6z dénunde bulundurunuz.

Calisma sonunda karekodda verilen Akran Degerlendirme Formu’'nu doldurarak bir
arkadasinizin galismasini belirlenen dlgutlere gére degerlendirebilirsiniz.

Kontrol Listesi Akran Degerlendirme Formu
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2.6. FOTOGRAF SERGISi HAZIRLAMA

Fotograf Uretim sUrecinin son agsamalarindan biri, gekilen fotograflarin sergileme surecine
uygun bigimde duzenlenerek izleyiciyle bulusturuimasidir. Sergi hazirlama surecinde fotografliar
yalnizca teknik 6zellikleri bakimindan degil tema, anlatim guict, kompozisyon, konu butdnlagu
ve izleyiciye aktaracagi mesaj bakimindan da degerlendirilir.

Sergi, belirli bir konu veya dustince etrafinda segilen ¢aligmalarin dizenli bigimde sunulmasidir.
Fotograf sergilerinde amag, segilen fotograflar rastgele bir araya getirmek dedil izleyicinin
fotograflar arasinda anlamli bir iligki kurmasini saglamaktir. Bu nedenle sergi haziriginda tema,
fotograf secimi, siralama, baski bicimi, agiklama metinleri, sergi alani ve sunum ortami birlikte
planlanmalidir.

Sergiler geleneksel ya da dijital ortamda hazirlanabilir. Geleneksel sergilerde fotograflar basili
olarak pano, duvar, gergeve veya stant Uzerinde sunulur. Dijital sergilerde ise fotografliar slayt
gosterisi, cevrim igi galeri, web sitesi, akilll tahta veya sosyal medya ortami Uzerinden izleyiciye
ulastirilir. Hangi sergileme bigimi tercih edilirse edilsin fotograflarin segimi ve duzenlenmesi belirli
bir plan dogrultusunda yapiimalidir.

2.6.1. Sergi Duzeni

Sergi duzeni; secilen fotograflarin izleyiciye hangi sirg, bigim ve ortamda sunulacagini belirleyen
planlama surecidir. Bu sUregte serginin amaci, temasi, hedef kitlesi, sunum ortami ve fotograflarn
yerlesimi birlikte distnuldr. Dogru hazirlanmig bir sergi duzeni, fotograflarin daha anlagilir ve etkili
algilanmasini saglar.

Sergi duzeni olusturulurken fotograflarin birbiriyle iligkisi dikkate alinmalidir. Fotograflar konu
sirasing, zaman akising, renk uyumuna, mekan iligskisine, gekim teknigine veya anlatim
butunltgune gore siralanabilir. Bu siralama, izleyicinin sergiyi takip etmesini kolaylastirir.

Geleneksel fotograf sergilerinde fotograflarin yerlesimi, izleyicinin sergi alaninda rahat hareket
edebilecegi bicimde planlanmalidir. Fotograflar ¢ok sik yerlestirildiginde izleyicinin dikkati
dagilabilir, ok genis araliklarla yerlestirildiginde ise sergi butunlagu zayiflayabilir. Bu nedenle
fotograf boyutu, fotograflar arasindaki bosluk, pano duzeni ve izleme mesafesi birlikte
degerlendiriimelidir (Gorsel 2.48).

Gorsel 2.48: Geleneksel fotograf sergisi dUzeni
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2.6.2. Sergilenecek Fotograflarin Segim Olgutleri

Sergide yer alacak fotograflar belirli dlgttlere gére segilmelidir. Fotograf segimi yapilirken
yalnizca guzel gérunen fotograflar dedil sergi temasini ve anlatim batdnliguni destekleyen
fotograflar tercih edilmelidir.

Fotograflar segilirken netlik, pozlama, 1sik dengesi, kadraj, kompozisyon, konu uygunlugu ve
anlatim gucu dikkate alinir. Teknik agidan yetersiz, konuyla iligkisi zayif veya sergi butinlagunua
bozan fotograflar elenebilir. Ayni konuya ait gok benzer fotograflar arasindan anlatimi en
guglu olan segilmelidir (Gorsel 2.49).

Gorsel 2.49: Sergi igin fotograf segimi

Fotograflarin tek tek basarili olmasi, sergide bir arada uyumlu gérinecekleri anlamina gelmez.
Bu nedenle segim surecinde her fotografin diger fotograflarla kurdugu goérsel ve anlamsal
iliski de degerlendiriimelidir. Sergide kullanilacak fotograflar segilirken dikkate alinabilecek
temel dlgutler Tablo 2.7'de verilmistir.

Tablo 2.7: Fotograflar Segiminde Temel Olgutler

Secim Olgutu Aciklama
Tema Uygunlugu Fotografin sergi konusu ve amaciyla iligkili olmasidir.
Teknik Kalite Fotografin netlik, 1sik, pozlama ve gériantd kalitesi bakimindan yeterli olmasidir.
Kompozisyon Kadraj, denge, belirginlik, sadelik ve gorsel duzenin sergiyi desteklemesidir.
Anlatim Gucu Fotografin duygu, dustince, olay veya durumu etkili bigimde aktarabilmesidir.
Cesitlilik Sergide ayni turden ¢ok benzer fotograflarin tekrar etmemesidir.
Butunluk Fotograflarin birlikte degerlendirildiginde ortak bir anlatim olugturmasidir.
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Bir 6grenci grubu Okulda Gunluk Yasam temali bir fotograf sergisi hazirlayacaktir. Grup
ayelerinin elinde sinif calismalar, bahge etkinlikleri, spor faaliyetleri, koridor géruntleri ve

arkadaslik anlarini gésteren ¢ok sayida fotograf bulunmaktadir.

A) Asagidaki fotograf turlerini, sergide yer alabilecek fotograflari segme dlgitlerine

goére degerlendiriniz.

< - Tema . .
Fotograf Taru y Teknik Kalite
Uygunlugu

Anlatim Gucu

Fotograf Cekimi [, T

Sergiye Alinir mi?
Neden?

Sinifta Grup
Calismasi

Bahgede
Arkadasglik Ani

IsIgI Yetersiz
Koridor
Fotografi

Spor
Etkinliginde
Hareketli Konu

B) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Sergiye alinacak fotograflari segerken en ¢cok hangi dlgute dikkat edersiniz? Neden?

2. Aynikonuyu gosteren gok benzer fotograflardan segim yapilirken nasil karar veriimelidir?

3. Sergide fotograflarin belirli bir siraya gére sunulmasi neden énemlidir?

Sergi hazirhginda segki olusturmalk, sergide kullanilacak fotograflart belirli bir konu ve anlatim
sirasina goére duzenlemek anlamina gelir. Secki olusturulurken fotograflar énce incelenir,
uygun olmayanlar elenir ve serginin temasini en iyi destekleyen ¢aligmalar belirlenir. Segilen
fotograflar ayri bir klasérde toplanmali, dosya adlari anlasilir bigimde dlUzenlenmeli ve gerekli

durumlarda yedeklenmelidir.
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Dijital arsiv; fotograflarin konu, tarih, gekim yeri, proje adi veya sergi temasina goére duzenli
bicimde saklandigi dosya yapisidir. Dosya adlarinin dtzenli veriimesi daha sonra yapilacak
sergi, sunum veya baski calismalarinda kolaylik saglar. Ornegdin okul _yasami_01, isik _
golge _02, portre _secki_03 gibi adlandirmalar arsiv dizenini destekler (Gérsel 2.50).

Fotograf Arghvi

-

‘ab L
E Temalara Gére
1

sk _golge 01 jpg

Termalara Gire > Poetre Sechi
JE—

Gorsel 2.50: Fotograflardan dijital arsiv olusturma

Dijital arsiv hazirlanirken su noktalara dikkat edilmelidir:

Sergi icin segilen fotograflar ayri bir klasérde toplanmalidir.

Dosya adlari kisa, anlasllir ve siralamaya uygun verilmelidir.

Fotograflarin orijinal dosyalari korunmalidir.
Duzenlenen fotograflar ayri bir klasérde saklanmalidir.

Onemli caligmalar harici bellek, okul bilgisayari veya guvenli bulut depolama alaninda
yedeklenmelidir.

Duzenli olusturulan bir dijital arsiv, fotograflara intiya¢ duyuldugunda hizlica ulasiimasini
saglayarak sergi hazirlik strecini kolaylastirir. Ayrica ayni fotograflarin farkli proje, sunum ve
baski galismalarinda yeniden kullanilmasina olanak taniyarak zaman ve is gucu agisindan
verimlilik saglar.

Baski formati, fotografin sergide hangi boyutta ve nasil gérinecedini belirleyen 6lgu dlze-
nidir. Geleneksel sergilerde fotograflarin basili olarak sunulabilmesi icin uygun baski forma-
tinin belirlenmesi gerekir. Fotografin konusu, kadraj orani, sergi alaninin baydklagu ve izleme
mesafesi baskl boyutu seciminde dikkate alinmalidir.
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Fotograf sergilerinde A4, 20 x 30, 30 x 40, 50 x 70 cm gibi farkl baski boyutlar kullanilabilir.
KGguk boyutlu baskilar daha yakindan incelenmeye uygundur. BuyUk boyutlu baskilar ise
genis sergi alanlarinda daha etkili gérunebilir. Ancak fotografin ¢ozanGrligu yeterli degilse
buydk baskilarda gérantt bulanik veya dusutk kaliteli gértnebilir. Yaygin kullanilan baski
formatlari ve kullanim durumlari Tablo 2.8'de verilmistir.

Tablo 2.8: Fotograf Sergilerinde Kullanilan Baski Formatlari

Baski Formati | Kullanim Durumu

A4 Okul panolary, sinif igi sergiler ve kGgUk élgekli sunumlar igin uygundur.

20x30cm Fotograf sergilerinde sik kullanilan, dengeli bir baski boyutudur.

30 x40 cm Daha genis sergi alanlarinda fotografin etkisini artirmak igin kullanilabilir.

50 x 70 cm Buyuk.glonlordo, uzaktan da algilanmasi istenen fotograflar igin tercih
edilebilir.

Dijital ekran L S o

formati Akilli tahta, sunum ekrani veya gevrim igi galeri igin kullanilabilir.

Fotograflar baskiya hazirlanirken ¢ézanarltk, gérantd orani, kesim payi, renk géranimu ve dosya
formati kontrol edilmelidir. Baski 6ncesinde fotografin kadrajinin baski boyutuna uygun olup
olmadigi incelenmelidir. Ornegin dikey kadrajli bir fotograf yatay baski alanina zorla yerlesti-
rildiginde fotografin bazi bélimleri kesilebilir veya gereksiz bosluklar olusabilir.

Fotograflar baskiya hazirlarken su adimlar izlenebilir:

Sergi temasina uygunlugu kontrol edilir.

Netligi ve 1sik dengesi incelenir.

Baski boyutu belirlenir.

Kadrajin baski oranina uygunlugu kontrol edilir.

Gerekirse fotografin kopyasi Uzerinde temel duzenlemeler yapllir.
Dosya adi ve klasér duzeni olugturulur.

Baski 6ncesinde 6n izleme yapllir.

Sergi konsepti; serginin temasi, gorsel dili, fotograf siralamasi, basliklar, agiklamalarr ve
sunum bigimini kapsayan genel tasarimdir. Konsept, serginin izleyiciye nasil bir buttn olarak
sunulacagini belirler.

Sergi konsepti hazirlanirken serginin adi, temasi, amaci, fotograf sayisi, sergileme bigimi ve
hedef izleyici kitlesi belirlenmelidir. Fotograflarin hangi sirayla yerlestirilecedi, hangi fotograflarin
yan yana gelecedi ve sergi alaninda nasil bir izleme akigi olusturulacadr planlanmalidir.

Sergi alani hazirlanirken pano, duvar, stant, masa, ekran veya dijital sunum alani dizenlenir. Gele-
neksel sergilerde fotograflarin hizall, okunabilir ve glvenli bicimde yerlestirimesine dikkat edilir.
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Dijital sergilerde ise ekran duzeni, gegis sirasi, basliklar ve agiklama metinleri kontrol edilir.
Sergi alaninda fotograflarin yerlesimi, izleyicinin sergiyi rahatga takip edebilecedi bigimde
planlanmalidir (Gérsel 2.51).

Gorsel 2.51: Sergi alani hazirlama

Sergi alani hazirlanirken su noktalara dikkat edilmelidir:

+ Fotograflar tema butinlugune goére siralanmalidir.

« Fotograflar gbz hizasina yakin yerlestiriimelidir.

+ Fotograflar arasinda duzenli bosluk birakiimalidir.

+ Baslik ve agiklama metinleri okunabilir olmalidir.

+ Kablo, pano, ayakli stant ve diger ekipmanlar gavenli bigimde yerlestiriimelidir.

« lzleyicilerin sergiyi rahatga gezebilecedi bir alan birakilmalidir.

2.6.6. Dijital Sergi Formatlari

Dijital sergi, fotograflarin dijital ortamda duzenlenerek izleyiciye sunulmasidir. Dijital sergiler
sinif iginde, okul etkinliklerinde veya gevrim i¢i ortamlarda kullanilabilir. Bu sergi turd fotod-
raflarin kolay paylasilmasini, farkl cihazlardan gérantilenmesini ve gerektiginde yeniden
duzenlenmesini saglar. Dijital sergi formatlari arasinda slayt goésterisi, gevrim igi galeri, web
sitesi, sosyal medya serisi, video sunum ve sanal sergi yer alabilir. Segilecek format, serginin
amacina ve hedef izleyici kitlesine gore belirlenmelidir.

Dijital ortamda sergi paylagilirken telif hakki, kisisel veri ve izin konularina dikkat ediimelidir. Kisi-
lerin fotograflarl paylasilmadan énce gerekli izinler alinmali; okul, ev, adres, arag plakasi veya
kisisel bilgi iceren goéruntuler gevrim igi ortamlarda kullaniimamalidir. Okul veya ev gibi 6zel
alanlara iliskin fotograflar paylasilirken de gavenlik ve gizlilik agisindan gerekli kontroller yapil-
malidir.
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Dijital sergilerin farkl kullanim amaglarina uygun temel formatlar Tablo 2.9'da verilmigtir.

Tablo 2.9: Dijital Sergi Formatlari

Dijital Sergi

Kullanim Alani
Formati

Slayt Gésterisi = Sinif ici sunumlar, okul etkinlikleri ve kisa gosterimler igin uygundur.

Cevrimigi Ny 5 L y
Galeri Fotograflarin baglanti yoluyla izleyiciye ulastiriimasini saglar.
Web Sitesi Daha duzenli, kalici ve kapsamili sergi sunumilari igin kullanilabilir.

Sosyal Medya

Serisi Fotograflarin genis kitlelere parga parga sunulmasini saglar.

Fotograflarin muzik, seslendirme veya agiklama metniyle birlikte sunulmasina

Video Sunum .
olanak verir.

Fotograflarin gevrim igi bir sergi alani iginde gezilebilir bigcimde sunulmasini

Sanal Sergi <
saglar.

Dijital sergi hazirlanirken fotograflarin ¢é6zanurltgy, dosya boyutu, siralamasi, basliklarr ve
agiklama metinleri kontrol edilmelidir. Arka plan rengi, yazi karakteri, yozi boyutu ile fotograf
araliklari sade ve okunabilir bigcimde duzenlenmelidir (Gorsel 2.52). Karmasik tasarimlar veya
gereginden fazla efekt kullanimi izleyicinin dikkatini fotograflardan uzaklastirabilir.

Dijital Sergi

Anilar ye Kareler

Gorsel 2.52: Dijital fotograf sergisi érnegi
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ADI FOTOGRAF SERGISI HAZIRLAMA
AMAC Cekilen fotograflari sergiye uygun bigimde duzenlemek ve sunmak

Bu galismada sizden, dégretmeninizin belirttigi stre icinde daha énce
cektiginiz fotograflar arasindan belirlediginiz sergi temasina uygun bir
secki olusturmaniz; segkiyi baskl ya da dijital sergi formatina uygun
bicimde hazirlamaniz ve serginizi arkadaslariniza sunmaniz istenmektedir.

GOREV

ARAC GEREG  Fotograf makinesi, bilgisayar veya mobil cihaz
UYGULAMA ADIMLARI
Calisma alaninda fotograf makinesi ve yardimcel ekipman kullanimina yoénelik gerekli
ISG dnlemlerini aliniz.
Calisma grubunuzu olusturarak gérev paylasimi yapiniz.
Okul yasami, doga, 1sik ve godlge veya sehirden kareler gibi bir tema belirleyiniz.
Daha énce gektiginiz fotograflar arasindan temaya uygun bir fotograf seckisi olusturunuz.
Secki fotograflarini konu, tarih ve tlre gore dijital klasér iginde dizenleyiniz.
Sergi bigimine gére baski formatini veya dijital sergi formatini belirleyiniz.

Fotograflar baskl ya da dijital sunum igin uygun bigcimde hazirlayarak baslik ve kisa
acgikloma metinleri ekleyiniz.

Sergi konseptinizi planlayarak fotograf siralamasini, yerlesim dtzenini ve sunum bigimini
belirleyiniz.

Serginizi arkadaslariniza sununuz; uygulama sonunda sergi alanini duzenleyerek kullanilan
arag gereci eksiksiz bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Calisma Agsamasi Yapilan iglem Degerlendirme
Tema belirleme
Fotograf segimi

Sergi konsepti

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacagdiniz galigmalar, karekodda verilen Kontrol Listesi'ndeki élgUtlere gére
6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu degderlendirme dlgutlerini géz
6nUnde bulundurunuz.

Caligma sonunda karekodda verilen Oz Dederlendirme Formu'nu doldurarak égrendiklerinizi,
zorlandiginiz noktalar ve 6grenme surecinizi degerlendirebilirsiniz.

[=]

Kontrol Listesi ===

[= e

Oz Degerlendirme Formu
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A) Asagida dogru (D) ve yanlis (Y) édnermeleri iceren tanilayic dallanmis agag verilmistir.
Verilen 6nermenin dogru oldugunu dusiuniyorsaniz “D”, yanhs oldugunu dusuntyorsaniz
“Y” secenegini isaretlemeniz gerekmektedir. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz secimlerle
ve oklar yénunde ilerleyerek bir ¢ikis noktasi belirleyiniz.

Yandan gelen isik, nesnelerin doku ve hacim 6zelliklerini daha belirgin gosterir.

Onden gelen igikta golgeler azalir ve Alttan gelen isik, fotografa dogal ve
ayrintilar daha net gérandr. yumusak bir géranum kazandirir.
y . . -« ; Gun dogumu
Ters igik Tepe Isiginda yiz Reflektorler, golgeleri ve aiin batimi
kullaniminda Uzerinde belirain azaltmak ve 1sigi gun
. . . = " . saatlerinde 1s1k
siluet etkisi golgeler olusabilir. yonlendirmek daha vumusak ve
olusturulabilir. amaciyla kullanilabilir. Y 3
sicak tonludur.
1. Cikis 2. Cikis 3. Cikis 4. Cikis 5.Cikis 6. CiIkis 7. Cikis 8. Cikis

B) Asagidaki cimlelerde bog birakilan yerlere dogru sézcukleri yaziniz.

1. Fotografta nesnelerin Ug boyutlu algilanmasini saglayan ISk etkiSING ...

denir.
2. Birnesnenin isigi engellemesi sonucu olusan karanlik bOIgeye ... adi verilir.
3. Mobil telefonlarda ekrana uzun stre dokunularak kullanilan Ozellik ... kilididir.
4. Kompozisyonda kadrajin dokuz esit parcaya bdlunmesine kurali
denir.

5. Insan yUzUnun tamamini gosterecek sekilde yapilan gekim OICedine ...
plan denir.
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C) Asagida fotografcilikla ilgili bazi kavramlar ve bu kavramlara ait agiklamalar
kanisik olarak verilmistir. Her agiklamay! dikkatle okuyunuz. Agiklamanin ait oldugu
kavramin harfini ilgili parantez icine yaziniz.

Kavram Aciklama

A) Fotografin ilgi merkezini belirleyen duzenleme

(<) L HDR B) Yuksek dinamik aralik ézelligi

(-...) 2. Kompozisyon C) Fotografin parlakhigini artirma veya azaltma
(.....) 3. Pozlama Telafisi C) Yuzey &zelliklerinin géranumu

(.....) 4. Doku D) Konunun kadrajdaki buyukligu

(.....) 5. Cekim Olgegi E) Isigin konuya gelis dogrultusu

F) Fotograf makinesinin igiga duyarlilig

D) Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1.

YUzeydeki girinti ve gikintilari belirginlestirerek fotografta doku ve hacim etkisini
guglendiren isik yénu asagidakilerden hangisidir?

A) Arkadan gelen isik B) Yandan gelen isik C) Onden gelen isik

D) Tepe ISIg E) Ters isik

. Ayni ya da benzer égelerin belirli bir dizen iginde tekrar edilmesiyle olugsan
kompozisyon égesi agagidakilerden hangisidir?
A) Kontrast B) Perspektif C) Ritim
D) Simetri E) Uyum

. Fotografta ana konu, altin oran noktalarina yakin yerlestirildiginde agsagidakilerden

hangisi amaglanir?

A) Fotografin yalnizea merkezden kadrajlanmasi

B) Goruntlide kumlanmanin artirilmasi

C) Kompozisyonun daha dengeli ve etkili goranmesi
D) Enstantane siresinin otomatik kisalmasi

E) Isik kaynaginin sertlegmesi

. Sensérun isiga duyarlhhgini belirleyen ve yiksek degerlerde kumlanmaya neden
olabilen ayar agagidakilerden hangisidir?
A) Diyafram B) ISO C) Netleme
D) Pozlama kilidi E) Renk sicaklig
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5. Manzara fotografinda én plandan arka plana kadar daha genig bir alanin net

goérunmesi isteniyorsa asagidaki diyafram tercihlerinden hangisi daha uygundur?

A) Alan derinligini azaltan genig diyafram kullanmak

B) Arka plani tamamen flu géstermek icin f degerini dugtrmek
C) Fotografi yalnizca 1SO degerini yUkselterek cekmek

D) Daha genis netlik alani icin kisik diyafram kullanmak

E) Yalnizca enstantane hizini artirmak

. Bir 6grenci, okul etkinliginde kosan bir dgrenciyi fotograflamaktadir. Fotografta hare-

keti dondurmak istemekte ancak ortam 1s1g1 azaldidi igin fotograf karanlik ¢ikmak-
tadir. Ogrenci enstantaneyi yavaslatirsa hareket bulanikhidi olusacagini bilmektedir.

Bu durumda pozlama dengesini korumak icin asagidakilerden hangisi daha
uygun bir ayar yaklagimidir?

A) Beyaz dengesini floresan ayarina alip diger ayarlari degistirmemek
B) Diyaframi kismak, ISO'yu dusirmek ve enstantaneyi yavaslatmak
C) HDRYyi kapatip yalnizca dijital yakinlastirmayi artirmak

D) Pozlama telafisini azaltarak géruntiyt daha karanlik hale getirmek

E) Enstantaneyi hizli tutarken diyaframi agmak veya ISO degerini kontroll(
bicimde artirmak

Mobil kamerada aydinlik ve karanlk alanlar arasindaki igik farkini dengelemek
icin kullanilan ézellik asagidakilerden hangisidir?
A) Beyaz dengesi B) Dijital yakinlastirma C) HDR

D) Seri gekim E) Zamanlayic

. Bir 6grenci, mobil telefonla arka plani ¢ok aydinlik olan bir sahnede arkadasinin

fotografini gekmektedir. Arkadasinin yuza karanlik gérinmektedir. Ogrenci, yuzin
aydinlik degerine gére 6lgim yapmak ve netligi ylz Gzerinde sabitlemek istemektedir.

Bu durumda égrencinin 6éncelikle kullanmasi gereken islem asagidakilerden
hangisidir?

A) Fotografi cektikten sonra dosya adini degdistirmek

B) Konunun yuzune dokunarak odaklama ve igik 6lgimu yapmak

C) Sadece kadraj yatay konuma getirerek 1sik dengesini duzeltmek

D) Telefonun ekran parlakligini dusurerek pozlamay artirmak

E) Yakinlastirma yaparak arka plani tamamen silmek
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9. Bir manzara fotografinda gokylzu gok parlak, agaglarin bulundugu alan ise koyu
goérunmektedir. Ogrenci hem parlak hem de goélgeli alanlarda ayrintilarin korun-
masini istemektedir. Ancak sahnede belirgin bir igik farki vardir.

Bu durumda mobil kamera uygulamasinda agsagidaki 6zelliklerden hangisinin
kullanilmasi en uygundur?

A) AE | AF kilidi

B) Dijital yakinlastirma
C) HDR

D) Portre modu

E) Zamanlayici

10. Sergi i¢in fotograf segilirken asagidakilerden hangisi temel degerlendirme
Slcutlerinden biri degildir?
A) Anlatim gucu
B) Kompozisyon
C) Teknik kalite
D) Tema uygunlugu

E) Dosya adi uzunlugu

E) Asagidaki senaryolarda verilen durumlari, derste égrendiginiz 1sik, kadraj,

kompozisyon ve mobil kamera ayarlariyla iligkilendirerek cevaplayiniz.

Ali, okul bahgesinde bir arkadasinin portre fotografini gekmek istemistir ancak arka
planda ¢6p kutusu, kalabalik 6grenci gruplari ve dikkat dagitan renkli afigler bulun-
maktadir. Ali, arkadasinin yuz ifadesini én plana ¢ikarmak ve izleyicinin dikkatini
dogrudan portredeki kisiye yonlendirmek istemektedir.

Ayse, ayni gun okul bahgesinde bir 6grencinin fotografini gekmistir. Fotografta dgrencinin
yUzU karanlik, arka plan ise gok aydinlik gikmistir. Ayse, bu isik dengesizligini duzeltmek ve
6grencinin yuzUnun daha net gérinmesini saglamak istemektedir.

Fatma ise okulun yakinindaki parkta manzara fotografi cekme denemesi yapmak
istemistir. Manzarada hem goékylzindeki bulutlarin hem de yerdeki agag ve yol
ayrintilarinin belirgin gérinmesini istemektedir. Ancak sahnede aydinlik ve karanlik
alanlar arasinda belirgin bir igik farki vardir.

11. Ali daha etkili bir portre fotografi elde etmek icin kadraj ve arka plan agisindan
hangi dizenlemeleri yapmalidir? Agiklayiniz.




12. Ayse’'nin ¢ektigi fotografta 6grencinin yuzanan karanlik, arka planin ise gok aydinhk
cikmasinin nedeni ne olabilir? Ayse bu sorunu ¢ézmek icin hangi yéntemlerden
yararlanabilir? Yaziniz.

13. Fatma, manzara fotografinda hem gékytzinin hem de yerylzinin ayrintili
goérinmesini saglamak icin mobil telefon kamerasindaki hangi ézelligi kullanmalidir?
Bu 6zellik fotograftaki 1sik dengesine nasil katki saglar? Aciklayiniz.

Degerlendirme Olgutu Aciklama

Fotografin Konusu

Kullanilan Cekim Olgedi
Kullanilan Kompozisyon Ogeleri
IsIgin YoNU

GUclu Yonleri

Gelistirilebilecek Yonleri
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A . 31.KAMERANIN OTOMATIK MODDA KULLANIMI
Karekodu 3.2. KAMERANIN TRIPOD UZERINDE KULLANIMI

3.3. SES KAYDI

3.4. AYDINLATMA VE GORUNTU iZLEME

3.6. NETLEME AYARLARI

3.6. POZLAMA AYARLAR

3.7. BEYAZ AYARI

3.8. VIDEO KAYIT FORMATLARI

batarya « kamera « renk sicakligi
beyaz ayari « Kkayit formati + shutter

« ¢OzUNUrluk « LCD ekran « tepeisigl

« diyafram « mikrofon « video kamera
hafiza karti + netleme

harici mikrofon « objektif

Bu 6grenme biriminde sizden

kameranin temel kontrol noktalarini ve yardimci ekipmanini tanimaniz .
kamerayl otomatik modda guvenli bicimde kullanmaniz :
kameray! tripod Uzerine kurmaniz ve toplamaniz

kameraya mikrofon ve tepe 15191 baglamaniz

netlik, diyafram ve shutter ayarlarini yapmaniz

beyaz ayarini cekim ortamina uygun bicimde yapmaniz
cekim amacina uygun kayit formatlarini belirlemeniz

beklenmektedir.
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HAZIRLIK CALISMALARI

Asagida video gekimiyle ilgili bir senaryo verilmistir. Verilen senaryoya gére asagidaki
sorulari cevaplayiniz.

s

Cinar, okulun konferans salonunda gergeklestirilen sdylesinin w

video kaydini yapmakla goéreviendirilir.
Cekimden sonra goéruntuleri izlediginde
ise sesin gok dusuk kaydedildigini ve
konugmalarin yeterince anlasiimadi-
gini fark eder. Ayrica yazarin hareket
ettigi boélumlerde netligin bozuldugunu
ve sahnenin arka tarafinin tamamen
karanlikta kaldigini gérar. Kayit iler-
ledikge artan kamera sarsintisi da
goruntuleri izlemeyi giderek daha fazla
guglestirir. Bunun Uzerine Cinar, gekim
sirasinda kamera ayarlarini ve kame-
ranin  yardimei  ekipmanlarini - dogru

kullanip kullanmadigint digsinmeye baslar. J
-
(4 Sizce soylesi sirasinda sesin yeterince anlasiimamasinin nedeni ne olabilir?
Fikirlerinizi gerekgeleriyle aciklayiniz.
N o

fo Cinar, ¢gekim yaparken hangi ayarlari ve yardimci ekipmanlari kullanmaliydi?
Arkadaslarinizia tartiginiz.

KONUYA BASLARKEN

Kamera ile etkili gorintd elde etmek yalnizca kaydi baglatmakla sinirli degildir. Nitelikli
goéruntuler elde edilebilmesi icin kameranin dogru kurulmasi, yardimci ekipmanlarin
uygun bigimde kullaniimasi ve temel ayarlarin ¢gekim ortamina goére duzenlenmesi
gerekir. Otomatik mod, tripod, harici mikrofon ve tepe 1s1g1 kullanimi gekimin daha dengeli,
anlasilir ve kullanigl olmasini saglar. Netlik, diyafram, shutter, beyaz ayari ve kayit formati
gibi teknik ayarlarin dogru yapilmasi ise gérantandn agikligini, hareketin géranimand,
renk dogrulugunu ve kaydin kullanim alanini dogrudan etkiler. Bu kapsamda 6grenme
biriminde otomatik modda ¢ekim, tripodun kurulup toplanmasi, harici mikrofon, tepe
1SIg1 ve hariclt monitér kullanimi, manuel netleme, diyafram-shutter ayarlar, beyaz ayari
ve kayit formatlari ele alinacaktrr.
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3.1. KAMERANIN OTOMATIK MODDA KULLANIMI

Video kameralar, gérintu ve sesin kaydedilmesini saglayan farkl kontrol sistemlerine sahiptir.
Bu sistemlerin dogru kullanilabilmesi icin kameranin ¢alisma prensibinin, temel pargalarinin
ve kayit strecinin bilinmesi gerekir. Kamera Uzerindeki ayarlarin gekim kosullarina gére cihaz
tarafindan duzenlendidi kullanim segenedi otomatik gekim modu olarak adlandirilir.

Otomatik mod, ¢ekim ayarlarinin kisa strede yapilmasini saglayarak kamera kullanimini
kolaylastirir. Bununla birlikte kullanicinin kameranin verdigi uyarilar izlemesi, gérintu ve ses
kaydini kontrol etmesi ve gekim kosullarini degerlendirmesi gerekir. Kameranin temel yapisini
tanimak, otomatik sistemlerin sagladigi kolayliklardan bilingli bigimde yararlaniimasina katki
saglar.

3.1.1. Kameranin Calisma Prensibi

Kamera, nesnelerden yansiyan isigi1 ve ortamdaki sesleri algilayarak dijital veriye dénusttren
bir kayit cihazidir. Gérantinun olusumu, 1IN objektiften gegerek sensére ulasmasiyla baglar.
Sensér tarafindan elektrik sinyallerine dénustUralen isik bilgisi, gorintu islemcisi araciligiyla
islenir. Ortamdan alinan sesler de dijital verilere dénUsturUlerek goruntuyle es zamanh hale
getirilir. islenen géruntu ve ses verileri, izlenebilir ve saklanabilir bir video dosyasi olusturur.

Gorsel 3.1de kameradaki goruntt ve ses olusum sureci gosterilmektedir. Olusturulan goérantu
vizér veya LCD (el-si-di) ekran Gzerinden takip edilirken kayit verileri hafiza kartina ya da kame-
ranin dahili kayit birimine aktarilir. Bu streg, kayit baslatildigr andan durduruldugu ana kadar
kesintisiz bigimde devam eder. Kameranin gérintd ve sesi dogru bigimde igleyebilmesi; eneriji,
kayit alani ve donanim bilesenlerinin birlikte calismasina baglidir. Bu nedenle ¢ekime basla-
madan énce kameranin temel pargalarinin ve bu pargalarin gérevlerinin taninmasi dénem tasir.

Isigin Lensin Sensdre Elektrik Sinyallerin Goriintiiniin Kayit
Yansimasi Odaklamasi Diisme Sinyaline islenmesi izlenmesi islemi
Doniisiim

' ISLEMCI

Gorsel 3.1: Video Kameranin Galisma Prensibi
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3.1.2. Kameranin Temel Parcgalari

Video kameralar; dig dinyadaki 1sig toplayan objektif, sistemin merkezi olan gévde, gekim
esnasinda seslerin ortamdan alinmasini saglayan dahili mikrofon, sisteme enerji saglayan
batarya, cekimin takip ediimesini saglayan vizér ile LCD ekran ve son olarak veriyi glvenle
saklayan kayit Gnitesinden olusur (Gorsel 3.2).

f———— r ~ - ~
‘ DAHILI | @ LCD EKRAN F ; ’ e VizoR l
MIKROFON | =
J — / W v g . 2
=

T
’ @ OBJEKTIF

- kAT OniTesl BATARYA

GOVDE

Gorsel 3.2: Video kameranin temel pargalari

Objektif
Dig dunyadan gelen 11§ toplayarak optik mercekler yardimiyla gérantt sensérd (CCD /

CMOS) Uzerine odaklayan ve gorintinin olugmasini saglayan mercekler butind objektif
olarak adlandirilir.

Govde

Objektiften bataryaya, mikrofondan kayit Unitelerine kadar tum donanimlar bu yapiya bagla-
narak bir buttnlik olusturur. Gévdenin (body) temel gorevi, hassas i¢ donanimi dig etken-
lerden korumak ve sensoére yalnizca objektiften gelen 1sigin ulagsmasini saglamaktir.

Vizér (Bakag)

Kameramanin gekilen alani tam gérmesini saglayan kdguk penceredir. Disaridaki parlak isigin
gozU etkilemesini engelleyerek daha hassas bir gergeveleme imkani tanir.

LCD ekran ise gekilen géruntlyu izlemeye, kamera menulerini kontrol etmeye ve kaydedilen
goéruntdleri tekrar oynatmaya yarayan paneldir.

Kayit ve Depolama Birimleri

Kameranin gérintt ve ses verilerini dijital olarak kaydettigi bélumdar. Bazi kamera modelle-
rinde kayitlar, kameranin dahili depolama birimine kaydedilir. Kayit altina alinan géruntd ve ses
dosyalari; USB kablosu, hafiza karti okuyucusu

veya kablosuz baglanti teknolojileri kullanilarak

bilgisayara aktarilabilir. Eski bazi kamera model-

lerinde ise veri aktarimi igin FireWire (fayirvayir)
baglantisi kullaniimaktadir. Fotograf makineleri @
ve video kameralarda kapasiteyi artirmak ve _

veriyi kolayca tasimak icin hafiza karti kullanilir
(Gorsel 3.3). Cozunurlukler arttikga (4K, 8K vb.) bu
goruntuleri kaydedebilecek yuksek kapasiteli ve
hizll hafiza kartlarina ihtiyag duyulmaktadir.

Gorsel 3.3: SD, microSD ve CF kart
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Dahili Mikrofon

Kameranin ana goévdesi Uzerinde yer alan ve cihazin ayrilmaz bir pargasi olan yerlegik ses
alicisidr.

Batarya

Kameranin galismasi igin gerekli elektrik enerjisini saglayan gug kaynagidir. Video gekim-
lerinde kameranin kesintisiz ¢calisabilmesi igin bataryanin doluluk durumu gekim énce-
sinde kontrol edilmelidir. Uzun sureli gekimlerde yedek batarya bulunduruimasi, kaydin
yarida kesilmesini énler. Bataryalar, kamera modeline uygun bicimde gdvdeye takilr
ve gekim sirasinda kameraya hareket ézgurligu sunar. Enerjisi tukenen bataryalar sarj
cihazlar kullanilarak tekrar doldurulur.

4% 3.1. SIRA SizDE

1. Asagidaki kavram haritasindaki bosluklara uygun kavramlari yaziniz.

................................................... ) D)

sesleri alir.

enerji 111 toplar.
sadlar.

A

A

VIDEO KAMERA ™

S -

videoyu kaydeder. goruntuyu izlemeyi saglar.

2. Asagida kamera pargalari ve bu pargalara ait gorevler karisik verilmistir. Her gorevi dikkatle
okuyunuz. Agiklamanin ait oldugu kamera pargasinin harfini ilgili parantez i¢ine yaziniz.

Kamera Pargasi Gorevi
1) | Objektif a) | Gorilntl ve ses verilerini saklar.
2) | Govde b) | Elektrik enerjisi sadlar.
3) | Vizor ve LCD ekran c) | Isigi sensor Uizerine odaklar.
4) | Kayit ve depolama birimleri ¢) | Cekilen goriintlinin izlenmesini saglar.
5) | Batarya d) | Kamera pargalarini bir arada tutar ve korur.
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Bataryanin Sarj Edilmesi: Bataryalar, kamera marka ve modellerine gore fiziksel ve teknik
farkliiklar gosterir; bu nedenle her batarya trl kendine 6zgu bir sarj cihazina ihtiyag duyar.
Bataryanin enerji seviyesi, kameranin LCD ekranindaki géstergeden veya bazi modellerde
bataryanin kendi Uzerindeki LED isiklardan takip edilir.

Bataryanin glvenli ve verimli bir sekilde sarj edilebilmesi icin asagidaki islem basamaklari
sirasiyla uygulanmalidir:

1. Sebeke kablosy, sarj cihazinin girisine baglanmalidir (Gérsel 3.4a).
2. garj cihazinin gug kablosunun figi prize takilarak sarj cihazina enerji verilmelidir.

3. Bataryaq, sarj yuvasindaki tirnaklara uygun sekilde yerlestiriimeli ve batarya Gzerindeki ok
yonunde kaydirilarak kilitlenmelidir (Gérsel 3.4b). Batarya yuvaya dogru sekilde yerlesti-
ginde sarj islemi otomatik basglayacaktir.

4. garjcihazi Uzerinde bulunan ekran veya sinyal isiklart yardimiyla bataryanin dolum seviyesi
takip edilmelidir (Gorsel 3.4¢).

5. Batarya tamamen doldugunda, takma isleminin tersi ydonunde kaydirilarak yuvasindaki
tirnaklardan kurtariimali ve yukari dogru kaldirlarak sarj cihazindan gikariimalidir.

6. Bataryayi sarj cihazindan gikardiktan sonra, sarj cihazinin fisi prizden ¢ekilmelidir.

Gorsel 3.4q, b, c: Batarya sarj etme adimlari

Bataryanin Kameraya Takilmasi ve Kameradan Cikariimasi: Kaomeranin guvenli bir sekilde
calisabilmesi igin bataryanin dogru sekilde takilmasi ve gikariimasi gerekir. Bu islem sira-
siyla su adimlarla gergeklestirilir:

Bataryanin metal kontak noktalar, gévde Uzerindeki oklar yardimiyla yuvadaki giriglerle
hizalanmali ve kilit sesi duyulana kadar kaydirimalidir (Gérsel 3.5a).

Batarya dogru bir sekilde baglandiginda batarya serbest birakma dugmesi aktif duruma
gelecektir (Gorsel 3.5b).
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Kamera kapall konuma getirilir. Ardindan batarya serbest birakma butonuna basilarak batarya
yuvadan cikarilir (Gérsel 3.5¢).

Gorsel 3.50, b, c: Bataryanin kameraya takilmasi ve kameradan gikariimasi

4 3.2. SIRA SiZDE

Asagidaki karikatiirde cekim oncesinde yasanan teknik bir kriz ve li¢ farkli 6grencinin bu duruma
getirdigi ¢oziim onerileri yer almaktadir. Karikatiirii dikkatlice inceleyerek sorulari yanitlayiniz.

y Hayir, bence sorun
Bence kameranin bataryasi \ hafiza kartinda.

bitmis, vizér ve LCD ekranda Kart kilitli (Lock) oldugu igin
g6rinta yok kamera kendini korumaya aldi

ve gorlntl vermiyor.

Bence ikiniz de yaniliyorsunuz.
Kamera agik, gbstergeler
ekranda gdriindyor. Sorun
sadece lens kapaginin
takili olmasi veya diyaframin
t kapali ol

1. Karikaturdeki gorsel ipuglarini dikkate aldiginizda, ortaya atilan géruslerden hangisi
yanligtir? Nedenini agiklayiniz.

2. Kamera agik ve gostergeler ¢alisiyor olmasina ragmen LCD ekranda goéruntl yoksa
ne yapilmalidir?

3. Kameradaki problemi ¢ézdlnuz, bataryayl takip cihazi agtiniz. Ancak ¢ekimin uzun
sUrecedini fark ettiniz. BataryanizZia daha uzun stre kayit alabilmek (enerji tasarrufu
saglamak) icin neler yapabilirsiniz?

139



f‘él_ - ..
w((( )) 3. Ogrenme Birimi
LAY ¢
3.1.3. Kameranin Yardimcli Parcalari
Cekim kalitesini artirmak ve ekipmani korumak amaciyla kullanilan tim harici donanimlara

yardimci parcalar (aksesuarlar) denir (Gorsel 3.6). Tek baslarina gérantd Gretmeyen bu
parcalar, gekimin ve ekipman guvenliginin vazgegilmez unsurlaridir.

T

Harici Isik Kaynaklan eyt
T k fF H M fonl
Ucayak (Tripod) (Flas ve LED Paneller) Ob;e tif Filtreleri arici Mikrofonlar

X

Tasima Cantasi
ve Askilar

Parasoley
(Lens Hood)

|o 1>

Lens Kapag Kulaklik

Gorsel 3.6: Kameranin yardimci ekipmanlari

Kameranin baslica yardimci pargalart sunlardir:

Tripod
Tripod, kamerayi sabitleyerek gekim sirasindaki sarsintilar azaltan Gg ayakl destek ekipmanidir.

Harici Igik Kaynaklari
Dogal 1sigin yetersiz oldugu ortamlarda sahneyi aydinlatmak, gdlgeleri kontrol etmek igin

kullanilan yapay isiklardir.

Objektif Filtreleri
Objektifin 6nune takilan ve 1191 duzenleyen 6zel camlardir.

Harici Mikrofonlar

Sesin daha net ve kaliteli kaydedilmesini saglayan mikrofonlardir. Ozellikle réportaj ve belgesel
cekimlerinde kullanilir.

Parasoley

Objektifin ucuna takilan plastik basliktir. Parasoley, objektife istenmeyen yan igiklarin girmesini
azaltarak parlama ve kontrast kaybini dnlemeye yardimci olur.
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Objektif Kapag
Obijektifin 6n camini gizilmelere, darbelere, toza ve parmak izlerine karsi koruyan plastik koru-
yucudur.

Kulaklik

Cekim sirasinda mikrofondan gelen sesin kalitesini, seviyesini ve ortamdaki gurdltd duru-
munu anlk duymayi ve sesi kontrol etmeyi saglayan dinleme donanimidir.

Tasima Cantasi ve Askilar

Hassas kamera ekipmanlarinin darbe, disme, nem ve toz gibi dis etkenlerden korunarak
guvenle tasinmasini saglayan yardimcei elemanlardir.

3.1.4. GU¢ ve Kayit Paneli

Kameranin elektrik sistemini agip kapatarak cihazin ¢alismasini saglayan bélime gug
[power (pavir)] dugmesi adi verilir. Cihazi agcmak (ON) veya kapatmak (OFF) igin gug
mandali ilgili konuma getirilir. Bu islem, mandalin yanindaki guvenlik dGgmesine basilarak
gercgeklegstirilir. Kamera agildiktan sonra goérintt kaydini baglatmak ve durdurmak igin kulla-
nilan dugmeye kayit [record (rekord)] dugmesi adi verilir (Gérsel 3.7). Cekim iglemi bitti-
Jinde cihazin ve kayit verilerinin zarar gérmemesi icin éncelikle ekranda STBY (beklemede)
ifadesinin gérulmesi gerekir. Ardindan kamera kapatiimall ve ekran tamamen kararana
kadar beklenmelidir.

POWER
ON—y y-OFF (CHG!

Gorsel 3.7: Gug ve kayit tusu

3.1.6. Kamera Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gereken Kurallar

Cekimlerde ekipmanin uzun 6muarld olmasi ve ¢ekim kalitesinin korunmasi igin kameranin
kullanimina ézen gésterilmelidir. Bu dogrultuda, kamera kullaniminda dikkat edilecek temel
hususlar sunlardir:

«  Kamera; toz, kir ve nemden uzak tutulmalidir.

»  Obijektif, vizdr ve LCD ekran yumusak samur firga, guderi bez ve dzel temizleme solUsyonu
ile temizlenmelidir.

»  Cihaz gugla manyetik alan olusturan miknatis ve benzeri nesnelerin yakininda birakimamalidir.

+  Kayitislemi bittiginde, objektifin zarar gérmemesi icin objektif kapagdi takimaldir.
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»  Kameraq, vizdr, LCD ekran ve objektif giines 1sigina uzun stre maruz birakilmamalidir.

*  Kamera dogrudan gunes 1sigina tutulmamalhdir.

+  Cekime baslamadan dnce kayit fonksiyonu kontrol edilmeli ve mutlaka kisa bir deneme
kaydi alinmalidir.

«  Cekim sirasinda LCD ekrandaki uyari sinyalleri (pil, iIsinma, kayit hatasi vb.) dikkatlice izienmelidir.

*  Kamera kullanilmadigi zaman cihazin agma kapama tusu mutlaka kapali konumuna
getiriimelidir. Kamera uzun sure kullanilmayacaksa batarya gikariimaldir.

+ Kayit 6ncesinde hafiza kartinda yeterli bos alan olup olmadigr kontrol edilmelidir.

*  LCD ekran kullaniimadigr durumlarda kapal tutulmalidir. Bu sayede batarya uzun émuarld olur.

3.1.6. Otomatik Mod ile ilk Kayit

Kamera otomatik mod konumuna getirildiginde netleme, pozlama ve beyaz ayari gibi temel
cekim ayarlar kamera tarafindan otomatik yapilir (Gorsel 3.8). Kamera, gekim ortamini analiz
ederek goéruntu kosullarina uygun ayarlari belirler. Bu mod, dzellikle 1sigin hizla degistigi ve
teknik ayar yapacak zamanin olmadigi durumlarda hiz ve kolaylik saglar.

Gorsel 3.8: Kameranin otomatik mod / manuel mod anahtari

Otomatik mod kolaylik saglasa da kameranin yanilabilecedi unutulmamalidir. Karmagik isik
kosullarina sahip ortamlarda veya ¢ok hizl hareket eden nesnelerin oldugu ortamlarda en iyi
sonucu almak igin manuel ayarlara ihtiyag duyulur.

Vizér veya LCD Ekran ile Kadraj Olusturma

Gekim alanindaki goérantinun vizér veya LCD ekran Uzerinde belirli bir dizen iginde olusturulmasina
kadraj (gerceveleme) denir. Ekrandaki her gereksiz nesne, insan veya karigik arka plan izleyicinin
dikkatini dagrtir ve géruntintn kalitesini bozar.

Vizér, dig ortam 1s1ginin etkisini azaltarak gérintindn daha rahat izlenmesini saglar. LCD
ekran ise hareketli yapisi sayesinde kamerayi bag Ustinde veya yer seviyesinde tuttugunuz
zor aglli gekimlerde buyUk bir esneklik sunar.
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ADI OTOMATIK MODDA VIDEO GEKIMI YAPMA
AMAC Vizér veya LCD ekrani kullanarak otomatik modda kisa video kaydi yapmak
ve kayit sirecinde temel ekran géstergelerini kontrol etmek
Bu calismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi sUre iginde kamerayi
GOREV otomatik modda kullanarak; vizér, LCD ekran ve menu sistemi yardimiyla

kadraj olusturmaniz ve kisa bir video kaydi yapmaniz istenmektedir.

ARAG GEREG  Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, sabit gekim konusu

UYGULAMA ADIMLARI

1.

o O N WN

Calisma alaninda kamera ve yardimcel ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG dnlem-
lerini aliniz.

Bataryayi ve hafiza kartini kameraya dogru bigimde takiniz.
Objektif kapagini cikariniz ve glvenli bir yere koyunuz.

. Kamerayi aginiz ve otomatik moda aliniz.

. LCD ekrani veya vizéru kullanarak gekim konusunu kadraj igine yerlestiriniz.
. LCD ekran Uzerindeki menuden pil seviyesi, kalan kayit sdresi ve hafiza karti durumunu

kontrol ediniz.

7. Kayit dugmesine basarak kisa bir video kaydi baslatiniz.

8. Cekim sirasinda kadraji, netligi ve ekrandaki uyari géstergelerini takip ediniz.

10.
1.

. Kayit dugmesine yeniden basarak kaydi durdurunuz ve ekranda STBY / bekleme duru-

munu kontrol ediniz.
Yaptiginiz islemleri gbézlem tablosuna yaziniz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Kontrol Durumu Gézlem Sonucu Aciklama

Pil seviyesi, kalan kayit suresi ve
hafiza kart durumu

Kayit baslatildiginda ekranda
gorulen gosterge

Cekim sirasinda kadraj, netlik ve
uyari gostergeleri

Kayit durduruldugunda gérulen
STBY durumu

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgUtlere gdre 6Gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme élgutlerini gdz 6nidnde bulundurunuz.
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3.2. KAMERANIN TRIPOD UZERINDE KULLANIMI

Goruntudeki sarsintilart engellemek ve kamerayi belirli bir agida sabitlemek icin kullanilan
ekipmana tripod denir. Tripod, kameranin farkll zemin kosullarinda sabit ve sarsintisiz kulla-
nilmasini saglar. Tripod kullanimiy, fiziksel yakd hafifleterek gekim ve teknik ayarlara daha fazla
odaklaniimasini saglar.

Teknik &zellikleri ve kullanim amaglarina gére farklilik gésteren tripodlar kizak yuvasi, emniyet
kilidli, tilt kilidi, pan kilidi, su terazisi, ayar kolu, tripod kafasi ve pan-tilt kolu olmak Uzere sekiz
temel parcadan olugsmaktadir (Gorsel 3.9).

Gorsel 3.9: Tripodu olusturan parcgalar

Tripod Kafasi: Kameranin baglandigr ve hareketlerinin kontrol edildigi ana balimduar. Pan-tilt
kolu, pan ve tilt kilitleri, su terazisi, kizak yuvasi gibi temel bilegsenler bu bodlim tzerinde yer alir.
Kameranin yatay ve dikey eksendeki hareketleri tripod kafasi Uzerinden gergeklestirilir.

Su Terazisi: Su terazisi igerisindeki hava kabarcigi dairesel gdstergenin tam merkezinde oldu-
Junda tripod kafasi yatay olarak dengelenmis demektir (Gorsel 3.10).

Gorsel 3.10: Su terazisi

Pan ve Tilt Kilitleri: Kaomeranin yatay eksende saga ve sola déndUrilmesi hareketine pan,
dikey eksende yukari ve asagi yonlendirilmesi hareketine ise tilt denir. Bu hareketler, pan-tilt
kolu kullanilarak kontrollG bir sekilde gergeklestirilir. Tripod Uzerinde pan ve tilt hareketlerini
kontrol etmek, sinirlandirmak veya sabitlemek amaciyla ézel kilit mekanizmalart bulunur.
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Kizak [Plate (Pleyt)]: Kameranin altina vidalanan, tripod kafasiyla guvenli baglanti kurmayi
saglayan sokulebilir bir pargadir. Kameranin hizli bir sekilde takiimasini saglar (Gorsel 3.11).

Gorsel 3.11: Kizak

Kizak Yuvasi: Tripod kafasinin Uzerinde bulunan, kizagin takildigi ve kilitlendigi yuvadir.

Emniyet Kilidi: Kameranin yanliglikla tripod kafasindan ¢gikmasini dnleyen guavenlik mekanizmasidir.
Kizak kilidi gevsese bile kameranin dismesini engeller.

Orumcek: Tripod ayaklarinin zeminde dengeli bir sekilde durmasini ve ayaklarin kontrolstiz
sekilde agiimasini veya kapanmasini engelleyen ara baglanti pargasidir. Bu parga sektdérde
yildiz adiyla da bilinmektedir (Gorsel 312).

Gorsel 3.12: Orimcek mekanizmasi

Kamera tripod Uzerine monte edilirken aksesuarlar takilirken ve su terazisi ayari yapilirken tilt
kilidi kapali tutuimalhdir. Kameranin kullaniimadigr anlarda, cihazin kendi agirigiyla éne veya
arkaya duserek zarar gérmesini engellemek igin tilt kilidinin kilitli oldugundan emin olunma-
lidir. Dogru ayarlanmadiginda goérintd titreyebilir veya kamera devrilebilir. Bu nedenle tripodun
yUksekligi, ayak agisi ve taban genigligi dogru sekilde ayarlanmalidir.

Profesyonel video tripodlarinda akici pan ve tilt hareketleri elde edebilmek igin kameranin
agirlik merkezi dogru ayarlanmalidir. Kamera tripod Uzerine yerlestirildikten sonra kizak
ileri veya geri kaydirilarak dengeleme yapilir. Tilt kilidi agildiginda kamera éne veya arkaya
dusmuyorsa dengeleme islemi dogru yapilmis demektir. Yanlis dengeleme durumunda
kamera hareketleri sertlesebilir ve ekipman guvenligi riske girebilir.

Kaliteli bir gekim ve ekipman guvenlidiigin tripod segerken su temel kriterlere dikkat edilmelidir:

Tripod se¢ciminde dikkat edilmesi gereken en dnemli 6zelliklerden biri tagsima kapasitesidir.
Segilecek tripod kamerayi, objektifi, tepe 1si1gini, mikrofonu ve bataryalar tasiyabilmelidir.
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£ 3.3. SIRA SiZDE

Akiskan kafa [fluid head (fluid hed)] sistemine sahip tripodlar, pan ve tilt hareketlerinin
yumusak ve kontroll bir sekilde yapiimasini saglar. Bu hedenle video ¢ekimlerinde akicl
ve sarsintisiz kamera hareketleri elde etmek icin bu tur tripodlar tercih edilmelidir.

Tripodlar genellikle aliminyum veya karbon fiberden Uretilir. Aliminyum olanlar daha
agir ve rtzgdara kargl dayaniklidir. Karbon fiber tripodlar daha hafif olup titresimleri daha
iyi sdnumleyebilir ve tagsinmalar kolaydir ancak maliyetleri yUksektir.

Profesyonel video tripodlarinda, kameranin éne veya arkaya kontrolstizce dusmesini
engelleyen yayll bir denge sistemi bulunur. Komeraman kamerayi veya pan-tilt kolunu
biraktiginda bile kameranin sabit kalmasini saglar.

Gekimlerin gogunlukla yapilacagdr mekdna gére stidyo ve duz zeminler icin yer érimced;,
engebeli dig mekdanlar igin ise orta 6rimcek sistemine sahip tripodlar segilmelidir.

Asagida dogru (D) ve yanlis (Y) onermeleri iceren tanilayici dallanmig agag verilmistir. Verilen
onermenin dogru oldugunu diigiiniiyorsaniz “D”, yanhs oldugunu diisiiniiyorsaniz “Y” segenegini
isaretlemeniz gerekmektedir. ilk dnermeden basglayarak yapacaginiz segimlerle ve oklar yoniinde
ilerleyerek bir ¢ikis noktasini belirleyiniz.

Tripodun en kritik pargasi olan Tripod Kafasl; kameranin
dogrudan Uzerine yerlestirildigi ana bolimdur.

Kizak, kameranin altina vidalanan ve
sokulebilen bir baglanti parcasidir.

Kameranin yatay dlizlemde saga ve sola
yaptigi hareket Pan olarak adlandirilir.

" Suterazisindeki

hava kabarcig!

. tam merkezde ise ¥
kamera dengededir. :

STt kilidi aktif

edildiginde
kameranin dikey
hareketi sabitlenir.

© 1 Ayarkolu olan

tripodlarda kafa
gevsetilerek
merkezleme yaplilir.

Kizak yuvasi, kizagi '
icine kabul eden ve
kilitleyen yuvadir.
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3.2.1. Tripod Kurulumu

Guvenli ve dogru bir kullanim igin tripodun belirli islem basamaklari takip edilerek kurulmasi
gerekir. Tripodun kurulum agamalari su adimlardan olugur (Goérsel 3.13):

a) Tripodu duz ve saglam bir zemine yerlestiriniz. Tagima sirasinda kilitlerin kapali oldugundan
emin olunuz.

b) Tripod bacaklarini esit bicimde digar dogru aginiz ve tripodun zemine dengeli bigimde otur-
dugunu kontrol ediniz.

c) Orumcek mekanizmasini tamamen agarak bacaklarin sabitlienmesini saglayiniz.

¢) Bacak kilitlerini acarak tripod ayaklarini istenilen ylkseklige kadar uzatiniz. YUkseklik ayarindan
sonra kilitleri sikica kapatiniz.

d) Tripod baglgindaki su terazisini kontrol ediniz. Gerekirse ayar kolunu kullanarak tripodun yatay
konumda dengede olmasini saglayiniz.

e) Kizagi uygun vida ile kameranin altindaki baglanti yuvasina sabitleyiniz. Kamerayi kizak rayi
Uzerine yerlestirip, ileri dogru kaydirarak kilitleyiniz ve emniyet mandalinin kapall oldugunu
kontrol ediniz.

f) Kameranin dengesini kontrol ediniz. Gerekirse kizag ileri veya geri kaydirarak agirlik merke-
zini ayarlayiniz. Tilt kilidi agildiginda kamera éne ya da arkaya dismuyorsa dengeleme
dogru yapiimistir. Son olarak pan ve tilt kilitleri ile sarttnme ayarlarini gekim ihtiyacina
gore duzenleyiniz.

a)

9)

Kizak Sikistirma Vidasi

Gorsel 313: Tripodun kurulum agamalari
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3.2.2. Tripod Uzerinde Kamera KontrolU

Tripod Uzerindeki kameranin dogru sekilde kontrol edilmesi, gekimlerin daha akici ve profesyonel
goéranmesini saglar. Bu amagla kameranin iki elle koordineli bir sekilde kullaniimasi énerilir. Sag
el, pan ve tilt hareketlerini kontrol ederken sol el objektif Gzerinde hazir bulunarak netleme [focus
(fokus)] ve yakinlastirma [zoom (zum)] ayarlarinin yapiimasini saglar.

Bu kullanim sekli kameranin daha dengeli kontrol edilmesini saglayarak istenmeyen sarsinti-
lart azaltir. iki elin birlikte kullaniimasi, kamera agirliginin dengeli bir sekilde yonetiimesine katki
saglarken kameramanin vizérl veya LCD ekrani rahat bir sekilde takip etmesine de olanak
tanir. Bdylece cekim sirasinda hem denge hem de kullanim kolayligi saglar (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Kamera hakimiyeti
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ADI TRIPOD KULLANARAK VIDEO CEKIMi YAPMA
AMA Tripodu guvenli bigimde kurup kamerayi sabitleyerek kararl video gekimi
& yapmak

Bu ¢caligmada sizden, dgretmeninizin belirttigi stre iginde tripodu kurmaniz;

GOREV kameray! tripoda sabitlemeniz; ylkseklik, denge ve hareket ayarlarini
yaparak kisa bir video gekimi gergeklestirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREC Prol‘esyonel | yar p.rofesyonel video kamera, kamera tripodu, tripod
baglanti plakasi, sabit ¢ekim konusu

UYGULAMA ADIMLARI

getiriniz.

1. Galigma alaninda kamera ve yardimcei ekipman kullanimina yonelik gerekli ISG énlem-
lerini aliniz.

2. Tripodu duz, saglam ve gegis yollarini engellemeyecek bir zemine yerlestiriniz.
3. Tripod ayak kilitlerini acarak ayaklari dengeli bigimde genigletiniz ve uygun yukseklige

4. Tripodun su terazisini kontrol ederek basligin yatay konumda olmasini saglayiniz.
5. Baglanti plakasini kameranin altindaki yuvaya dogru ydnde takip sabitleyiniz.

. Kameray! baglanti plakasiyla birlikte tripod basligina yerlestiriniz ve guavenlik kilidini
kapatiniz.

. Kameray! hafifge kontrol ederek baglantinin saglamiigindan ve tripodun dengesinden
emin olunuz

. Pan ve tilt kilitlerini gevseterek kadraji gekim amacina uygun bigimde duzenleyiniz.
. Sabit kadrajla kisa bir video kaydi yapiniz; gekim sirasinda tripodun dengesi ve gorin-

tanun kararligine gdzlemleyiniz.

10. Kaydi durdurunuz; kamerayi tripoddan guvenli bigimde ¢ikariniz, tripod ayaklarini
kapatip kilitleyiniz.

1. Uygulama sonunda ekipmanlar toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Kontrol Durumu Gdzlem Sonucu Aciklama

Tripod kurulumu

Su terazisiyle denge kontrolu

Kameranin sabitlenmesi

Tripod toplama

N

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galigmalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere goére 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme élgutlerini gbz dnunde bulundurunuz.
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3.3. SES KAYDI

Video gekiminde géruntinun yani sira sesin de anlagilir, dengeli ve bozulmadan kaydedil-
mesi gerekir. Goruntusu kaliteli olan bir videoda konusmalarin anlasiimamasi, ortam guraltd-
sunun baskin olmasi veya ses seviyesinin bozulmasi galismanin buttnldgunt olumsuz etkiler.
Mikrofon, gevredeki ses dalgalarini elektrik sinyallerine dénusttrerek kameranin kaydedebile-
cegdi hdle getiren aragtir. Birgok video kamerada ortam seslerini kaydetmek amaciyla kulla-
nilan dahili mikrofon bulunur (Gérsel 3.15). Dahili mikrofonlar cekim ortamindaki farkli sesleri
birlikte algilayabildigi icin konusmacinin sesiyle beraber gevredeki gurdltuleri de kaydedebilir.

Gorsel 3.15: Komera mikrofonu

Réportaj, sunum, haber veya film ¢ekimi gibi ses kalitesinin énemli oldugu ¢aligmalarda
cekimin tdrine uygun harici mikrofonlar kullanilir. Anlasilir ve dengeli bir ses kaydi elde
edebilmek igin uygun mikrofon segilmeli, mikrofon kameranin dogru ses girisine baglanmali
ve kayit seviyesi cekim boyunca seviye gdstergeleri ile kulaklik kullanilarak kontrol edilmelidir.

3.3.1. Mikrofon Turleri ve Kullanim Alanlari

Ses kaydinda iyi sonug elde etmek icin yalnizca mikrofonun teknik &zellikleri yeterli degildir.
Mikrofon; gekimin tlrdne, ses kaynaginin konumuna ve ortam kosullarina gére segilmelidir.

Mikrofon segiminde dikkate alinmasi gereken 6zelliklerden biri yonluluk [polar pattern (polar
patern)] ozelligidir. Yonluluk, mikrofonun farkl yénlerden gelen seslere ne dlcude duyarl oldu-
gunu ifade eder. Cok yonlU mikrofonlar gevredeki sesleri genis bir alandan algilarken yénlu
mikrofonlar belirli bir ydnden gelen seslere daha duyarlidir. Bu nedenle mikrofonun yonluluk
ozelligi, gekim ortamina ve kaydedilecek ses kaynagina gére belirlenmelidir.

Mikrofonlar; caligma prensipleri, yapilar, yonlaltk ézellikleri ve kullanim bigimleri gibi farkl dlgutlere
gore siniflandirilabilir. Dinamik ve kondenser ifadeleri mikrofonlarin galisma prensibini; yaka ve
shotgun ifadeleri ise tasarimlarini, yonlUluklerini ve kullanim
bicimlerini belirtir. Bu nedenle bir mikrofon, sahip oldugu 6zel-
liklere goére birden fazla grupta degerlendirilebilir.

Dinamik Mikrofonlar: Oldukga dayanikli olan bu mikrofonlar,
yuksek ses basincina karsi direnglidir. Pil veya harici bir gug
kaynagina ihtiyag duymaz. Genellikle konser, canli yayin
ve gurdltdlt ortamlarda el mikrofonu olarak tercih edilir
(Gorsel 3.16).

Gorsel 3.16: Dinamik mikrofon

150



Kondenser Mikrofonlar: Ses detaylarini en hassas sekilde yakalayan mikrofon taradur. Cok dusuk
sesleri bile kaydedebildikleri igin genellikle stidyo, podcast ve dublaj gekim ¢alismalarinda
kullanilir. Caligabilmesi icin phantom power [ (fantim pauir) [ fantom gug](+48V) denen harici
bir guic destegine ihtiyac duyar (Gorsel 317).

Gorsel 3.17: Kondenser mikrofon

Yaka Mikrofonlari: Kullanicinin yakasina veya kiyafetine takilan, kiguk ve fark edilmesi zor
mikrofonlardir. Ozellikle réportaj, sunum ve televizyon programlarinda konugmacinin hareket
dzgurlugund kisitlamadan net ses almak icin kullanilir. Kablolu veya kablosuz (telsiz) secenek-
leri mevcuttur (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18: Yaka mikrofonu

Shotgun Mikrofonlar: Uzun ve ince yapilari sayesinde belirli bir ydénden gelen seslere yuksek
duyarlilik gésteren shotgun (satgan) mikrofonlar, yanlardan ve arkadan gelen sesleri buyuk
olgude azaltir. Bu dzellikleri nedeniyle yuksek yonlulige sahip mikrofonlardir. Film setleri, haber
cekimleri ve dis mekdan kayitlarinda kameranin kadrajina girmeden uzaktaki bir ses kaynagini
net bir sekilde kaydetmek igin kullanilir (Gorsel 3.19).

Gorsel 3.19: Shotgun mikrofon
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Mikrofon Sec¢iminde Dikkat Edilecek Noktalar

ic mekan (studyo) gekimlerinde kondenser mikrofonlar; dis mekdan veya gurultill ortam-
larda ise sesi daha dar bir agidan alan shotgun veya dinamik mikrofonlar tercih edilmelidir.

Konusmaci kameradan uzaksa veya hareket hdlindeyse sesin netligi icin mutlaka bir yaka
mikrofonu veya boom (buum) sopasiyla desteklenen bir shotgun mikrofon kullanimalidir.

Mikrofonun ¢alismasi icin pile mi yoksa kameradan gelen bir gice mi ihtiyag duyuldugu
kontrol edilmelidir.

Dis gekimlerde rtzgdr sesinin, kaydi bozmnamasi igin mutlaka koruyucu singer veya taylu
kiliflar bulundurulmalidir.

Mikrofonun giris ucu ile kameranin ses giris yuvasinin birbirine uyumlu oldugundan emin
olunmalidr.

4 3.4. SIRA SiZDE

Bir televizyon yapim sirketinin ¢gekimler sirasinda karsgilastig farkli ortam kosullari ve
érnek olaylar verilmistir. Verilen érnek olaylar igcin en uygun mikrofon triin ve mikro-
fonu segme gerekgenizi yaziniz.

1. Cokruzgdrhve gurlltult bir agik hava konserinde, solistin sesini patlama ve bozuima
olmadan kaydetmek istiyorsunuz.

Uygun Mikrofon:

Gerekgeniz:

2. Bir dénem dizisi setinde, oyuncularin kiyafetlerinde mikrofon gérinmemesi gere-
kiyor. Kamera oyunculardan yaklasik iki metre uzakta ve oyuncularin diyaloglarinin
net alinmasi sarttir.

Uygun Mikrofon:

Gerekgeniz:

3. Tamamen ses yalitimi yapilmis bir stdyoda, bir animasyon filmi icin seslendirme
(dublaj) sanatkarinin en ince nefes detaylarini bile kaydetmeniz gerekiyor.

Uygun Mikrofon:

Gerekgeniz:

3.3.2. Mikrofon Baglantilari

Mikrofon tarafindan algilanan ses, elektrik sinyaline donUstUrlerek kablo ve konnektér araciligryla
kameranin ses girisine iletilir. Sesin kesintisiz ve bozulmadan kaydedilebilmesi igin mikrofonun
konnektord, sinyal seviyesi ve guc gereksinimi ile kameranin ses girisi uyumlu olmalidir. Profes-
yonel video gekimlerinde gogunlukla XLR (iks-el-ar) ve 3,5 mm TRS/TRRS baglantilari kullanilir.
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XLR Baglanti: Profesyonel kameralarin ve ses mikserlerinin standart girisidir. Ug pinli bir yapiya
sahiptir. Dengeli baglanti yapisi sayesinde uzun kablo mesafelerinde dis kaynakli elektriksel
gurdltilerin etkisini 6nemli élgude azaltr. Kilitlenebilir mekanizmasi sayesinde guvenlidir
(Gorsel 3.20).

XLR BAGLANTI SEMASI

T GROUND (TOPRAK)

2 HOT (POZITIF SINYAL)

3 COLD (NEGATIF SINYAL)

Gorsel 3.20: XLR konnektdr

3,56 mm TRS / TRRS Jack: Kamerag, bilgisayar ve akilli telefonlarin ses sistemlerinde TRS
konnektodr yapis), stereo ya da dengesiz mono sinyallerin iletimini saglar (Gorsel 3.21a). Mikrofon
entegreli kulaklik ve telefonlarda ise
mikrofon yolunu saglamak amaciyla
bu yapiya dérduncu bir kutup ekle-
nerek TRRS konnektér tipi olusturulur
(Gorsel 3.21b). Kisa mesafelerde basga-
riidir ancak uzun kablolarda gevredeki
manyetik alanlardan etkilenir.

Gorsel 3.21g,b: 3,5 mm konnektodr

3.3.3. Kamera Ses Kontrolu

Kamerada géruntlyu netlestirmek ne kadar dnemliise ses siddetini dogru seviyeye getirmek
icin gain [geyn (kazang) ] ayarinin yapilmasi da o kadar énemlidir. Ses ayari yapilirken seviye

takibi, kameranin LCD ekraninda veya vizérinde bulunan ve desibel metre adi verilen dijital
gostergeler Uzerinden saglanmalidir (Gorsel 3.22).

Gorsel 3.22: Cekim sirasinda ses izleme (monitérleme)
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Profesyonel ses kaydi icin seviye ayarinin, kamera Uzerindeki Gain veya Audio Level (odiyo
levil) tekerlekleri kullanilarak elle yapiimasi gerekir. Kayit éncesinde konugmacinin sesi test
edilmeli ve en ylksek ses tonunda bile desibel géstergesinin 0 dB (kirmizi bdlge) sinirina ulag-
masina izin verilmemelidir. Bu 6n hazirlik streci; gekim sirasinda sesin patlamasini ya da asiri
kisik kalmasini dnleyerek ylksek kalitede ses elde edilmesini saglar.

Ses kaydi sirasinda yalnizca ekrandaki gdstergelere glivenmek yeterli degildir. Gostergeler
normal seviyede goérinse bile rlzgdr ugultusu veya kablo temassizligindan kaynaklanan
rahatsiz edici garultdler ancak bir kulaklik yardimiyla fark edilir. Bu nedenle ses kalitesini es
zamanl (canl) dinlemek amaciyla kameranin Phones (founz / kulaklik) girisine bir kulaklik
takilmahdir.

ideal Seviye: Konugma sirasinda gosterge -12 dB ile -6 dB arasinda hareket etmelidir.

Dusgiuk Ses Seviyesi (Dip Guriltisi Riski): Gostergeler -20 dB'nin altinda kaliyorsa ses gok
kisik kaydediliyor demektir.

Dikkat: Ses seviyesi 0 dB (kirmizi bdlge) seviyesine cikarsa ses patlar (distorsiyon olusur) ve
cizirtil, anlasiimaz bir kayit ortaya ¢ikar.

A 3.5. SIRA SiZDE

Okulunuzda duzenlenecek bir anma programinin video kaydini almakla géreviendirildiniz.
Cekim éncesinde ekipmanlarinizi test ederken kamerada asagidaki teknik sorunlari fark
ettiniz.

Bu sorunlarin kaydi nasil etkileyecegini ve sorunu ¢ézmek i¢in ne yapmaniz gerektigini
yaziniz.

1. Ses godstergesi hig hareket etmiyor.

Kayda Etkisi:

C6zum Yolu:

2. Ses Gostergesi Surekli Kirmizida (0 dB).

Kayda Etkisi:

C6zum Yolu:

3. Kulakliktan surekli bir ugultu/cizirti geliyor.

Kayda Etkisi:

C6zum Yolu:
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Video Kameralarda Ses Girigleri

Video kameralarda ses kaydi, kameranin kendi Uzerinde bulunan mikrofonlarla ya da disa-
ndan baglanan harici mikrofonlarla gergeklestirilir. Profesyonel video kameralarda disaridan
ses almak igin kullanilan genellikle iki adet XLR giris (Input 1 ve Input 2) bulunur (Gorsel 3.23).
Bu giriglere mikrofonlar veya ses mikseri gibi cihazlar baglanir.

Gorsel 3.23: Kamera XLR ses girisi

Kameraya baglanan cihazin tdrine ve ihtiyag duydugu gug yapisina gére kameranin yan
panelinde yer alan ses girisi ayarlarindan uygun olani secilmelidir (Gorsel 3.24).

INPUTY  INPUTZ .

Gorsel 3.24: Kamera ses girigi

LINE: Ses mikserleri, CD galarlar, amfiler veya diger oynatici cihazlardan gelen seviyesi 6nceden
yukseltilmis yUksek guclu ses sinyalleri igin LINE (layn) kullanilir,

MIC: Telsiz mikrofonlar gibi kendi piline sahip olan veya dinamik mikrofonlar gibi calismak igin
disaridan elektrige ihtiyag duymayan mikrofonlar igin kullanilan mikrofon girisidir.

MIC +48V: Calismak icin kameradan gelen elektrik glicune ihtiyag duyan kondenser mikrofonlar
icin kullantlir.
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ADI HARICT MIKROFONLA SES KAYDI YAPMA

Harici mikrofonu kameraya baglayarak uygun ses ayarlariyla anlagilir ses

AMAG kaydi yapmak

Bu ¢alismada sizden, égretmeninizin belirttigi stre iginde harici mikrofonu
GOREV kameraya baglamaniz; kulaklik ve seviye godstergeleri yardimiyla sesi
kontrol etmeniz ve kisa bir video kaydi yapmaniz istenmektedir.

Profesyonel [ yar profesyonel video kamera, harict mikrofon, ses kablosu,
kulaklik, konusma metni

ARAG GEREC

UYGULAMA ADIMLARI

1. Caligma alaninda kamera ve yardimet ekipman kullanimina yonelik gerekli ISG dnlemlerini
aliniz.

2. Mikrofonu kamera Uzerindeki mikrofon yuvasing, tutucuya veya uygun bir sehpaya
guvenli bigimde yerlestiriniz.

Mikrofon kablosunu kameradaki uygun MIC / AUDIO IN girisine baglayiniz.

Kamerayi aginiz, menuden kullanilacak ses girigini ve mikrofon kanalini seginiz.

Kulakligr kameraya baglayiniz ve konugsma denemesi yaparak sesi dinleyiniz.

o oA w

Ses seviye gostergelerini kontrol ediniz; sesin bozulmayacagi ve gok dustk kalmayacagi
uygun kayit seviyesini ayarlayiniz.

7. Konusmaciyl uygun uzaklikta konumlandirarak kisa bir video kaydi yapiniz; kayit sirasinda
ses seviyelerini takip ediniz.

8. Kaydi dinleyerek sesin anlasilabilirligini ve parazit durumunu degerlendiriniz; gdzlemlerinizi
tabloya yaziniz.

9. Gerekiyorsa mikrofon konumunu, ses giris ayarini veya seviye dederini duzenleyerek
ikinci bir kisa kayit aliniz ve yeniden dinleyiniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Kontrol Durumu Gdzlem Sonucu Aciklama

Kulaklikla ses kontrolt

Kayit seviyesinin ayarlanmasi

Kaydedilen sesin anlagilabilirligi
ve parazit durumu

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere goére 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz 6Sndinde bulundurunuz.

N
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3.4. AYDINLATMA VE GORUNTU iZLEME

Fotograf ile video ¢ekiminin temelinde i1sik ve goélge yer alir. Kameralar, nesnelerin kendi-
sini degil bu nesnelerden yansiyarak objektif araciligiyla sensére ulasan 1s1g1 kaydeder. Bu
nedenle dogru ve kaliteli bir géruntd elde etmenin ilk sarti, sahnedeki 1sIg1 dogru analiz etmek
ve etkili bir sekilde yénetmektir.

3.4.1. Tepe IsIg!

Kameranin Uzerine yerlestirilen ve yetersiz 1sik kosullarinda ¢ekim konusunu aydinlatmak
amaciyla kullanilan yardimel isik kaynagina tepe 1sig1 denir (Gorsel 3.25). Tepe isigi ¢zellikle
haber ¢cekimleri gibi anlik geligsen olaylarda, ortam isiginin yetersiz oldugu veya bUyuk aydin-
latma ekipmanlarinin kullanilamadigr durumlarda tercih edilir.

Gorsel 3.25: Tepe 15191

Tepe 1s1glyla dengeli bir gérintt elde edebilmek igin 1s1gin siddeti, renk sicakligi ve yayillma bigimi
kontrol edilmelidir. Isik siddeti, cihazin arka veya yan panelinde bulunan dimmer araciligiyla arti-
rilip azaltilir (Gorsel 3.26). Bu dugme, 1sigin gcuind dijital bir ekranda %0 ile %100 arasindaki deger-
lerle gérinmesini veya manuel bir tekerlek yardimiyla kademeli olarak artirilip azaltiimasini
saglar. Birgok tepe 1s1ginda bulunan renk sicakligr ayari ise 1sigin sicak veya soguk tonlarda kulla-
nilmasini saglar. Bu dzellik sayesinde 1sigin tonu 3200 K (sicak / sari ton) ile 5600 K (soguk / beyaz
gun 1g1g! tonu) arasinda ayarlanabilir. Géruntude sicak bir yuva hissi mi yoksa soguk bir ortam
atmosferi mi olusturulacagi isik kaynaklarinin kelvin degerine dogrudan baglidir. Tepe 1siginin
renk sicakligl, gekim ortamindaki ana isik kaynagdryla uyumlu olacak sekilde ayarlanmalidir.

Gorsel 3.26: Tepe 15191 renk sicakhigl ve isik siddeti dugmeleri
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Tepe 1IN gdévdeye sabitlemek icin kullanilan mekanik baglanti noktasina flag kizagi [hot shoe
(hat suu)] denir (Gorsel 3.27). Tepe 1siginin altindaki baglanti pargasi kameranin flas kizagina
yerlestirilir ve sabitleme kilidi sikilarak guvenli héle getirilir. Ardindan cihazin bataryasi takilir

veya uygun gug baglantisi yapilir.
TEPE ISIGI HOT SHOE
(KAMERA UST KIZAGI)

Gorsel 3.27: Tepe 15191 baglantisi

Tepe 1siklarinin en buyudk avantajl, prize bagl olmadan badimsiz bir gug kaynagdiyla calisabil-
meleridir. Arkalarinda bulunan kizakll yuva sayesinde batarya isigin gévdesine dogrudan takilir.

Difuzér kullanilmayan LED isiklar, gekim konusu Uzerinde sert gdlgeler ve agir parlak alanlar
olusturabilir. Bu etkileri azaltmak amaciyla isigin éntne takilan beyaz ve yart saydam malze-
meye diftzér denir. DifUzér, 15k huzmelerini dagitarak 1s1gin daha yumusak, dengeli ve genis bir
alana yayllmasini saglar. Diftzér kullanimi, ézellikle yiz ¢gekimlerinde daha dengeli bir aydin-
latma elde edilmesine yardimcer olur (Gorsel 3.28). Ayrica difizédrler, gekim ortaminin renk ihtiya-
cina gore farkl renklerde tercih edilerek isigin tonunu degistirebilir.

—

DIFUZOR }

Gorsel 3.28: Difuzdr
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ADI TEPE ISIGIYLA VIDEO CEKIMI YAPMA

Tepe 1s1giNl kameraya baglayip 1sik ayarlarini yaparak dengeli aydinlatiimisg
AMAC .

video gekmek

Bu c¢alismada sizden, dgretmeninizin belirttigi stre icinde tepe 1s1ginI
GOREV kameraya guvenli bigimde baglamaniz; gekim konusunu uygun bigimde

aydinlatmaniz ve kisa bir video kaydi yapmaniz istenmektedir.

Profesyonel / yari profesyonel video kamera, kameraya uygun LED tepe
ARAC GEREC y N . L

1191, batarya veya gug kaynagy, diftzér, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

Calisma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yénelik gerekli i1SG
onlemlerini aliniz.

2. Tepe 1sigini kameranin aksesuar kizagina dogru yénde yerlestiriniz ve sabitleme kilidini
sikiniz.

3. Isigin bataryasini dogru yonde takiniz veya uygun gug baglantisini yapiniz.

4. Isigin yetersiz oldugu bir gekim ortami veya model belirleyiniz.

5. Tepe 1s1ginl aginiz. LCD ekrandaki gorintly izleyerek dimmer ayariyla isik siddetini
dusuk, orta ve yUksek dlzeylerde deneyiniz.

6. Her sk siddeti dUzeyinde kisa birer gorantt kaydi aliniz. Gérintulerdeki parlama, golge,
ayrinti kaybi ve yUz aydinligr durumunu goézlemleyiniz.

7. Tepe 1s1ginda renk sicakligr ayari varsa sicak ve soguk isik segeneklerini deneyiniz. Her
ayarda kisa bir kayit alarak renklerin dogal gérantp gérinmedigini karsilastiriniz.

8. Difuzér kullanarak bir deneme kaydi daha aliniz. DifuzérlU ve diftzérstz gorantleriisigim
yumusakligi, gélge ve parlama bakimindan kargilastiriniz.

9. Kaydettiginiz géruntuleri izleyiniz ve gézlem sonuglarini gézlem tablosuna yaziniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU
Isik Ayari Parlama Gélge Ayrinti YUz Aydinhigi

Dusuk

Orta

YUksek

Difuzor kullanarak

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgUtlere gdre 6Gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
| Galismanizda bu degerlendirme élgUtlerini gdéz dnuinde bulundurunuz.
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3.4.2. G6runtla Aktarim Kablolari ve Konnektérleri

Kamera Uzerindeki vizdr ile LCD, 1s1gin, detaylarin ve renklerin ne kadar dogru oldugunu tam
gostermeyebilir. Cekim alanindaki 1sik patlamalarini, karanlikta kalan noktalarl veya netligi
tam olarak tespit edebilmek igin harict gérantd monitdrleri kullanilir. Kameradaki gérunttyd
harici monitére aktarmak igin gérantt aktarim kablolari kullanilir. Bu kablolar, gérantd ve
sesin kalitesini bozmadan ekrana tasir. Video gekimlerinde en yaygin kullanilan gérintt aktarim
baglantilar HDMI (eyg-di-em-ay), SDI (es-di-ay) ve uyumlu cihazlarda USB-C (yu-es-bi-si)’ dir.

Kablolarin kamera ve monitér Uzerindeki yuvalara takilan baglanti pargalarina konnektér denir.
Kullanilacak kablo ve konnektor tlrd, kamera ile monitordn giri ve gikis 6zelliklerine gére belirlenir.

HDMI: Dijital ses ve goruntu verilerini tek bir kablo Gzerinden, yuksek kalitede ve es zamanli olarak
aktarabilen yaygin bir baglanti standardidir. Kameralarda gérintt ve sesin televizyon, monitor
veya kayit cihazlarina aktariimasinda kullanilir. Video kameralarda genellikle Standart HDMI
(Gorsel 3.29a), Mini HDMI (Gorsel 3.29b) veya Micro HDMI (Gérsel 3.29¢) baglantilart bulunur. Bu
clkiglar sayesinde kameradan harici bir ekrana baglanti yapilarak gekim anindaki canli gérantt
veya dnceden kaydedilmis videolar ylksek ¢codzUnurlUkte izlenebilmektedir.

-
-

MIKRO HDMI
GiRiSi

b)

MiNi HDMI
GiRisi
i 4

HDMI GIRiSI

hs

Gorsel 3.29q, b, c: HDMI kablo turleri

SDI: Profesyonel video ve televizyon yayinci- sl
iginda kullanilan goérantd aktarim standar- e KTon)
didir. BNC konnektoranun kilitli yapisi, kablonun
cekim sirasinda baglanti yuvasindan gikma-
sini énler. SDI baglantisi, uygun kablo kullanil-
diginda gérintinun uzun mesafelere guvenli
bicimde aktariimasini saglar (Gérsel 3.30).

KAMERA
SDI GIRISLERI

Gorsel 3.30: SDI konnektér ve kamera baglantisi
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USB-C:Yeninesil standarttir. USB-C (Universal
Serial Bus/ Yunivérsil Siryil Bas), simetrik yapisi
sayesinde her iki ydnde de takilir. Kamerayi

bilgisayara baglayip goéruntdyt anlik bilgi- i e— " ussc

. .  USBC ERKEK KONNEKTOR{
sayar ekranindan izlemek, kaydetmek ile Disi KONNEKTORD (KABLO UCUNDA)
aktarmak igin ylksek hizli ve yaygin kullanilan Gorsel 3.31: USB-C kablo ve konnektoru

baglantilardan biridir (Gorsel 3.31).

Micro-USB: Daha eski cihazlarda ve ézellikle MIKRO USB KONNEKTORO
harici ses kayit cihazlarinda veri aktarimi igin
kullanilir (Gorsel 3.32). Veri hizi USB-C'ye gore

daha dusguktdr. : MIKROUSB
MIKROUSB ERKEK KONNEKTOR(
Di§i KONNEKTOR( (KABLO UCUNDA)

Gorsel 3.32: Micro-USB
3.4.3. Harici Monitér Baglantisi ve Gérinta Kontrolt

Harici monitorler, kameranin LCD ekranina gére daha buyuk ve ayrintili bir goérantt sunar.
Bdylece gekim sirasinda kadraij, netlik, pozlama, renkler ve gérintldeki ayrintilar daha kolay
kontrol edilebilir:

Kameranin Gzerindeki gérantu cikisini belirleyiniz (Gérsel 3.33a).

Kamera ve monitérin baglanti yuvalarina uygun kabloyu hazirlayiniz (Gorsel 3.33b).
Kablonun bir ucunu kameradaki cikisa takiniz (Gérsel 3.33c).

Kablonun diger ucunu monitérde bulunan girige baglayiniz (Gérsel 3.33¢).

Kamera ile monitérin gug baglantilarint kontrol ederek cihazlari aginiz.

Monitér menUtstnden kullanilan baglantiya uygun giris kaynagini seginiz (Gérsel 3.33d).
Kameradan gelen gérantiiniin monitdrde gérinip goranmedigini kontrol ediniz (Gorsel 3.33e).
Gerekiyorsa kameranin gorintu ¢ikis ¢ozanarligunu ve temiz gérantd ¢ikisi ayarini duzenleyiniz.

© ® N OO A WN

Monitdr Uzerinden kadraj, netlik, pozlama ve renk kontrolt yaparak gekime baslayiniz.

a) b) c)
SDI KABLO (BNC)
.

non

R

HOMI IN

HDMI OUT HOMI OUT

SDIIN

S
Y

Gorsel 3.33q, b, ¢, ¢, d, e: Kameranin goérdntu ¢ikisinin monitérin goérantu girisine baglanmasi
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ADI HARICT MONITOR

Harict monitérd kameraya baglamak, gérintu ¢ikis ayarlarint kontrol etmek

AMAG ve monitdr Uzerinden goéruntlyu izleyerek kisa bir video kaydi yapmak

Bu ¢calismada sizden, harict monitdrd kameraya dogru bigimde baglamaniz,
GOREV gerekli goérantt ayarlarini yapmaniz, monitér Uzerinden kisa bir test kaydi
almaniz istenmektedir.

Profesyonel / yar profesyonel video kamera, harici monitér, monitér bataryas

ARAC GERE
¢ ¢ veya adaptéry, HDMI veya SDI kablo

UYGULAMA ADIMLARI

1. Caligma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yonelik gerekli iISG
onlemlerini aliniz.

Monitdéran kamera baglantisini ve enerji baglantisini dogru bigcimde yapiniz.
Kamera menutsunden monitdre uygun gorantua ¢ikis ¢ozanurligunu seginiz.

Gerekliyse Clean HDMI / temiz goérunty gikisi ayarini etkinlestiriniz ve ment yazilarinin
monitére aktarilip aktarimadigint kontrol ediniz.

5. Harici monitéran parlaklik, kontrast ve gérintd yonu ayarlarini kontrol ederek gekim
ortamina uygun goéranarldk saglayiniz.

6. Monitér Gzerinden kadraiji, netligi, stk durumunu ve menud yazilarinin géranup goérin-
medigini izleyiniz.

7. Kayit dugmesine basarak kisa bir test kaydi aliniz ve kayit sirasinda gérantlyd harici
monitérden takip ediniz.

8. Kaydi izleyerek monitérde gorulen goérintu ile kayit sonucunu karsilagtiriniz ve gézlem
sonuglarinizi tabloya yaziniz.

9. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dtzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

incelenen Ozellik Kamera Ekraninda Harici Monitérde Gozlenen Fark

Kadraj

Netlik

Isik ve renkler

Menu yazilar

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacaginiz calismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgUtlere gbre d6Gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme élgutlerini géz énidnde bulundurunuz.

N -
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3.5. NETLEME AYARLARI

Netlik, video géruntusunde izleyicinin dikkatini hangi kisi, nesne veya alana yoneltecedini
belirleyen temel ayarlardan biridir. Géruntdde segilen konu agik, keskin ve ayrintili bigimde
gorulayorsa netlik saglanir. Bu durumu elde etmek igin yapilan isleme netleme denir. Netleme
dogru yapiimadiginda konu bulanik gérundr. izleyici géruntide neye odaklanmasi gerektigini
kolayca anlayamaz.

Video g¢ekiminde netlik, fotograf ¢gekiminden farkli olarak gekim boyunca izlenmesi gereken
dinamik bir saregtir. Cunku video sirasinda konu hareket edebilir, kamera konum degistirebilir,
zoom yapilabilir veya kadraj yeniden duzenlenebilir. Bu degisiklikler, netligin kaymasina ya
da goéruntunun bulaniklagsmasina neden olabilir. Bu nedenle kameraman, ¢gekim sUresince
vizdr ya da LCD ekran Uzerinden ana konunun net kalip kalmadigini kontrol etmelidir. Gerekli
durumlarda otomatik ya da manuel netleme ayarini kullanarak gérintlyd yeniden netlemelidir.

3.5.1. Netleme Bilezigi ve Netlik KontrolU

Profesyonel ve yari profesyonel video kameralarda netleme islemi cogunlukla objektif
Uzerindeki netleme bilezigi kullanilarak yapilir. Netleme bilezigi saga veya sola gevrildiginde
kameranin netledigi uzaklik degisir. Bdylece goruntude net olmasi istenen kisi, nesne veya
alan belirgin hale getirilir.

Netleme bilezigi Uzerinde bazi kameralarda metre veya feet cinsinden uzaklik degerleri
bulunabilir. Ornedin netleme dederi 3 metreye ayarlandiginda kameraya yaklasik 3 metre
uzakliktaki konu daha net géranar. Bu uzakligin éntnde veya arkasinda kalan alanlar ise
kullanilan diyafram, odak uzakligr ve ¢ekim mesafesine gére daha az net goérunebilir.

Video gekiminde netlik kontrolU yapilirken su noktalara dikkat edilmelidir:

* Netlenecek ana konu belirlenmelidir.

* Netleme yapilacak kigi veya nesne kadraj icinde izlenmelidir.

* LCD ekran ya da vizdr Gzerinden goérdntdntn keskinligi kontrol edilmelidir.
+  Gerekirse goruntl buyutme veya netlik yardim araglar kullaniimalidir.

* Cekim sirasinda konu hareket ediyorsa netligin korunup korunmadigr takip edilmelidir.

Bazi kameralarda netligi kontrol etmeyi
kolaylastiran yardimcei 6zellikler bulunur.
Focus peaking o6zelligi, net gdrinen
kenarlar renkli cgizgilerle belirginlestirir.
Goruntu buyltme o6zelligi ise netleme
yapllacak bdlgenin ekranda buyuttlme-
sini saglar. Bu ozellikler, dzellikle manuel
netleme sirasinda daha dogru sonug
alinmasina yardimei olur (Gérsel 3.33).

Gorsel 3.33: Objektif Uzerindeki kontrol bilezikleri
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3.5.2. Otomatik Netleme

Otomatik netleme agik oldugunda kamera, gérinttdeki konuya gore netligi otomatik olarak
ayarlar. Bu oézellik ézellikle hizlh hazirlik gerektiren gekim, réportaj, okul etkinlikleri ve hare-
ketli ortamlarda kullanim kolayligi saglar. Otomatik netleme her durumda istenen sonucu
vermeyebilir. Kamera, bazi durumlarda hangi kisi ya da nesnenin netlenecegini dogru belir-
leyemeyebilir. Bu nedenle otomatik netleme kullanilirken gérantd sarekli kontrol edilmelidir.
Otomatik netlemenin zorlanabilecedi durumlar sunlardir:

» Kadrajda farkl uzakliklarda birden fazla kisi veya nesne bulunmasi

*  Konunun hizl hareket etmesi

+  Ortam isiginin yetersiz olmasi

« Arka planin ¢ok hareketli veya karmasik olmasi

« Cam, parlak yuzey ya da yansima bulunan ortamlarda ¢ekim yapilmasi

« Konu ile arka plan arasinda yeterli kontrast bulunmamasi

Bu gibi durumlarda kamera yanlis noktaya odaklanabilir ya da netlik stirekli degiserek gorin-

tude rahatsiz edici bir etki olusturabilir. Bu nedenle kontrollu gekimlerde manuel netleme
tercih edilebilir (Gorsel 3.34).

Gorsel 3.34: Otomatik netleme sirasinda konu takibi

3.5.3. Manuel Netleme

Manuel netleme, netlik ayarinin kameraman tarafindan yapiimasidir. Kamera veya objektif
Uzerindeki netleme anahtar MF / Manual Focus konumuna alindiginda netlik kontrolt kullaniciya
geger. Komeraman, objektif Uzerindeki netleme bilezigini gevirerek gérintide net olmasini
istedigi noktayi belirler.

Manuel netleme 6zellikle su durumlarda tercih edilir:

*  Roportaj gibi konunun belirli bir noktada sabit durdugu ¢ekimlerde

«  Kamera ile konu arasindaki mesafenin énceden belirlendigi durumlarda

+  Otomatik netlemenin yanlis noktaya odaklandigi sahnelerde

+ Netligin bilingli olarak bir nesneden baska bir nesneye aktarilacadr gekimlerde

* Arka planin bulanik birakilarak ana konunun éne ¢ikarilmak istendigi durumlarda
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Manuel netleme yapllirken kamera sarsiimamall, netleme bilezigi yavas ve kontroll gevril-
melidir. Ani ve sert hareketler, géruntude izleyiciyi rahatsiz eden bir netlik gegisine neden
olabilir (Gérsel 3.35).

Gorsel 3.35: Manuel netleme anahtari ve netleme bilezigi

3.5.4. Zoom Yaparak Netleme

Video kamerada manuel netlik ayari yapilirken sik kullaniian yéntemlerden biri zoom yaparak
netleme kontrolGdur. Bu ydntemde kameraman énce netlemek istedigi konuya optik olarak
yaklasir, netligi hassas bicimde ayarlar ve ardindan asil gekim élgegine geri doner.

Bu islem su basamaklarla yapilir:

1. Netlenecek konu belirlenir.

2. Objektifin zoom bilezigi kullanilarak konuya yakinlasilir.

3. Netleme bilezigi ¢evrilerek konu en keskin gérindigu noktaya getirilir.

4. Netlik saglandiktan sonra zoom geri alinarak istenen ¢ekim 6lgegi olusturulur.
5. Kayit baslamadan énce goruntl yeniden kontrol edilir.

Bu yéontem ozellikle réportaj, Grin ¢ekimi, sahne ¢ekimi ve sabit konulu video ¢ekimlerinde
daha dogru netlik elde etmeye yardimei olur (Gérsel 3.36).

Gorsel 3.36: Zoom yaparak netleme kontrolt
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3.5.5. Netlik Kaydirma

Cekim sirasinda netligin bir kisi ya da nesneden baska bir kisi ya da nesneye aktariimasidir.
Bu teknik, izleyicinin dikkatini gérantu icinde farkl noktalara yénlendirmek igin kullanilir.

Ornegdin 6n planda duran bir kitap netken arka plandaki dgrenci bulanik gortnebilir. Netleme
bilezigi yavasga gevrildiginde kitap bulaniklagirken 6grenci netlesir. Boylece izleyicinin dikkati
kitaptan 6grenciye yonlendirilir.

Netlik kaydirma yapilirken su noktalara dikkat edilmelidir:

Once hangi iki nokta arasinda netlik gegisi yapilacagi belirlenmelidir.
Netleme baslangi¢ ve bitis noktalar gekimden énce denenmelidir.
Netleme bilezigi ani degil yavas ve kontrollt ¢evrilmelidir.

Gegis sirasinda kamera sarsiimamalidir.

Netlik gegisi sahnenin anlatimina hizmet etmelidir.

Netlik kaydirma, gereksiz yere kullanildiginda izleyicinin dikkatini dagitabilir. Bu nedenle
yalnizca anlatim acgisindan gerekli oldugunda tercih edilmelidir (Gorsel 3.37).
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Gorsel 3.37: Netligin &n plandan arka plana aktariimasi
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ADI MANUEL NETLEME
AMA Manuel netleme, zoom yaparak netleme ve netlik gegisi yontemlerini
¢ kullanarak kontrollti video kayitlar yapmak
Bu calismada sizden, manuel netleme ve zoom yaparak netleme
GOREV yéntemleriyle kisa kayitlar almaniz, ardindan farkl uzakliklardaki iki nesne
arasinda netlik gegisi yaparak sonuglart karsilastirmaniz istenmektedir.
ARAC GERE Profesyonel |/ yari profesyonel video kamera, tripod, farkli uzakliklara
¢ ¢ yerlegtirilecek iki nesne veya manken, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

10.

Caligma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG énlem-
lerini aliniz.

Cekim igin sectiginiz iki nesneyi farkl uzakliklarda konumlandiriniz.

3. Kamera ile nesneler arasindaki mesafeyi belirleyerek gekim boyunca kameranin yerini

degistirmeyiniz.

. Netleme &ncesinde i1k durumunu kontrol ederek gérintinin ¢ok karanlik ya da gok

aydinlik olmadigindan emin olunuz.

. Kamera veya objektif Uzerindeki netleme anahtarint MF konumuna getiriniz.
6. Netleme bilezigini kullanarak yakindaki nesneyi netleyiniz ve kisa bir video kaydi aliniz.

Zoom bilezigiyle uzaktaki nesneye yaklasiniz, netleme bilezigiyle goéruntlyd keskinlesti-
riniz, zoomu geri alarak gekim élgegdini olusturunuz ve kisa bir video kaydi aliniz.

. Aldiginiz kaydi izleyerek manuel netleme ve zoom yaparak netleme ydntemini karsi-

lastiriniz.

. Nesnelerin belirginligini, netlik dogrulugunu degerlendirerek gbzlem sonuglarinizi

tabloya yaziniz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dtzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

incelenen Ozellik Netlik Sonucu Kamera Sarsintisi Aciklama

Manuel netleme

Zoom yaparak
netleme

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgUtlere gdre d6Gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgUtlerini gdz dnunde bulundurunuz.

N
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3.6. POZLAMA AYARLARI

Video kameralarda diyafram (iris) ve shutter (enstantane), yalnizca géruntiye ulagan igik
miktarini kontrol eden ayarlar degildir. Ayni zamanda gérdntdnin hareket yapisini ve alan
derinligini belirleyen temel yaratici araglardir.

Gunluk hayatta dunyayr gozle zahmetsizce net ve aydinlik gérmek mumkandur. Kamera,
goéruntlyd kaydedebilmek igin verilen ayarlara ihtiyag duyar. Arka planin belirgin bigimde
bulaniklasmasi ya da hizli hareket eden nesnelerin donmus gibi gérinmesi tesaduf degildir.
Bu etkiler, 1s1g1 kontrol eden iki ana mekanizma olan diyafram ve shutterin bilingli kullanimiyla
ortaya cikar.

3.6.1. Shutter Ayari

Kameranin iginde, 1siga duyarl sensérdn éndnde yer alan ve perdeye benzeyen bir mekanizmna
bulunur. Bu mekanizmaya értici (shutter) adi verilir. Shutter hizi [shutter speed (satir spiid)],
ortucunun ne kadar stre agik kalacagini belirleyen ayardir. Fotograf gcekimindeki enstantane
kavramiyla benzer igleve sahiptir. Video ¢ekiminde hareketin akiciligi ve hareket bulanikdi
Uzerinde ayrica belirleyicidir.

Shutter degeri genellikle saniyenin kesirleriyle ifade edilir. Ornegin 1/25, 1/50, 1/100, 1/250 gibi
degerler sensérun 1511 ne kadar sUre algilayacagini gdsterir. Sure kisaldikga sensére ulasan
Isik azalir ve hareket daha keskin gérinur. Sure uzadikga sensére daha fazla isik ulasir ancak
hareketli nesnelerde bulaniklik artabilir.

Shutter Ayarinin Géruntuye Etkileri

Shutter ayari, gérantandn parlakhigini ve hareketli nesnelerin gérunttde nasil gérinecegini
dogrudan etkiler. Bu nedenle géruntu tGzerinde iki temel etkisi bulunmaktadir.

1. Géruntanan Parlakhigi (Isik Miktarr)

Hizh Shutter- Or.:1/100 sn: Ortucu cok kisa stre acik kalir. Sensére daha az isik ulasgir ve géranta
daha karanlik goranur (Gorsel 3.38a).

Yavas Shutter- Or.: 1/25 sn: Ortict daha uzun stre acik kalir. Sensére daha fazla igik ulasir ve
goéruntl daha parlak gérunur (Gorsel 3.38b).

Gorsel 3.38: Shutterin goéruntd Gzerindeki parlaklik etkisi
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2. Hareketin Netligi (Hareket Bulanikhg)

Hizh Shutter (1/250 sn ve Usta): Hizl hareket eden bir nesne (érnegin kosan bir insan veya
ugan bir kus) havada donmus gibi net gérunar (Gorsel 3.390a).

Yavasg Shutter (1/10 sn ve Alt1): Hareket eden nesneler goéruntlde iz birakabilir ve bulanik
gorunebilir. Bu etkiye hareket bulaniklidi [motion blur (mosin blér)] denir. Sinema filmlerinde
g6zun alistigl dogal hareket hissi bu sekilde saglanir (Gérsel 3.39b).

Gorsel 3.39: Shutterin géruntt Gzerindeki netlik etkisi

Video gekiminde dogal hareket akisi igin shutter degeri, kare sayisiyla birlikte degerlendirilmelidir.
Shutter degerinin goéruntt Gzerindeki etkisi ve farkll gekim kosullarindaki kullanim durumlari
Tablo 3.I'de verilmigtir.

Tablo 3.1: Shutter Degerlerinin Goruntlye Etkisi

Shutter Durumu Goruntuye Etkisi Kullanim Durumu
1/25 sn ve benzeri Daha fazla isik alir; hareket Log ortamlar, bilingli bulaniklik
yavas degerler bulanikhigr artabilir. etkisi
1/50 sn civari degerler | Dogal hareket algisi saglar. 25 fps gekimlerde genel kullanim
1/250 sn ve Gzeri hizli Hareket daha donuk ve keskin | Spor, hizli hareket, hareketi
degerler goranar, goéruntu kararabilir. dondurma

Dogal Hareket Kural

« 25 fps gekimde shutter degeri cogunlukla 1/50 saniye segilir.

- 50 fps gekimde shutter degeri cogunlukla 1/100 saniye secilir.

« Bu kural, hareketin gézin alistigr dogal akisa yakin gérdnmesine yardimci olur.
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V= & 3.7. uYGULAMA

ADI SHUTTER AYARI

Shutter deg@erinin hareket bulanikigl ve gérantd parlakhgina etkisini

AMAG karsilastirmak

Bucalismadasizden, aynihareketifarkli shutter degerleriyle kaydetmenizve
GOREV kayitlarrhareket bulanikligiile gorunt parlakigr bakimindan karsilastirmaniz
istenmektedir.

Profesyonel [ yar profesyonel video kamera, hareketli cekim konusu,
bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

ARAC GEREC

1. Calisma alaninda kamera ve yardimci ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG énlem-
lerini aliniz.

. Cekim igin hareketli bir konu belirleyiniz.

. Gekim dncesinde kamerayi sabitleyiniz, kadrajin ayni kalmasina dikkat ediniz.
. Shutter degerini 1/30 saniyeye getirerek kisa bir video kaydi aliniz.

. Shutter degerini 1/50 saniyeye getirerek ayni hareketi yeniden kaydediniz.

Shutter degerini 1/250 saniye veya Uzerindeki bir degere getirerek ayni hareketi Gglncu
kez kaydediniz.

o 0N W N

7. Kayitlart hareket bulanikligl, hareketin belirginligi ve gérintd parlakligr bakimindan
karsilastirarak gdzlem sonuglarinizi tabloya yaziniz.

8. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Shutter Degeri | Goruntu Parlakhigi Hareket Bulanikligi  Hareketin Gérinumu

1/30 sn

1/50 sn

1/250 sn veya Uzeri

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz calismalar, karekodda verilen Kontrol Listesi'ndeki élgutlere gore
oégretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme oélgutlerini géz
4nunde bulundurunuz.

Calisma sonunda karekodda verilen Akran Degerlendirme Formu'nu doldurarak bir
arkadasinizin galismasini belirlenen élgutlere gére degerlendirebilirsiniz.

Kontrol Listesi Akran Degerlendirme Formu
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3.6.2. Diyafram (Iris) Ayari

Diyafram, objektiften sensdre ulagan isik miktarini kontrol eden mekanizmnadir. Profesyonel
video kameralarda bu ayar cogunlukla iris adiyla da kullanilir. Diyafram agikligr baytdugunde
sensoére daha fazla isik ulasir, aciklik kiguldugunde sensédre ulasan isik azalir.

Diyafram degeri /1.8, f/2.8, f/4, {/5.6, f/8, /11, {/16 gibi degerlerle gosterilir. Bu degerlerde dikkat
edilmesi gereken temel kural; f-deg@eri kiictldukge diyafram acgikliginin buylmesi ve f-degeri
buyddukge diyafram acikliginin kagulmesidir.

Video ¢ekiminde diyafram ayari, sensére ulasan isik miktarinin yani sira alan derinligini de etkiler.
f/2.8 gibi kuicuk f-degerlerinde diyafram acikigi blyr ve alan derinligi azalir; béylece konu net
goérunurken arka plan daha bulanik hale gelir. f/11 gibi buyuk f-degerlerinde ise diyafram agiklig
kGguldr ve alan derinligi artar; konunun éntnde ve arkasinda daha genis bir alan net géranur
(Gorsel 3.40).

Gorsel 3.40: Diyafram agikligr ve f-degeri iligkisi

Diyafram agikliginin gérintl Gzerindeki etkisi ve farkli gekim kosullarindaki kullanim durumlari
Tablo 3.2'de verilmisgtir.

Tablo 3.2: Diyafram Acikliginin Géruntuye Etkisi

Diyafram Durumu Géruntuye Etkisi Kullanim Durumu
. Daha fazla isik alir, arka plan daha | Réportaj, portre, ana konuyu 6ne
Aclk diyafram N § o P portal b Y
bulanik goranebilir. clkarma
. Daha az igik alir, sahnenin daha Manzarag, kalabalik ortam,
Kisik diyafram e o . ) N
genis boélimu net goérunebilir. sahnenin tamamini gésterme
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Otomatik ve Manuel Diyafram Ayari

Otomatik diyafram, kameranin kadrajdaki stk miktarini élgerek diyafram agikligini kendisinin
belirlemesidir. Hizli gekim kosullarinda kolaylik saglayabilir ancak i1sik degistiginde gérunttde
ani parlaklik dalgalanmalar olusabilir.

Manuel diyaframda ise diyafram agikigr kameraman
tarafindan belirlenir. Bu ydntem o6zellikle roéportaj,
sahne, Urdn tanitimi ve kontrolll 1sik ortamlarinda
goéruntunun parlakiigini sabit tutmak igin tercih edilir.
Profesyonel ¢ekimlerde gérintinun tutarl kalmasi
icin Manuel Iris kullanimi dnemlidir (Gorsel 341).

Ornegin bulutlu bir havada yapilan dig ¢gekimde
gunesin kisa sureligine bulutlarin arasindan ¢gikmasi
otomatik moddaki kamerayi yaniltabilir, ¢ekim
esnasinda goéruntunun aniden kararmasina ya da
gereksiz yere asir aydinlanmasina neden olabilir. Bu
ylzden profesyonel gekimlerde gorintl Gzerinde 5.0 341 Diyafram (otomatik/manuel iris)
tam kontrol saglamak amaciyla genellikle Manuel dugmesi
Iris tercih edilir.

3.6.3. Pozlama KontrolU

Diyafram ve shutter ayarlari yapilirken goérantinin dogru pozlanip pozlanmadigi LCD ekran
veya vizdr Uzerinden kontrol edilmelidir. Bunun igin kamerada pozlama cetveli, zebra gdstergesi,
ND filtre gibi yardimci araglardan yararlanilir.

Pozlama cetveli

Pozlama cetveli; goruntdnin karanlik, dogru ya da asiri parlak olup olmadigini gésteren referans
Slcektir. imlecin eksi degerlere kaymasi géruntiinin karanlik oldugunu (Gorsel 3.42a), 0 degerine
yakin olmasi genellikle dogru pozlandigini (Gorsel 342b), arti degerlere kaymasi ise asin parlak
olabilecegini gosterir (Gorsel 3.42¢).

-2 -1 0 +1 +2 -2 -1 +1 -2 0 +1
Lt Lot Lok Lt d [T |.._I_L_|.J_|.kl.1|JJ_|._J||:II (I I I O O T N AT

Gorsel 3.420, b, c:: Farkll pozlama degerlerine sahip bir fotograf
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Zebra Goéstergesi

Kameralarda manuel kullanim sirasinda gérantinan agin aydinlik (fazla pozlanmisg) alanlarini
tespit edebilmek icin Zebra géstergesi kullanilir. Bu ¢zellik aktif edildiginde vizér veya LCD ekranda
asirt 1sik alan bolgelerde hareketli gizgili bir desen belirir. Zebra ¢gizgilerinin hangi parlaklik
seviyesinde gérunecedi kamera menusinden ayarlanabilir (Gérsel 3.43a). Genellikle tercih
edilen %70 seviyesi, insan yuzu gibi kritik detaylarin dogru pozlanip pozlanmadigini denetlemek
icin, %100 seviyesi ise gbruntude detay kaybina sebep olan patlama noktalarini tespit etmek igin
kullanilir (Gorsel 3.43b). Zebra gostergesi, gorintudeki asin parlak bolgelerin kolayca fark edil-
mesine yardimci olur ve dogru pozlama ayari yapilmasini destekler.

SHOOT4
Zebra Ayarlan Agik
Zebra Seviyesi 70%
Zebra Rengi Beyaz

Zebra Deseni Zebra 1

{ MENU I

Gorsel 3.43a,b: Zebra ayar menusu ve fazla igikta olugan zebra gizgileri

ND Filtreler

ND [Neutral Density (N&tril Densiti) / Nétr Yogunluk] filtreler, objektife ulagan isik miktarini
azaltmak igin kullanilan 6zel filtrelerdir. Bu filtreler gérantdnin rengini degistirmeden 1s1gin
siddetini dusurur. Ozellikle gok aydinlik ortamlarda dodru pozlama elde etmek ve istenen
diyafram degerlerini kullanabilmek igin tercih edilir.

Sertgunesisigi altinda gekim yaparken isik siddeti ok yuksek olabilir. Ornedin gtinesli bir ginde
yapllan cekimlerde ortamdaki 1sik miktari gok yUksek olabilir. Bdyle durumlarda diyafram en
kisik degere getirilse bile goéruntd gereginden fazla parlak kalabilir. ND filtre kullanilarak
objektife ulasan isik azaltilir ve dogru pozlama elde edilir. Bu durumda 1sigl azaltmak igin
uygun bir ND filtre (1/4, 1/16, 1/64 gibi) secilerek ideal diyafram acikigina ulasilir (Gorsel 3.44).

FASSETA Tea

ND FLTER

L

Gorsel 3.44: ND filtre
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3.6.4. ISO-GAIN

Video gekimlerinde goruntinun parlakligin etkileyen temel unsurlardan biri, kameranin isiga
duyarliigidir. Kameralarda gérantinun parlakhigini elektronik olarak artirmak igin ISO ve gain
olmak Uzere iki farkl kavram kullanilir. ISO, fotograf makineleri ve aynasiz kameralarda kullanilan
bir dlgu sistemidir. Gain ise profesyonel video kameralarinda kullanilan ve gérintu sinyalinin
elektronik olarak guglendirilmesini ifade eden bir ayardir. Her iki sistem de géruntdnan parlakhgini
artirmak igin benzer bir islev gorar.

ISO 1s1§a duyarliigi 100, 200, 400, 800, 1600,
3200 gibi katlanarak artan rakamlarla ifade CANCEL
edili. Rakam buyudukce sensoér 1siga daha
duyarl hdle gelir. Gain sensdrden gelen — pu——

sinyalin ne kadar kazang sagladigini baska . “FULLAUTO
bir ifadeyle ne kadar yukseltildigini desibel RNl s
(dB) cinsinden &lger. Gain, goruntlyd I1SO
gibi basamaklarla degdil desibel seviyeleriyle
aydinlatir (Gorsel 3.45).

ON

Gorsel 3.45: Gain ayari

ISO / Gain degerini yUkseltmek, ortama yeni bir isik eklemek degil meveut 1sig1 yapay olarak gogalt-
maktir. ideal ISO [ gain ayarlarnyla (Gérsel 3.46a) kaydedilen net ve aslina uygun goérantulerin aksine
bu degerlerin sinirlan zorlandiginda goérantide noise (noyz) adi verilen parazitlenmeler olusur
(Gérsel 3.46b). Sinyal gurditast olarak da bilinen bu dijital lekeler, gérselin netligini bozdugu gibi
renklerin de soluklagmasina sebep olur.

Gérsel 3.46a,b: 1SO [ gain ve géruntu kalitesi karsilastirimasi

Isigin surekli degistigi ortamlarda gain ayarlarini degistirmek gerekir. Gece gekimlerinde veya
karanlik ortamlarda kameranin objektifi yetersiz kaldiginda goérantdyt aydinlatmak ve detay-
lari netlestirmek icin bu degerler yUkseltilir fakat bu durum géruntide karincalanma olus-
masina yol agabilir. GUnegli gunlerde veya parlak studyolarda ise ortamda zaten bolca igik
vardir. Bu durumlarda gérintinuin purlzsuz, net ve canli renklerle gikmasi icin degerler azal-
tiir. Baska bir ifadeyle ortamda i1sik azsa bu degerler mecburiyetten artirilir, 1sik goksa en temiz
goruntlyd yakalamak igin her zaman azaltilir.
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Goruntu karanlik oldugunda 6nce diyafram agiimali, sonra shutter degeri dogal hareketi
bozmayacak sinirlar iginde kontrol edilmeli, 1sik hald yetersizse gain [ ISO artirimalidir. Gain
ve ISO ayarlarinin goérintd Uzerindeki etkisi ile kullanim sirasinda dikkat edilmesi gereken
noktalar Tablo 3.3'te verilmistir.

Tablo 3.3: Gain ve ISO Ayarlarinin Géruntlye Etkisi

Ayar Dikkat Edilecek Nokta

0 dB / duguk ISO

Goruntuye Etkisi

En temiz goruntd elde edilir. | Yeterli 1sik varsa tercih edilir.

Orta gain / orta 1ISO Goérantd aydinlanir. Hafif kumlanma olugabilir.

YUksek gain / yUksek ISO | Karanlik gérantt aydinlanir. | Kumlanma ve renk bozulmasi artar.

«  0dB:Kameranin dogal hassasiyetidir. Goruntd en temiz, kumlanmasiz (noise-free) halindedir.
«  +6dB /[ +9 dB: Isigin hafif azaldigr kapal mekanlarda kullanilr.

+  +18 dB ve Ustl: Cok karanlik ortamlarda kullanilir, gérunttde ciddi karincalanma olusur.
Cekimde amag mumkun oldugunca 0 dB'de kalmaktir. Isik yetersizse dnce diyaframi agcmali

(f degerini dusurmeli), yetmiyorsa shutter hizini kontrol etmeli (mumkunse), son olarak gain
artinimalidir.

48 3.6. SIRA SiZDE

Asagidakiyapilandirimig gridde numaralandiriimig kutucuklarda kamera ayarlari ve teknik
mudahalelerle ilgili kavramlar numaralandirilarak verilmistir. Kutucuk numaralarini
kullanarak asagdidaki sorulari cevaplayiniz (Not: Bir kutucugu birden fazla soru igin
kullanabilirsiniz).

1. Diyaframi 2. Manuel netlik (MF) 3. Otomatik netlik
4. Gain B. ND filtre 6. Zebra
7. Shutter 8. Netlik bilezigi 9.dB

1. Netlik kontroltinun kullanici tarafindan elle yapiimasini saglayan ¢ekim modu ve bu
modu uygularken objektif Uzerinde fiziksel olarak déndarilen parga hangisidir?

2. Kamera Uzerinde otomatik odaklama (AF) devre disi birakildiginda gérantlyd
netlemek igin hangi kavramlar kullanilir?

3. Alan derinligini (arka plan bulanikiigini) dogrudan kontrol eden kamera donanimiyla
asirt1siklr ortamlarda isik yogunlugunu azaltmak igin kullanilan kavramlar hangileridir?

4. Goruntudeki asin pozlanmis (patlamig) bolgeleri tespit etmeye yarayan tarali ekran
gostergesiyle bu fazla 1s1gi fiziksel olarak kismak icin midahale edilimesi gereken
mekanik kamera ayarr hangi kavramlardir?
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3.6.5. Pozlama Uggeni: Gain, Diyafram, Shutter

Bir video goruntustiniin pozlamasini ve gérsel niteligini etkileyen iris (diyafram), shutter speed
ve ISO/gain birbiriyle iliskili ¢ temel ayardir (Goérsel 3.47). Bu ayarlardan birinde yapilan degi-
siklik, dogru pozlamayi koruyabilmek icin digerlerinin de yeniden duzenlenmesini gerektirebilir.
Fotograf gekimindeki pozlama dggenine benzeyen bu iliskide, video gekimine 6zgU olarak kare
hizi ve hareketin goruntudeki dogalligr da dikkate alinmalidir.

v ¥ \ &1

150 3200/

Gorsel 3.47: Video gekiminde diyafram, shutter ve gain iligkisi

Shutter Speed: Shutter degeri arttikga (6rnegin 1/1000), sensdre dusen isik suresi kisaldig
icin 1s1k azalir. Bu sayede hizli hareket eden nesneler (kogan bir sporcu veya hizli bir araba)
dondurularak net bir sekilde yakalanir.

Diyafram (f/): Diyafram degeri f/32 gibi buyuk rakamlara yaklastikga (diyafram kisildikga),
mercekten giren isik azalir. Buna karsilik alan derinligi artar. Baska bir ifadeyle gérantideki
hem yakin hem de uzak nesneler tamamen netlesir, arka plandaki bulanik alanlar yok olur.

Gain: Gain degeri arttikga kameranin 1siga duyarliidr artar ve géruntt aydinlanir fakat bu
artisin yan etkisi olarak gérintide karincalanma adi verilen dijital lekeler olusur. Pozlama
Uggeninde goéruntt kalitesini korumak igin éncelikle diyafram ve shutter ayarlanir, ISO / gain
ise mumkun oldugunca dustk tutulur.

3.6.6. Mekan ve Isik Kogullarina Gére Ayar Seg¢imi

Cekim ortamina gore diyafram, shutter ve gain ayarlari birlikte distnulmelidir. Dis mekdnda
fazla 1sik, ic mekdnda yetersiz i1sik, gece gekimlerinde ise hem isik azligr hem de géruntd kali-
tesi sorunlari ortaya cikabilir.
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Dig Mekén Cekimleri

Dis mekdn gekimlerinde temel belirleyici etken, ortam 1siginin giin boyunca surekli degis-
mesi ve cogu zaman yuksek yogunlukta olmasidir. Gunes 15191, gdlge alanlar, bulut gegisleri
ve yansimalar; géruntinun parlakiigini, hareket algisini ve alan derinligini dogrudan etkiler.
Bu nedenle dis mekdnda gekim yaparken diyafram ve shutter ayarlar birlikte degerlendirilerek
dogru pozlama saglanmali ve gekimin anlatim amacina uygun bir goérintd elde ediimelidir.
Genis alanlarin tum ayrintilaryla net gdsteriimesi, ana konunun arka plandan ayrilmasi ya da hizli
hareketlerin dogal veya donmus bigimde yansitiimasi, bu iki ayarin bilingli kullanimina baglidir.

Genis bir manzara veya aktlel bir haber ¢cekiminde kadrajdaki her yerin net olmasi istendi-
ginde /1 veya f/16 gibi kisik diyafram degerleri tercih edilir.

Dis mekdnda bir nesne ya da model én plana gikarilip arka planin bulaniklastirimasi isten-
diginde diyafram /2.8 gibi agik bir degere getirilir. Bu durumda diyaframdan giren yogun
15191 dengelemek ve géruntinun patlamasint énlemek igin shutter hizi ihtiyag durumuna goére
artirilabilir. Béylece 1s1gin sensdre ulagma suresi kisaltilarak dogru pozlama elde edilir.

Dis mekdn gekimlerinde diyafram ve shutter ayarlart gorintindn pozlama dizeyini ve alan
derinligini dogrudan etkiler. Yanlig ayarlar detay kayiplarina neden olurken (Gorsel 3.480)
dogru pozlama ile dogal renkler korunur (Gorsel 3.48b). Kisik diyafram kullanildiginda ise alan
derinligi artarak sahnenin tamami net gérunur (Gorsel 3.48c).

f/2.8 - 1/50 sn f/2.8 - 1/1000 sn f/16-1/125 sn

Gorsel 3.480q, b, c: Dig mekan ¢ekimlerinde diyafram ve shutter iliskisi

ic Mekan Cekimleri
Ev, ofis veya studyo gibi ic mekanlarda kamera sensdrdnin intiyag duydugu isik miktari azalir.

Bu isik ihtiyacini kargilamak adina ilk olarak diyafram en dusuk f degerine (f/1.4-f/3.5) getiri-
lerek tamamen agllir.

« Diyaframin tamamen agilmasi net alan derinligini oldukga daraltir. i mekdan gekimle-
rinde nesne hareket ettigi an odagin kagma riski yuksektir. Bu nedenle agik diyaframda
manuel netleme (MF) yapilirken odak takibine gok dikkat edilmelidir.
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« lgig artirmak amaciyla shutter hizini 1/10 saniye gibi seviyelere dustrmek, hareket eden
nesnelerin arkasinda hayalet izleri (hareket bulanikligi-motion blur) olugmasina yol agar.
Video gekimlerinde hareket dogalligini korumak adina 1/50 saniye temel referans degeri
olarak kabul edilir ve mecbur kalinmadikga bu degerin altina disdlmez.

I mekan gekimlerinde isik miktarini artirmak igin diyafram genellikle agik degerlere getirilir.
Acik diyafram kullanildiginda net alan derinligi azalir ve arka plan bulaniklasir, konu belirgin
hale gelir (Gorsel 3.49a). Isigr artirmak amaciyla shutter hizinin gok dusurtimesi ise hareket
bulanikigina neden olur (Goérsel 3.49b).

a) DIYAFRAMIN ACGILMASININ ETKISi b) ENSTANTANE HIZININ HAREKETE ETKisi

/1.4 (Tam agik diyafram) /8 (Kisik diyafram) 110 sn (Gok yavas enstantane) 1/50 sn

Gorsel 3.49a,b: ic mekan ¢ekimlerinde diyafram ve shutter kullanimi

Gece ve Zorlu Kosullarda Cekim

Gece gekimlerinde 1s1g1 ideal seviyeye cikarmak igin diyafram tamamen agilmali, shutter ise
hareketin akiciligini bozmayacak en dusuk gavenli sinira (1/50 sn) gekilmelidir. Tum bu fiziksel
ayarlara ragmen goérintd hald karanliksa devreye ISO veya gain girer.

Diyafram ve shutter, sensére giren 1si1Q1 fiziksel olarak kontrol ederken ISO, sensére ulasan
mevcut 1s1g1 dijital olarak yUkseltir. Gorsel 3.50'de ayni sahnenin farkli ISO degerleriyle gekilmis
ornekleri karsilastinimaktadir. Dusuk ISO dederinde géruntd daha temiz ve detayll géru-
nurken (Goérsel 3.50a) ISO degeri artirldiginda gérantd aydinlanmakta ancak gren miktar
da artmaktadir (Gérsel 3.50b). Cok yuksek ISO degerlerinde ise dijital guriltu belirgin hale
gelerek goruntu kalitesini olumsuz etkilemektedir (Gorsel 3.50¢).

a) DUSUK ISO (DAHA TEMIZ GORUNTU) b) ORTA ISO (DENGELI AYAR) €) YUKSEK ISO (GREN / NOISE ARTISI)

O M+ @vosn @soc O M4 @ VO Eae0 O 14 @ VSO [ 12800

Gorsel 3.500q, b, c: Gece gekimlerinde ISO degerinin goruntu kalitesine etkisi
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V= & 3.8. UYGULAMA

ADI MANUEL POZLAMA AYARLARI

Cekim ortaminin 1gik ve hareket dzelliklerine gdre uygun pozlama ayarlarini

AMAG belirlemek

Bu calismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stre iginde farkl 1gik
GOREV kosullarinda diyafram, shutter ve gain ayarlarini birlikte kullanmaniz ve
ayarlarin gérantt Gzerindeki etkilerini karsilagtirmaniz istenmektedir.

Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod, bilgisayar veya mobil
cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

ARAG GEREC

1. Galigma alaninda kamera ve yardimer ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG
onlemlerini aliniz.

2. Iki veya g kisilik caligma grubu olusturunuz.
3. Isigr az olan bir ic mekdn gekim ortami belirleyiniz.

4. Kamerayl manuel moda aliniz ve 25 fps ¢ekimde shutter degerini baslangi¢ olarak
1/50 saniyeye ayarlayiniz.

5. Diyaframi agarak ana konuyu uygun parlaklikta kaydediniz; gerekiyorsa gain degerini
kademeli artiriniz.

. Ayni sahnede diyaframi kisarak kayda aliniz ve olusan parlaklik degisimini dengeleyiniz.
Sahneye isik destegi ekleyerek daha aydinlik bir ortam olusturunuz.
. Ayni konu igin agik diyafram ve kisik diyaframla kisa kayitlar aliniz.

© o N o

. Kaydedilen géruntuleri parlaklik, hareket dogalligi, arka plan belirginligi ve kumlanma
agisindan karsilastiriniz ve gdzlem sonuglarini tabloya yaziniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Cekim Durumu Shutter Degeri Diyafram Dederi = Gain [ ISO Gozlem

Az isik [ acik diyafram

Az 1sik [ kisik diyafram

Isik destekli [ acik
diyafram

Isik destekli [ kisik
diyafram

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Dereceli
Puanlama Anahtarr’ndaki dlgUtlere gére 6gretmeniniz tarafindan deger-
lendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme olgUtlerini gdz 6ndnde
bulundurunuz.
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3.7. BEYAZ AYARI

Kamera sensorleri, farkl 1sik kaynaklarinin renk 6zelliklerini her zaman dogru algilayamaz.
Bu nedenle kameraya, gekim yapilan ortamdaki 1s1gin renk sicakliginin tanitiimasi gerekir.
Bu isleme beyaz ayari denir. Beyaz ayari, kameranin beyaz rengi dogru bir referans olarak
algilamasini saglayarak diger renklerin de gergcege uygun bicimde kaydedilmesine yardimci
olur. Beyaz ayari dogru yapiimadiginda géruntideki renkler gergegdinden farkli algilanabilir ve
gekim boyunca renk tutarliigi bozulabilir (Gérsel 3.51).

Gorsel 3.51: Dogru ve hatall beyaz ayariyla kaydedilen goruntu karsilastirmasi

Her 1sik kaynagi goruntude farkl bir renk etkisi olugturur. Bu etki Kelvin (K) degeriyle ifade edilir.
Dusuk Kelvin degerleri daha sicak, sar-turuncu tonlar olustururken yuksek Kelvin degerleri
daha soguk, mavimsi tonlar olusturur (Gorsel 3.52). Kamera, gekim ortamindaki 111 dogru
tanidiginda renkler gergege daha yakin kaydedilir.

RENK SICAKLIGI ETKiSi (KELViN DEGERLERI)

2500« 4000« 5500« 6500« 9000«

COK SICAK ISIK SICAK-BEYAZ GUN ISIGI SOGUK BEYAZ COK SOGUK ISIK
WARM LIGHT WARM WHITE DAYLIGHT COOL WHITE COLD LIGHT

Gorsel 3.52: Farkll beyaz ayarindaki (renk sicakliklarindaki) gekimin manzaraya etkisi

3.7.1. Otomatik Beyaz Ayari

Otomatik beyaz ayari (AWB), kameranin ortamdaki 1sig1 analiz ederek uygun renk ayarini
otomatik belirledigi bir moddur ancak bu sistem her zaman dogru sonug vermeyebilir.
Kamera hareket ettiginde veya kadraja farkli isik kosullarina sahip nesneler girdiginde gorin-
tude renk degisimleri olusabilir.
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Kamera, kadrajda baskin bir renk bulundugunda ortamin renk sicakligini dogru degerlendire-
meyebilir. Ornegdin kadrajin bUydk bélumuanu kaplayan kirmizi bir nesne, beyaz ayarinin hatali
yaplimasina neden olabilir. Bu durumda gérintide mavi tonlar artabilir ve insan ten renkleri
dogal gérinimunden uzaklasabilir.

3.7.2. Manuel Beyaz Ayari

Profesyonel ¢ekimlerin vazgegilmez ydntemlerinden biri manuel beyaz ayaridir. Kameraman
tarafindan kameraya kesin bir renk referansi veriimesi islemidir. Manuel ayar yapilirken saf
beyaz bir test karti veya 1s1g1 kusursuz yansitan %18 gri kartlar kullanilir (Gérsel 3.53).

Gorsel 3.53: Beyaz referans karti

Kamera, kendisine gdsterilen beyaz referans karti analiz ettiginde aslinda ortamdaki tim
renklerin bilgisini alir. Bu referans bir kez tanimlanip kilitlendiginde kamera artik ortamdaki
15191 dogru kabul eder ve hareket edilse bile renklerde bir dalgalanma yasanmaz. Kameranin
yan tarafinda bulunan Ug¢ kademeli anahtar ile manuel beyaz ayari atama ve segimi yapilir
(Gorsel 3.54).

MODE

~ AELOCK/4  ZEBRA/S  MARKEH
e g—

Beyaz ayari segici

B: Manuel beyaz ayari atama
A: Manuel beyaz ayari atama
P: On ayarlari kullanma

Gorsel 3.54: Beyaz ayari segim dugmeleri
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PRST (Preset): Kameralarda Uretici tarafindan énceden tanimlanmig sabit renk sicaklig
degerlerini icerir. Genellikle yapay aydinlatmalar icin 3200K (akkor lamba) ve dogal gun isig
icin 5600K (gunes 1s1g1) gibi en yaygin isik kosullar arasinda hizlica gecis yapma imkani sunar.

A ve B (Hafiza Konumlari): Kamera Uzerinde yer alan ve kullanicinin ézel olarak gerceklestir-
digi élgumleri kaydetmeye yarayan bos hafiza yuvalaridir. Bu sistem sayesinde gekim yapilan
mekdanlara gore farkl renk sicakligi degerleri dnceden hafizaya alinabilir. Ornedin i¢ mekdn
icin A yuvasi, dis mekdn i¢in ise B yuvasi ayarlanarak gun boyu degisen i1sik kosullarinda bu iki
konum arasinda hizlica gegis yapilabilir ve zamandan tasarruf saglanir.

Manuel beyaz ayari yapmak (A veya B hafizasina kayit) icin su sira izlenir:
1. Kameranin yanindaki anahtari A (veya B) konumuna getiriniz.

2. Kameranin tam énudne, o anki 1s1g1 alacak sekilde temiz bir beyaz referans kartini veya beyaz
k&gt tutunuz.

3. Goruntunun net olmasina dikkat ediniz
4. WB dugmesine basiniz.

5. Vizorde [ LCD'de birkag saniye executing (eksikuting) yazar ve ardindan AWB OK mesaijiyla
birlikte o anki renk sicakligi degeri (Ornegin 4200K) LCD ekranda goérulir.

Her cekim ortaminda beyaz bir kadgit veya gri kart kullanilarak manuel ayar yapmak igin yeterli
zaman bulunamayabilir. Bu gibi durumlarda gekimi hizlandirmak amaciyla kamera Ureticiler,
en sik karsilasilan isik ortamlarini kameranin hafizasina én ayar (preset) olarak kaydetmistir.

Kameranin beyaz ayar menustne girildiginde ortamdaki isik kosullarina uygun olan hazir
ayar segenekleri manuel olarak segilebilir. Kaomeranin mentsdnde yer alan ampul simgesiyle
gosterilen tungsten [ akkor lamba (3200K), gunes simgesiyle gésterilen gun 1s1g1 veya bulut
simgesiyle gosterilen bulutlu [cloudy (klaudi)] gibi segenekler birer én ayardir. Bu degerler
bazi kameralarda simgeler yerine dogrudan Kelvin degerleriyle de ifade edilebilir. On ayarlarin
yapiimasi, kameranin ortamda bulunan isigin renk sicakligini dogru algilamasini ve renkleri
gercege en yakin sekilde kaydetmesini saglar (Gorsel 3.55).

O WHITE BALANCE

Gorsel 3.55: Preset kelvin degerinin degistiriimesi
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ADI BEYAZ AYARI
AMAC i¢ ve dig mekdnlarda otomatik ve manuel beyaz ayarlarini karsilagtirmak
Bu ¢aligmada sizden, égretmeninizin belirttigi stre iginde i¢ ve dig mekdnlarda
GOREV otomatik ve manuel beyaz ayaryla video gekimi yapmaniz; gérintleri renk
tutarhligr agisindan karsilastirmaniz istenmektedir.
ARAC GERE Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod, beyaz referans karti
& & veya beyaz k&gt i¢ ve dig mekdn ¢ekim alani, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

Calisma alaninda kamera ve yardimci ekipman kullanimina yoénelik gerekli ISG
onlemlerini aliniz.

2. Tekturisik kaynagyla aydinlatilan bir ic mekdn gekim alani belirleyiniz.
3. Kamerayi otomatik beyaz ayart moduna alarak i¢ mekdnda kisa bir kayit yapiniz.
4. Manuel beyaz ayar yaparak ikinci bir kayit aliniz.
5. Dig mekdnda otomatik beyaz ayariyla kisa bir kayit yapiniz.
6. Dis mekdn 1siginda manuel beyaz ayari yaparak ikinci bir kayit aliniz.
7. Kavyitlari izleyerek ten rengi, beyaz yUzeyler ve genel renk dogrulugunu karsilastiriniz.
8. Hangi ortamda hangi beyaz ayarl ydnteminin daha dogru sonug verdigini gdzlem
tablosuna yaziniz.
9. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
Cekim Durumu | Kullanilan Beyaz Ayari | Renklerin Dogrulugu Aciklama
i¢ mekan
Dig mekan

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Kontrol Listesi'ndeki élgutlere
gore 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme olgut-
lerini g6z dnunde bulundurunuz.

Calisma sonunda karekodda verilen Oz Dederlendirme Formu'nu doldurarak 6grendiklerinizi,
zorlandiginiz noktalari ve 6grenme sdrecinizi degerlendirebilirsiniz.

Kontrol Listesi Oz Degerlendirme Formu
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3.8. VIDEO KAYIT FORMATLARI

Bir video kaydinin kalitesi; gérinttdeki ayrinti dlzeyini belirleyen ¢ézanurltk, hareketin akici-
igini etkileyen kare hizi ve verinin kodlanip sikistirlmasini saglayan codec olmak Uzere Ug
temel bilegsene baglidir. Bu ayarlar, gekimden énce projenin amacina gére (haber, belgesel,
sinema veya sosyal medya igerigi gibi) belirlenir.

Dijital géruntlyud olusturan en kdguk birime piksel denir. Goruntlide yer alan toplam piksel
sayisl, géruntinin ¢oézunarlagunu belirler. Piksel sayisi arttikga gérintt daha net, ayrintili ve
kaliteli gorandr.

Video goéruntUsy, art arda godsterilen ¢ok sayida goérintl karesinden olugur. Kameranin bir
saniyede kaydettigi gérantd karesi sayisina kare hizi denir. Kare hizi, FPS [frames per second
(freymz per sekind)] birimiyle ifade edilir.

3.8.1. Video Kodlama ve Sikigtirma Sureci

Video dosyalari, icerdikleri yogun veri nedeniyle normal sartlarda bilgisayar ortaminda
oldukga fazla yer kaplar. Bu buyUk boyutlu dosyalarin internete yuklenebilmesi, kolayca tasina-
bilmesi veya depolanabilmesi icin kodlama [encoding (inkoding)] ve kod ¢ézme [decoding
(dikoding)] adi verilen iglemlerden gegmesi gerekir.

Video kamera igerisinde bulunan igslemciler, objektiften gelen gérantu verisini ve mikrofondan
gelen ses bilgisini birlestirerek kodlar ve sikistirir. Bagka bir ifadeyle kodlama iglemini gergeklestirir.
Bu islem sonucunda, sikistirimis bir video dosyasi formati olusturulur. Olusan video dosyas;
USB bellek, hafiza karti veya internet gibi gesitli aktarim kanallar araciligiyla tasinir. Videonun
oynatilacagi cihazda ise kod ¢ézme iglemi yapilarak video ve ses verileri ¢ozUldr. Son agamada
goruntl ekrang, ses ise hoparlére iletilir ve boylece strec tamamlanir (Gérsel 3.56).

1. KAMERA (KAYIT) 'Y 3. OYNATICI CiHAZ (iZLEME)

2. AKTARIM

Mikrotan
{Ses)

|
Bl Encoder -,

=

Hafiza Karti
USB Bellek

‘ E ENCODER =

internet

n Video Dosyass L )

% s

Ekran Hoparlar
I ) L (Gontl) (Ses)

Gorsel 3.56: Video kodlama ve ¢gézme sUreci

Kodlama: Ham haldeki gorintl ve ses bilgilerinin gesitli matematiksel ydntemlerle kagultulerek
dijital bir paket hdline getirilmesi islemidir.

Kod Gézme: Sikistiriimig ve kodlanmis ses ile géruntu verilerini gdzerek ekranin ve hoparlérlerin
anlayabilecedi ham veri sinyallerine déonustdrdlmesi islemidir.
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TUm bu sureci ydneten sisteme CODEC (kodek) adi verilir. CODEC terimi, ingilizce coder (kodlayici)
ve decoder (kod ¢ozUcu) sdzcUklerinin birlesiminden olugur. Gorintl ve ses verilerinin kayde-
dilirken sikistinimasini, oynatilirken ise tekrar ¢é6zimlenmesini saglayan yaziimlardir. Bu sayede
videolar daha az depolama alani kaplar ve farkl cihazlarda sorunsuz bir sekilde oynatilabilir.

3.8.2. Cozunurluk

Dijital géruntulerin nasil kaydedilecegini, saklanacagdini ve islenecedini belirleyen cesitli formatlar
ve yéntemler vardir. Bu yéntemlerden biri gérdntdnun tarama tipidir. Video formatlarinda yer
alan p (progressive) harfi, gérantinin her karede tek seferde ve tam tarandigini ifade
eder. i (interlaced) harfi ise gérantanan satirlarinin iki agamada tarandigini gésterir. Her ki
yéntemde de ¢o6zUnurluk ayni olabilir ancak progressive tarama, dzellikle hareketli sahnelerde
daha net ve akici gérinttler sunar.

C6zUNUrldk, bir géorantd karesini olusturan toplam piksel sayisini ifade eder. Piksel sayisi
arttikga goérantd daha ayrintili ve net gérunar.

SD [Standard Definition (stendird definigin) ]: Eski tip televizyon yayinidir (720 x 576). GUnumuzde
profesyonel gcekimlerde artik kullanilmamaktadir.

Full HD (1080p): 1920 x 1080 pikselden olugur. GUnumuzde televizyon yayincilidi ve internet
videolari igin standart kabul edilen ¢ézanurlaktar.

4K [ Ultra HD (UHD): 3840 x 2160 pikseldir. Full HD'den doért kat daha fazla detay sunar. Buyuk
ekranlarda veya kurgu sirasinda goérintlyu kaliteden édun vermeden yakinlastirmak isten-
diginde tercih edilir.

Kare hizi arttikga kameranin bir saniyede kaydettigi géruntd karesi sayisi artar. 100 FPS ¢ekilen bir
video, 25 FPS ¢ekilen bir videoya gére SD kartinda tam 4 kat daha fazla yer kaplar. Bu ylzden
profesyonel gekimlerde sadece yavas gekim [slow motion (silov mosin)] planlanan sahneler
yuUksek FPS ile kaydedilir.

Televizyon, telefon veya bilgisayar ekranlarinda izlenilen videolarin netligi ve kalitesi birbirinden
farklidir. Dijital video dunyasinda bu géruntt kalitesini, kapladiklarr alanlart ve dosya turlerini

belirleyen standartlar Tablo 3.4'te verilmigtir.

Tablo 3.4: Video Gézunurlik Standartlari ve Uygun Codec [ Format

Standart Adi Gézunarluk (En x Boy) | Etiket En Uygun Codec | Format (Uzanti)
8K Ultra HD 7680 x 4320 piksel 4320p H.265 (HEVC) mp4 [ .mxf

4K Ultra HD 3840 x 2160 piksel 2160p H.265 [ H.264 .mp4 [ .mov

2K 2560 x 1440 piksel 1440 pli H.264 [ H.265 mp4 [ .mov

Full HD 1920 x 1080 piksel 1080 p/i H.264 (AVC) .mp4 [ .mov

HD 1280 x 720 piksel 720 p/i H.264 mp4 [ avi

sb (DVD) 720 x 480 piksel 480 p/i MPEG-2 [ H264 | .mpg/.avi
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Cozunurluk degeri yukseldikge ekrandaki pikseller kiigulUr ve birim alana dlisen detay miktari
artar. Bu durum, ézellikle blydk boyutlu ekranlarda gérantinin gergege en yakin, net ve kaliteli
gorselin elde edilimesini saglar.

Yayincilik ve dijital medyada kullanilan SD (standart ¢ézunurltk) formatindan en geligmis
tuketici standardi olan 8K'ye kadar tum populer ¢ézanurlik bigimlerinin birbirine oranla
kapsadiklar alanlar, geometrik blydklUkleri ve piksel degerleri Gérsel 3.57' de gosterilmistir.

7680 x 4320
8K Ultra HD

| 3840 x 2160
4K Ultra HD

| 2560 x 1440
2K QHD

1920 x 1080
Full HD 1080p

720 x 480
SD DVD

Gorsel 3.57: CoézuNnUrltk boyutlarinin karsilastinimasi
SD (Standard Definition): Standart gézunurluk formatidir. PAL sisteminde yaygin olarak 720 x
576, NTSC sisteminde ise 720 x 480 piksel kullaniimistir..

HD [High Definition (hay definigin)]: Yuksek ¢oézunurlugun temel standardidir (1280 x 720).
Standart kalitede netlik saglar.

FHD (Full HD): Yaygin kullanilan standart dijital yayin formatidir (1920 x 1080). Keskin ve dengeli
bir géruntd kalitesi sunar.

2K (QHD): HD formatinin yaklasik 4 kati buydkliktedir (2560 x 1440). Dijital ekranlarda daha
purlzsuz ve yuksek kaliteli detaylar verir.

4K (UHD): Full HD formatinin yaklasik 4 kati bUyUkluktedir (3840 x 2160). Cok yUksek piksel
yogunlugu sayesinde mukemmel netlik, derinlik ve canlilik sunan Ust dUzey bir kalite standardidir.

8K (UHD 2): En Ust duzey tuketici standardi olup Full HD'nin 16 kati buyukluktedir (7680 x 4320).
Gozle ayirt edilemeyecek kadar purizsiz, sinematik ve ultra gergekgei bir géorantd kalitesi saglar.
3.8.3. Kare Hizi

Video, fotograflarin arka arkaya hizlica oynatiimasiyla olusur ve bu fotograflarin her birine
kare (frame) adi verilir. Bir saniyede ekrana gelen kare sayisi ise kare hizi olarak adlandirilir.
Kare hizi, videonun hareket akiciligini dogrudan belirleyen en temel unsurdur ve kullanim
amacina goére farklilik goésterir
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24 FPS: Sinema Uretimlerinde yaygin olarak kullanilan kare hizidir. insan gézinun dogal gérme
algisina en yakin olandir.

25 FPS: TUrkiye ve Avrupa'daki televizyon yayinciligi (PAL) standardidir. Haber bultenleri, televizyon
programilari ve yerli dizilerde kullanilir.

30 FPS: Amerika ve Japonya'daki televizyon yayinciigi (NTSC) standardidir. GUnumuizde
sosyal medya ve telefonlarin genel video kayit hizidir.

50 FPS |/ 60 FPS: Spor musabakalari, aksiyon sahneleri gibi hizli hareket iceren videolarda
pUrdzsuz netlik saglar. Kurguda gérintlyt yavaglatmak ve gekimde detaylar daha net gérebilmek
icin tercih edilir.

120 FPS ve Gzeri: Yeni nesil kameralarda kullanilir. Ultra yuksek akicilik saglar. Kurguda gorintly
4-5 kat yavaslatarak yavas gekimde detaylari net gérebilmek igin tercih edilir.

3.8.4. Video Kayit Format Turleri

Kayit formati, video verilerinin hangi dosya yapisi iginde saklanacagini belirler. Kullanim amacina
gore videonun kalitesini, boyutunu ve kurgu performansini dogrudan etkileyen en yaygin video
dosya formatlar ve CODEC'ler sunlardir:

H.264

H.264 [AVC- Advanced Video Coding (edvanst vidyo koding)], gunumuzde en yaygin kulla-
nilan video sikistirma standardidir ve genellikle .mp4 uzantili dosyalar olusturur. YUksek
goéruntt netligini korurken dosya boyutunu basariyla kdgultebildigi igin hem dijital video
izleme platformlarinda hem de HD televizyon yayinlarinda standart olarak kullanilir. H.264;
yuksek kalite, dUsuk dosya boyutu ve evrensel uyumluluk sunan en verimli video teknolojisidir.

H.265

H.265 [HEVC-High Efficiency Video Coding (hay efisinsi vidyo koding)], populer H.264 standardinin
¢cok daha gelismig bir versiyonudur. En bdydk avantajl, bir videonun dosya boyutunu géruntu
kalitesinden 6dun vermeden yaklasik yari yariya dstrebilmesidir. Bu Ustlin sikistirma yetenegi,
Ozellikle devasa veri igeren 4K ve 8K ¢ozunurltkla videolarin internet Gzerinden verimli bir sekilde
izlenmesini mumkuan kilar.

AVCHD

AVCHD [Advanced Video Coding High Definition (edvénst vidyo koding hay definigin)], ézellikle
yUksek ¢ézunurlukla (HD) video kaydi gerceklestiren dijital video kameralar igin gelistirilmis bir
formattir. GoruntUleri verimli bir sekilde saklayabilmek igin H.264 (MPEG-4 AVC) sikistirma
standardini temel alir. Yalnizca ydksek géruntu kalitesi sunmakla kalmaz, stereo ve ¢ok kanalli
ses kaydini da destekler. Yuksek kaliteli veriyi sinirll depolama alanlarina (SD kart, hard disk vb.)
sigdirabilmesi, onu profesyonel ve yari profesyonel video kameralarin standart ¢gekim bigimi
hdline getirmistir.

MXF

MXF [Material Exchange Format (mitiryil eksgeyng formet)], profesyonel video produksiyonu
ve televizyon yayinciliginin en kapsamli formatlarindan biridir. Sadece géruntl ve ses verilerini
degdil ayni zamanda gekilen goérantintn saati, kullanilan kamera ayarlari ve kurgu igin kritik
énem taglyan verileri (ek bilgileri) tek bir dosya iginde paketler. Kameralar ile kurgu yazilimlari
arasinda veri kaybl yaganmadan yuksek kaliteli aktarim yapiimasini saglar.
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MP4

Video ile sesin yani sira alt yazi ve duragan gorselleri de tek bir dosyada birlestiren formattir.
Uzantisi, .mp4 seklindedir. DUsUk dosya boyutuyla yuksek kalite sundugu igin internet yayinciligi
ve akilll telefonlarda tercih edilir.

MOV

Video, ses ve diger medya verilerini tek bir dosya igerisinde saklayabilen bir kapsayici formattir.
Uzantisl, .mov seklindedir. Birgok dijital kamera, fotograf makinesi ve video duzenleme yazilimi
tarafindan desteklenir. Farkl video sikistirma yéntemleriyle kullanilabilmesi sayesinde hem
kayit hem de kurgu sUreglerinde yaygin olarak tercih edilir.

MKV

MKV (matroska video); video, ses ve alt yazi verilerini tek bir dosya igerisinde saklayabilen
bir kapsayici formattir. Uzantisi, .mkv, .mka seklindedir. Birden fazla ses ve alt yazi segenegini
destekledigdi igin medya igeriklerinin depolanmasi ve dagitiimasinda yaygin olarak kullanilir.

AVI

AVI [audio video Interleave (odyo vidyo intirliv)], video teknolojisinin en eski yapilarindan biridir.
Uzantisi .avi seklindedir. Video ve ses verilerini tek bir dosya igerisinde saklayabilen yaygin
bir kapsayici formattir ancak verileri gok fazla kugultmedidi icin bu dosya turd bilgisayarin
hafizasinda oldukga fazla yer kaplar.

48 3.7.SIRA SiZDE

Asagidakigérintikalitesikavramlariniagiklamalariyla eslestirerek dogru harfikavramlarin
basindaki bosluga yaziniz.

Kavramlar Aciklamalari

1. (..) Piksel a. Bir saniyede gosterilen gorintl karelerinin sayisini belirtir.

2. (...) Gozunurluk

b. Isig1 algilayip dijital gérintdye dénusturen pargadir.
3.(..) Kare Hizi

C. GoruntUyu olusturan en ktguk renk noktasidir.

¢. Goruntunun yatay ve dikey piksel sayisini ifade eder.
5.(...) Decoder

d. 1920 x 1080 piksel ¢ozUnurlugu ifade eden standarttir.

6. (..) 4K
7.(..) Sensér e. Goruntu verisini sikistirarak dosya boyutunu kagultar.
8. (...) FullHD f. Sikistinimis goéruntd verisini gézerek oynatiimasini saglar.
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WMV

WMV [Windows Media Video (vindovs midya vidyo)], internet Uzerinden video génderimi
icin gelistirilmistir. Uzantisi .wmv seklindedir. BUyuk boyutlu video dosyalarini daha verimili bir
sekilde sikistirmak amaciyla gelistiriimis bir formattir.

FLV

FLV (flash video), internet tarayicilar ve eski medya oynaticilar igin optimize edilmistir.
Uzantisy; .flv ve f4v seklindedir. Videolar yuksek oranda sikistirarak hizli veri iletimi saglar. Ozellikle
eski nesil web sitelerinde video akiglari icin siklikla kullanilmistir.

3.8.5. Video Kayit Formatlarinda Verimlilik ve Performans

Tercih edilen kayit format; video sikistirma oranini, dosya boyutunu ve kurgu performansini
etkilerken goruntu kalitesi, depolama alani ve igslem hizi arasinda stratejik bir denge kurulmasini
saglar.

Sikistirma Orani: Kalite ve Tasarruf Dengesi

H.265 gibi formatlar ylksek sikistirma oranina sahiptir. AVI veya MXF gibi formatlarda ise
sikistirma orani dtsuktar. Sikistirma orani arttikga dosya kaguldr ancak islemcinin bu veriyi
acmak (decode) igin harcadigi efor artar. Bu durum, az yer kaplayan ama zor agllan videolar
ile gok yer kaplayan ama kolay okunan videolar arasindaki temel farktir.

Dosya Boyutu: Depolama Kapasitesi Farki

Bir videonun hafiza kartinda ne kadar yer kaplayacadi gérintinin ¢ézanurligune, saniyedeki
kare hizina ve kullanilan sikigstirma yontemine baglidir. Ornegin 4K ¢ozunurltgundeki bir video,
Full HD bir videoya goére yaklasik dért kat daha fazla piksel igerdiginden depolama alanini
daha hizli tUketir. Dosya boyutunu belirleyen tek unsur ¢oézanurluk degildir. Videonun hangi
sikistirma yéntemiyle kaydedildigi de 6nemli bir etkendir. Guncel video sikistirma teknoloji-
leri, goéruntu kalitesini korurken dosya boyutunu énemli élgtide azaltabilir. Bu nedenle ¢gekime
baslamadan énce projenin amacina uygun kayit formati ve sikistirma ydnteminin segilmesi,
depolama alaninin verimli kullaniimasi agisindan bayuk énem tasir.

Kurgu Uyumlulugu: igslem Akigi ve Performans Farki

Kurgu uyumlulugu, videonun montaj programlarinda takilmadan oynatilabilmesidir. Dosya
boyutu en kigUk olan H.264/H.265 formatlari, kurgu sirasinda bilgisayari en gok yoranlardir.
Cunku bilgisayar, her bir kareyi géstermek igin o an karmasik sikistirma yontemlerini ¢dzmek
zorundadir. Buna karsin MXF veya MOV gibi profesyonel is akislarinda yaygin kullanilan
formatlar, veriyi daha agik sunduklar igin kurgu programlarinda ¢ok daha rahat ¢alisma
imkani sunar.

3.8.6. Kayit Modu Secimi

Profesyonel bir kameraman icin gekim sureci, sadece vizérden bakip kayit tusuna basmaktan
ibaret degildir. Cekimden énce kameranin menUstnden dogru Kayit Formati ayarlarini
segmek; gordntindn ne kadar net olacagini, bilgisayarda ne kadar kolay kurgulanacagini
ve hafiza kartini ne kadar strede dolduracagini dogrudan belirler. Kayit formati degistiginde
hafiza kartina kaydedilebilecek video suresi de otomatik degigir.
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Kameranin LCD ekraninda yer alan kalan sdre gdstergesi, mevcut ayarlarla yaklasik kag
dakika daha ¢ekim yapilabilecegini gésterir. Kameranin LCD ekraninda kayit formati, ¢ozu-
narlik, kare hizi gésterim panelinden ayarlama yapilabilir (Gérsel 3.58).

SISTEM
KAYIT AYARI
KAYIT FORMATI

= 264 | MP4
FORMAT (CODEC) H.264 / MP:

L:.GZUNUF-'.LUK

KARE HIZ!

Gorsel 3.58: Kayit formati ayarlarinin gérantdlenmesi
Her kamera markasinda menu yapisi farkli olsa da goérintu kalitesini projenin amacina uygun
hdle getirmek igin genellikle su temel adimlar takip edilir:

1. Kamera gdvdesi Uzerinde yer alan Menu butonuna basilir, yon tuslarn veya ayar tekerlegdi
yardimiyla ekrandaki listeden sistem segenedi bulunarak onaylanir.

2. Acllan sistem ana bash@i altindaki segeneklerden Kayit Ayari sekmesi segilerek ilerlenir.

3. Kayit ayarlari ekranina ulasildiginda kayit formati sekmesine giris yapilir. Bu asamada
ekrana gelen detayli listeden projenin tlrdne uygun olan su Ug temel bilegsen belirlenir:

«  Format (CODEC): Cekilecek videonun dosya turl ve sikistirma bigimi segilir.
«  Cozunurlak: Goruntinin netlik kalitesi belirlenir.

+ Kare Hizi: Saniyede kaydedilecek goérintU karesi sayisi belirlenir.
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ADI KAYIT FORMATI
AMA Cekim amacina uygun ¢dzunurltk, kare hizi ve kayit formatini segerek
¢ goruntd kaydr olusturmak

Bu calismada sizden, dgretmeninizin belirttigi sure icinde farkl yayin

GOREV ortamlarrigin uygun kayit ayarlarini segerek kisa géruntuler kaydetmeniz,
goéruntdleri dosya boyutu ve goéruntt kalitesi agisindan karsilastirmaniz
istenmektedir.

ARAG GEREG Profegygnel | yar profesyonel video kamera, tripod, bilgisayar veya
mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

10.

Calisma alaninda kamera ve yardimcel ekipman kullanimina yénelik gerekliISG dnlemlerini
aliniz.

2. GCekim igin uygun bir konu ve mekdan belirleyiniz.
3. Kamera menusunden ¢ézundrluk, kare hizi ve kayit formati ayarlarinin bulundugu

PoIUMU inceleyiniz.

. Birinci ¢ekim igin videonun sosyal medyada paylasilacagini dustnerek disuk dosya

boyutu saglayan uygun ¢ézanurldk, kare hizi ve dosya formatini seginiz.

. Sectiginiz ayarlarla 20 saniyelik birinci kaydi aliniz.
6. Ikinci gekim igin videonun TV yayini amaciyla kullanilacagdini distnerek daha yuksek

¢6zUnurluk, kare hizi ve dosya formatini seginiz.
Sectiginiz ayarlarla ayni konuya ydnelik 20 saniyelik ikinci kaydr aliniz.

. Uguincu gekim igin videonun kurgu programlarinda kullanilacagini dustinerek alternatif

bir kayit formati seginiz ve 20 saniyelik Ggcuncu kaydi aliniz.

. Ug kaydi dosya boyutu, gorantl ayrintisi, oynatma uyumlulugu ve kurgu kolayld

bakimindan karsilastirarak gézlem sonuglarini tabloya yaziniz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dtzenli bicimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Karsilastirma Kriteri 1. Cekim 2. Cekim 3. Gekim Aciklama

CozUnUrluk

Kare hizi

Format / codec

Dosya boyutu (MB)

Gorantd ayrintisi

Uygulamaya lligkin Degerlendirmeler

Bu uygulomada yapacagdiniz ¢alismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgUtlere gére 6Gretmeniniz tarafindan degderlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme élgutlerini gdz 6ninde bulundurunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) AsagidaDogru (D) / Yanlis (Y) dnermeleriigeren tanilayicidallanmig agag verilmistir.
ilk ifadeden baglayarak verilen ifadenin dogru oldugunu diginiyorsaniz (D), yanlig
oldugunu disunuyorsaniz (Y) oklar yéninde ilerleyerek dogru ¢ikigi bulunuz.
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Kameranin bir saniyede kaydettigi géruntt karesi sayisina kare hizi denir.

D«

FPS degeri arttikga kameranin kaydettigi
fotograf sayisi artar ve dosya boyutu blydr.

Dae" Y

H.265 (HEVC) CODEC
bileseni, géruntu
kalitesini koruyarak
dosya boyutunu
H.264'e gore yaklasik

4K (Ultra HD)
¢Ozunurluk, Full HD
(1080p) gézUNUrlukten
tam iki kat daha fazla

piksel igerir. L

yari yartya dusurebilir.

o \v o/ Ny
1. Cikis 2. Cikis 3. Cikis 4. Cikis

B) Asagidaki yapilandinimig gridde fotograf ve video cekimine iligkin bazi
kavramlar numaralandirilarak verilmistir. Sorularin dogru cevaplarina karsgilik
gelen kavramlarin numaralarini ilgili alanlara yaziniz. Ayni kavram numarasini
birden fazla sorunun cevabinda kullanabilirsiniz.

1) Diyafram
4) Beyaz ayar
7) Hareket bulanikligyi

1) Pozlama Uggenini olugturan ve gérantinan parlakh@ini dogrudan etkileyen

u¢ temel teknik nedir?

degerlerde degisiklik yapilabilir?

ayarlari dogru yapmalidir?

4) Hizh bir hareketi (6rnegin kosan bir 6grenciyi) dondurarak net gekmek igin

hangi ayarlar dogru yapiimahdir?

2) Shutter
5) Pozlama ucgeni

8) Yetersiz isik mudahalesi

2) Karanlik bir ortamda gekim yaparken gérintiyu aydinlatmak igin hangi

3) Arka plani bulaniklagtirarak konuyu éne ¢ikarmak isteyen bir 6grenci, hangi

\

\Y

Video formatlarindaki p harfi, satirlarin
atlanarak iki asamada tarandigini ifade eder.

D+ Y

MXF, MOV gibi ve’;-\il\;lrff;rglz(:gzlo
profesyonel formatlar, kugulterek sakladig

kurgu programlarinda
bilgisayarin islemcisini
H.264/H.265'e gore
daha az yorar.

icin bilgisayarin
hafizasinda en az
yer kaplayan dosya

taradar.
o/ Ny o/ Ny
5.Cikis 6. Cikis 7. Cikis 8. Cikis

3) Gain
6) Alan derinligi
9) Renk sicaklig




C) Asagidaki cimlelerde bosg birakilan yerlere dogru ifadeleri yaziniz.

1)

2)

3)

4)

5)

SP

Temel Kamera Ayarlari |J;3)‘L

Kameray! tripoda sabitlemek igin kameranin altina takilan pargaya
o -1y

Televizyon yayinciligi ve profesyonel video produksiyonlarinda yaygin olarak
kullanilan géruntu, ses ve ¢ekim bilgilerini ayni dosyada saklayabilen kayit
formating ... denir.

Hafiza kartinin Gzerinde bulunan ve kartin Gzerine veri yazilmasini engelleyen
€] gTe [ [o JR kilidi denir.

Géruntudeki en kiguk renk noktasing .......eceeene. adi verilir.

Cekim bittikten sonra kamera obijektifini korumak icin ilk yapiimasi gereken
(15117 0  [FRRRR takmaktir.

D) Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

1.

Asagidakilerden hangisi kameranin yardimci ekipmanidir?
A) Batarya B) Govde C) lsik
D) Objektif E) Vizor

Bir kurgu operatéru sizden daha fazla duzenleme imkani igin yuksek kaliteli bir
kayit istediginde hangi ayari yapmalisiniz?

A) 1080p/GIF B) 4K/MOV C) 480i/AVI
D) 720p/AVI E) 120p/mp4

Asagidakilerden hangisi gekim bittikten sonra yapiimasi gereken iglemlerden
biridir?

A) Hafiza kartini kameranin iginde birakmak

B) Kameray! tripod Uzerinde birakmak

C) Kizagi kameranin Uzerinde birakmak

D) Kamerayi agikken bataryayi gikarmak

E) Kayit bittikten sonra hafiza kartini gikarmak

En yaygin video sikistirma standardi hangisidir?

A) MP3 B) PNG C) H264
D) EXE E) MOV

\
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5. Kameranin bataryasinin gekim ortasinda bitmemesi igin ne yapiimaldir?
A) Hafiza karti ¢ikariimalidir.
B) Yedek batarya bulundurulmalidir.
C) LCD ekran parlakligi en dusuk noktaya getirilmelidir.
D) Surekli kayit butonuna basip birakilmalidir.

E) Gekim sirasinda kamera bazen kapatimalidir,

6. Shutter hizi artinldiginda (6rnegin 1/50'den 1/1000’e) gérintide nasil bir fiziksel
degisim meydana gelir?

A) Goruntu kararir, hareketler daha net olur.
B) Goruntunun ¢ézanarligu artar.
C) Goéruntu daha parlak hale gelir.
D) Hareket bulanikiigi olur.
E) Sig alan derinligi olur.
7. Video kameralarda bulunan gérinti gain ayarinin temel gérevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Sesin mikrofona giris seviyesini ayarlar.
B) Objektifin optik olarak yakinlagsmasini saglar.
C) Kameranin netlik hizini artirir.
D) Goruntd sinyalini guglendirir.

E) Hareket bulanikigini degistirir.

8. Beyaz ayarinin temel amaci agsagidakilerden hangisidir?
A) Géruntudeki siyah noktalarin derinligini azaltmak
B) CozUNUrlugu artirmak
C) Isik kaynaginin renk sicakligina gére nesnelerin dogal gérinmesini saglamak
D) Kameranin batarya émrind korumak

E) LCD ekran parlakhigini artirmak

9. Pozlama Ug¢geni asagidaki hangi ¢ temel 6geden olusur?
A) Mikrofon, 1sik, hafiza karti
B) Beyaz ayarl, netlik, 1sik
C) Netleme, zoom, denge
D) Kamera, tripod, batarya

E) Diyafram, shutter, gain




10. Netlik ayari yapilirken nesnenin arka planinin bulanik, nesnenin ise keskin olmm
durumu asagidakilerden hangisiyle ilgilidir?
A) Kayit formati B) Alan derinligi C) Beyaz ayari
D) Shutter E) Gain

E) Senaryoda verilen teknik uygulama hatalarini ve bu hatalarin sonuglarini dikkate
alarak agsagidaki sorulari yanitlayiniz.

Bir grup &grenci, okulun tanitim filmi igin réportaj ¢ekimleri planlar. Cekim ekibinden
Can, ortamin 15191 yetersiz oldugu igin ek aydinlatma kurmak yerine kameranin gain
ayarini en yUksek seviyeye getirir. Eda ise arka plandaki karmasgik égrenci kalabaliginin
dikkat dagitmasini engellemek amaciyla diyaframi f/11 degerine sabitleyerek her yerin
net olmasini saglar. Mert, rtzgdrl dis mekdnda yapilan gekimlerde yaka mikrofonu
takmanin vakit kaybr oldugunu distnUp sadece kameranin dahili mikrofonu

Cekim bittikten sonra kurgu asamasinda gérintdlerin gok kumlanmig oldugu, arka
planin ana karakteri gélgeledidi ve rlzgdr sesinden dolayl konusmalarin anlasiimadigi
fark edilir.

1. Can’in dusuk 1sik sorununu ¢ézmek icin gain degerini kontrolsiizce artirmasi,
goéruntu kalitesinde nasil bir fiziksel bozulmaya yol agmistir? Bu sorunu nasil
¢ozebilirdiniz? Agiklayiniz.

2. Eda'nin arka plan karmasasini énlemek icin f/11 diyafram degerini segmesi, alan
derinligi prensibiyle celismektedir. Edq, istedigi sonucu (arka plani belirsizlegtirme)
elde etmek igin nasil bir diyafram tercihi yapmaliydi? Gerekgesiyle yaziniz.

3. Tripod (su terazisi [/ pan-tilt kolu), yaka mikrofonu gibi teknik yardimcilarin
kullanilimamasinin izleyicinin icerie odaklanma becerisi Uzerindeki olumsuz
etkileri neler olabilir? Tartiginiz.
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Bu 6grenme biriminde sizden
kameranin mercegiyle yapilan zoom ve netlik gecisi hareketlerini
video anlatimina uygun bicimde kullanmaniz

kamera gOvdesiyle yapilan pan ve tilt hareketlerini akici ve kontrollU
bicimde uygulamaniz

« yardima ekipmanlarla yapilan kamera hareketlerini ayirt etmeniz
cekim amacina uygun kamera konumilandirmasi yapmaniz

« temel cekim Olceklerini sahne anlatimina uygun bicimde kullanmaniz
cekimin niteligine gdre kamera yuksekligini belirlemeniz

mobil cihazlarla video cekiminde gbruntu, ses, cozunudrluk, kare hizi
ve sabitleme ayarlarini dikkate almaniz

beklenmektedir.
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HAZIRLIK CALISMALARI

Asagida fotograf ¢cekimiyle ilgili bir senaryo verilmistir. Verilen senaryoya gére asagidaki
sorulari cevaplayiniz.

/
Aras, okulda duzenlenen spor etkinliginde kosu yarigini video w

olarak kaydetmekle géreviendirilir. Yarig
baslamadan dnce sahanin genel goru-
numMung, yarig sirasinda kogsan égrenci-
leri ve yarig sonunda kazanan arkada-
sinin yuzundeki sevinci goéruntilemek
ister. Cekimden sonra kayitlari izledi-
ginde bazi bélimlerde kamerayr ¢ok
hizli hareket ettirdigini, kosan égrencileri
zaman zaman kadraj diginda biraktigini
ve seving anini yeterince belirgin géste-
remediginifark eder.Bunun Uzerine Aras,
cekim sirasinda kamera hareketlerini ve
konumunu dogru kullanip kullanmadi-

gini dusunmeye baglar. J
-
Sizce Aras kosu anini ve arkadasinin yuzindeki sevinci etkili bigimde gdsterebilmek
icin géruntlyd nasil planlamaliydi? Fikirlerinizi gerekgesiyle agiklayiniz.
N )

Aras’in gekim sirasinda karsilastigl sorunlarin nedenlerini ve bu sorunlarin nasil
Onlenebilecegdini sinif ortaminda arkadasglarinizla tartiginiz.

KONUYA BASLARKEN ~

Video gekiminde anlatimak istenen mesajin ve duygunun izleyiciye etkili bicimde akto-
rilabilmesi igin kameranin konumu, hareketi, gcekim olgedi, yuksekligi ve teknik ayarlar
birlikte degerlendiriimelidir. Kameranin mercegiyle ve gdvdesiyle yapilan hareketler,
yardimcl ekipmanlarla saglanan akicilik, dogru kamera konumlandirmasi, uygun gekim
6lgegdi ve kamera yuksekligi goérintinin anlatim gtcunu artinr. Ses, ¢ézanurluk, kare hizi,
kadraj orani, sabitleme gibi ayarlarin kontrol edilmesi ise gekimin teknik niteligini destekler.
Bu 6grenme biriminde kameranin mercegiyle ve goévdesiyle yapilan hareketler, yardimcli
ekipmanlarla gergeklestirilen kamera hareketleri, kamera konumlandirma, temel ¢ekim
Olcekleri, kamera yuksekligi ve mobil video ¢gekimi ele alinacaktir.
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4.1. KAMERANIN MERCEGIYLE YAPTIGI HAREKETLER

Kamera gévdesi yer degistirmeden objektif icindeki merceklerin hareket ettirilmesiyle gérantd
Uzerinde farkli etkiler olusturulabilir. Odak uzakhiginin degdistiriimesiyle gergeklestirilen zoom ve
netlik duzleminin bir konudan digerine aktarilmasiyla gergeklestirilen mezopan, kameranin
mercegiyle yaptigi temel hareketlerdir.

4.1.1. Zoom Hareketi

Kamera yerinden oynatiimadan objektifin odak uzakliginin dedistiriimesiyle gérantu gerge-
vesinin daraltiimasina veya genisletiimesine zoom denir. Fotograf gekiminde zoom genellikle
cekim dncesinde kadraji belirlemek igin kullanilir. Video gekiminde ise kayit sirasinda konuya
yaklagsma veya konudan uzaklagma etkisi olusturmak ve izleyicinin dikkatini sahne iginde
yonlendirmek amaciyla kullanilabilir. Bu nedenle zoom hareketi, gekimin anlatim amacina
uygun bicimde planlanmali ve kontrollt uygulanmalidir.

Optik Yakinlagtirma

Kameray! yerinden oynatmadan, sadece mercegdin odak uzakhigini degistirerek konuya
yaklagma islemine optik yakinlagtirma (zoom in) denir. Bu harekette kamera fiziksel olarak
yer degistirmese de Goérsel 4.1a'da gorlldigu gibi normal géruntiden gergeve icindeki nesne
ya da kisiye dogru adim adim yaklasildigr hissi olusur. Gérsel 4.1b'de gérulen zoom in hareketi
sahnedeki bir ayrintlyl, nesneyi veya karakterin duygu durumunu vurgulamak igin kullani-
labilir. Video gekiminde zoom in hareketi uygulanirken hareketin baslangig ve bitis noktasi
dnceden planlanmali, hiz gekimin anlatim amacina uygun secgilmelidir. Gereksiz, ani veya
kontrolstz yakinlastirmalar izleyicinin dikkatini ana konudan uzaklastirabilir.

Optik Uzaklastirma

Kamera merceginin odak uzakh@r kdgulttlerek yapilan optik uzaklagsma hareketine optik
uzaklastirma (zoom out) denir. Bu islem sirasinda kamera fiziksel olarak yerinde sabit kalsa
da Gorsel 4.1c'de oldugu gibi gbéruntl cergevesi giderek genisler ve konunun gevresindeki
detaylar daha goérinur olur. Bu hareket, sahnenin gegtigi mekani, karakterin gevresiyle iligki-
sini veya olayin genel baglamini géstermek igin kullanilabilir. Zoom out hareketinde gergeve
genigledidi icin kadraja giren yeni unsurlarin sahnenin anlatimini desteklemesine dikkat edil-
melidir. Aksi durumda ana konu arka planda kalabilir veya kadrajda gereksiz ayrintilar olusabilir.

Gorsel 41q, b, c: Optik yakinlastirma ve uzaklastirma
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Kamerada Zoom Yapma Yéntemleri

Video kamerayla goéruntayl yakinlastirmak veya uzaklastirmak farkl ydntemlerle gergek-
lestirilebilir. Hangi yéntem kullanilirsa kullanilsin zoom hareketinin akici, kontrollt ve gekim
amacina uygun olmasi gerekir. Hareket sirasinda sik sik durup yeniden baslamak gérintdnin
akicihigini azaltabilir. Video kamerada zoom hareketi; objektif halkasi, W/T zoom dugmesi
veya sabit hizll zoom butonlari kullanilarak farkl bigimlerde uygulanabilir (Tablo 4.1).

Tablo 4.1: Kamerada Zoom Yapma Yoéntemleri

Zoom Yapma Yéntemi Kullanim Bigimi Dikkat Edilecek Nokta

Objektif Uzerinde yer alan
zoom halkasi saga ya da sola
cevrilerek yapllir.

Objektif halkasi
(Gorsel 4.2a)

Hareket yavas ve kontrollu
uygulanmaldir.

W (wide) tarafi gérantayd
genigletir, T (telephoto) tarafi
goéruntlyd yakinlastirr.

W/T zoom dugmesi
(Gorsel 4.2b)

Dugmeye basma siddeti
zoom hizini etkileyebilir.

Kamera gdvdesi veya Ust tasima
kolu Gzerindeki butonlarla
belirlenen hizda yapllir.

Sabit hizll zoom butonlari
(Gorsel 4.2¢)

Sabit hiz, hareketin daha
duzenli gérunmesini saglar.

a) b) c)
OBJEKTIF HALKASI SERVO ZOOM DUGMESI SABIT HIZLI ZOOM
(MANUEL ZOOM) (DEGISKEN HIZLI) BUTONLARI

TELE

T

4 A

PORUZSUZ  SABITHIZ
&SUREKLI  (MENO AYARI)
HAREKET

BASING HASSASIYETI
(YAVAS - HIZLI)

MANUEL
KONTROL

Gorsel 4.2: Kamera zoom teknikleri

Zoom Kullaniminda Dikkat Edilecek Noktalar

Zoom hareketi, gorintinun teknik niteligini ve izlenebilirligini dogrudan etkiler. Gereksiz, gok
hizli veya sik araliklarla yapilan zoom hareketleri izleyicinin dikkatini ana konudan uzaklagti-
rabilir. Zoom sirasinda kameranin sabit tutulmamasi gérantdde titreme, kadraj kaymasi ve
netlik kaybina neden olabilir.

Zoom hareketi kullanilmadan énce hareketin baslangig ve bitis kadraji belirlenmeli, hareketin
sahneye hangi anlami katacagi disuntlmeli ve hiz kontrolU yapilmalidir. Yakinlagsma ya da
uzaklasma, yalnizca gérunttndn anlatimini gtglendirdigi durumlarda tercih edilmelidir.
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ADI ZOOM IN VE ZOOM OUT
AMAG Zoom in ve zoom out hareketlerini video anlatimina uygun hiz ve akicilikta
uygulamak
Bu ¢alismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi sdre iginde zoom in ve zoom
GOREV out hareketlerini uygulayarak kisa video kayitlar almaniz; gekimlerinizi

sarsintl, netlik, akicilik ve anlam bakimindan degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG

Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod, bilgisayar veya mobil
cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

Calisma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yénelik gerekli iISG énlem-
lerini aliniz.

2. Cekim icin sabit bir nesne, model veya dikkat ¢ekici bir ayrinti belirleyiniz.

3. Kameray! tripoda yerlestiriniz ve baslangi¢ kadrajinizi olugturunuz.

4. Zoom in hareketini yavas bigimde uygulayarak kisa bir kayit aliniz.

5. Zoom out hareketini yavas bigcimde uygulayarak ikinci bir kayit aliniz.

6. Zoom in ve zoom out hareketlerini daha hizl uygulayarak iki ayri kayit daha aliniz.
7. Gekimlerde hareketin baslangig ve bitis kadrajini korumaya dikkat ediniz.

8. Kaydettiginiz géruntuleri izleyerek sarsinti, netlik kaybl, hiz dengesizligi ve duraksama

olup olmadigini kontrol ediniz. ve gézlemlerinizi agagidaki tabloya yaziniz.
9. Zoom hareketlerinin sahneye nasil bir anlam kattigini arkadaglarinizia tartiginiz.
10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
Hareket Hiz Netlik Sarsinti Akicihik Anlam

Zoom in Yavas

Zoom out Yavas

Zoom in Hizli

Zoom out Hizli

N

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gére dJretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz 6Sndnde bulundurunuz.
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4.1.2. Mezopan (Netlik Kaydirmast)

Kamera mercegi ile kadraj icerisinde farkll uzakliklarda bulunan nesne veya kisiler arasinda
odak noktasinin degistiriimesine netlik gegisi [rack focus (rek fokus)] denir. Bu islem sirasinda
kamera fiziksel olarak yerinden oynamaz, yalnizca lens Uzerindeki netlik halkasi [focus ring (fokus
ring)] déndurulerek odagin bulundugu duzlem degistirilir. Mezopan yapilirken netlik halkasinin
cevrilmesiyle Gorsel 4.3a'daki arka plani flu olan ilk gérintaden, én plani flu olan Gérsel 4.3b
goruntusune gegis saglanir. Bu teknik, iki kisi arasindaki iligkiyi goéstermek, sahnede énemli bir
ayrintryl dne gikarmak veya izleyicinin bakisini bilingli bigimde degdistirmek igin kullanilabilir.

Gorsel 4.30, b: Odak duzlemi degisimi (Mezopan) drnegi
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ADI IKi FARKLI NESNE ARASINDA NETLIK GEGISI

AM

Farkli uzakliklardaki iki konu arasinda netlik gegisi yaparak izleyici dikkatini
yoénlendiren video kaydi olusturmak

AG

Bu galismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stire iginde farkl uzakliklara
yerlestiriimis iki nesne arasinda netlik gegisi uygulamaniz; elde ettiginiz

GOREV o . - .
goéruntuleri, netlik gegisi, gegisin yumusakligi ve anlatima katkisi
bakimindan degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG Profesyonel [ yar profesyonel video kamera, tripod, farkli uzakliklara

yerlestirilecek iki nesne, bilgisayar veya mobil cihaz

UYGULAMA ADIMLARI

1.

N

N o o bk

10.

Caligma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG énlem-
lerini aliniz.

iki nesneyi kamera agisindan farkli uzakliklara yerlestiriniz.

3. Kameray! tripoda sabitleyiniz ve iki nesnenin de kadrajda gérinecedi bir kompozisyon

olusturunuz.

Manuel netleme moduna gegerek dndeki nesneyi netleyiniz.

Kayit dugmesine basiniz ve harekete baslamadan énce kisa sUre sabit bekleyiniz.
Netlik halkasini yavas ve sarsintisiz bigimde gevirerek netligi arkadaki nesneye aktariniz.
Arkadaki nesne net oldugunda kisa sure bekleyiniz ve ardindan netligi tekrar éndeki
nesneye getiriniz.

Goruntuleri izleyerek netlik kagirma, sarsinti veya ani gegis olup olmadigini kontrol
ediniz ve gdzlemlerinizi agagidaki tabloya yaziniz.

Netlik gecisinin izleyici dikkatini nasil ydnlendirdigini arkadaslarinizla tartiginiz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Cekim

Netlik Yon Gegis Dikkatin Gegisgin

No Hizi  Yoéneldigi Konu | Yumusakhg Genel Gozlem

1 Onden arkaya | Yavas

Arkadan 6ne Yavas

2
3 Onden arkaya | Hizli
4

Arkadan 6ne Hizli

Bu u

o

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Listesi'ndeki dlgutlere gére dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz 6nidnde bulundurunuz.
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4.2. KAMERANIN GOVDESIYLE YAPTIGI HAREKETLER

Kamera govdesiyle yapilan hareketler, temel video hareketleri arasinda yer alir. Bu hareketler,
kameranin bulundugu noktada yatay veya dikey eksende gevriimesiyle gergeklestirilir. Video geki-
minde kamera hareketi; sahneyi tanitmak, hareket eden konuyu takip etmek ve izleyicinin bakisini
sahne iginde ydonlendirmek amaciyla kullanilir. En sik kullanilan iki temel hareket pan ve tilttir.

4.2.1. Pan

Kameranin sabit oldugu yerden sag veya sola dogru yaptigi dénme hareketine pan (yatay
gevrinme) denir. Kameranin bulundugu noktadan (Gorsel 4.4b) sola dogru yaptigi harekete
sola pan (Gorsel 4.4a), saga dogru yaptigi harekete ise sada pan (Goérsel 4.4c) denir. Pan
hareketinin hizi, sahnenin duygusunu ve izleyiciye aktarilan bilgiyi etkileyebilir. Pan hareketi
izleyiciye bir mekanin genigligini tanitmak, cevreyi kesfettirmek veya hareket eden bir nesneyi
takip etmek icin kullanilir. Bu hareket, izleyicinin dikkatini istenen noktaya yénlendirmeye ve
sahnenin daha kolay anlasilmasina yardimcei olur. Ornedin hareket eden bir araci takip etmek
veya sahnede bulunan kigileri sirayla géstermek igin pan hareketi kullanilabilir.

*

R “ .
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Gorsel 4.4: Pan hareketi

4 4.1. SIRA SiZDE \

Asagidaki tabloda pan kavramina iligkin istenen bilgileri doldurunuz.

- -

SOLA PAN BASLANGIC SAGA PAN
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4.2.2. Tilt

Kamera gdvdesinin bulundugu noktada sabit kalarak yukari veya asagi hareket ettirilme-
sine tilt (dikey cevrinme) denir (Gorsel 4.5a). Tilt hareketi, tek bir kadraja sigmayacak kadar
yuksek yapilarin, nesnelerin veya karakter ayrintilarinin izleyiciye asamali bigimde gosteril-
mesini saglar. Ornedin gokdelen, tarihi kule ya da buyUk bir heykel asadidan yukariya dogru
yapilan tilt hareketiyle tanitilabilir (Gorsel 4.5b). Ayni teknik, bir karakterin ayakkabilarindan
baglayarak ydziane kadar uzanan ayrintilarin sirayla goésterilmesinde kullanilabilir.

Yukaridan asagiya (tilt down) yapilan bir bakis, bazen bir teslimiyet veya kiigimseme hissi
uyandirirken (Gorsel 4.5c¢); asagidan yukariya (tilt up) yénelen bir bakis, nesneye veya
karaktere gug ve otorite kazandirir. izleyicide hayranlik duygusu olusturabilir.

YUKARI ({" :_‘T
e k. ’ﬂ b

a) b) c)
Gorsel 450, b, c: Tilt hareketi

4.2.3. Denge, Ritim ve Sureklilik

Kamera hareketlerinde yalnizca kamerayr hareket ettirmek yeterli degildir. Hareketin izleyici
tarafindan rahat takip edilebilmesi igin gérantt dengeli, akici ve sarekliligi koruyan bir yapida
olmalidir. Kamera hareketlerinin izienebilirligini etkileyen temel unsurlar denge, ritim ve sarekliliktir.

Denge

Kamera hareketleri sirasinda denge (ufuk gizgisinin korunmasi), cekim kalitesini belirleyen
temel unsurlardan biridir. Bu sdregte yapilan en yaygin hata, cihazin farkinda olmadan saga
veya sola dogru egilmesidir. Pan veya tilt yaparken ufuk ¢izgisinin her zaman dimduz kalmasi
gerekir. Cekim bittiginde géruntinun yan yatmis olmasi, butin goérsel estetigi bozar.

Ritim

Kamera hareketleri sirasinda ritim (sabit hiz ve akicilik), gorsel surekliligin en dGnemli unsurudur.
Kamera gevrilirken hizin strekli degismesi, (aniden hizlanip yavaslamasi) izleyicinin dikkatini
dagitir ve hikGyeden kopmasina neden olur. Bu nedenle kamera hareketi; sabit hizda, sarsin-
tisiz ve akici bigimde tamamlanmalidir.

Sureklilik

Cekim esnasinda sureklilik (3 saniye kurall), kurgu asamasinda sahnelerin birbirine puriz-
suzce baglanabilmesi igin sarttir. Bu dogrultuda kamera hareketi asla yarida kesilmemeli
veya bu hareket geri alinmamalidir. Uygulanan bu kurala gére kayda girildikten sonra 3 saniye
sabit beklenmeli, ardindan kamera hareketi gergeklestiriimeli ve hareket bittikten sonra kaydi
durdurmadan dnce 3 saniye daha sabit beklenmelidir.
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ADI PAN VE TILT HAREKETLERI
AMAC Pan ve tilt kamera hareketlerini denge, ritim ve sureklilik kurallarina uygun
bigimde uygulayarak video gekimi yapmak
Bu calismada sizden, égretmeninizin belirttigi sdre iginde pan ve tilt
GOREV hareketi yaparak kisa bir video kaydi almaniz; kaydettiginiz gérantyud

denge, ritim, kadraj ve 3 saniye kurall bakimindan degerlendirmeniz
istenmektedir.

ARAG GEREG | Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod

UYGULAMA ADIMLARI

1.

SN NIARN

Calisma alaninda kamera ve yardimer ekipman kullanimina yonelik gerekli iSG
onlemlerini aliniz.

Kameray! tripod Uzerine guvenli bigimde yerlestiriniz ve denge ayarini yapiniz.
Pan ve tilt kilitlerini kontrol ediniz; hareketin rahat ve kontrollt yapiimasini saglayiniz.
Pan veya tilt hareketi icin baslangig ve bitis kadrajini belirleyiniz.

Kaydi baslatiniz ve hareket baslamadan énce kamerayi baslangig kadrajinda 3 saniye
sabit tutunuz.

Tripod kolunu kullanarak kamerayi belirlediginiz ydonde yavas, sabit hizda ve kesintisiz
bicimde hareket ettiriniz.

Hareket tamamlandiginda kamerayi bitis kadrajinda 3 saniye sabit tutunuz ve
ardindan kaydi durdurunuz.

Kaydettiginiz géruntuleri izleyerek sarsinti, hiz degisimi, kadraj kaymasi ve 3 saniye
kuralina uyulup uyulmadigini kontrol ediniz; gézlemlerinizi agagidaki tabloya yaziniz.

9. Pan ve tilt hareketinin sahne anlatimina katkisini arkadaslarinizia tartisiniz.
10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
Cekim - - 3 Saniye Genel
No Hareket Tard Denge Ritim [ Hiz Kurall Degerlendirme

1. Cekim

2. Cekim

3. Cekim

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gére dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz 6ninde bulundurunuz.
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4.3. KAMERANIN YARDIMCI EKIPMANLARLA YAPTIGI HAREKETLER

Video cekiminde bazi sahnelerde kameranin hareket ettiriimesi gerekir. Kamera hare-
keti; konuyu takip etmek, mekdni tanitmak, sahneye derinlik kazandirmak ve izleyiciyi olayin
icine dahil etmek amaciyla kullanilir. Kamera hareketinin anlatimi desteklemesi igin gérantu
sarsintisiz, dengeli, akici ve kontrollt olmalidir. Bu nedenle gcekim sirasinda kameranin guavenli
ve kararl bicimde hareket etmesini saglayan yardimei ekipmandan yararlanilir. Dolly (doli),
slider (slaydir), crane (kreyn), jimmy jib (cimi cib), steadicam (stedikem), gimbal (gimbil),
drone (dron), hareketli tasitlar ve su alti ekipmani; kameranin farkli yonlerde, farkl ytksekliklerde
ve farkll gekim kosullarinda daha etkili hareket ettiriimesini saglayan baglica yardimcei ekip-
mandir. Bu ekipman, gérantdndn teknik niteligini artirirken sahnenin anlatim gtctnU destekler.

4.3.1. Dolly

Dolly, kameranin ileri-geri veya sagao-sola dogru sarsintisiz bigimde hareket etmesini saglayan
profesyonel bir cekim duzenegidir. Tekerlekli veya rayli yapida olabilir. Cekimin tirine ve kulla-
nilan kamera sistemine gére dolly Uzerine yalnizca kamera ve tripod yerlestirilebilir. Bazi gekim-
lerde kamera operatéri bu platform Gzerinde yer alabilir (Gorsel 4.6). Kullanim alanlarina gére
rayli ve tekerlekli dolly olmak Uzere ikiye ayrilir. Rayh dolly, zemin ne kadar bozuk olursa olsun
saryo (ray) sistemi Uzerine oturtularak kameranin bir hat tzerinde kaymasini saglar. Tekerlekli
dolly ise studyo veya purlzstz mermer zeminlerde herhangi bir ray gerektirmeden dogrudan
yerin Uzerinde 6zgurce hareket edebilen modeldir.

Gorsel 4.6: Rayli dolly
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Dolly, kameranin sahne iginde fiziksel olarak hareket etmesini sagladigi igcin zoomdan farklidir.
Zoom hareketinde kamera sabit kalir; gérinty, objektifin odak uzakligr degistirilerek yakinlagir
veya uzaklasir. Dolly hareketinde ise kamera konuya dogru yaklasir, konudan uzaklasir veya
konuyla birlikte hareket eder. Bu nedenle dolly, meka&n derinligini, karakterin gevresiyle iligkisini
ve izleyicinin sahneye dahil olma hissini guglendirebilir.

Dolly kullanilirken hareket yolu 6nceden kontrol edilmeli; zeminde kablo, ganta, sira veya takil-
maya neden olabilecek engeller bulunmamalidir. Hareketin baslangic ve bitis noktasi belir-
lenmeli, kamera sabit hizda ve kadraj kararliligr korunarak hareket ettiriimelidir.

Tripod alti tekerlekli dolly (éramcek), standart bir tripodu saniyeler icinde hareketli bir ekip-
mana doéndstiren pratik bir yardimel ekipmandir (Gorsel 4.7). Genellikle Gg kollu ve katla-
nabilir metal bir gévdeden olusan bu sistemin Uzerine tripodun ayaklar yerlestirilir ve 6zel
kilit mekanizmalariyla sikica sabitlenir. Bu dlizenek sayesinde agir kamera sistemlerini yerden
kaldirmak zorunda kalmadan purtzstz zeminlerde ileri-geri veya yanlara dogru kaydirma
hareketleri yapllrr.

Gorsel 4.7: Tripod alti dolly

Truck Hareketi: Komeranin hareket eden bir nesneye veya karaktere paralel bir sekilde saga
veya sola kaydinimasina truck (paralel takip) hareketi denir. Genellikle bir yol boyunca
yarayen veya kosan kisileri onlarla ayni hizda kalarak takip etmek icin kullanilir. Bu hareket
sirasinda izleyiciye karakterlerle birlikte yol aliyormus duygusu verilir.

Arc (Yay) Hareketi: Kameranin odak noktasindaki konuyu merkeze alarak onun etrafinda
kavisli veya dairesel bir yol izlemesi arc (yay) hareketi olarak adlandirilir. Gérsel olarak
sahneye bUyuk bir derinlik katan bu teknik, izleyicinin konuyu U¢ boyutlu bir sekilde algila-
masini ve mekdanin genisligini hissetmesini saglar. Ozellikle iki karakterin gergin bir konugma
yaptigi anlarda veya bir karakterin dnemli bir kesifte bulundugu sahnelerde duyguyu glglen-
dirmek igin tercih edilir.
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4.3.2. Slider

SLP
Video Gekimi Igﬁb*

Slider, kameranin kisa bir ray Uzerinde saga-sola veya ileri-geri ydnde sarsintisiz bigimde
hareket etmesini saglayan yardimei gekim ekipmanidir (Gorsel 4.8). Buyuk ekipmanin kullanila-
madigi dar mekdnlarda, masa Ustu gekimlerinde, ardn tanitimlarinda ve detay goérantulerinde
kisa mesafeli yumusak kamera hareketleri olusturmak igin kullantlir.

PN

Gorsel 4.8: Slider

Slider hem tripod Uzerine yerlestirilerek hem de kendi ayaklarn tzerinde kullanilabilir. Kullanim
sirasinda rayin dengede olmasi, kameranin ray Gzerindeki baglantisinin saglam yapilmasi ve
hareketin sabit hizda tamamlanmasi gerekir. Sliderin hareket mesafesi sinirli oldugu igin uzun
takip gekimlerinden gok kisa ve kontrollt gegislerde tercih edilmesi daha uygundur.

4.3.3. Steadicam

Steadicam, kamera operatdrd yururken veya
kosarken olusabilecek titresim ve sarsintiyi
azaltarak daha akict goéranttler elde edil-
mesini saglayan mekanik dengeleme siste-
midir (Gorsel 4.9). insan vicudunun hareket
yapisi esas alinarak tasarlanan bu  sistem;
merdivenler, engebeli araziler ve kumsal gibi
zorlu alanlarda kameranin ézgUrce hareket
etmesine imkdn tanir. Kameramanin Uzerine
giydigi 6zel bir yelek ve esnek bir dengeleme
kolundan olusan bu yapida kolun icindeki 6zel
yaylar sarsintiyt emerken alt kisimdaki agirlik
merkezi kameranin dengede kalmasini saglar.
Bu teknoloji sayesinde en hareketli sahnelerin
goéruntuleri sarsiimadan kaydedilir.

Gorsel 4.9: Steadicam
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4.3.4. Gimbal

Gimbal, motorlu dengeleme sistemiyle kamerayi ya da mobil &
cihazi yatay, dikey ve edim eksenlerinde dengede tutmaya
yardimci olan elektronik sabitleme ekipmanidir (Gorsel 4.10).
Video gekiminde gimbal; yurtyus, takip, vlog, tanitim ve sosyall
medya gekimlerinde sarsintlyr azaltarak akict gérantl elde
etmek icin kullanilir. Genellikle 3 eksenli (saga sola, yukari asad
ve yatay egimle) calisan bu sistemler hem profesyonel film
setlerinde hem de cep telefonlaryla yapilan gunluk cekimlerde
yaygin olarak kullanilir. ok daha hafif ve tasinabilir oldugu igin
tek bir kisi tarafindan kolayca kullanilir.

4 4.2. SIRA SiZDE

Asagidaki gcekim senaryolarini okuyunuz. Sorularin cevaplarini altlarindaki bosluklara
kisaca yaziniz.

Gorsel 4.10: Gimbal

1. Bir aksiyon filminde oyuncu, ormanlik ve engebeli bir arazide hizla kagmaktadir.
Kameramanin da oyuncuyla birlikte sarsintisiz bir sekilde kosmasi gerekmektedir.
Siz olsaydiniz bu sahneyi gekmek icin hangi ekipmani kullanirdiniz? Neden?

2. Bir yemek programinda masadaki tabagin yanindan ¢ok yavas, purizsiz ve duz
bir ¢izgi hdlinde gegilerek detay ¢ekimi yapilacaktir. Siz olsaydiniz bu sahneyi
cekmek icin hangi ekipmani kullanirdiniz? Neden?

3. Birigerik Ureticisi, sokak festivalinde kalabaligin arasinda tek basina gekim yapacaktir.
Hem hafif olmallhem de ani dénuslerde goruntlyu elektronik olarak dengelemelidir.
Siz bu hizli ve tek kigilik gekimde hangi 3 eksenli ekipmani tercih edersiniz?

4.3.5. Jimmy Jib

Kameranin dikey ve yatay dizlemde genis bir
alanda hareket etmesini saglayan kaldirag
kolu mekanizmasina sahip profesyonel ¢ekim
ekipmanidir (Gorsel 411). Bu sistemler sayesinde
kameraq, yerden metrelerce yukariya cikarila-
bilir ya da yUksekten yere kadar purtzstz bir
inis gergeklestirebilir. Ayrica 360 derece déne-
bilme, tilt ve pan hareketlerini genis bir kavisle
yapabilme kabiliyetine sahiptir.

Gorsel 4.11: Jimmy jib
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Jimmy jib, operatdr tarafindan uzaktan kumanda edilebilen yapisiyla ézellikle stidyo prog-
ramlari, konserler, térenler ve genis mekan gekimlerinde kullanilir. Sistemin bir ucunda kamera,
diger ucunda kameranin agirligini dengeleyen karsi agirliklar bulunur. Kullanim sirasinda
ekipmanin denge ayari, gevre guvenligi ve hareket alani dikkatle kontrol edilmelidir.

4.3.6. Kablolu Cekim Sistemi

Kameranin iki uzak nokta arasina gerilen ézel bir
hat Gzerinde, tipki bir teleferik gibi kayarak ilerle-
mesinisaglayan kablolu gekim sistemi [wire shot
(vayir sat)]; vinclerin yetisemedigi kadar genis
alanlarda veya kalabaliklarin Uzerinde suzUlerek
gorantt almak icin kullanilir (Gorsel 412). Konser
alanlari, stadyumlar ve dev spor salonlarl gibi
mekdnlarda izleyicinin basinin Gzerinden gegen
buydleyici ve sarsintisiz cekimler yapllir.

4.3.7. Dron

Dron (insansiz hava aract); yerdeki bir pilot tara-
findan uzaktan kumanda edilen veya Uzerindeki
bilgisayarlar yardimiyla otonom sekilde ugabilen
hava aracidir. Dronlar, pervaneleri sayesinde
dikey olarak havalanabilen ve havada asil
kalabilen akill araglardir (Gorsel 413). Alt kisim-
larina monte edilen ve gimbal adi verilen sabit-
leyiciler sayesinde ugus sirasindaki rdzgardan
veya sarsintidan etkilenmeden purizsuz goérun-
tuler kaydedebilir. Sinemada dron kullanimi; bir
karakteri gbkyuzinden takip etmek, devasa sehir
manzaralarint kug bakigi izlemek veya vinglerin
ulasamayacagr kadar ytksek noktalara ¢ikmak
icin tercih edilir.

Gorsel 4.12: Kablolu Cekim Sistemi

Gorsel 4.13: Dron

Dron kullaniminin dunya genelinde ve Ulkemizde hizla artmasi, uguslarin gavenli bir sekilde
yapilabilmesi igcin bazi yasal kurallarin getirilmesini zorunlu kilmistir. TUrkiye'de bu konuda
yetkili kurum T.C. Sivil Havacilik Genel Mudurliugu (SHGM) olup yurdrlukteki mevzuata gore
kayit zorunlulugu bulunan dronlarin bu sisteme kaydettiriimesi zorunludur. Dron ugusundan
once ugusun gergeklestirilecegdi bdlgenin ugusa uygun ve serbest olup olmadigr SHGM
sistemi Uzerinden kontrol edilmelidir. Ugusa yasak, kisitll veya izin gerektiren alanlarda gerekli
izinler alinmali ve SHGM tarafindan belirlenen kurallara uyulmahdir.
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44 4.3.SIRA SizDE

Medya sektérinde caligan iki farkl géranti yénetmeninin ¢gekim deneyimleri ve ihtiyaglari
asagidaki metinde yer almaktadir. Bu iki kisinin anlatimlarini dikkatlice okuyunuz.

1. Konugmaci: Spor Yayinlari Yénetmeni

Biz bu hafta sonu kapall spor salonunda oynanacak olan basketbol ligi sampiyonluk
magini canli yayinlayacagdiz. Seyircilerin tam basinin Ustinden gegen, potadan potaya
hizla stzulen ¢ok akici goéruntulere ihtiyacimiz var. Ancak kapall alanda pervaneli
araglar ugurmak, seyircilerin gavenligi igin risk olusturmakta ve razgdr etkisi yarat-
maktadir. Bu ylzden kamerayi salonun iki ucuna gerdigimiz saglam bir ¢elik hat Gzerine
oturttuk. Kamera bu 6zel hat Uzerinde tipki bir teleferik gibi guvenle kayarak ¢ok purdzsuz
goruntdler yakalamakta.

2. Konugmaci: Belgesel Yonetmeni

Yeni belgesel projemizde Kapadokya'daki tarint alanlari ve vadileri havadan gérinttlemek
icin sahaya ¢iktik. Bizim fiziki bir kablo veya hat gcekerek calismamizimkdansiz. CUnkd kilomet-
relerce genislikte bir alanda gok yUksek noktalardan kus bakisi manzaralar almamiz gere-
kiyor. Yanimizda kumandayla ugurdugumuz pervaneli ve akilli dron var. Ugus yapmadan
oénce cihazimizin agirhgr 500 grami gegtigi icin SHGM kaydini kontrol ettik ve valilikten yasal
ugus iznimizi aldik. Cihazin altindaki elektronik sabitleyici motorlar (gimbal) sayesinde
ruzgdra ragmen sarsintisiz gekimler yapabiliyoruz.

Metinlerde verilen bilgilerden yararlanarak Spor Yayinlari Yénetmeni ve Belgesel
Yénetmeni'nin kullandigi sistemlere iligkin 6zellikleri tabloya yaziniz ve karsgilastiriniz.

Spor Yayinlari Yénetmeninin Kullandigi Belgesel Yénetmeninin Kullandigi Sistem
Sistem

Calisma Sekli

Kullanim Alani Neresi?

En BuyUk Avantaiji

Yasal Zorunlulugu

Yardimci Ekipmanin
Adi
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4.3.8. Hareketli Tasitlar

Sinemada &zellikle aksiyon ve macera sahnelerindeki o yuksek heyecani izleyiciye aktarmak
icin araba, tren, otobUs veya metro gibi tasitlar yardimci birer ekipman olarak kullanilir. Bu
yontem iki sekilde uygulanir.

Tasit ici Gekimler: Oyuncunun veya nesnenin aracin iginde oldugu sahnelerdir. Bu ¢ekim-
lerde goruntinin sarsiimamasi igin 6zel duzeneklerden yararlanilir. Ornedin én camdan
cekim yapmak igin kamera kaputa ézel sabitleyicilerle monte edilir (Gérsel 4.14). Bdylece arag
hareket halindeyken bile sarsintisiz, net ve yumusak gértntuler elde edilir.

Gorsel 414: Tasit ici hareketli gekim ekipmani

Tasittan Tasita Gekimler: Hareket eden bir araci disaridan takip etmek, izleyiciye o hiz ve
aksiyon hissini yasatmak igin tercih edilir. Bu gekimlerde takip edilen araci izleyen 6zel kamera
arabalari kullanilir (Gérsel 4.15). Bu araglar, yumusak stspansiyon sistemlerine ve kameranin
guvenle baglanabilecegdi 6zel platformlara sahiptir.

Gorsel 4.15: Hareketli cekim ekipmani
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4.3.9. Su Alti EkKipmani

Su alti gekimlerinde kamera hareketinin guvenli, dengeli ve kontrollt bigimde gergeklestirilebil-
mesi igin dzel yardimci ekipmandan yararlanilir. Bu gekimlerde kullanilan su gegirmez kamera
muhafazalarl, kamerayr suya karsi korurken belirli bir derinlige kadar olusan basinca daya-
nacak sekilde tasarlanir (Gorsel 4.16). Bdylece kamera, su altinda zarar gérmeden kullanilabilir.

Gobrsel 4.16: Su alti kamerasi

Su altinda gekim yapilirken yalnizca kameranin korunmasi yeterli degildir. Suyun hareketi,
basing, géris mesafesi ve 1sik kaybi géruntt kalitesini dogrudan etkiler. Derinlik arttikca isik
miktari azalir ve renkler dogal gérinimuant kaybedebilir. Bu nedenle su alti gekimlerinde ek
Isik kaynaklari, uygun kamera ayarlari ve yavas kamera hareketleri Snem kazanir. Ani ve hizli
hareketler géranttde sarsintiya, bulanikliga veya kadraj kaybina neden olabilir.

Su alti ekipmani, kameranin su iginde daha dengeli tutuimasina ve hareketin yavas, kontrollt
ve akicl bigimde yapiimasina yardimci olur. Gekim sirasinda kameranin muhafazaya dogru
yerlestiriimesi, baglanti noktalarinin kontrol edilmesi, givenli derinlik sinirna uyulmasi ve gekim
alanindaki canlilara ya da gevreye zarar verilmemesi gerekir. Bu ekipman sayesinde su altindaki
hareketler daha guvenli bigimde kaydedilir ve izleyiciye ortamin derinligi, hareketi ve atmosferi
daha etkili aktarilir.
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ADI KAMERANIN YARDIMCI EKIPMANLARI

AMAC Yardimci ekipmanlarla kamera hareketlerini bigimde uygulamak

Bu ¢alismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stre iginde uygun yardimcli

GOREV ekipmani kullanarak farkl kamera hareketlerini uygulamaniz ve gekimlerinizi

degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG | Profesyonel / yar profesyonel video kamera, tripod, saryo, dolly, slider, gimball

UYGULAMA ADIMLARI

1.
2.

© ® N OO pw

2'ser kigilik galisma grubu olusturunuz ve grup igi gérev paylasimi yapiniz.

Calisma alaninda kamera ve yardimel ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG énlemlerini
alniz.

Uygulayacaginiz iki kamera hareketine uygun yardimci ekipmanlari belirleyiniz.
Cekim alanini, hareket yolunu ve konu mesafesini kontrol ediniz.

Yardimci ekipmani kurarak kamerayi gavenli bigimde ekipmana baglayiniz.
Baglanty, kilit ve denge ayarlarini gekim éncesinde kontrol ediniz.

ilk kamera hareketini ekipmanla dengeli ve akici bigimde kaydediniz.

Farkl ekipman veya hareket kullanarak ikinci kaydi gergeklestiriniz.

Kayitlar akicilik, sarsinti ve anlatima katkr bakimindan karsilastiriniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak duzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Kullanilan
Ekipman

Akicihk Sarsinti Durumu | Anlatima Katki | Genel Degerlendirme

Kontrol Listesi

-

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz caligmalar, karekodda verilen Kontrol Listesi'ndeki dlgUtlere goére
6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu degerlendirme élgUtlerini goz
6nUnde bulundurunuz.

Galisma sonunda karekodda verilen Oz Dederlendirme Formu'nu doldurarak 6grendiklerinizi,
zorlandiginiz noktalar ve 6grenme surecinizi degerlendirebilirsiniz.

Oz Degerlendirme Formu
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4.4. KAMERA KONUMLANDIRMA

Kameranin sahne iginde hangi noktaya yerlestirilecegini ve géruntiye hangi ydonden baki-
lacagini belirleme surecidir. Fotografta kadraj tek bir anin gérsel duzenini olustururken video
cekiminde kamera konumlandirma, sahnedeki hareket ydnund, karakterlerin birbirleriyle
iliskisini ve planlar arasindaki surekliligi korumaya yardimci olur.

Video ¢ekiminde kamera goéruntayu gergeveleyen bir arag olmanin yaninda izleyicinin sahneyi
nasil takip edecegdini belirleyen temel anlatim égelerinden biridir. Kameranin konumu dogru
belirlendiginde ana konu daha anlagilir gérunur, sahneler arasinda yén duygusu korunur ve
izleyicinin dikkati anlatiimak istenen noktaya yénelir.

Kamera konumlandirmasinda kadraj, hareket yonu, aks gizgisi, alan derinligi, arka plan ve
bosluk kullanimi birlikte degerlendiriimelidir. Bu unsurlarin her biri, hareketli gdérantinun izleyici
tarafindan daha kolay algilanmasini saglar.

4.4.1. Aks Cizgisi Kural

Sahnedeki kigiler, nesneler veya hareket yonu arasinda var oldugu kabul edilen hayali gizginin
korunmasina dayanan video gekim kuralidir. Bu kural; izleyicinin sahnedeki sag ve sol yénunu,
karakterlerin birbirine gére konumunu karistirmadan takip etmesini saglar. Bu nedenle aks
cizgisi, fotograftaki kadraj duzeninden farkl olarak video gekiminde planlar arasi yén surekli-
ligini koruyan temel bir ilkkedir.

Karsilikli konusan iki kisi arasinda hayali bir ¢izgi olusur. Kamera bu gizginin ayni tarafinda
kaldiginda karakterlerin ekrandaki yerleri ve bakig yonleri tutarl gérinar. Kamera aks gizgisinin
diger tarafina gegerse karakterler ekranda yer degistirmis gibi algilanabilir. Bu durum, izleyicinin
kimin kime baktigini veya hareketin hangi ydnde sirdugunt anlamasini guglestirir (Gorsel 4.17).

s 2. KURAL IHLALI (wataLi gexiv)
ALI

{0 ¥
e e V\
GUVENLI GEKIM ALANI
(180°%) 1. AKS GizGisi
Kameralar bu alan iginde kalirsa (HAYALI cizai)

sahnede yon bitlnligl korunur.

¥

KAMERA ORTA

id
]

Gorsel 4.17: Aks ¢izgisi kurali
Aks cizgisi ozellikle diyalog, takip, spor, roportaj ve hareketli sahnelerde dnemlidir. Cekim

o6ncesinde karakterlerin konumu, bakis yonu ve hareket ekseni belirlenmeli; kamera konum-
lar bu eksene gore planlanmalidir.
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ADI AKS CIZGISI KURALI
AMAC Aks ¢izgisi kuralini kullanarak kisa video gekimi yapmak

Bu ¢alismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi stre iginde kisa bir konusma
GOREV sahnesini aks gizgisi kuralina uygun olarak kaydetmeniz ve gektiginizgdrintUleri

yon surekliligi ve sahne akisi bakimindan degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG | Profesyonel / yari profesyonel video kamera, tripod, iki grenci ya da karakter

UYGULAMA ADIMLARI

1.

© ® N O oA ®N

S

Galisma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yonelik gerekli ISG dnlemlerini
aliniz.

iki kisilik kisa bir konusma sahnesi belirleyiniz.

Karakterlerin konumlarini ve aralarindaki hayali aks gizgisini belirleyiniz.
Kameranin aks ¢izgisinin ayni tarafinda kalacagdr alani seginiz.

Sahnenin yénunu ve mekdn iligkisini gdstermek igin genel plan ¢ekiniz.
Karakterleri omuz plan veya yakin planla ayri ayr kaydediniz.

Cekim planlarini uygun sirada kullanarak konusma sahnesini tamamlayiniz.
Ayni sahneyi aks gizgisinin karsl tarafina gegerek yeniden kaydediniz.

Cekimleri bakis yonu, karakter konumu ve izleyici algisi bakimindan kargilastiriniz.
Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak ddzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

uyulmayan gekim

Cekim Kamera | Bakig YonU & Karakter izleyici Genel
Durumu Konumu | Suarekliligi Konumu Algisi | Degerlendirme
Aks gizgisine uyulan
cekim
Aks gizgisine

goz

N

Kontrol Listesi

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacagdiniz galismalar, karekodda verilen Kontrol Listesi'ndeki dlgUtlere gore
6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizda bu dederlendirme élgUtlerini

6nunde bulundurunuz.

Caligma sonunda karekodda verilen Akran Degerlendirme Formu'nu doldurarak bir
arkadasinizin galismasini belirlenen dlgutlere gére degerlendirebilirsiniz.

Akran Degerlendirme Formu
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4.4.2. ilgi Merkezi

izleyicinin géruntu iginde oncelikle dikkat etmesi istenen kigi, nesne, eylem veya ayrintidir.
Fotografta ilgi merkezi tek bir kare icinde belirlenirken video gekiminde bu merkez, sahnenin
akisi boyunca izleyicinin dikkatini yénlendiren énemli bir anlatim unsurudur. Bu nedenle video
cekiminde ilgi merkezi yalnizca kadraj dlzeniyle dedil netlik, hareket yonu, kamera konumu,
cekim dlgegdi ve alan derinligi gibi unsurlarla birlikte olusturulur.

Video ¢ekiminde izleyicinin dikkatini belirli bir noktaya yénlendirmek icin alan derinligi etkili
bicimde kullanilabilir. Si§ alan derinligi kullanildiginda ana konu net, 6n ve arka plandaki
alanlar daha bulanik goranr (Goérsel 4.18a). Bu durum, kalabalik veya karmagik sahnelerde
izleyicinin ana konuya yénelmesini kolaylastirir. Genis alan derinliginde ise sahnedeki daha
fazla alan net goérandr. Bu kullanim; mekdn bilgisinin, karakterin gevresiyle iligkisinin veya
sahnedeki birden fazla unsurun birlikte gdsterilmesi gereken durumlarda tercih edilebilir
(Gorsel 4.18b).

Gorsel 4.18q, b: Video gekiminde ilgi merkezini belirlemede alan derinligi etkisi

ilgi merkezi, hareketli géruntulerde sahnenin anlamini guglendiren temel unsurlardan biridir.
Kalabalik bir ortamda yalnizca ana karakterin net olmasi, izleyiciye géruntude asil dikkat edil-
mesi gereken noktanin bu karakter oldugunu gosterir. Bdylece arka plandaki gereksiz ayrin-
tilar geri planda kalir ve sahnenin anlatimi daha belirgin héle gelir. Sig alan derinligi karakterin
duygusunu, yalnizigint veya i¢ dunyasini vurgulamak igin kullanilabilir. Genis alan derinlidi ise
karakterin bulundugu mekanla iligkisini, gevresindeki diger kisilerle baglantisini veya olayin
gectigi ortami daha agik bigimde gdstermeye yardimci olur.

4.4.3. Cergeveleme ve Arka Plan iligkisi

Kamera konumlandirmasi, bir sahnenin izleyici tarafindan nasil algilanacagini belirleyen
onemli unsurlardan biridir. Kameranin yerlestirildigi nokta; konunun kadraj igerisindeki goéru-
nUMUnu, arka planla olan iligkisini ve gérintdnin genel kompozisyonunu dogrudan etkiler. Bu
nedenle gekim 6ncesinde kamera konumu dikkatle degerlendirilmeli, gergeveleme ve arka
plan unsurlari birlikte ele alinmalidir. Uygun kamera konumu segildiginde konu daha belirgin
hdle gelir, gorantundn goérsel batunlagu korunur ve veriimek istenen mesaj daha etkili bir
sekilde aktarilir.
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Kamera konumlandirilirken gergeveleme ve arka plan iligkisi agisindan asagidaki hususlara
dikkat edilmelidir.

»  Konunun kadraj igerisindeki konumu, géruntinun dengeli ve anlasilir olmasini saglayacak
sekilde belirlenmelidir.

*  Kamera konumu degistirilerek konunun kadraj igerisindeki gérundmu ve gevresiyle olan
iliskisi kontrol edilmelidir.

»  Arka planin konuyu desteklemesine ve izleyicinin dikkatini dagitmamasina dikkat edilmelidir.

* Arka planda bulunan bing, arag, tabela, insan veya benzeri unsurlarin gérinty Uzerindeki
etkisi degerlendirilmelidir.

«  On plan ve arka plan birlikte kullanilarak gérunttde derinlik hissi olusturulmalidir.
»  Kamera ile konu arasindaki uzakligin gérantd Uzerindeki etkileri géz dSntinde bulundurulmalidir.

»  Farkl kamera konumlari denenerek gergeveleme ve arka plan agisindan en uygun gekim
noktasi belirlenmelidir.

* Cekim &ncesinde sahne analiz edilerek gérantinun goérsel butinltgunlt destekleyen bir
kadraj olusturuimalidir.

4.4.4. Kadrajda Bogluk Turleri

Kadrajda bosluk kullanimi, izleyicinin karakteri ve sahnedeki hareketi nasil algilayacagini
etkiler. Bu konu 2. 6grenme biriminde fotograf kompozisyonu agisindan ele alinmistir. Video
cekiminde ise bosluk kullanimi, karakterin bakis yonunuy, hareketin devam edecegi alani ve
planlar arasindaki yon surekliligini korumak icin degerlendirilir.

Basg Boslugu

Video ¢ekiminde bas boslugu, karakter hareket ettiginde veya konusma sirasinda kUguk
beden hareketleri yaptiginda kadrajin dogal géranmesini saglar. Basin kadraj Ust sinirna gok
yakin olmasi goéruantlyd sikisik gésterebilir; gereginden fazla bosluk birakilimasi ise karakterin

kadrajicinde zayif veya 6nemsiz algilanmasina neden olabilir. Bu nedenle bas boslugu; dzellikle
konusma, réportaj ve karakter takibi yapilan gekimlerde dikkatle ayarlanmalidir (Gérsel 4.19).

.

ANA NARED
]

;
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Gorsel 4.19: Bas boslugu
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Bakig Boglugu

Video gekiminde bakis boslugu, karakterin bakisinin devam edecedi alani ve karsisindaki kisi
ya da nesneyle iligkisini gosterir. Ozellikle diyalog sahnelerinde bakig boslugu, aks gizgisiyle
birlikte dusunulmelidir (Goérsel 4.20). Karakterlerin bakig yonleri ve kadraj icindeki konumlari
tutarl oldugunda izleyici konusmanin yonunu ve kisiler arasindaki iliskiyi daha kolay takip
eder. Bakig yénunde yeterli bogluk birakilmadiginda karakter kadraj iginde sikismis goranebilir
ve sahnenin yén duygusu zayiflayabilir.

Gorsel 4.20: Bakis boslugu

Hareket Boglugu

Hareket eden kisi, arag ya da nesnenin ilerledigi yénde birakilan alandir. Video gekiminde
hareket boglugu, hareketin hangi yéne devam edecegini izleyiciye gosterir ve sahne takibini
kolaylastirir. Takip cekimlerinde hareket eden konu, kadrajin én kenarina ¢ok yakin yerlestirilirse
izleyici hareketin devam edecegi alani géremez; bu durum sahnenin sikismis ve dengesiz algi-
lanmasina yol agabilir. Bu nedenle hareket eden konuya, ilerledigi ydnde yeterli alan birakilmali
ve kamera hareketi bu yén surekliligini koruyacak bigimde planlanmalidir (Gorsel 4.21).

Gorsel 4.21: Hareket boslugu
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4 4.4. SIRA SiZDE

Gérsel 4.22'de bir karakterin kitiphanedeki arayig seriiveni sirali karelerle (storyboard)
aktariimistir. Her sahnede uygulanan ¢ekim tekniginin adini belirtiniz ve bu teknigin
izleyicide olusturdugu duygusal-gérsel etkiyi (Neden bu teknik secildi?) aciklayiniz.

1. Sahne 2.Sahne 3.Sahne

Gorsel 4.22: Video gekiminde bas, bakis ve hareket boslugu kullanimi

1. Sahnede neden karakterin yuradugu yonde (6ntinde) daha fazla bogluk birakiimistir?

2. Sahnede karakter raflara bakarken neden burnunun éntnde buyUk bir bosluk var?

3. Sahnede karakterin kafasinin Ustinde neden yeterli bosluk birakilmistir?

\_ a

4.5. TEMEL CEKIM OLCEKLERI

Kameranin konuya olan uzakligina gére goruntdde yer alan alanin ve konunun kadraj igindeki
buydkligunun belirlenmesidir. Video gekiminde gekim dlgekleri; izleyiciye sahnenin mekanini,
karakterlerin konumunu, hareketini, ylz ifadesini ve duygusal durumunu aktarmaya yardimcl
olur. Bu nedenle ¢gekim o&lgekleri yalnizca tek bir gérantiyt duzenlemek igin degil ardisik
planlar arasinda anlam ve sureklilik kurmak icin de kullanilir.

4.5.1. Cekim Olgekleri ve Ozellikleri

Cekim Olcekleri belirlenirken insan bedeni temel dlgutlerden biri olarak alinir. Karakterin
kadrajda kapladigr alan; mekan bilgisi, beden dili, yuz ifadesi, duygu durumu ve sahnedeki
vurgunun izleyiciye nasil aktarilacagini dogrudan etkiler.
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Uzak Plan

Genis bir alanin kadraja alindidi ve karakterin mekdan igindeki konumunun ¢ok genis gevreyle
birlikte gosterildigi gekim olgegdidir. Bu plan, izleyiciye sahnenin gegtigi yer, olayin bayuklugu
ve mekdnin atmosferi hakkinda genel bilgi verir. Video anlatiminda uzak plan gogunlukla
sahnenin baslangicinda, mekdni tanitmak ya da olayin élgedini géstermek icin kullanilir. Uzak
planlar (Gorsel 4.23) genellikle yuksek bir noktadan mekanin derinligini ve buyuklugunu etkili
bir sekilde sunar.

Gorsel 4.23: Uzak plan

Genig Plan

Karakterleri ve olayin gegtigi gevreyi birlikte gdsteren gekim olgegidir. izleyici bu planla
sahnenin nerede geg¢tigini, karakterlerin gevreyle iligkisini ve hareket alanini algilar. Video
gekiminde genis plan (Gorsel 4.24); sahneye giris yapmak, karakterlerin mekandaki yerini
gbstermek ve olayin temel baglamini kurmak igin tercih edilir.

Gorsel 4.24: Genis plan
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Boy Plan

Karakterin bastan ayaga kadar butdn bedeninin kadrajda yer aldigi gekim olgegidir. Teknik
acidan full shot (ful sat) olarak adlandirilan boy planda (Gérsel 4.25) karakter, kadrajin alt ve
ast sinirlarini belirleyen temel unsurdur. Bu gekim 6lgedi, izleyicinin karakteri butincul olarak
algilamasini saglar. Karakterin kimligi, kostumu, aksesuarlari ve fiziksel &zellikleri hakkinda
bilgi verirken beden dili ve hareketlerinin de net bir sekilde gértlmesine olanak tanir. Bdylece
karakterin tavri, duygular ve iginde bulundugu durum izleyiciye ayni anda aktarilabilir.

Gorsel 4.25: Boy plan

Bel Plan

Karakterin yaklagik bel hizasindan basinin dsttne kadar olan bélimuant gosteren gekim dlge-
gidir. Genellikle kemer ¢izgisinin hemen altindan veya Ustiinden baglayarak basin Gzerine
kadar olan balumu gergeveler (Gorsel 4.26).

Gorsel 4.26: Bel plan

Bu délgek, gunltk hayatta bir insanla kargilikli konusurken kullanilan en dogal mesafeyi temsil
ettigi igin gergeklik hissi uyandirir.

Bir karakterin masada oturmasi, elinde bir nesne tutmasi veya ellerini kullanarak bir seyler
anlatmasi gibi fiziksel detaylar bu gekim dlgegiyle sunulur.
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Gogus Plan

Karakterin gd6gus hizasindan baginin Gstdne kadar
olan boélIUMUNU kadraja alan g¢ekim olgegidir.
Bu dlgek, yuz ifadesini daha belirgin hdle geti-
rirken karakterin beden durusu hakkinda da sinirli
bilgi verir. Cergeveleme karakterin i¢ dunyasing,
dusuncelerine ve hislerine odaklanilan ilk agsama
olarak kabul edilir (Gorsel 4.27). Gogus plan, dzel-
likle konusmalarin ve mimiklerin én planda oldugu
televizyon haberciligi ve tartisma programiari igin
en sik kullanilan élgek olarak tercih edilir.

Gorsel 4.27: G6gUs plan
Omuz Plan

Karakterin omuzlarindan basinin Gstine kadar
olan bdlimunu gosteren gekim dlgegidir (Gorsel
428). Bu gekim olgedi, karakterin yuz ifadesini
ve bakis yénUnu belirgin bicimde gosterirken
beden durusuna iligkin sinirli bilgi de verir. Diyalog,
roportaj ve tepki sahnelerinde karakterin karsisin-
daki kisiyle ya da olayla kurdugu iligkiyi gdstermek
icin kullanilabilir. Omuz plan, izleyicinin karakterin
duygu durumunu ve sahnedeki tepkisini daha
yakindan takip etmesini saglar. Gorsel 4.28: Omuz plan

YUz Plan

Karakterin ylzdnU kadrajda belirgin hdle getiren
cekim olgegidir (Gorsel 4.29). Bu planda gevre
bilgisi geri planda kalir ve izleyicinin dikkati karak-
terin mimiklerine, bakisina ve duygu durumuna
yonelir. YUz plan; konusma, tepki, karar verme,
sasirma, Uzdlme veya sevinme gibi duygu ve
duasunce aktariminin énemli oldugu sahnelerde
kullanilabilir. Bu gekim élgedi, karakterin igsel duru-
munu izleyiciye daha agik bicimde yansitmaya
yardimci olur.

Gorsel 4.29: YUz plan

Ayrinti Plan

insan yuzunun bir bélimu, el hareketi, yaz, saat, CEKIM OLGEKLER| P
anahtar veya benzeri kuguk bir nesne ya da G et s s 5
ayrintinin kadrajda 6ne ¢ikanldigr ¢gekim olge- e

gidir (Gorsel 4.30). Bu plan, sahne icinde izleyicinin Onek ":::W

dikkat etmesi gereken belirli bir ayrintiyr vurgu- ) | e

lamak icin kullanilir. Ayrinti plan sayesinde bir o Han 50P)

nesnenin iglevi, karakterin kGguk bir hareketi veya et lan 8P)

olayin gelisimini etkileyen énemli bir ipucu daha o Pan (07

belirgin hdle getirilebilir. Bu gekim olgegi, sahne Sirorm ] e
anlatiminda bilgi verme, merak olusturma veya Gorsel 4.30: Ayrinti plan

vurgu yapma amaclyla tercih edilebilir.

224



&P
Video Cekimi [ DEL

44 4.5. SIRA SizZDE

Asagidaki sahneleri okuyunuz. Parantez iginde verilen ipuglarindan yararlanarak
bosluklara en uygun ¢ekim délgegdini yaziniz.

1. Sahne: Bir dagin zirvesinden ¢ekilen goérdnttde genis bir vadi, nehir ve kaguk gérinen
evler yer almaktadir. izleyici dnce gevrenin bluyUkligunu ve atmosferini algilar.
(Mekanin buyukluguna ve genel atmosferi géstermek igin)

2. Sahne: Bir futbol sahasinda oynanan magcta hem oyuncular hem de tribunler birlikte
gorulmektedir. Olayin gegtigi yer ve karakterlerin konumu agikga anlasiimaktadir.
(Hikayenin gectigi ortami ve karakterlerin bu ortamdaki yerini géstermek icin)

3. Sahne: Bir 6grenci sahnede konusma yapmaktadir. Basindan ayaklarina kadar tamami
gorulmekte kiyafeti, durusu ve el hareketleri rahatlikla fark edilmektedir.
(karakterin beden dilini, kiyafetini ve fiziksel 6zelliklerini gdstermek icin)

4.5.2. Cekim Olgeklerinin Kullaniminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Cekim olcedi belirlenirken éncelikle sahnenin anlatim amaci dikkate alinmalidir. Mek&nin
tanitilmasi gereken durumlarda uzak veya genis dlgekler; kisinin hareketlerinin gésterilme-
sinde boy ve bel planlar; ylz ifadesinin ya da bir ayrintinin vurgulanmasinda ise yakin dlgekler
tercih edilmelidir.

Kisi gekimlerinde kadraj sinirlarinin diz, dirsek, bilek ve ayak biledi gibi eklem noktalarindan
gegciriimemesine dikkat edilmelidir. Vicudun eklem noktalarindan kesilmesi, gérintdnun
dogal olmayan ve rahatsiz edici algilanmasina neden olabilir. Basin Uzerinde geregdinden
fazla bosluk birakiimamali; bakis ve hareket ydoninde yeterli bosluk bulunmalidir.

Cekim olcegi degistirilirken kamera ile konu arasindaki mesafenin veya objektifin odak uzak-
Ignin géruntt Gzerindeki etkisi gbz dnlinde bulundurulmalidir. Kameranin konuya fiziksel
olarak yaklasmasi perspektifi degistirirken zoom kullaniimasi daha gok gergeveyi daraltir. Bu
nedenle yéntem, olusturulmak istenen gorsel etkiye goére secilmelidir.

Ayni sahnede art arda kullanilacak gekim dlgekleri arasinda belirgin bir fark bulunmalidir.
Birbirine gok yakin élgeklerin pes pese kullaniimasi, kurgu sirasinda géruntide sigrama hissi
olusturabilir. Farkli élgeklerle yapilan gekimlerde aks gizgisi, bakis yénU, oyuncunun konumu
ve hareketin devamliligi korunmalidir.

Yakin 6lgeklerde netlik ve kamera sarsintisi daha belirgin hale gelebilecedi igin netlik dikkatle
kontrol edilmeli, gerektiginde tripod veya uygun bir sabitleme ekipmani kullaniimalidir. Kadraij-
daki arka plan, isik, renk ve nesneler de ana konuyla birlikte degerlendiriimelidir. Segilen gekim
olgedi, izleyicinin dikkatini ana konuya yénlendirmeli ve sahnenin anlatimini desteklemelidir.
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ADI CEKIM OLGEKLERI

AMAG

Temel gekim o&lgeklerini kullanarak kisa bir video sahnesinde mekan,
karakter, duygu ve ayrinti bilgisini planli bicimde aktarmak

GOREV

Bu ¢alismada sizden, égretmeninizin belirttigi stre icinde verilen sahneyi
farkli cekim olgekleriyle kaydetmeniz; elde ettiginiz gorintdleri sahne akisl,
izleyiciye verilen bilgi, karakter duygusu ve anlatima katki bakimindan
degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG | Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod

UYGULAMA ADIMLARI

1.
2.

N o oo a

Calisma grubunuzu olusturunuz ve grup igi gorev paylasimi yapiniz.

Galisma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yoénelik gerekli ISG
6nlemlerini aliniz.

Verilen sahneyiinceleyerek mekdani, karakterive Snemli ayrintiyriceren cekim élgeklerinin
kullanim yerlerini belirleyiniz.

Sahnenin basglangict igin mekani tanitan bir gekim yapiniz.
Karakterin beden dili ve hareketini gdstermek icin uygun olgekle gcekim yapiniz.
Karakterin konugsma, tepki veya duygu anini géstermek icin uygun élgekle gekim yapiniz.

Sahnede anlam taglyan bir nesneyi veya eylemi gdstermek icin uygun olgekle gcekim
yapiniz.

Cektiginiz planlarn izleyerek olgekler arasinda sahne akigi ve anlam butdnldgu olup
olmadigini kontrol ediniz.

. Gdzlem sonuglarinizi asagidaki tabloya yaziniz ve her gekim dlgeginin sahne anlatimina

katkisini sinifta tartisiniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.
GOZLEM TABLOSU
A N Sahnede izleyiciye | Duygu ve Anlatima
Gekim Oleegi Kullanildigi Yer | Verdigi Bilgi Katkisi Anlatima Katkist

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Dereceli
Puanloma Anahtar'ndaki dlgutlere goére ogretmeniniz tarafindan
degerlendirilecektir. Calismanizda bu dederlendirme odlgutlerini géz
@Unde bulundurunuz.
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4.6. KAMERA GEKIM ACILARI

Kamera gekim agisi; kameranin konuya goére bulundugu yukseklige, objektifin yonine ve
goéruntindn hangi goérls noktasindan kaydedildigine goére belirlenir. Segilen ¢cekim agisy;
perspektifi, mekan algisini, karakterlerin gérintl icindeki konumunu ve izleyicinin sahneyle
kurdugu iligkiyi etkiler. Bu nedenle gekim agisi yalnizca goérintinun estetik dizenine goére
degil, sahnede verilmek istenen anlam dikkate alinarak belirlenmelidir.

Kamera ¢ekim agcilar; kamera yuksekligine, kameranin bakis yénine ve kameranin goérus
noktasina gore siniflandirilabilir. Bu siniflandirmalar birbirinden bagimsiz degildir. Ornegdin yer
seviyesine yerlestirilen bir kamera yukari yoneltilerek alt agi olusturabilir ve ayni gekim nesnel
ya da &znel bir gérus noktasindan gergeklestirilebilir.

4.6.1. Kamera Yuksekligine Gére Cekim Acilari

Kamera yuksekligi, kameranin konuya goére bulundugu dusey seviyeyi ifade eder. Komera
yUksekligi belirlenirken konunun boyutu, ¢ekim 6lcedi, sahnedeki hareket ve olusturulmak
istenen gorsel etki dikkate alinir. Ayni sahnenin farkll planlarinda kamera yuksekliginin biling-
sizce degistiriimesi, bakis yénu ve mekdn algisinda devamlilik sorunlarina neden olabilir.

G6z Hizasi Gekim

Kameranin karakterin géz seviyesine yerles-
tirimesiyle yapilan ¢ekimdir. Bu yUkseklik,
izleyicide karakterle ayni duzeyde bulunma
duygusu olusturur. Karakterin dogal, glve-
nilir ve izleyiciye yakin algilanmasi istenen
sahnelerde kullanilabilir (Gérsel 4.31). Bu
agl, izleyiciye sanki oradaymig ve karakterle
karsilikl konusuyormus hissi verir. Goz hizasy,
6zellikle konusma, haber sunumu, réportaj,
eqitim videosu ve gunluk olay anlatimla-
rnda tercih edilir.

Gorsel 4.31: Goz hizasi gekim

Yer Seviyesi Gekim

Kameranin tam anlamiyla sifir noktasing,
baska bir ifadeyle zemine yerlestiriimesiyle
yapllan cekimdir (Goérsel 4.32). Bu gekim
6lgeginde dunya artik bir insanin géz hiza-
sindan degil bir karincanin veya yerdeki
bir nesnenin bakis acgisindan  goéraldr.
Ornedin bir karakterin sinifa girisi sahne-
lendiginde izleyiciye dnce karakterin yuzu
degil yalnizca yere vuran sert adimlari ve
ayakkabilari gésterilir. Bu durum izleyicide
dogrudan “Gelen kim?” sorusunu uyandi-
rarak sahnede merak ve gerilim yaratir. Gorsel 4.32: Yer seviyesi gekim

Yere bu kadar yakin olmak, 6zellikle yarime ve kosma gibi hareketlerin gok daha hizli ve etki-
leyici hissedilmesini saglar.
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Kus Bakigl Agl

Kameranin konuya tam tepeden bakacak bigimde konumlandiriimasiyla yapilan ¢gekimdir
(Gorsel 4.33). Bu perspektif, insan goézanun alisik olmadigi bir bakis sundugu icin nesneleri ve
insanlar birer satrang tasi gibi kuguk, mekdani ise harita gibi gdsterir. Psikolojik olarak karakteri
tamamen savunmasiz birakirken izleyiciye olaylara karsi tanrisal bir Ust bakis ve mutlak bir
hakimiyet hissi verir. Genellikle karakterin kaderinin Uzerinde daha buyudk bir gicin oldugu
vurgusunu yapmak veya mekdandaki karmasik bir hareketi géstermek igin tercih edilir.

Gorsel 4.33: Kus bakisi agl

Video gekiminde kamera yuksekligi degistiginde izleyicinin karakterle kurdugu iligki de degise-
bilir. Ayni kisi g&z hizasindan ¢ekildiginde dogal ve dengeli algilanirken alt aglyla daha gugly,
Ust aciyla daha zayif veya savunmasiz goértnebilir. Kamera yuksekligi, sahnede olusturulmak
istenen duygu ve karakter algisini etkileyen dnemli bir gekim tercihidir. Cekim agilarinin izleyici
algisi ve karakter Uzerindeki etkileri Tablo 4.2'de verilmigtir.

Tablo 4.2: Gekim Agllarinin izleyici Algisi ve Karakter Uzerindeki Etkileri

Yukseklik Tara

Kamera Konumu

Karakterin Durumu

izleyicinin Algisi

Savunmasiz

Goz hizasi Goz hizasinda Esit / Normal Samimiyet ve Glven
Yer seviyesi Tam zeminde Detay |/ Gizem Merak ve Dinamizm
Kus bakisi Tam tepeden (90 derece) Mekanda kugulmus / | Hakimiyet, Tarafsizlik

veya Yalnizlik




£
Video Gelimi (e

4 4.6. SIRA SiZDE

A) Asagidaki kavram haritasindaki bogluklara uygun kavramlari yaziniz.

GOz hizasi Yer seviyesi Kus bakisi Merak ve dinamizm

Hakimiyet Esitlik ve glven Detay |/ Gizem Savunmasiz

Kamera agilari

i ............................... taradar.

duygusu yaratir. hissi
yaratir. yaratir.

o -

4.6.2. Kameranin Bakig Yonune Gére Cekim Acilari

Kameranin bakis yéonu, objektif ekseninin konuya hangi ydnden gevrildigini ifade eder. Objektif
yukari, asagr veya yana dogru egdilerek farkli gekim acilart olusturulabilir. Bakis yontne gére
belirlenen agilar; konunun buyukltk, glc, denge ve mekan igindeki konumu bakimindan farkli
algilanmasini saglayabilir. Ancak bu etkiler kesin degildir; sahnenin igerigine, 151§a, oyuncu-
luga ve diger gorsel unsurlara gére degisebilir.

Alt Aci

Kameranin  karakterin - gbz hizasindan
daha asagiya (genellikle bel veya diz
seviyesine) yerlestirilerek lensin yukariya,
yuze dogru egilmesiyle gergeklestirilen
cekimdir (Gorsel 4.34). Alt aci [low angle
(lov engll)], karakteri oldugundan c¢ok
daha buyuk, heybetli ve baskin gdstererek
izleyici Uzerinde dogrudan bir psikolojik etki
kurar. izleyici karaktere asagidan yukariya
baktigr icin kendini daha kaguk, karakteri
ise daha ustun ve erisiimez hisseder. Gorsel 4.34: Alt agl gekim

Super kahramanlarin veya liderlerin ilk gérinddgu sahnelerde onlara yenilmez bir hava
katmak igin tercih edilen bu agi, kétd karakterler igin kullanildiginda onlari gok daha korku-
tucu, tehlikeli ve durdurulamaz gosterir.
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Kameranin karakterin gbz hizasindan yukariya yerlestirilip asagiya dogru bakmastyla elde edilen
gekimdir (Gorsel 4.35). Ust agi [high angle (hay engil)] karakterin ¢aresizligini, savunmasizigini
veya bir baski altinda ezildigini vurgular. izleyici karaktere yukaridan baktidricin kendini daha glglu
ve hakim bir konumda hisseder.

Gorsel 4.35: Ust agl gekim

Gorsel olarak karakter perspektif nedeniyle oldugundan daha kisa ve ciliz goéranutrken arka
plandaki zemin vurgusu onun yere gakilmis veya sikismis hissini pekistirir. Ayrica karakterin
yukari bakmak zorunda kalmasi; ydzindeki masumiyet, korku veya hizin gibi ifadeleri gok
daha belirgin hdle getirir.

Egik Aci

Kameranin yatay ekseninin (ufuk gizgisinin) saga veya sola dogru egilerek kadrajin dengesinin
bozulmasidir (Goérsel 4.36). Gorsel dunyada dikey ve yatay cizgilerin aligiimig duzenini yikan egik
act [dutch angle (dag engll)], izleyicide psikolojik olarak huzursuzluk, dengesizlik ve gerginlik yaratir.

Genellikle bir karakterin psikolojik ¢oékUsuny, zihinsel bulaniklik anlarini veya olaylarin ters gittigi
kinlma noktalarini vurgulamak igin kullanilan bu teknik; karakteri mevcut dizen igerisinde zayff,
caresiz ve kapana kisiimig gdstererek karakterin i¢ dunyasindaki karmasayi izleyiciye fiziksel bir
sarsinti olarak hissettirir.

Gorsel 4.36: Egik agl gekim
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Video Cekimi [;L\l‘:r«d

ADI CEKIM ACILARI
AMA Cekim agllarini degistirerek yer seviyesi, gbz hizasi, Ust agl ve alt agl
¢ cekimlerinin sahne duygusu Uzerindeki etkilerini uygulamak
Bu caligmada sizden, dgretmeninizin belirttigi sure iginde kamera ydksekligi
GOREV hareketlerini uygulayarak kisa video kayitlari almaniz; gekimlerinizi karakter

algisi, duygusal etki, ve anlam bakimindan degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREG | Profesyonel [ yari profesyonel video kamera, tripod, model ya da nesne

UYGULAMA ADIMLARI

® N o o »

10.

1. Ug kisilik caligma grubu olusturunuz ve grup ici gérev paylasimi yapiniz.

Calisma alaninda kamera ve yardimcl ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG énlem-
lerini aliniz.

Cekim igin sirada oturan, ayakta duran veya kisa bir eylem gergeklestiren 6grenci
modeli belirleyiniz.

Kamerayr modelin géz hizasina getirerek dogal ve dengeli bir gekim yapiniz.
Kamerayr modelin alt seviyesine yerlestirerek alt agi gekimi yapiniz.
Kamerayr modelin Ustiinden konumlandirarak Ust agi gekimi yapiniz.
Kamerayi zemine yakin konumlandirarak yer seviyesi gekimi yapiniz.

Cektiginiz goruntuleri izleyerek her kamera yUksekliginin karakter algisi ve sahne
duygusu Uzerindeki etkisini degerlendiriniz.

Gozlem sonuglarinizi asagidaki tabloya yaziniz ve farkl yaksekliklerin video anlatimina
katkisini sinifta tartisiniz.

Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak dizenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

Karakter Duygusal

Algisi Etki Dikkat Edilen Nokta Anlam

Gekim Acisi

Gz hizasi

Alt

agl

Ust agl

Yer seviyesi

-

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulamada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gére dJretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini gdz 6Snidnde bulundurunuz.
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4.7. MOBIL VIDEO GEKiMi

GUnumuzde akill telefonlar gelismis kamera ozellikleri sayesinde kaliteli videolar ¢ekebil-
mektedir. Ancak iyi bir video olusturmak yalnizca kayit dagmesine basmakla sinirli degildir.
Video gekimi sirasinda yapilan ayarlar ve tercih edilen gekim teknikleri géruntdnun kalitesini
dogrudan etkiler.

Video geken kisi; gorantunun parlakhigini (ISO ve poziama ayarlar), hareketlerin géranta-
deki akiciigini (enstantane ve FPS), renklerin goéranumunu (beyaz dengesi), goruntiide hangi
noktanin net olacagini (odak modu), izleyicinin dikkatinin nereye yénlendirilecedini (cekim
lcekleri) belirleyebilir.

Mobil cihazlarla daha kontrollt gekimler yapabilmek icin kamera ayarlarinin nasil galistigini
bilmek dnemlidir. Otomatik modun yaninda uygun durumlarda manuel ayarlar kullanilarak
goruntt Uzerinde daha fazla kontrol saglanabilir.

[} ARASTIR PAYLAS

Mobil telefonlarla gekilmis ve 6dul kazanmis filmleri arastiriniz. Bu filmlerin hangi telefonla
cekildigini, aldiklarn édulleri ve neden dikkat ¢ektiklerini arastirarak arkadaslarinizia paylasiniz.

4.7.1. Mobil Uygulama Video Cekim Menduleri

Kamera uygulamasi agllip pro (profesyonel) veya manuel
moda gegildiginde standart ¢ekim ekranindan farkl olarak
cesitli teknik ayarlarnn yer aldigi geligmis bir arayuzle
karsilasilir (Gorsel 4.37). Bu ekran, kamera ayarlarini manuel
olarak duzenleye olanak tanir.

Bu mod sayesinde yalnizca istenen ayarlar manuel
olarak degistirilebilir, diger ayarlar ise otomatik modda
birakilabilir. Istenirse tum ayarlar kisinin kendisi tarafindan
yapllandirilarak gérintd Uzerinde daha fazla kontrol sagla-
nabilir. Bu araytzde yer alan temel simgeler ve iglevleri
sunlardir:

Enstantane/Shutter/Perde Hizi

@
E
[+ 4
@
w
3
T
o
=
4
1]
=
o

Isik Duyarhiligini
Pozlama Telafisi

ISO: Kameranin isiga duyarligini ayarlar. 1ISO degeri
yUkseldikge gorantd daha aydinlik gérandr.

S (Perde Hizi / Shutter Speed): Kameranin sensérinin
ne kadar sure 1sik alacagini belirler. Hareketli nesnelerin
net veya bulanik gérinmesini etkiler.

EV (Pozlama Teldfisi): Gorantinin genel parlaklik diizeyinin
artinimasi veya azaltimasina olanak tanr.

AF (Odak Modu): Goruntide hangi noktanin net olacagini

. Gorsel 4.37: Mobil uygulama ¢cekim
belirler. v9 ¢

modlari
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«  AF-C (Surekli Otomatik Odak): Hareketli nesneleri takip ederek odaklamayi sirdurdr.
«  AF-S (Tek Otomatik Odak): Sabit nesnelere odaklanirken kullanilir.
«  MF (Manuel Odak): Odak noktasinin kullanici tarafindan belirlenmesini saglar.

WB (Beyaz Dengesi): Isigin renk sicakligini ayarlar. Géruntinun geregdinden fazla sari veya
mavi géranmesini dnleyerek renklerin daha dogal gérinmesine yardimci olur. WB simgesine
dokunuldugunda farkli isik tlrlerini temsil eden segenekler gorantulenir.

Gunes Simgesi: Agik havada ve gunesli ortamlarda kullanilir.

Bulut Simgesi: Bulutlu havalarda renklerin daha dengeli gérinmesine yardimci olur.
Ampul Simgesi: i¢ mekdanlarda kullanilan sicak tonlu igiklara gére ayarlama yapar.
Floresan Simgesi: Okul, ofis ve benzeri beyaz 1sikli ortamlarda kullanilir.

Baz telefonlarda bu segenekler yerine K harfiyle gdsterilen bir renk sicakligr ayari bulunur.
Deger artirildiginda gérantt daha sicak tonlara, azaltildiginda ise daha soguk tonlara yaklasir.

lzgara ve Kadraj Yardimcilari

Goruntldeki nesnelerin kadraj igerisindeki konumu, kompozisyonun olugsmasinda énemli
bir rol oynar. Kamera ayarlarinda bulunan izgara ve kadraj yardimcilari, gérantdndn daha
dengeli duzenlenmesine yardimci olur. Izgara ¢gizgileri veya kilavuz gizgiler secenegi etkinlesti-
rildiginde bu gizgiler yalnizca gekim yapan kigi tarafindan goéralur.

3x3 Izgara: Ekrani dokuz esit pargaya bolen 3x3 1zgara (1/3 kurali) gizgileriyle ana konunun
bu cizgilerin kesisim noktalarina yerlestirilmesi, daha dengeli bir kompozisyon olusturulmasina
yardimel olur (Gorsel 4.38a). Video ¢ekiminde 1zgara gizgileri, hareket eden konunun kadraj
icinde izlenmesini, ufuk ¢izgisinin korunmasini ve planlar arasinda gérsel devamliigin saglan-
masini destekler.

Ufuk Gizgisi: Ozellikle manzara ve mimari gekimlerde gorantiinin egik géranmesini énlemek
amaciyla kullanilir (Gérsel 4.38b). Kilavuz gizgilerin hizalanmasi, kameranin yere paralel tutul-
masina yardimci olur.

Merkez isareti: Ana konunun kadrajin merkezine yerlestirimesinin gerektigi durumlarda
merkez igareti (center mark) kullanilir (Gérsel 4.38c). Rdportaj, simetrik kompozisyon ve Urin
cekimlerinde kadraj merkezinin belirlenmesine yardimci olur.

Gorsel 4.38a, b, c: Mobil gekimlerde 3x3 1zgara, ufuk gizgisi ve merkez isareti
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4 4.6. SIRA SiZDE

Asagida dogru (D) ve yanlis (Y) dnermeleri iceren tanilayici dallanmig agag verilmistir.
Verilen 6nermenin dogru oldugunu duigtnuyorsaniz “D”, yanls oldugunu digunuyorsaniz
“Y” segenedini igsaretlemeniz gerekmektedir. ilk 6nermeden baslayarak yapacaginiz
secimlerle ve oklar yénunde ilerleyerek bir ¢ikis noktasi belirleyiniz.

Kamera uygulamasinda profesyonel moda gegildiginde tim ayarlar zorunlu olarak manuel

yapiimalidir.
D« T~y
Hareketli nesnelerin netligini veya akiciligini Odak modlarindan biri olan AF-C modu, sabit
kontrol etmek igin perde hizi ayari kullanilir. nesnelerin netlenmesi i¢in tercih edilmelidir.
D / \ Y D / \ Y
Beyaz Dengesi Ev icindeki sari (akkor) 3x3 lzgara HIEIMZEIE GELIMIEMRELS
ayarinda yer alan isiklan dengelemek kullanirken estetik gorantinun yamuk
bulut simgesi, gdkyuzu ve dogal renkleri bir géruntu olmasini engellemek
kapaliyken renkleri korumak igin Beyaz icin nesne her ve yere tam paralel
daha da sogutmak Dengesindeki ampul zaman tam olmasini saglamak
(maviye kaydirmak) simgesi segilir ekranin ortasina igin ufuk gizgisi
icin kullanilir. yerlestirilmelidir. yardimcisi kullanilir.
D / \ Y D / \ Y D / \ Y D / \ Y
1. Cikis 2. Cikis 3. Cikis 4. Cikis 5.Cikis 6. Cikis 7. Cikis 8. Cikis

o P

4.7.2. Cozunurluk ve Kare Hizi

Bir videonun goéruntu kalitesini belirleyen temel &zelliklerden ikisi ¢ézanuarluk ve kare hizidir
(FPS). CozuNnurluk, gorunttdeki ayrinti duzeyini belirlerken kare hizi hareketlerin ne kadar akici
gorunecegini etkiler. Bu ayarlarin amaca uygun segilmesi hem goérintd kalitesinin hem de
depolama alaninin verimli kullaniimasina yardimci olur.

C6zunurluk

Goruntuyl olusturan piksel sayisini ifade eder. Piksel sayisi arttikga goérantt daha ayrintili ve net
gérandar.

720p (HD): DUsUk dosya boyutu olusturur. Hizli paylasiimasi gereken veya yuksek gorintd
kalitesinin gerekli oimadigi videolar igin tercih edilebilir.

1080p (Full HD): Guntumuizde bircok sosyal medya platformunda ve dijital icerikte yaygin olarak
kullanilan ¢ézUnurltktar. Géruntd kalitesi ile dosya boyutu arasinda uygun bir denge saglar.

4K (Ultra HD): Cok yuksek ayrinti dizeyi sunar. Kurgu agsamasinda gorantanun belirli bélimlerinin
yakinlastirimasina daha fazla olanak saglar. Ancak daha fazla depolama alani kullanir ve cihazin
pil ttketimini artirabilir.

Kare Hizi (FPS)

FPS [Frames Per Second (freyms pér sekind)], bir saniyede kaydedilen veya géruntilenen
kare sayisini ifade eder. Video, art arda gdsterilen gok sayidaki gérantd karesinden olusur. FPS
degeri arttikga hareketler daha akici géranar.

234 ‘



Video Gekimi Igﬁb

24 FPS: Sinema filmlerinde yaygin olarak kullanilan kare hizidir. Hareketlerde hafif bir bulaniklik
olusturarak gérintlye sinematik bir gérunum kazandirir. Kisa film, hikGye anlatimi ve sanatsal
cekimlerde tercih edilir.

30 FPS: Gunluk video gekimlerinde en sik kullanilan kare hizlarindan biridir. Sosyal medya
icerikleri, réportajlar, egitim videolari ve vlog ¢ekimleri igcin uygundur. Hareketlerin dogal
goérunmesini saglarken dosya boyutunu da makul seviyede tutar.

60 FPS: Hareketlerin daha akici ve ayrintili gérinmesini saglar. Spor karsilagsmalari, dans
videolar|, oyun kayitlari ve hizli hareket iceren ¢ekimlerde tercih edilir. Ayrica bu hizda ¢ekilen
videolar sonradan yavaslatilarak daha akici agir gekim gorantuleri elde edilebilir.

Farkl gekim turlerine gore FPS kullanim &rnekleri Tablo 4.3te gosteriimistir.

Tablo 4.3: Cekim TUrdne Goére CozuNnUrluk ve Kare Hizi Segimi

Gekim TUra Onerilen Gozunurluk Onerilen FPS
Roéportaj, ders, viog 1080p 30 FPS
Kisa film, dramatik sahne 1080p veya 4K 24 FPS
Spor, kaykay, dans 1080p veya 4K 60 FPS
Hizli paylasim 720p 30 FPS

istenen ¢ozUnurltk ve kare hizi ayarlarini segmek icin farkli yontemler kullanilabilir.

+  Kamera uygulamasi Video moduna alindiginda, ekranin Ust veya yan bolimuande FHD 30,
FHD 60, 4K 30 ya da 4K 60 gibi segenekler géruntilenebilir. Bu segeneklere dokunularak
¢ozUnarluk ve kare hizi ayarlari degigtirilebilir.

* Bazi cihazlarda ¢ézanurluk ve kare hizi ayarlarina kamera uygulamasinin ayarlar menu-
sunden ulasilir. Cihazin modeline gére menu adlari farklilik gésterebilir. Kamera ayarlari
boélumuUnden kullanilabilir cézAnarluk ve kare hizi segenekleri géruntilenerek uygun ayar
segilebilir.
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44 4.7. SIRA SiZDE

Asagidaki gekim durumlarini okuyunuz. Her durum igin uygun ¢ézunurluk, kare hizi ve
cihaz yénunu belirleyerek tabloya yaziniz.

Cihaz Yénu /

Cekim Durumu Coézunarluk | Kare Hizi Format

Gerekce

Okul duyurusu igin
kisa konusma videosu

Spor etkinliginde kosu
yarisi kaydi

Sosyal medya icin
dikey kisa tanitim
videosu

Sinif igi grup calismasi
videosu

- -

4.7.3. Platforma Gére Kadraj Segimi

Cekim yapilacak platforma gére uygun kadraj segmek, géorintinun ekrana daha iyi yerles-
mesine ve igerigin daha etkili sunulmasina yardimci olur.

Dikey (9:16): Telefonun dik tutulmasiyla elde edilen bu format, sosyal medya platformlarinda
yaygin olarak kullanimaktadir (Gorsel 4.39a). Dikey gekimlerde ana konu genellikle kadrajin
merkezine yerlestirilir ve ekranin Ust ile alt bdlumlerinde platform arayuzleri icin bosluk bira-
kiir. Konusma videolari, kisa anlatimlar, vioglar ve tek kisinin 6n planda oldugu gekimler igin
uygundur.

Yatay (16:9): Telefonun yan gevriimesiyle elde edilen bu format; sinema, televizyon ve video
paylagim platformlarinda yaygin olarak kullanilir (Gérsel 4.39b). Genis bir géruntt alani
sundugu igin manzara, sinif ortami, kalabalik sahneler ve birden fazla kisinin yer aldigi gekim-
lerde tercih edilir. Mekdnin genel gérinimuant ve gevresel ayrintilar gbéstermede etkilidir.

Kare ve Esnek Portre Formatlan (I:1 ve 4:5): Sosyal medya paylasimlarinda sik kullanilan
kadraj turleridir (Gorsel 4.39¢). Ana konuyu 6n plana ¢ikarmaya yardimet olur. Urtin tanitimlar,
portre gekimleri ve ayrinti gdsterimi gerektiren sahnelerde kullanilabilir. Cevredeki dikkat dagi-
tici unsurlarl azaltarak belirli bir nesneye veya harekete odaklanmayi kolaylastirir.
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Gorsel 4.390q, b, c: Dikey, yatay ve kare video formatlari

Cekim formatlarinin avantajlari ve tercih edildigi igerik turleri Tablo 4.4'te gdsterilmistir.

Tablo 4.4: Platforma Goére Kadraj Segimi

Hedef Kitle [ Platform Format UelEien Kullanim Nedeni
Durumu
Ders videosu / YouTube / ) Genis goéruntu alani saglar ve
N, 16:9 Yatay . . ,
bilgisayar ekrani sahnedeki ayrintilart gosterir.
Shorts / Reels / TikTok 916 Dikey Mobil cihazlarin dogal izleme

bicimine uygundur.

Hizl haber / tanitim / sosyal
medya akisl

Dikey veya | Sosyal medya akisinda ana

11 veya 45 kare konuyu belirginlestirir.

Istenen kadraj oranini segmek igin su yontemler kullanilabilir:

» Kamera uygulamasi video moduna alindiginda ekranin Ust veya alt bélimunde yer alan
16:9, 9:16 veya 1:1 segenekleri kullanilarak gekim orani degistirilebilir.

» Bazl cihazlarda kadraj orani ayarlarina kamera uygulamasinin ayarlar menusinden
ulasilir. Kamera araydzindeki ayarlar simgesi segilerek video boyutu, géranta orani veya
benzer adlarla sunulan segeneklerden uygun format belirlenebilir.
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4.7.4. Mobil Video Cekiminde Ses, Sabitleme ve Kayit Kontrolu

Video ¢gekiminde goéruntu kadar ses de dnemlidir. Ortam gurultusy, razgar, konusmaciya uzaklik
veya mikrofonun kapanmasi, videonun anlasilmasini zorlagtirabilir. Bu nedenle gekime baslo-
madan énce kisa bir deneme kaydi alinmali ve sesin yeterli dizeyde kaydedilip kaydediimedigi
kontrol edilmelidir.

Mobil video gekiminde sabitleme, géruntudeki sarsintiyr azaltmak icin kullanilir. Cihazin iki elle
tutulmasi, telefon tripodu kullaniimasi, yarayUs sirasinda yavas ve dengeli adimlar atilmasi
veya cihazdaki gérintl sabitleme ézelliginin etkinlestirimesi daha akici gérintt elde ediimesini
saglar.

Cekim sonrasinda video mutlaka izlenmelidir. Sesin duyulabilirligi, gérantdntn netligi, kadrajin
korunmasi, sarsinti durumu, kayit stresi ve dosyanin kaydedildigi yer kontrol edilmelidir. Bu
kontrol, yeniden ¢ekim gerekip gerekmedigini belirlemeye yardimci olur.
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V= A 4.8. UYGULAMA

ADI MOBIL UYGULAMA ILE VIDEO CEKIiMI

Mobil cihazda farkll video en-boy oranlarini, ¢ézanurldk ayarlarini kulla-

AMA . .
¢ narak kisa videolar gekmek ve kullanim amacina gore karsilastirmak
Bu galismada sizden, 6gretmeninizin belirttigi sdre igcinde ayni sahneyi
GOREV farkl video ayarlariyla kaydetmeniz; elde ettiginiz videolar gérantt alan,

hareket akicilig, ses, sarsinti, dosya boyutu ve kullanim amaci agisindan
degerlendirmeniz istenmektedir.

ARAG GEREC | Akilli telefon, telefon tripodu ya da sabitleyici

UYGULAMA ADIMLARI

1. Caligma alaninda akilll telefon ve yardimer ekipman kullanimina yénelik gerekli ISG
o6nlemlerini aliniz.

2. Telefonun pil duzeyini, depolama alanini, lens temizligini ve mikrofon agikligini kontrol
ediniz.

3. Kamera uygulamasini video moduna aliniz ve kisa bir deneme kaydi yaparak ses ile

goruntayt kontrol ediniz.

Ayni agidan gekilecek kisa bir sahne belirleyiniz ve telefonun sabit durmasini saglayiniz.

Telefonu yatay konuma getirerek 16:9 oraninda kisa bir video kaydi aliniz.

Telefonu dikey konuma getirerek 9:16 oraninda ayni sahneyi yeniden kaydediniz.

Kare veya 4:5 formatta ayni sahneyi tekrar kaydediniz.

CdzunUrluk veya kare hizi ayarini degistirerek hareketli bir sahneden kisa bir kayit aliniz.

© ©® N o g A

Kayitlar izleyerek gérantU alani, hareket akicilig, ses, sarsinti ve kullanim amaci baki-
mindan karsilastiriniz; gdzlemlerinizi agsagidaki tabloya yaziniz.

10. Uygulama sonunda ekipmanlari toplayarak ddzenli bigimde teslim ediniz.

GOZLEM TABLOSU

. Goruntu Hareket Sarsinti Kullanim
Gekim Ayarn Alani Akicihgi Ses Durumu Durumu Amaci
16:9
916
I1veya 4:5
Cozunurluk
Kare hizi

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Bu uygulaomada yapacaginiz galismalar, karekodda verilen Kontrol
Listesi'ndeki dlgutlere gére dgretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
Calismanizda bu degerlendirme dlgutlerini géz 6nidnde bulundurunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME \
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A) Asagida dogru (D) ve yanlis (Y) dnermeleri iceren tanilayici dallanmis agag verilmistir. Verilen
6nermenin dogru oldugunu distnuyorsaniz “D”, yanls oldugunu distniyorsaniz “Y” sege-
negini isaretlemeniz gerekmektedir. ilk 8nermeden baslayarak yapacaginiz secimlerle ve
oklar yonlinde ilerleyerek bir cikis noktasi belirleyiniz.

Video gekiminde nesneyi oldugundan daha gucld, buydk ve heybetli
gostermek icin alt agi teknigi kullanilir.

D/ \Y

Kameranin gbvdesinin sabit kalip saga Kameranin fiziksel olarak ray
sola dénmesine pan denir. Gzerinde ilerlemesine zoom in denir.
D / \ Y D / \ Y
Gekim mekanini sanneler arasi Hareket halindeki bir 59 9lan derinligi

. eciste yon
bir butun olarak e e karakterin 6ninde IERAISINEIS Sl

. duygusunun plan net, ana obje
oyt qakim torcin Koypoimamasy | MUK RESKEL e tamarnen
edilir icin aks gizgisi 3ug ’ bulanik gérandr.

korunmalidir.

o/ N\v o/ Nv o/ Ny o/ N\

1. CIkis 2. Cikis 3. Cikis 4. CiIkis 5.Cikis 6. Cikis 7. Cikis 8. Cikis

A) Asagidaki yapilandinimig gridde fotograf ve video cekimine iligkin bazi
kavramlar numaralandirilarak verilmigtir. Sorularin dogru cevaplarina karsilk
gelen kavramlarin numaralarini ilgili alanlara yaziniz. Ayni kavram numarasini
birden fazla sorunun cevabinda kullanabilirsiniz.

1) Pan 2) Alt aci 3) Altin oran 4) Dolly

5) Aks cizgisi 6) Bakig/hareket boglugu  7) Zoom in 8) Genel ¢ekim

9) Alan derinligi 10) Gimbal 1) Ayrinti gekim 12) Ust agl / kug bakis!
13) Tilt 14) Bel plan [ gégus plan  15) Crane (Ving)  16) Slider

17) Goz hizasi 18) Yer seviyesi 19) 1/3 kuralli 20) Dron

1. Kameranin mekanda sabit kalmayip, fiziksel olarak yer degistirerek gerceklestirdigi
kamera hareketleri hangi ekipmanlarla yapilir?

2. Gekim sirasinda sarsintisiz, purizsiz ve akici gértntuler elde etmek ya da kamerayi
hareket ettirirken stabilize etmek amaciyla yararlanilan donanim ve mekanizmalar
nelerdir?
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bakis yénina ydénlendirmek igin bagvurulan kompozisyon kurallari ve gergeve-
leme rehberleri nelerdir?

Kameranin bir tripod Uzerine sabitlendigi durumlarda, yer degistirmeden
sadece kendi ekseni etrafinda dénerek veya mercek optiklerini kullanarak
yapabilecedi hareketler nelerdir?

Bir karakteri izleyiciye daha guglu, etkileyici, heybetli veya baskin géstermek
amaciyla kullanilabilecek kamera acgilari ve seviyeleri nelerdir?

C) Asadidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sézclikleri yaziniz.

1.

Kamera agisinda, karakterin basinin Gst kismi ile ekranin Ust gercevesi

arasinda birakilmasi gereken bosluga denir.

Mekani, gevreyi ve karakterlerin o mekan igindeki konumunu géstermek igin

kullanilan en genis dlgekli cekime denir.

Bir yUz ifadesini, kiguk bir nesneyi ya da énemli bir ayrintiyr ekranda ¢ok buyuk

gostererek dikkat gekmek icin yapilan gcekime denir.

Karakterin belinden yukarisini kadraja alan ve hem beden dilini hem de arka

plani dengeli gésteren dlcege denir.

Karakterin omzundan yukarisini alan, ézellikle diyalog sahnelerinde karakterin

mimiklerine ve duygusuna odaklanan digege denir.

D) Asadidaki sorulari cevaplayiniz.

1.

Kurgu sirasinda géruntuye yakinlagtirma yapildiginda daha net gérintu elde
edebilmek i¢in gcekim aninda asagidaki ¢ézunurluk tarlerinden hangisi tercih
edilmelidir?

A) 720p B) 1080p (Full HD) C) 4K (Ultra HD)
D) 480p E) 2K

Bir sinema filminde kadrajdaki karakterin izleyici Gzerinde psikolojik olarak son

derece gugclu, heybetli, otoriter, tehditkér veya kahramansi bir etki birakmasi

istenmektedir. Buna gére bu gérsel ve duygusal algiyr yaratmak igin kullaniimasi
gereken en uygun kamera agisi asagidakilerden hangisidir?

A) Alt agi B) Kus bakisi agl C) Egik agl

D) G&z hizasi E) Ust agl

3. Kadrajdaki é6geleri dengeli yerlestirmek, gérsel devamliligi korumak ve izleyicinin

>
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Bir dram filminde ana karakter, patronunun karsisinda buyuk bir hata yapmis ve

bu nedenle azarlanmistir. Ydnetmen bu sahnede karakterin igine dustugu ¢are-
sizligi, yalnizhgi, sugluluk psikolojisini ve patronu karsisindaki zayifigini vurgu-
lamak istemigtir. Buna gére bu gérsel ve duygusal algly! yaratmak igin kullanil-
masi gereken en uygun kamera agisi asagidakilerden hangisidir?

A) Yer seviyesi agl B) Alt agl C) Egik agl

D) Ust agl E) Goz hizasi

Bir sinema filminde karakterin yasadigi i¢sel gcatigsmayi, yuzindeki ani pismanlik
ifadesini ve gézlerindeki korkuyu izleyiciye en yogun ve en net sekilde aktarmak
isteyen bir ydnetmen, agagidaki gekim élgeklerinden hangisini tercih etmelidir?

A) Genel plan B) Yakin plan C) Omuz plan

D) Diz plan E) Boy plan

Bir karakterin basindan ayaklarina kadar tamamini kadraja alarak hem karak-
terin fiziksel durugsunu hem de iginde bulundugu cevreyi géstermeyi amaglayan
cekim dlgedi asagidakilerden hangisidir?

A) Detay plan B) Genel plan C) Diz plan

D) Gogus plan E) Boy plan

Kamera gekimlerinde karakterin basinin Ust kismi ile kadrajin Gst kenari arasinda
birakilan mesafeye ne ad verilir?

A) Bakis boslugu B) Bas boslugu C) Hareket boslugu

D) Netlik alani E) Cerceve oran

Hareket eden bir nesnenin veya kiginin ilerledigi yéne dogru ekranda birakilan
genis alana ne ad verilir?

A) Bas boslugu B) Bakis boslugu C) Hava boslugu

D) Hareket boglugu E) Genel plan

Sinemada karsilikli konusan iki karakter arasindaki hayali ¢izgiye ne ad verilir?
A) Altin oran B) Ufuk gizgisi C) Aks cizgisi

D) Bakis boslugu E) Hareket gizgisi
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9. Kameranin sabit bir tripod Gzerinde yerini degistirmeden saga sola veya yukari

10.

E)

asagl doéndurulmesiyle yapilan temel kamera hareketleri asagdidakilerden
hangisidir?

A) Pan — Tilt B) Zoom In - Zoom Out C) Alt Aci - Ust Agl

D) ic Mekan - Dig Mekan E) Yakin Plan - Genel Plan

Mobil cihazla video ¢ekimi yapilirken hareketli gérintinin daha akici gérinmesi
icin asagidaki ayarlardan hangisine ézellikle dikkat edilmelidir?

A) Yazi tipi segimi B) Kare hizi C) Ekran parlakhig

D) Galeri siralamasi E) Dosya adi

Asadidaki metinden yararlanarak sorulari cevaplayiniz.

Bir grup Radyo-Televizyon alani égrencisi, okulda egitim gdéren bir 6grencinin
gunltk yasamini konu alan kisa bir belgesel geker. Belgesel, sinifin genel gérind-
muyle baslar. Ogrenciler siralarinda otururken 6gretmen ders anlatir. Ardindan
bir 6grenci dikkatle tahtaya bakar. Kaomerada, 6grencinin baktigr yonde yeterl
alan birakilarak kadraj olusturulur. Bir sonraki sahnede &égretmen, égrenciyle
daha etkili iletisim kurabilmek igin egilerek onun seviyesine iner ve 6grenciye goéz
hizasindan bakar. Kamera da ayni seviyeden ¢ekim yapar. Son sahnede 6grenci
arkadastyla birlikte koridorda ilerler. Hareket ettikleri ydnde kadrajda daha fazla
bosluk birakilarak gekim tamamlanir.

Belgeselin basglangicinda sinif ortamini géstermek amaciyla kullanilan gekim
dlgeginin adini yaziniz.

Ogrencinin tahtaya baktigi sahnede uygulanan kadraj kuralinin adi ve amaci
nedir? Agiklayiniz.

Ogretmenin égrenciyle iletigim kurmak i¢in onun seviyesine inmesi ve kameranin
ayni seviyeden ¢ekim yapmasi hangi ¢gekim acisina érnektir? Bu agl izleyicide
nasil bir etki olusturur?

Son sahnede égrencinin arkadasiyla birlikte ilerledigi yénde daha fazla alan
birakilmasi hangi bogluk kurahdir? Bu kurala uyulmazsa gérunttde nasil bir etki
olusur?
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CEVAP ANAHTARI

Cevap anahtarlarina bu karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Dijital dokiimanlarda karekodun tzerine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

GENEL AG, GORSEL, E-ICERIK KAYNAKCASI

Kitabin gorsel kaynakgasi, genel ag kaynakgasi ve e-igerik kaynakgasina
bu karekodu okutarak ulasabilirsiniz.

Dijital dokiimanlarda karekodun tzerine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.
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