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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yagarim.
Hangi ¢1lgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen gehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, cananu, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan [lahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, c¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitliin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait iginde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenme biriminin http://
kitap.eba.gov.tr/
karekodunu gésterir. Ogrenme biriminde yer

alan konulari gésterir.

\/

<_________

KONULAR
1.1. TELEVIZYON HABERCILIGININ TEMEL
KAVRAMLARI

1.2. HABER MERKEZI .
1.3. TELEVIZYON HABERI ICIN VERI TOPLAMA
1.4. TELEVIZYON HABERI YAZMA

NELER OGRENECEKSINIZ?

» Haberin temel dzellikleri

+ Haberin degeri

- Haber merkezinin ¢alisanlari ve gérev dagiimi
« Televizyon haberinin dili ve yapisi

+» Haber kaynaklan

- Televizyon haberi yazim teknikleri

ANAHTAR KELIMELER TELEViZYON

Anons, haber yazma, muhabir, sesli haber, ters piramit teknigi H A B E Ri N i N YAZI M I
ﬁ;\UKQMISMAU\RI
—

1.

v 1
< -
OGRENME BIRIMI

1
1
\/

1. Gavrenizde haber yapiimas: geraken bir olayla karilasting mi?
2.6 olaylar

T T T T e e |
>

Ogrenme biriminin
adini gésterir.

,.
=
A — |

Ogrenme biriminde yer
alan temel kavramlari
gosterir.

Ogrenme biriminin
numarasini gosterir.

Hazirlik ¢alismalari
alanini gésterir.

% 1. Ogrenme Birimi ﬂ j

« Hizhlik
Giinimizde teknolojinin gelismesiyle birlikte habere ulasim ve haberin yayiimasi hiz kazanmistr
e

« Tutarlilik

Haberdeki bilgilerin tutarli olmast gerekir. Bunun icin ciimleler dil bilgisi kurallan agisindan dogru
almalidr.

+ Gnemiilik

Toplumsal, siyasal, ekonomik veya kiltiirel yasami dogrudan etkileyen olaylar Gnemlidir. Bu tir
haberler genelde ciddi haberler olarak nitelendiril

1.1.3. Haberin Degeri

Haber degeri, haber i verilen olcit-
lerdir. Haberin degerini belirleyen igitler su sekilde sialanir:

- Olayin zamansal uygunlugu
- Olayin biyklaga
- Olayin aqikiigiveya anlasiligi

- Oloym anamiy
. e . « Olayin uyumu
Konu icerigini - Ol bekenmedik olusu
g[)'sterir. 1.1.4. Haberde 5N 1K Kurali
Haber, SN 1K kuralina uymalidir. Bu kural, bir haber metninde yanitlanmast gereken "ne, ne zaman,

nerede, nasil,neden, kim' sorularniigerir

1. Uygulama: Haberde SN 1K Teknigi

Amaci
sekilde kullanarak

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

SN 1K formil

ber matni Gretmek.

Haber matninde SN 1K haber unsurlarint belifleyiniz. Haber metninde SN 1K ilkesinin  bitin
unsurlannin bulunmasina dikkat ediniz.

islem Basamaldar

1. SN 1K form0inG agiklayin.

—_——— e = - = 2.5N 1K formd bir z
Uygulamanin ¢ Ee] e
degerlendirme bélimUini islem Kontrol Listesi
gdSterir' |EN\Kfumu\unﬂek\unsur\glls::ll:\:dl S
2. 5N 1K formiliine uygun metin yazdi.

r |
L13J
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Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asaida veriken islem kontrol listesi kullanilarak
dederlendirilecektir. Caismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan algttleri dikkate

aliniz.
islem Kontrol Listesi
Olgiitler Evet | Hayir g ----- U I
1. Program icerigine uygun aydinlatma yapti. . ygu amar?.lr?_ o
2. Aydilatma kaynaklarim: yerlestirdi degerlendirme bélimiinii
3. Beyaz ayanni yapti. gosterir.
4. Kamera ayarlanim yapti.
5.3.2.1. Greenbox Aydinlatmasi
Greenbox, yesil perde ve greenscreen olarak da bu birgok
filmde, reklam haber ve hava durumu biitenleri gibi birgok
farkh videoda karsilagili. Bu teknik, yesil perde dniinde cekilmis bir gérintiiniin arkasina istenen
gériintiinin yerlestirilmesi ilkesine dayanir. Stidyo ortaminda greenbox uygulamastyla yapilan
ekimler farkl mekanlarda maliyet ve zaman kaybini azaltir ve ok daha hizh bir sekilde gercekles-
tirilir. Tlrk sinemasinda da bu tarz drmekler cogalmigtir.
Filmlerde en heyecan verici seylerden biri ister ¢oken binalar olsun ister ucan ejderhalar olsun
fantastik Bunun gibi gori etmek icin yesil il
kullanilirken en nemli sey, onu dogru sekilde aydinlatmaktir.
(1 <« -—-—---
NOT: Chroma key, maviveya yesilfon olarak da bu efekt, bir géranti g e e .
secilen bir rengin Gzel bir yontemle silinmesi ve yerine ikinci bir gdriintii kaynaginin yerles- Not bolumunu gOSter”'.
tirilmesi iglemidiir

SIRA SIZDE: Greenbosx tekniginde yesil renk kullandmasinin nedeni sizce ne olabilir? -
Sira Sizde bolimiini gosterir.

roa
(B ]

4.3.3.6. Program Akis Metni

Program akis metni, bir programin
sadece belli parcalanni programin
sunus dizenine uygun bigimde
siralar. Program  akis metninde
aynca aksiyonun yer aldigi baglica
dekor alanlan, bélimlerin sireleri,
bélimleringercek saate gore baglama
ve bitiy zamanlan, b&limlerin
kaynaklan (6medgin stidyo, film vb)
belirtilir. Boylelikle konugma ve sézler
yer almasa da bu metin sayesinde
yénetmen ve programdaki sunucu
ve kenuklar veya programin yapim
ekibi, program sireleri ve bollim-
lerinin dizilisi hakkinda énceden bir Garsel 4.17: Bir programin akig metnine uygun gekimi
bilgi sahibi olurlar (Gorsel 4.17).

Program akisi, kameranin gbsterecedi seylerin neler oldugunu siralayan ve kabaca neler sdyle-
necegini belirten bir metindir. Bu metinde hangi kameranin nereyi cekecedi, kagina dakikada kag
dakikalik VTR girecedi, sunucunun ayakta kag dakika kenusacadi gibi cekime yardimer olacak bilgiler
yer alir.

Tablo 4.2'de bir programin bastan sona tiim yapim &zelliklerinin gésterildigi bir akis plani gériiliir
Stiidyoda gekilen balimleri “STD? banttan yayinlanacak bélumleri “VTR* gésterir. Stiidyo plani dogru
tasarlandifi ve bu plana uyuldudu takdirde cekimde bir aksaklik yasanmasi ihtimali oldukga digikedr

Tablo 4.2: Program Akis Metni

Tablo alanini

gosterir.

1 VTR VIR 20°
3 STD SUNUCU AYAKTA sTD 20"
STD R sTD 4
VIR =

5 1.YARISMACI KISA SOHBET

7 VTR INTRO

Foa
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4, Ogrenme Birimi

Programin Amac:: Programla elde edilmek istenen sonuctur. Programin amaci konuyla birlikte
olusur.

Programmn Hedef Kitlesi: Programda cinsiyet, yas, egitim, yerlesim, calisma durumuna gére
toplumun hangi kesimine seslenilmek istendigi belirtilir. Hedef kitle terimi yerine izler kitle, hedef
izleyici gibi terimlerle kargilagilabilie. Bu terimler ayni anlamda kullamilir.

Programin Yayin DBnemi: Programin hangi dénemde (ilkbahar, yaz, sonbahar, kig) yayinlanma-
sinin uygun oldugu yazimalidir. Bir yayin dénemi 3 haftadir.

Programin izleyicini
yayinlanmasi gerektigi dikkate al
iginde dnerilemez. Onerilirse hedef kitleyle bulugamaz.

inin

Programin Yayin Siiresi: Programin bir b&limnGn siresinin ne kadar olacag belirtilir. Program
siireleri dakika olarak ifade edilir: 30 dakika, 90 dakika. Program siiresi uzun tutulursa izleyici sikilir.
Bu durum, program sl irlenis dikkate

Programin Yayin Periyodu (Sikhigi): Progranin glnlik, haftalik, aylik vb. yayin sikhigi belirtilme-
lidiir

Programin Baliim Sayisi: Programin toplam kac balimden olusacadi belirtilmelidir.

Programin Formati: Programin ig akiginin hangi ana unsurlardan yararlanilarak hangi sirada ve
hangi ortamda lizleyici, kanuklu, stidye, dis mekan vb.) gerceklegtirilecegi belirtiimelidir.

og) Yapim & ogi kullanilacak teknik gerecler ve
donanim bilgileri, film veya kaset bilgileri, sanatsal gereksinimler, varsa telif hakki veya resmi izin
gerektiren ayrintilar, yararlanilacak veya gérisiine basvurulacak kisiler, varsa verilecek adiil ve
sponsor olabilecek kuruluslaria ilgili bilgiler bu b&limde yer alir.

Programn Konu Dékiimil: Program birden fazlaysa her programda ele alinacak konular aiklanir.

Programin Tahmini Biltgesi: Harcama kalemleri belirtilip, program maliyetinin yaklagik olarak
hesaplanmasi gerekir.

in Adi: “Gegmisin [zler”

Programin Konusu: Ge¢misin [zleri programi ile cogu yarim asr gegmis hayatlarin tecriibe-
lerinin aktanlmasi

Programin Amaci: Gegip giden yillardan arta kalan hiiziinlerini, klarini bu d
yeniden dillend izleyiciyi bu zaman yolc

Program Tiiri: Kiltir programi
Programin Hedef Kitlesi: Yetiskin genel izleyici
Programin Yayin Dénemi: Sonbahar-Kis, 30 hafta
Programin Yayin Saatiz 21.00
Programin Yayn Siiresi: 60 dk.
Programin Yayin Periyodu (Sikhg

Haftada bir

roa
5,

()

S <+
. Calisan kadina yonelik bir program hafta ici mesai saatleri -1

Madde imi kullanilan
béliimii gosterir.

Ornekleri gésterir.

Ol¢me ve degerlendirmeyi
gosterir.

T

Televizyon Programi Kurgusu

A) Asagidaki climlelerde bos bu

kilan yerlere dogru sézeiikleri yaziniz.

- —- 1
2. Cekim yapilirken ortamda dogal olarak bulunan seslere ...
3. Yasandigi zamanda olay yerinden bire bir yapilan yayina
B) lanin dogru
4. hangisi yayin

program
A) Banttan yayin

B) Canli yayin

©) Naklen yayin

DJ VTR yayin

E) Zamaninda yayin

biri degildir?

5. Asagidaki program tiirlerinden hangisi bir 58 bir bir
&

v

1. Televizyon yayincihiiinda kullanilan gérintdlerin kaydedilmis kasetlerini okuyan cihaza

bir fik-

rin, bir yagantinin veya bir olaylar dizisinin tiy sinema
canlandirldi§i yapim tiiridiir?

A) Belgesel

B) Drama

C) Haber

D) Reklam

E) Yansma

6. Asagidakilerden hangisi goriintii dosyas uzantis: degildir?

A) A1 B) MPG2

DJFLV E) PPX

) MP4.

7. Asagidakilerden hangisi ilk olarak 1992 yilinda baslamus, film

farkh dublaj segeneklerini ayni anda tutan bir video uzant: dosyasidir?
) AVI
B) MPG2
CMP4
DIFLV
E)WMN

r_l5'|
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KOD= 39;’,
KONULAR

1.1. TELEViZYON HABERCILIGININ TEMEL
KAVRAMLARI

1.2. HABER MERKEZI _
1.3. TELEVIZYON HABERI ICIN VERI TOPLAMA

1.4. TELEVIZYON HABERI YAZMA

NELER OGRENECEKSINiz?

+ Haberin temel dzellikleri

- Haberin degeri

« Haber merkezinin calisanlari ve gérev dagilimi
« Televizyon haberinin dili ve yapisi

« Haber kaynaklari

« Televizyon haberi yazim teknikleri

ANAHTAR KELIMELER

Anons, haber yazma, muhabir, sesli haber, ters piramit teknigi

‘HAZIRLIK CALISMALARI

1. Cevrenizde haber yapilmasi gereken bir olayla karsilastiniz mi?

2. Cevrenizde haber yapilmasi gereken olaylar neleredir, neden haber yapilmalidir?

r |
L16.I



TELEVIZYON
HABERININ YAZIMI

1.

OGRENME BIRIMI

r g |
L17J



Televizyon Haberinin Yazimi ;

1.1. TELEVIZYON HABERCILIGININ TEMEL KAVRAMLARI

Yazili basin haberleri ile radyo ve televizyon haberleri arasinda bazi farklar vardir. Gazetede haberler
yazili olarak verilirken televizyon haberleri gorsel videolarla desteklenir. Televizyon haberi daha genis
kitlelere ulasirken yazili basin haberlerinin ulastigi kitle daha azdr.

1.1.1. Haber

Haber; bir olay, bir olgu tzerine edinilen bilgi ve bu bilginin iletisim veya yayin organlariyla akta-
rilmasidir. Kitle iletisim araclarindaki haberler; bireyleri kisisel, yerel, yoresel, ulusal ve uluslararasi
diizeyde toplumsal, siyasal, ekonomik ve kiiltiirel yasamdaki gelismelerden bilgi sahibi yapar. Bir
baska deyisle haber, kisileri glindem hakkinda bilgilendirir.

Medya sektoriindeki gazetelerin, televizyon kanallarinin, gazetecilerin ve akademisyenlerin farkh
haber tanimlari mevcuttur. Bazi haber tanimi 6rnekleri sunlardir:

 Haber, belli bir mekan ve zamanda meydana gelen olaylarin bilgi sahibi olanlar araciligi ile bilgi
sahibi olmayanlara aktarilmasidir.

« Haber, bir olayin olabildigi kadar nesnel bir dille ifade edilmesidir.

 Haber; yeni, dnemli veya ilging olaylara merak duyanlarin bu olaylari 6grenme gereksinimlerinin
giderilmesidir.

 Haber; okuyucu, seyirci veya dinleyici icin Snem tasiyan herhangi bir olaya dair bilgilerdir.

 Haber, toplumu ilgilendiren ve dogrulugu kesin olan bir olayin, diislincenin veya fikrin insanlarin
anlayabilecegi sekilde verilmesidir.

1.1.2. Haberin Ozellikleri

o Gergeklik

Haberin ana ilkesi, gerceklik niteligidir. Haber, okuyucuya veya dinleyiciye gelinceye kadar bircok
farkl kanaldan veya aktaricidan gecer. Bu nedenle haber, onu aktaranin izlerini tasir. Haberi ileten
kisinin en temel amaci, gercegi ortaya cikarmaktir.

e Dogruluk

Yayinlanan bir haberin dogrulugu, haberde verilen bilgilerin dogrulugu anlamina gelir. Haberde
yalan, carpitilmis veya yanlis bilgiler bulunmamalidir. Bir haberde hizdan daha énemli olan husus,
haberin dogrulugudur. Bu nedenle kaynadi dogrulanmayan haberler aktarilmamalidir.

* Giincellik
Bir haberin olusturuldugu zaman 6nemlidir. Glncelligini kaybetmis olaylar insanlarin ilgisini ¢ok
fazla cekmez. Bu nedenle aktarilacak haberde giincellik 6zelligi aranmahdir.

e Nesnellik
Haberde nesnellik, gercedin dogru yazilmasi ve aktarilan olay dokusunun dogru olmasidir.

o Anlamhilik
Bir haberin anlamli sayilmasi icin acik, sade ve anlasilir olmasi dnemlidir.

o Kesinlik
Kesinlik, haberde aktarilan bilgilerin dogrulugunun kuskuya yer birakmamasidir. Bir haberin inan-
dirici olmasi icin kesinlik son derece 6nemlidir. Kesinlik ilkesi, ilgili haberin etkisini artirmak icin de
onemlidir.

r |
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; 1. Ogrenme Birimi

e Hizhilik
GlinlimUzde teknolojinin gelismesiyle birlikte habere ulasim ve haberin yayilmasi hiz kazanmistir.
Haberin diger kurumlardan daha 6nce verilmesi hizlilik agisindan 6nemlidir.

o Tutarhilik
Haberdeki bilgilerin tutarli olmasi gerekir. Bunun icin ciimleler dil bilgisi kurallari acisindan dogru
olmalidr.

« Onemililik
Toplumsal, siyasal, ekonomik veya kiltirel yasami dogrudan etkileyen olaylar énemlidir. Bu tir
haberler genelde ciddi haberler olarak nitelendirilir.

1.1.3. Haberin Degeri

Haber degeri, haber liretim asamasinda hangi haberin yayinlanmasi gerektigine karar verilen dlgut-
lerdir. Haberin degerini belirleyen ol¢itler su sekilde siralanir:

Olayin zamansal uygunlugu
Olayin buyuklagu

Olayin agikhigi veya anlasihirlig
Olayin anlamliligi

Olayin uyumu

Olayin beklenmedik olusu

1.1.4. Haberde 5N 1K Kurah

Haber, 5N 1K kuralina uymalidir. Bu kural, bir haber metninde yanitlanmasi gereken “ne, ne zaman,
nerede, nasil, neden, kim” sorularini igerir.

1. Uygulama: Haberde 5N 1K Teknigi

Uygulamanin Amaci: Haberin en 6nemli unsurlarindan biri olan 5N 1K formiltin eksiksiz bir
sekilde kullanarak kisa bir haber metni tiretmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Haber metninde 5N 1K haber unsurlarini belirleyiniz. Haber metninde 5N 1K ilkesinin bitiin
unsurlarinin bulunmasina dikkat ediniz.

Islem Basamaklari
1. 5N 1K formuliina aciklayiniz.
2. 5N 1K formuliindeki unsurlari iceren bir veya birka¢ ciimlelik bir metin yaziniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. 5N 1K formiliindeki unsurlari agikladi.

2. 5N 1K formiliine uygun metin yazdi.
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Televizyon Haberinin Yazimi ;

1.1.5. Televizyon Haberiyle Yazili ve Isitsel Medya Haberleri
Arasindaki Farklar

Radyo ve televizyon haberleri, hedef kitlesine ¢cok cabuk ulasir. Gazetelerin okuyucularina ulasmasi
ise saatler surer. Yazili basin, haberleri ayrintili olarak sunar. Radyo ve televizyon ise haberleri 6zet
seklinde verir. Gazete haberleri kalicidir. Kaydedilmedigi takdirde radyo ve televizyon haberlerine
tekrar erisim olmaz. Okuryazarlik becerileri gazete okumak icin gereklidir. Radyo ve televizyon haberi
ise boyle bir beceri gerektirmez. Televizyon haberi, gazete haberlerine gére daha giinceldir. Tele-
vizyon haber programlarinda editor daha acik bir kontrole sahiptir. Radyo ve televizyon haberci-
liginde Gorsel 1.1'deki araglar kullanihr.

20|

(i
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Gorsel 1.1: Radyo ve televizyon haberciliginde kullanilan araglar

1.2. HABER MERKEZI

Haber merkezi, radyo ve televizyon kanallarinda haberlerin toplanip islendigi birimdir. Radyo ve tele-
vizyonlarda haber iceriginin olusturulup yayina hazirlanmasi haber merkezinde gerceklestirilir.

1.2.1. Haber Merkezi Calisanlari

Haber merkezinde gorev alan calisanlar; genel yayin yonetmeni, haber midiri, haber editord,
muhabir ve yapimci olarak siralanir (Gorsel 1.2).

Gorsel 1.2: Haber merkezi ¢alisanlari

1.2.1.1. Genel Yayin Yonetmeni

Genel yayin yonetmeni, bir medya organizasyonunun yaratici bolimandn basindaki kisidir ve
haber boliminin en Ustlinde yer alir. Genel yayin ydonetmeni icin genel yayin muduird, haber genel
yonetmeni, haber dairesi baskani gibi isimler de kullanilir.
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; 1. Ogrenme Birimi

Genel yayin yonetmeni, genel midire bagh olarak imtiyaz sahibine karsi sorumludur ve kurulusa
gore yayin politikasini belirler. Genel yayin yonetmeni, her servisin calisma sekline ve haber asama-
larina hakimdir.

1.2.1.2. Haber Miidiirii veya Editorii

Haber midird, olaya hangi muhabirin gidecegine karar veren kisidir. Haber editori, haber se¢me
ve uretme konusunda muhabirlere rehberlik eder. Haber mudiiru, televizyon sirketinin yayin politi-
kasini iyi bilmeli ve bas editorle koordineli calismalidir.

1.2.1.3. Muhabir

Muhabir, haber tretmekten sorumlu kisidir. Muhabir, olaylari halka sunar ve tiim tarafsizligiyla haber
yapar (Gorsel 1.3). Muhabir, haber Giretmede zamanla yarisir.

Gorsel 1.3: Muhabir

1.2.1.4. Yapimci

Yapimcl, kurgulanan bir haberin yayinlanincaya kadar sorumlulugunu alan kisidir. Yapimci; canli
yayin baglantilarinda, son dakika gelismelerinde veya aksakliklarda son s6z ve miidahale yetkisine
sahiptir. Yayinin zaman planlamasini da yapar.

1.2.2. Haber Uretim Asamalan
Haber Gretim asamalari dérde ayrihr:

 Birinci Asama: Arastirma asamasidir. Sabah yapilan giindem toplantisinda muhabirlerin haber
onerileri ve ajanslardan gelen bilgiler degerlendirilir. Hangi haberlerin kim tarafindan ve hangi
yontemle takip edilecegine karar verilir ve gérev dagihmi yapilir.

« ikinci Asama: Muhabir ve kameraman, yayinlanacak haberle ilgili hazirliklarini bu asamada
tamamlar. Daha sonra muhabir ve kameraman olay yerine ulasir. Muhabir, haberlerle ilgili bilgi ve
materyali toplar.

« Ugiincii Asama: Haber metni, yazi isleri ekibi ve haber koordinatérii tarafindan kontrol edildikten
sonra bu asamada diizenlenir.

» Dordiincii Asama: Bu asamada builtendeki haberlerin sirasi belirlenir ve haber bulteni yayinlanir.

1.3. TELEVIZYON HABERI ICIN VERI TOPLAMA

Televizyon haberi icin veri toplama 6nemlidir. Bunun icin tripot, kamera, mikrofon, ses kayit cihazi vb.
araclar kullanihr.
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Televizyon Haberinin Yazimi ;

1.3.1. Televizyon Haberciliginde Kullanilan Veri Toplama Araclar

Televizyon haberciliginde kullanilan bazi veri toplama araglari sunlardir:
 Tripot

+ Mikrofon

« Boom (Gorsel 1.4)

+ Ses kayit cihazi

. Kamera (Gorsel 1.5)

Gorsel 1.4: Boom Gorsel 1.5: Kamera

1.3.2. Haber Kaynaklari

Haber kaynaklari; birinci el kaynaklar, ikinci el
kaynaklar, resmi kaynaklar, 6zel kaynaklar, haber
ajanslari olmak Gzere siniflandirilir.

« Birinci El Kaynaklar: Bir olaya bizzat sahit
olmus, yasamis, goérmus veya olay hakkinda
bilgi verebilecek kisilerdir (Gorsel 1.6).

« ikinci El Kaynaklar: Gazeteci gérmedigi, tanik
olmadig bir olayi ikinci elden 6grenir. Ornegin
haber ajansi biiltenine gore hazirlanan ¢cogu
haber, ikinci el haber kaynagi kullanilarak olus-
turulur.

Gorsel 1.6: Birinci el haber kaynagi

« Resmi Kaynaklar: Bir tlkenin tim kamu kurumlari, yabanci misyonlari (biytkelcilikler, konsolos-
luklar vb.) ve o tlkedeki uluslararasi kuruluslarin timu resmi haber kaynaklaridir.

« Ozel Kaynaklar: isletmeler, sivil toplum kuruluslari, meslek kuruluslari, dernekler, vakiflar, ticari
sirketler, cok uluslu kuruluslar ve bireyler 6zel haber kaynaklaridir.

« Haber Ajanslari: Haber ve bilgileri dogru, tarafsiz, hizli ve ayrintili bir sekilde toplayarak abone
olduklar kitle iletisim araclarina belirli bir ticret karsiliginda ileten kuruluslardir.

« internet: Kurum, kurulus ve kisiler icin zorunlu bir mecradir. Kurum, kurulus ve kisiler kamuoyuyla
paylasmak istedikleri tim bilgileri internet tGzerinden de yayimlamaya baslamistir. Bu bakimdan
internet, gazetecilerin her gecen giin daha fazla kullandiklar bir haber kaynagidir.

-
22J



; 1. Ogrenme Birimi

1.3.3. Haber Goriintu Kaynaklari

Haber goriintl kaynaklari; olay mahallinde cekilen goriintiler, sabit gorintiiler, stiidyo kayitlari ve
animasyon olmak tizere gruplandirilir.

1.3.3.1. Olay Mahallinde Cekilen Goriintiiler

Olay yerindeki kameraman tarafindan kaydedilen haber goriintileri, televizyon haberciliginde en
cok kullanilan haber kaynaklardir. Kameraman, goruntuleri cekerken olay yerindeki ani gelismeleri
yakindan takip etmeli ve hicbir ayrintiyr gézden kacirmamalidir.

1.3.3.2. Sabit Goriintiiler

Haberlerle ilgili elde yeterli video goriintiisii yoksa haberler yayinlanirken sabit gorintiler ekrana
yerlestirilir ve haber metni okunurken sabit goriintiler ekranda bulunur. Spiker, haberleri okumayi
bitirir bitirmez sabit goriintller de ekrandan kaldirilir. Bu gortintiler, haberleri ilgi ¢ekici hale geti-
rebilir.

1.3.3.3. Stiidyo Kayitlan

Bir goriintl olusturmak icin stiidyoda veya herhangi bir kapali ortamda ¢ekim yapilabilir. Toplumun
ilgisini ¢ceken haberler hakkinda izleyicileri bilgilendirmek icin genellikle stiidyoya konuklar davet
edilir. Televizyon haber programi icin stiidyoya davet edilen konuklar, programin izlenme oranini
artirir.

1.3.3.4. Animasyon

Animasyon, goriintlisii olmayan haberlerde kullanilan bir yontemdir.

2. Uygulama: Haberin Goriinti Kaynaklari

Uygulamanin Amaci: Olay yerinden veya stiidyodan goriinti elde etmek ve arsiv goriintilerini
dogru kullanmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Haberin goriintu kaynaklarini dogru seciniz. Haberin olay yerinden alinan gortintulerini kurguda
islerken olay 6rgustne dikkat ediniz.

Islem Basamaklar

1. Herhangi bir olay yerine ait goériinti kaydi temin ediniz.

2. Ayni olay veya konu hakkinda arsiv goriintii destegi saglayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcttleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Olay yerinden goruinti temin etti.

2. Arsiv goruntilerini dogru sekilde temin etti.
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Televizyon Haberinin Yazimi ;

1.3.4. Televizyon Haberi Veri Toplama Yollari

Haber toplama yodntemlerinin en onemlileri;
gobzlem, roportaj, arastirma, arsiv ve istihba-
rattir.

» Gozlem: Olay yeri incelemesi, iyi haberciligin
temellerinden biridir. lyi muhabirler, olay ye-
rinde tim duyularini kullanirlar. Béylece hitap
ettikleri kitleye haberi en dogru sekilde akta-
rabilirler. Habercilerin haber toplama ile ilgili
"gorinir ve gézlemlenebilir' olaylar izleme-
si ve gozlemlemesi en ¢ok tercih edilen yon-
temdir.

» Roportaj: Alaninda uzman kisilerle yapilan
gorismelerdir (Gorsel 1.7). Roportajin konusu
ilging ve etkileyici olmalidir. Gorisilen ve
bilgi alinan kisiler genellikle katihmcilar veya
gorgu taniklandir.

o Arsiv: Kurumlarin her tirli gorsel, yazih ve
veri bilgilerinin tutuldugu yerdir (Gorsel 1.8).
Muhabirler; raporlara, belgelere, reklamlara,
dosyalara bakarak haber Uretebilirler.

« istihbarat: Medya kuruluslarinin en 6nemli
haber toplama yéntemlerinden biridir. istih-
barat haberleri, giin icinde meydana gelen
her tiirli haberi kapsar. Medya kuruluslarina
gelen telefon, faks, e-posta mesajlari veya zi-
yaretcilerin haber yapmak icin verdigi bilgiler
istihbarat bilgisidir.

1.4. TELEVIZYON HABERI YAZMA

Televizyon haberi, radyo ve gazete haberinden farklidir. Televizyon haberi yazilirken ctimlelerin kisa,
acik ve net olmasina dikkat edilmelidir.

Gorsel 1.8: Arsiv

1.4.1. Haberin Dili ve Yapisal Ozellikleri

Haberi ve haberin izleyici izerindeki etkisini anlamak, haber metninin yazilisina baglidir. Haber metni
olusturulurken su kurallara uyulmahdir:

+ Haber metni yazilirken giinliik konusma dili kullanilmalidir.

+ Televizyon haberi yaziminda zorunlu olmadikga yabanci kelimeler kullaniilmamalidir.
« Haber metinleri yazilirken climleler kisa, acik ve belirgin olmalidir.

+ Haber metinleri yazilirken mimkiinse sifat kullaniimamalidir.

«+ Argo ifadelerden kacginiimaldir.

« Haberi yazan veya sunan kisi, haberde kisisel goruslerini agiklamamalidir.

« Haber hazirlanirken haber resimlerinin anlatiminda kullanilacak teknik terimler sadelestirilmis
bicimde yazilmalidir.
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Haberler, olaya ve konuya gore ikiye ayrilabilir. Olaya dayali haberler, gériintii sagladigi icin tele-
vizyonda daha yaygindir. Televizyon haberlerinin izleyiciye ulasmasi daha hizlidir. Televizyon haberleri
kisadir. Televizyon haber programlari toplumun tamamina hitap edecek sekilde hazirlanir.

1.4.2. Haber Yazilirken Uyulmasi Gereken Kurallar

Etik; iyi, kotu, dogru, yanhs gibi kavramlari inceleyen; bireysel ve grupsal davranis iliskilerini ahlaki
ilke, deger ve standartlar cercevesinde sistemlestiren yapidir. Haber, cabuk tiketilen bilgi kaynagi
oldugu icin etik ihlallere acik bir yapidadir. Haberi dogru ve tarafsiz olarak yayinlamak, okuyucunun
dogru habere ulasmasini saglamak bir habercinin en temel gorevidir. Muhabirin haber yazarken
uymasi gereken hukuk kurallarindan bazilari sunlardir:

+ Muhabirin birincil gorevi, gercekleri nesnel bir sekilde iletmektir.
« Muhabir, demokratik degerleri ve insan haklarini ihlal etmemelidir.

+ Muhabir, masumiyet karinesine saygi gostermeli ve suglulugu mahkeme karariyla kanitlanma-
dikca birini suclu ¢ikarabilecek haberler yayinlamaktan kaginmaldir.

« Muhabir, olay kisilerinin cayma ve cevap haklarina saygi gostermelidir.

« Haberi yapilan veya haber yapilmasi amaclanan kisi ve kuruluslardan maddi ve manevi hediye
kabul edilmemelidir.

- Ozel hayatin gizliligi esastir. Ozel hayatin gizliligini ihlal eden haberler, tstiin bir kamu yarari olma-
dikca veya kisinin rizasi ahnmadikga yazilmamalidir.

« Muhabir, haberde yaptig hatayi bir an 6nce diizeltmekle yikimltdyir.

1.4.3. Televizyon Haberi Cesitleri

Televiyon haberi; sesli haber, dogal ses fonda haber, anonslu haber, réportajli haber, anonslu ve
roportajli haber olarak siniflandirilir.

1.4.3.1. Sesli Haber

Sesli haberde gorlintlii ve haber metni yayindan once eslestirilir ve seslendirilir. Ayrica haber
kaynaginin sesinin bir kismi haber metninde yeniden uretilir. Onceden dogal ses fonda olarak cikan
haber daha sonra sesli habere de donustirilebilir (Gorsel 1.9).

Gorsel 1.9: Seslendirme odasi
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Televizyon Haberinin Yazimi ;

3. Uygulama: Televizyon Haberi Cesitlerinden Sesli Haber

Uygulamanin Amaci: Televizyon haberi cesitleri icinde yer alan sesli haberin 6zelliklerine
dikkat ederek sesli haber 6rnegdi yazmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sesli haberin 6zelliklerini arastiriniz. Haberi seslendirirken ortam seslerine dikkat ediniz.
Islem Basamaklar

1. Sesli haberin 6zelliklerini belirleyiniz.

2. Sesli bir haber 6rnegi bulunuz.

3. Sesli haber 6rnegi yaziniz.

4. Sesli haber 6rnegini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Sesli haberin 6zelliklerini belirledi.

2. Sesli bir haber 6rnegi buldu.

3. Sesli haber 6rnegini yazd.

4. Sesli haber 6rnegini arkadaslariyla paylasti.

1.4.3.2. Dogal Ses Fonda Haber

DSF, Dogal Ses Fonda ifadesinin kisaltmasidir. DSF haberlerde, haber gorintilerinin dogal sesinin asil
haber metnine fon olusturacak bicimde daha alt seviyeden sunulmasi séz konusudur. DSF teknigiyle
sunulan haberler genellikle 60-80 saniyelik haberlerdir. Metin yazilirken iki kelimenin 1 saniyede
okundugu hesap edilir. DSF haberlerin baslangicinda ilk birkag saniye yalnizca goriintli akar sonra
metin okunmaya baslanir. DSF haberin bitiminde ise yayin sirasinda olusabilecek aksakliklara karsi
kurguda metnin okunmasi bittikten 5 saniye sonra gortinti sonlandirilir.

DSF haberlerde ajanslar veya haber merkezi kameramanlarinin ¢ektigi ham goriintilere, olayin
akisina gore metin yazilir. Bu haber metni daha sonra iki sekilde seslendirilir:

« Metne gore montaji yapilan goriintli, haber bilteni sirasinda canli olarak sunulur ve montaj
yapilan goriintilere yayin dncesinde ve yayin sirasinda spiker tarafindan haber metni okunur.

+ Yayin sirasinda goriintu akarken canh olarak metni okunan DSF’ler genellikle nemsiz icerikli
haberlerdir ancak bazen 6nemli haberlere de vakit yetersizliginden dolayi ses okunmamis olabilir.
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4. Uygulama: Televizyon Haberi Cesitlerinden Dogal Ses Fonda Haber

Uygulamanin Amaci: Televizyon haberi cesitleri icinde yer alan dogdal ses fonda haberinin 6zel-
liklerine dikkat ederek dogal ses fonda haber 6rnegdi yazmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Dogal ses fonda haberinin 6zelliklerini arastiriniz. DSF haberi seslendirirken ortam seslerine
dikkat ediniz.

Islem Basamaklari

1. Dogal ses fonda haberin 6zelliklerini belirleyiniz.

2. Dogal ses fonda haber 6rnegi bulunuz.

3. Dogal ses fonda haber metni yaziniz.

4. Dogal ses fonda haber metnini arkadaslarinizla paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Dogal ses fonda haberinin 6zelliklerini belirledi.

2. Dogal ses fonda haber 6rnegi buldu.

3. Dogal ses fonda haber metni yazdi.

4. Haberi arkadaslariyla paylasti.

1.4.3.3. Anonslu Haber

Anonslu haberde, olay yerindeki muhabir olayla ilgili gelismeleri bulundugu yerden aktarir. Olay
yerinden gerceklestirilen haber sunumlari, haberin daha ¢ok izlenmesini saglar. Muhabirin anonsunu
yaparken arka planda olay yerinin bulunmasi haberin inandiriciligini artirir.

5. Uygulama: Televizyon Haberi Cesitlerinden Anonslu Haber Ornegi Yazimi

Uygulamanin Amaci: Herhangi bir konu ile ilgili anonslu haber yazabilme yetenegdi edinmek,
ogrenilen yazim tekniklerini kullanmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon haberi cesitlerini aciklayiniz. Ogrendiginiz yazim teknikleri ile anonslu bir haber
yaziniz.

Islem Basamaklan
1. Televizyon haberi cesitlerini aciklayiniz.
2. Habere uygun anons bulunuz.

3. Anonsun da icinde yer alacagi haber yazim tekniklerine uygun bir haber metni yaziniz.
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Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1.TV haberi tirlerini agikladi.
2. Habere uygun anons buldu.

3. Yazim tekniklerine uygun haber metni yazd..

1.4.3.4. Roportajli Haber

Haber blltenleri veya haber programlari icinde kullanilan roportajlarin amaci, izleyicilere haberin
konusunu olusturan olayla ilgili bilgi vermektir. Muhabir, olayla ilgili kisiyle olay hakkinda réportaj
yapar. Haberin bu bicimde sunumuna roportajli haber denir.

6. Uygulama: Televizyon Haberi Cesitlerinden Réportajli Haber

Uygulamanin Amaci: Televizyon haberi cesitleri icinde yer alan roportajli haberin 6zelliklerine
dikkat ederek roportajli haber 6rnegi yazmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Roportajli haberin 6zelliklerini arastiriniz. ROportajli haberin sorularini acik, net ve anlasilir sekilde
hazirlayiniz.

Islem Basamaklari

1. Roportajli haberin 6zelliklerini belirleyiniz.

2. Roportajli haber 6rnegi bulunuz.

3. Roportajli haber 6rnegi yaziniz.

4. Roportajli haber 6rnegini sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan élcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Roportajli haberin 6zelliklerini belirledi.

2. Roportajli haber 6rnegi buldu.

3. Roportajli haber 6rnegi yazdi.

4. Roportajli haber 6rnegini sinif arkadaslariyla paylasti.

1.4.3.5. Anonslu ve Roportajli Haber

Televizyon haberciliginde flas haberin verildigi bolimiin arkasindan olayla ilgili bilgi sahibi kisilerle
veya yetkililerle roportaj yapilir. Bu kisiler, haberin konusu ile ilgili daha ayrintili bilgi verirler. Tele-
vizyon haberciliginde bu tarz haberlere anonslu ve réportajli haber denir.
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7. Uygulama Adi: Televizyon Haberi Cesitlerinden Anonslu ve Réportajli Haber

Uygulamanin Amaci: Televizyon haberi cesitleri icinde yer alan anonslu ve réportajli haberin
ozelliklerine dikkat ederek anonslu ve roportajli haber 6rnegdi hazirlamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Anonslu ve roportajli haberin 6zelliklerini arastiriniz. Anonslu ve roportajli haberi yazarken
icerige uygun olmasina dikkat ediniz.

Islem Basamaklan

1. Anonslu ve roportajli haberin 6zelliklerini belirleyiniz.
2. Anonslu ve roportajli haber 6rnedi bulunuz.

3. Anonslu ve roportajli haber yazimini gerceklestiriniz.
4. Yazdiginiz haberleri arkadaslarinizla paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Anonslu ve roportajli haberin 6zelliklerini belirledi.

2. Anonslu ve roportajli haber 6rnegdi buldu.

3. Anonslu ve réportajli haberi yazdi.

4. Yazdigi haberleri arkadaslariyla paylasti.

“ NOT

KJ (Karakter Jeneratorii): Karakter treteci aslinda TV ekranina metin yazmakicin kullanilan
cihazin adidir. Bazen iki satir alt yazi kullanilir veya bir satirda iki spot yayinlanir. Bu durumda
noktalar numaralandirilarak yazilir.

KAM. SPK.: Haberin basinda spikerin okuyacadi iki veya lic cimlelik metindir. Haberin kurgusal
VTR'sinde yer almaz.

VTR: Video Teyp Kaydedici kelimelerinin bas harflerinden olusan ve kaydedilen goriintleri
okuyan cihazdir.

Perfore: Haber videosunun metnidir. Seslendirme genellikle muhabir tarafindan yapilr. Bazi
kanallarda sadece seslendirme isini yapan unsurlar da bulunur.

ROP: Roportaj kelimesinin kisaltmasidir. Haberde yer alan kisilerin gériintiileri ve sesleri
vardir. Basin aciklamasi yapilmasi durumunda yetkili kisinin soyledigi ctimleler kendi
sesleriyle verilir.

Telefon Baglantisi: En kisa siirede ilk elden bilgi almak icin kullanilr ancak teknik olarak
diger yayinlara gore daha riskli sayilabilir. Gliniimiiz teknolojisi sayesinde bu riskler en aza
indirilse de telefon gérismelerinin canli yayinlardan farki, goruntili olmamasidir.

7)

r |
L29.I



Televizyon Haberinin Yazimi ;

1.4.4. Televizyon Haber Metni Yazim Teknikleri

Televizyon haberi yaziminda ters piramit, diiz piramit, kronolojik dizi, listeleme, bolimleme ve
dortgen teknikleri kullanilir. Ters piramit teknigi, haber yazma teknikleri icinde en yaygin kullani-
lanidir.

1.4.4.1. Ters Piramit Teknigi

Ters piramit tekniginde haberlerdeki bilgiler en dnemli olan ile baslar ve daha az énemli olana dogru
ilerler. Bu teknige gore okurun ilgisi goz 6niinde bulundurularak muhabir veya yaz isleri sorum-
lusunun verecegi karar dogrultusunda habere iliskin en 6nemli unsurlar 6n plana cikarilr, daha az
onemli unsurlara ise haberin devaminda yer verilir.

1.4.4.2. Diiz Piramit Teknigi

Dlz piramit teknigi, ayrintilardan baslanarak haberin en onemli unsurlarinin sonda verilmesi
yontemidir. Bu yazim tekniginde haber genellikle dykuleyici anlatimla baslar. Haberin bilgileri az
onemliden cok dnemliye dogru siralanarak yazilir. Diiz piramit teknigi daha ¢ok magazin konulari,
mizah, yenilik gibi renkli haberlerin yaziminda kullanilir.

1.4.4.3. Dortgen Teknigi

Dortgen teknigi, haberlerdeki bilgilerin esit derecede 6nemli oldugu durumlarda kullanilir. Bu
teknige kare teknigi de denir. Haberler Ust Uste yazilmis paragraflarla olusturulur. En 6nemli bilgiler,
Ust paragrafta bulunur. Daha az 6nemli bilgiler ise sonraki paragraflarda verilir. Bazi paragraflarda
ayrica olayin arka plani hakkinda bilgiler yer alir.

1.4.4.4. Konusma Teknigi

Radyo ve televizyon haberciliginde yazili basinin haber yazma tekniklerinin aksine gorsel ve isitsel
unsurlar 6n plana cikar. Ginimuzde yayginlasan konusma tarzinda haber yazma teknigi daha cok
televizyon haberciliginde kullanilir. Ayrica dergi ve gazetelerin gezi ve izlenim haberlerinin yaziminda
bu teknikler tercih edilir.

SIRA SIZDE: Diger televizyon haber metni yazim teknikleri nelerdir?
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki sorularin dogru se¢enegini isaretleyiniz.

1. Asagidaki haber tanimlarindan hangisi yanhistir?

A) Okuyucu, seyirci veya dinleyici icin 6nemli veya 6nemsiz herhangi bir olaya dair bilgilerdir.

B) Belli bir mekan ve zamanda meydana gelen olaylarin bilgi sahibi olanlar araciligi ile bilgi sahibi
olmayanlara aktarilmasidir.

Q) Bir olayin olabildigi kadar nesnel bir dille ifade edilmesidir.

D) Yeni, dnemli veya ilging olaylara merak duyanlarin bu olaylari 6grenme gereksinimlerinin gide-
rilmesidir.

E) Toplumu ilgilendiren ve dogrulugu kesin olan bir olayin, diisiincenin veya fikrin insanlarin an-
layabilecegi sekilde verilmesidir.

2. Asagidakilerden hangisi haberin 6zelliklerinden degildir?

A) Dogruluk
B) Guincellik
C) Kesinlik
D) Oznellik
E) Tutarhlik

3. Asagidakilerin hangisinde 5N 1K formiilii dogru verilmigtir?

A) Kim? Ne? Nicin? Nerede? Nasil? Neden?

B) Kim? Neyi? Ne zaman? Nerede? Nasil? Neden?
C) Kim? Ne? Ne zaman? Nerede? Nasil? Ne kadar?
D) Kimi? Ne? Ne zaman? Nerede? Nasil? Neden?
E) Kim? Ne? Ne zaman? Nerede? Nasil? Neden?

4. Asagidakilerden hangisi televizyon haber merkezi ¢calisanlarindan biri degildir?
A) Daire baskani
B) Editor
C) Genel yayin ydnetmeni
D) Muhabir
E) Yapimci
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5. Asagidakilerden hangisi televizyon haberciliginde veri toplama araglarindan biri degildir?

A) Daktilo

B) Fotograf makinesi
C) Kamera

D) Mikrofon

E) Ses kayit cihaz

6. Asagidakilerden hangisi haberin goriintii kaynaklarindan biri degildir?

A) Animasyon
B
Q) Olay yeri gorintuleri
D) Sinema

) Arsiv

)
E) Stiidyo gorintuleri

7. Asagidakilerden hangisi televizyon ve radyo haberinin gazete haberinden farkini dogru ifa-
de etmez?

A) Radyo ve televizyon haberleri hedef kitlesine hizl ulasir, gazete haberleri hizli ulasmaz.

B) Gazete haberleri kalicidir. Kaydedilmedikleri siirece radyo ve televizyon haberlerini tekrar tekrar
dinleme sansi yoktur.

C) Okuryazarlik gazete haberi okumak icin gereklidir, radyo ve televizyon haberi icin bdyle bir be-
ceri gerekmez.

D) Televizyon, ge¢mis olaylari buglin yasanmis gibi verir, gazete ise glincel olaylara yer verir.
E) Gazete, haberleri ayrintili bicimde sunmakta radyo ve televizyonlar ise 6zet halinde vermektedir.
8. Asagidakilerden hangisi televizyon haber cesidi degildir?

A) Anonslu haber
B) DSF haber

C) Makale haber
D) Roportaj haber
E) Sesli haber

9. Asagidakilerden hangisi DSF haberin 6zelliklerinden degildir?

A) Dogal Ses Fonda anlamina gelir.

B) Haberin montaji, metne gore yapillir.

Q) Spiker, gortintl akarken metni es zamanl olarak okur.
D) Haber icinde anons kullanihr.

E) Haber kisa tutulmahdir.
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10. Asagidakilerden hangisi TV ekranina metin yazmak icin kullanilan cihazdir?

A) KJ B) Kusak C) Perfore
D) ROP E) VTR

11. Asagidakilerden hangisi spiker tarafindan 6nceden okunan haber metnine verilen addir?
A) DSF B) KAM Q) Kusak
D) Perfore E) VTR

12. Asagidakilerden hangisi haberde en 6nemli unsurun 6ne ¢ekildigi yazim teknigidir?
A) Diz piramit
B) Kare
Q

D) Kronoloji

Konusma
E) Ters piramit

13. Haberde birden ¢cok 6nemli unsur bulundugunda asagidaki haber yazma tekniklerinden
hangisinin secilmesi daha dogrudur?
A) Dz piramit teknigi
B) Kare teknigi
Q)
D) Kronoloji teknigi
E) Ters piramit teknigi

Konusma teknigi

14. Asagidakilerden hangisi televizyon haberlerinin yapisal 6zelliklerinden biri degildir?

A) Uzundur

B) Olaya dayalidr.

Q) izleyicilere cok cabuk ulasir.

D) Glincel olaylari ekrana getirir.

E) izleyen kisinin bazi haberleri gérmeme sansi yoktur.

15. Asagidakilerden hangisi goriintiiler arasindaki gecislerde kullanilan bir metottur?

A) Efekt

B) ENG

C) KAM SPK
D) Pen

E) Time code
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KONULAR

2.1. HABER CEKIM HAZIRLIKLARI
2.2. HABER GEKiMi
2.3. ANONS CEKIMi

2.4. ROPORTAJ CEKIMI

NELER OGRENECEKSINiz?

« Haber ¢ekimi dncesinde yapilmasi gerekenler
« Haber ¢cekimi icin gerekli ara¢ gereg

+ Anons cekimi

+ Roportaj cekimi

ANAHTAR KELIMELER

Anons, greenbox, kamera, roportaj

‘HAZIRLIK CALISMALARI

I
1. Televizyonda izlenen haberlerde hangi araglar gorilir? Dusiincelerinizi sinifta

arkadaslarinizla paylasiniz.

2. Roportaj tirlerini arastiriniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
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OGRENME BIRIMI



Haber Cekimi ;
2.1. HABER GCEKIM HAZIRLIKLARI

Haber ¢ekimine gitmeden 6nce yapilmasi gereken bazi hazirliklar vardir. Bunlarin basinda ekipman
hazirhgi gelir. Bu ekipmanlardan bazilari; tepe 15191, ses kayit cihazi, kulaklik, yedek hafiza kartlaridir.

2.1.1. Kamera ve Objektifin Hazirlanmasi

Kamera; haberin tirline, konusuna ve ortamina gore secilmelidir. Tercih edilecek kameranin kisisel
ayarlar mutlaka yapilmalidir. Cekim 6ncesi kamera genel bir kontrolden gegirilmeli, kameranin
calisip calismadig teyit edilmelidir.

Bellek, kameranin en 6énemli unsurlarindan biridir. Haber ¢ekimine gidilmeden 6nce kameranin
bellegi kontrol edilmeli, kameranin belleginde yeterli alan bulundugundan emin olunmalidir. Secilen
kameraya ve cekim sartlarina gore objektif tercihi yapilmali, secilen objektif ile goriinti kontroll de
ihmal edilmemelidir (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Kamera
2.1.2. Mikrofon ve Bataryanin Hazirlanmasi

Televizyon haberinde ses de goriinti kadar énemlidir. Bu ylizden ¢ekim oncesi ses ile ilgili cihazlar
kontrol edilmelidir. Kameralarin cogunda dahili mikrofon bulunur fakat bu mikrofonun ses ¢cekim
kalitesi yeterli olmadigi icin ek mikrofon kullanilir. Cekimin 6zelligine ve ortama uygun mikrofon
secilmeli, mikrofonun sesi ve kablolari test edilmelidir (Gorsel 2.2).

Gorsel 2.2: Mikrofon
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Bataryalar, haber ¢ekiminde kullanilan en 6nemli ara¢ gerectir. Kamera, mikrofon, isik ve diger arag
gereg icin gerekli enerjiyi saglayan bataryalar, haber ¢cekimine gidilmeden 6nce mutlaka kontrol edil-
melidir. Cekime yedek batarya da goétirilmelidir.

2.1.3. Diger Cekim Ekipmaninin Hazirlanmasi

Haber ¢ekiminde kullanilan diger ekipmanlar; 1sik, tepe 1511, ses kayit cihazi, kulaklik, yedek hafiza
kartlari vb. olarak siralanabilir (Gorsel 2.3).

Istk, cekim icin 6nemlidir. Haber ¢cekimi esnasinda kullanim kolayhgi sagladigi icin genellikle tepe
isiklari tercih edilir. Tepe 1s1ginin bataryalarinin ve lambalarinin calisip calismadigi tespit edilmelidir.
Tepe 1siklar, enerjisini kamera veya kendi bataryasindan sagladigi icin bataryalar siklikla kontrol edil-
melidir.

Gorsel 2.3: Cekim ekipmanlari

1. Uygulama: Haber Cekimi Oncesi Hazirliklari
Uygulamanin Amaci: Haber cekimine gitmeden 6nce gerekli hazirhigi yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Haber cekimine gitmeden once yapilmasi gerekenleri sayiniz. Cekim icin gerekli ara¢ gereg
listesini hazirlayiniz.

islem Basamaklari

1. Cekimini yapabileceginiz bir haber konusu seciniz.
2. Sectiginiz habere gitmeden dnce hazirlanacak teknik ekipmanin listesini ¢ikariniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcUtleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Cekime uygun bir haber konusu secti.

2. Secilen haberin ¢ekimine uygun arag gerec listesini dogru
sekilde hazirladi.
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SIRA SIZDE: Haber cekiminde kameranin konumu neden énemlidir?

2.2. HABER CEKIMI

Haber cekimine muhabir tek basina gidebilecegi gibi bir kameramanla ortak da calisabilir. Bu
durumda hem muhabire hem de kameramana diisen gérev ve sorumluluklar vardir.

2.2.1. Haber Cekiminde Kameranin Konumlandiriimasi

Kameranin konumlandiriimasi, haber ¢cekiminin en temel unsurudur. Haber ¢cekiminde goriintiiniin
estetik olabilmesi icin kameranin konumlandiriimasina dikkat edilmelidir. Kameraman, konum-
landirma tekniklerini iyi bilmeli ve uygulamalidir. Cekim ortaminin taninmasi, kameranin nereye
yerlestirilecegi ve hangi ¢ekim 6lcekleri kullanilacadi gibi konularda kameramana kolaylk saglar.

Haber cekimi yapilirken o haberin kurgu
ve montaj asamalari da dusinilmelidir.
Bu sebeple kamera cekim planlari, haber
kurgusu Olcltlerine  uygun olmalidir.
Cekim yapilan saha sartlarina gore kamera
icin yedek ekipmanlar da goétirulmelidir.
Kamera kaydi esnasinda isigin gelis yonu ve
acisina dikkat edilmelidir.

Olayin ozelligine gore kamerayla farkli
acilardan c¢ekim yapilabilecek bir yer secil-
melidir. Kameranin goris acisina bagka
nesnelerin girmeyecegi bir yerden c¢ekim
yapilmalidir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Haber ¢ekimi

2. Uygulama: Haber Cekiminde Kamerayi Konumlandirma

Uygulamanin Amaci: Haber ¢cekiminde kameranin dogru sekilde konumlandiriimasini 6grenmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Ornek bir haber canlandirmasi yaparak kameramanin haber cekimi icin kameray1 konumlandir-
masini saglayiniz. Cekim esnasinda ters isiga dikkat ediniz.

Islem Basamaklan

1. Haber canlandirmasi icin ortam olusturunuz.

2. Kameramanin kamerayi yerlestirmesini saglayiniz.
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Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olgutleri dikkate

aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1. Haber canlandirmasi icin ortam olusturdu.

2. Kameramanin kamerayi yerlestirmesini saglad.

2.2.2. Ortama Uygun Kamera Ayarlar

Haber kameramanlar kaliteli goriintli elde edebilmek icin kameranin ayarlarini diizenler. Haber
kameramanlari farkh mekanlarda, farkli i1sik degerlerinde c¢ekimler yapar. Bu nedenle kamera
Uzerindeki ayarlar strekli kontrol edilir ve gerekirse kamera tekrar ayarlanir. Kameramanin kamera

Uzerinde ayarlamasi gereken bazi ayarlar sunlardir:

« Beyazayar

« Zebraayar

+ Kontrast ayar
+ Shutter ayari
« Vizor ayarlarn
« Diyafram ayari

+ Netlik ayan

2.2.3. Haber Gériintiisiine Time Code Désemenin Onemi

Time code, zaman kodlamadir. Kameranin kaydettigi resim karelerinin tzerine kaydedildigi zamani
kodlar. Bu sayede bir kayit planinin kag kare oldugu, dolayisiyla ne kadar zamanda kayit yapildigi, ne
zaman hangi goriintiiniin kaydedildigi belirlenir. Bu bilgi; kayit, montaj ve okuma sirasinda kullanilir.
Cekimin suresinin, baslangi¢ ve bitis zamaninin bilinmesi montaj yapilirken yardimci olur. Bu durum,

haber kurgusu esnasinda kolaylik ve zamandan tasarruf saglar.

A
Time Code GOrunti
01.12.22.05 istiklal Marsi
01.00.22.05 Toren alani
00.55.28.05 Celenk sunumu
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2.3. ANONS CEKIMI

Muhabir tarafindan haber videosunun baslangicinda, bitisinde veya ortalarinda kullanilacak anons
cekimi, olaya iliskin ilk bilgilerin verildigi bolimdur ve haber icin cok 6nemlidir.

2.3.1. Televizyon Haberinde Anons Cekiminin Onemi

Anons, televizyon haberciliginde muhabirin kameraya bakarak yaptigi konusmadir. Muhabirin anons
cekmesi, bir baska deyisle seyirciye dogrudan hitap etmesi, seyircinin o haberle daha c¢ok ilgilen-
mesini saglar. Ayrica anons esnasinda habere konu olan olayla ilgili muhabirin duygular, heyecani
da sesine, jest ve mimiklerine yansir ve haberi daha dinamik hale getirir. Anons ¢ekilirken muhabirin
olay yerinde oldugu goériilmelidir. Bu nedenle genellikle bel plan ve daha genis cekim Olcekleri tercih
edilir.

2.3.2. Anons Cekme Yontemleri

Anons, muhabir tarafindan haber videosunun baslangicinda, bitisinde veya ortalarinda kullanilacak
sekilde cekilebilir. Haber videosunun basinda yayinlanacak sekilde anons cekilecekse olaya iliskin ilk
bilgiler de verilir. Anons, haberin ortasinda yayinlanacak sekilde cekilecekse olaya iliskin diger bilgi-
lerden bazilarini icermelidir. Anons, haberin sonunda yayinlanacak sekilde ¢ekilecekse de olayin ne
olduguna iliskin son bilgiler verilebilir veya gelecek gtinlere iliskin 5ngdriide bulunulabilir.

2.3.3. Anons Cekiminde Dikkat Edilecek Hususlar

Anons cekiminde dikkat edilecek hususlar sunlardir:
+ Anons ¢ekimi gelisiglizel yapilmamali, anons bir disiplin icinde ¢ekilmelidir.

« Anons cekilirken haberin konusunun disina ¢ikilmamali, mimkiin olan en kisa ve net ifadeler
kullaniimahdir.

+ Anons cekilirken kameraman ile koordine kurulmali, kameramanin teknik ve estetik yonlendirme-
lerine acik olunmahdir.

« Anons cekiminde uzun ve karmasik cimleler kullanilmamalidir.
« Mikrofon uygun sekilde konumlandiriimali, agizdan yaklasik 10-15 cm uzakta tutulmalidir.

« Cekilen anons hem muhabir hem de kameraman tarafindan dikkatle izlenmeli ve dinlenmelidir.

2.3.4. Olay Yerinden Anons Cekimi

Habere konu olan olayin gerceklestigi yere olay yeri adi verilir. Olay yerinden anons ¢ekimi, haberin
gercekgiligi ve inandiricihgr acisindan oldukga énemlidir. Olay yerinden yapilan anons ¢ekiminde
muhabirin hareket alani genistir. Muhabir daha fazla gézlem yapar, habere konu olayin gérgi tanik-
lariyla iletisim kurar.

Canli yayinda gorevlendirilen muhabir deneyimli olmalidir ¢linkli canh baglantilarla yapilan sunum-
larda geriye donus ve tekrar yoktur.

2.3.5. Greenbox Anons Cekimi

Greenbox veya Greenscreen olarak bilinen bu teknik hem fotografta hem de videoda kullanilabilir.
Yesil perdenin temel mantigi, arka planin kolayca silinerek yerine istenen goriintiiniin yerlestiril-
mesine dayanir. Greenbox'in renginin yesil olmasinin 6zel bir nedeni yoktur. Yesilin tercih edilmesinin
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temel sebebi, insan teninde yesil rengin bulunmamasidir. Greenbox'ta ¢ekim yapilirken yesil
renkli kiyafetler tercih edilmemelidir. Gliniimiizde Greenbox'in kullanimi yayginlasmistir. Ornegin
hava durumu programlarinin hepsinde Greenbox teknigi kullanilir. Greenbox teknigi estetiktir,
produksiyon maliyetini duslrlr ve zamandan tasarruf ettirir. Anons cekimi tehlikeli mekanlarda
yapilacaksa bu teknik kullanilabilir (Gorsel 2.5).

‘!‘ /

& 1‘!‘

Gorsel 2.5: Greenbox (Yesil ekran)

3. Uygulama: Televizyon Haberi icin Anons Cekimi
Uygulamanin Amaci: Televizyon haberi icin olay yerinde anons ¢ekimini gerceklestirmek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon haberi icin anons ¢cekiminde gerekli ekipmani hazirlayiniz. Cekeceginiz haberin anons
metnini dnceden hazirlayiniz.

Islem Basamaklari
1. Anons ¢ekiminde kullanilacak ekipmanlari ¢cekim sahasina yerlestiriniz.
2. Televizyon haberinde kullanilmaya uygun olay yerinde anons ¢ekimi yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlctitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Cekimde kullanilacak ekipmanlari cekim sahasina yerlestirdi.

2. Haberde kullanilmaya uygun anons ¢ekimi yapti.

2.4. ROPORTAJ CEKIMI

Roportaj cekimi; tek kameral roportaj, iki kamerali réportaj, lic kamerali roportaj olmak lizere grup-
landinlir.
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2.4.1. Tek Kamerali Roportaj

Tek kamerali roportaj tiiriinde 6zellikle konugun yakin plan ¢ekimleri, estetik goriiniimui saglayacak
sekilde kamera yerlestirilmelidir. ROportaji yapan kisi, program esnasinda hem konuga soru sorarken
hem de roportajin baslangi¢ ve bitis bolimlerinde ekranda goérulir. Tek kamerali roportajda “pan”
hareketi sikca kullanilir. Kameraman, programa konuk olan kiside énce uzak sonra yakin ¢ekim
planini kullanir.

Roportajin sonunda kamera ya tek basina roportaji yapan kisiyi ya da réportaji yapan kisiyle birlikte
cerceveleyerek programin son goriintilerini kaydeder (Gorsel 2.6).

Gorsel 2.6: Roportaj kaydi

2.4.2. iki Kameral Réportaj

iki kamerali réportajda daha az kamera hareketiyle degisik cekim dlceklerinde gériintii elde edilebilir.
iki kamera kullanilarak yapilacak réportajda cekim dlceklerindeki cesitlilik artar.

ki kisi ile yapilan réportajin iki kamerayla cekiminde kamera hareketini en aza indirmek icin kame-
ralarin konumu iyi ayarlanmalidir. Kameranin biri sadece konugu yakin ¢ekime alirken digeri de goris-
meciyi cerceveye alir. Bazen de cevrinme hareketiyle kamera, farkli agcidan konugu veya iki kisiyi birlikte
cerceveye alir. Gorlismeci, agihs konusmasini bel plan ¢ekiminde yapar. Konuk tanitilirken bel plan
cekimine devam edilir. ilk soruda konuk ve gériismeci ayni planda yer alir. Sorular sorulurken gériismeci,
cevaplama sirasinda ise konuk ¢ekime alinir. Goriismenin sonuna dogru ikili cekim yapilir ve goriismeci
kapanis konusmasini sunarken cercevede tek gortindir.

2.4.3. Uc Kamerali Réportaj

Roportajda ti¢c kameranin kullanilmasi, réportaj verenlerin farkli agilardan goériintilerinin alinmasini
saglar. Kameralarin yer degistirmesi gereken durumlarda ticlincii kameraya zaman kazandinir. U
kamera kullanilarak yapilan roportajin goriinti zenginligi fazladir. Bu durum, kurguda esneklik saglar.

Birinci kamera ikili plan alirken ikinci kamera, konugu tekli cekimde gésterir. Uclincii kamera
ise cogunlukla goriisme yapan kisiyi tekli cekimde gosterir ve bazen Ucli genel cekim de yapar.
Gorusmenin acilis ve kapanisi ile sorularin sorulmasi esnasinda ortadaki kamera, goriismeciyi bel
cekimi ile cerceveler. ilk sorunun sorulmasinda ve gériismenin sonunda da bu kamera ticlii cekim

yapar.
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4. Uygulama: Rdportaj icin Soru Hazirlama

Uygulamanin Amaci: Televizyon haberindeki roportaj icin soru hazirlamak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Roportaj tirlerini yaziniz. Roportaj yapmaya uygun bir konu seginiz.

Islem Basamaklari

1. Roportaj tirlerini arastiriniz.

2. Sectiginiz konuyla ilgili bir uzmanla 5 dakikay gegmeyecek uzunlukta réportaj sorulari hazir-
layiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan élcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
1. Roportaj turlerini dogru bir sekilde arastirdi.

2. Televizyon haberinde kullanilmaya uygun réportaj sorularini hazirlad.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki sorularin dogru secenegini isaretleyiniz.

1. Televizyon haberiyle ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Televizyon haberleri kisa haberlerdir.

B) Haber siireci, kolektif bir strectir.

C) Cekimin yapilacagi yer ve zamanin tespiti dnemlidir.
D) Haber ¢ekim yerine zamaninda ulasilmasi nemlidir.
E) Kamera tercihinde haberin tiiri 6nemli degildir.

2. Kamera kullanimiyla ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Haber ¢ekiminde goriintliniin estetik olabilmesi icin uygulanan temel kurallara dikkat edilme-
lidir.

B) Cekim ortaminin bilinmesi, kameranin nereye yerlestirilecegi ve ¢ekim 6lcekleri gibi konularda
kolaylik saglar.

C) Kameranin konumlandiriimasi, haber ¢ekiminin en temel unsurudur.

D) Haber cekimi yapilirken o haberin kurgu asamasini diisiinmek gerekli degildir.

E) Kamera kaydi esnasinda 1s1gin gelis yonu ve agisina dikkat edilmelidir.

3. Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

A) Anons, muhabirin kameraya bakarak yaptigi konusmadir.

B) Haber biilteninde yayinlanacak klip hazirlanirken muhabirin ¢ektigi anons da bu klibe yerlesti-
rilir.

C) Muhabirin anons ¢cekmesi, seyircinin o haberle daha cok ilgilenmesini saglar.

D) Anons ¢cekerken muhabirin olay yerinde oldugu gorilmemelidir.

E) Anons, haber videosunun basinda yayinlanacak bicimde cekilecekse olaya iliskin ilk bilgileri
icermelidir.
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4. Anons c¢ekimi ile ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanlistir?
A) Detay bilgilere yer verilmelidir.
B) Gelisigtizel yapilmamal, bir disiplin icinde ¢ekilmelidir.
Q) Haberin konusunun disina ¢ikilmamalidir.
D) Kullanilacak kelimeler 6zenle secilmelidir.

E) Uzun climle kurmaktan ve karmasik s6z 6bekleri kullanmaktan sakinilmalidir.

5. Asagidakilerden hangisinde Greenbox s6zciigiiniin karsiligi dogru sekilde verilmistir?

A) Beyaz perde
B) Karanlik oda
C) Mavi ekran
D) Yesil oda

E) Yesil perde

6. Asagidaki ifadelerden hangisi kamera sayisina gore roportaj cesididir?

A) Dort kamera ile roportaj ¢ekimi
B) Alti kamera ile réportaj ¢ekimi
Q) iki kamera ile réportaj cekimi
D) Yedi kamera ile roportaj cekimi
E) Bes kamera ile roportaj ¢ekimi

7. Asagidakilerden hangisi haber ¢cekiminde bulunmasi gereken ekipmanlardan biridir?

A) Batarya
B) Dolly

Q) LCD

D) Pedestal
E) Saryo
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KOD= 33495

KONULAR
3.1. GORSEL VE iSITSEL MALZEME SAGLAMA
3.2. HABERDE VTR HAZIRLAMA

3.3. YAZI VE GRAFIK HAZIRLAMA
3.4. EXPORT (CIKTI) ALMA

NELER OGRENECEKSINIiz?
. Isitsel malzemeyi temin etme
« Gorsel malzemeyi temin etme
- Haber VTR'si hazirlama

+ Yazi ve grafik hazirlama

- Ciktialma

ANAHTAR KELIMELER
Anons, efekt, grafik, kurgu

‘HAZIRLIK CALISMALARI

o
|

1. Televizyon haberinde kurgunun énemini tartisiniz.

2. Haberde kullanilan gorsel ve isitsel malzemeler nelerdir? Bu malzemeleri siralayiniz.
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HABER KURGUSU

3.

OGRENME BIRIMI
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3.1. GORSEL VE iSITSEL MALZEME SAGLAMA

Televizyon haberciliginin  en  temel
unsuru, kameraman tarafindan kaydi
yapilan gorintulerdir. Haber goruntileri
olay yerinde kaydedilir ve bu gorintiler
haber merkezinde kullanilir. Televizyon
haberlerinde bu gorintiler kullanildig
icin olayin en can alic yerleri haberin
iceriginde olmahdir. Gorlintis cekilen bir
olayda kameraman tarafindan tim olay
kaydedilir, haber yayininda bu gortintiler
icinden olayr en kisa ve glzel sekilde
anlatan videolar secilir ve kurgulanir
(Gorsel 3.1).

Gorsel 3.1: Kurgu ekipmanlari

3.1.1. Haber Metninin Seslendirilmesi

Haber metni seslendirilirken telaffuz kurallarina uyulmalidir. Muhabir &nce metni iyi analiz etmelidir.
Haber metni okunurken duygular isin icine katilmaz.

Dogru tonlama ile haberin aktarimi ne kadar basarili olsa da diksiyon hatalari haber metninin anla-
siimasini zorlastirir. Hizh okunmasi gereken metinlerde muhabir, metnin anlasilirhigini bozmadan
akici bir sekilde haber metnini okuyabilme becerisine sahip olmalidir. Bunun icin de diizenli olarak
diksiyon egzersizleri yapmalidir.

3.1.2. Haber Degeri Tasiyan Goriintiilerin Segimi

Muhabir, kurguyu kendi yapmayacaksa gorintileri yetkililer tarafindan secilmis veya yonlendirilmis
kurgucuya gotrir. Bu gorintiler, ginimizde ¢ok farkli depolama alanlari araciligi ile tasinir. Bazi
kameralarin direkt kablolu bilgisayar baglantilar olabilecegi gibi bazi kameralar bu islevi kablosuz
sistemler araciligiyla da yapabilir. Bu siirecte, kurguda kullanilacak goriintiler, uzak bir bilgisayardan
veya elektronik mail, online transfer siteleri gibi yontemlerle temin edilebilir. Kameradan gorinti
aktariminda temel prensip, kurgunun yapilacagi programin bu gorintilere erisimidir.

Kurgunun bir diger dnemli asamasi da eldeki goriintilerin secilmesidir. Muhabirden veya taniklardan
gelen goruntdler, arsiv gorintdleri vb. cok sayida gorsel malzeme ortaya ¢ikabilir. Kurgucu, kendine
ulasan goruntuler arasinda dnce kaba bir eleme yapar. Kalan goérintiler, haber metnine ve akisina
uygun sekilde secilir. Gece ve gilindliz, yaz ve kis gibi gecis gortntileri de dikkatlice secilmelidir.

3.1.3. Haberde Arsiv Goriintiilerinin Kullanimi

Arsiv goruntuleri, haber goruntlsiiniin ana kaynaklarindan biridir. Arsiv gorintuleri agirhkli olarak
devam haberlerinde, politika ve spor haberlerinde kullanilabilir. Haber montaji yapan kisinin iyi bir
arsive sahip olmasi, kurgu surecini kisaltacagi gibi haberin ilgi ¢ekiciligini de artirir.

3.1.4. Haberde Miizik ve Efekt Kullanimi

Haberde goriintllere duygu ve canhlik kazandirmak icin muzik 6gesi kullanilir. Duygusal icerikli
bir haberde duygusal bir mizik kullanmak veya hareketin ¢cok oldugu bir haberde hareketli muzik
kullanmak izleyici Uzerindeki etkiyi artirir. Haber kurgusunda miizik, bos bir ses kanalina aktarilir.
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Muzik, goruntu ile birlikte islenecekse muizigin, anonsun veya dogal seslerin seviyesinin ¢ikma-
masina dikkat edilir. Miizik ses seviyesi dogru ayarlanmazsa diger sesleri bastirir ve haberin anlasil-
masini onler.

Ses efektlerinin habere eklenmesi ile mizikte yapilan islemler birbirine benzerlik gosterir. Haberde
efektler izleyiciyi etkilemek icin kullanilir. Haberde kullanilan efektler, ses ve goruintu efektleri olmak
Uzere ikiye ayrilir. Ses efektinin yerinde ve zamaninda kullanimi 6nemlidir. Goriintu efektleri, kurgu
programinda bulunan efektlerin goriinti tzerine eklenmesiyle olusturulur.

1. Uygulama: Haberde Muzik ve Efekt Kullanimi
Uygulamanin Amaci: Habere muzik ve efekt ekleyerek haberi renklendirmek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Haber 6rneklerini inceleyerek haberlerde kullanilan miizik ve efektlere uygun ornek bir haber
olusturunuz.

Islem Basamaklari

1. Haber 6rnegi hazirlayiniz.

2. Hazirladiginiz 6rnek habere uygun muzik secimini yapiniz.

3. Hazirladiginiz 6rnek habere uygun efektleri ekleyiniz.

4. Hazirladiginiz 6rnek haberde miizik ve efekt uyumunu kontrol ediniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcUtleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Haber 6rnegi hazirladi.

2. Hazirladig1 6rnek habere uygun miizik se¢imini yapti.

3. Hazirladigi 6rnek habere uygun efektleri ekledi.

4. Haberde miizik ve efekt uyumunu kontrol etti.

3.1.5. Haber Kurgusunda Time Code Kullanimi

Video gorintuler Uzerinde hangi dakikada hangi
goruntinin yer aldiginin isaretlenmesiyle gercek-
lestirilen time code kullanimi, kurgu esnasinda
kurgucuya hiz kazandinr. Time code 00.00.00.00
seklinde gosterilir. Birinci 00 saati, ikinci 00 dakikayi,
Uglncul 00 saniyeyi, dordiincl 00 resim karesini temsil
eder (Gorsel 3.2).

Gorsel 3.2: Time code
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2. Uygulama: Haberde Time Code Kullanma

Uygulamanin Amaci: Haber kurgusunda muhabirin belirtigi time code yardimiyla kurgu yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Muhabir time code’a gore not alirken agik, anlasilir notlar almaya dikkat etmelidir.

Islem Basamaklari

1. Cekim ve kurgu ekipleri, cekim malzemelerini hazirlayiniz.

2. Cekim ekibi, haber ¢cekimini yapiniz.

3. Kurgu ekibinden time code’a uygun kurgu ¢alismasi yapmasini saglayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlctitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Cekim ve kurgu ekipleri, cekim malzemelerini hazirladi.

2. Cekim ekibi, haber cekimini gerceklestirdi.

3. Kurgu ekibi, time code’a uygun kurgu calismasini yapti.

3.1.6. Haberde Grafik ve Animasyon Kullanimi

Haber kurgusunda teknolojinin gelismesiyle grafik ve animasyon da kullaniimaya baslanmistir.
Grafik ve animasyon, pahali yontemler olarak nitelenebilir. Bu ylizden haber kurgularinda ¢ok sik
kullaniimaz. Kiresel ¢apta haber ve goriintli yapan ajanslar, bazi haberlerini grafik ve animasyon
kullanarak yayinlar (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Hava durumu animasyonlari
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3. Uygulama: Haberde Dogru Goériintli Se¢imi Yapma

Uygulamanin Amaci: Haberin kurgulanmasi sirasinda kullanilacak uygun goériintuleri temin etmek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

GOruntinin temel ilkelerini siralayiniz. Secilen gorintulerde etik kurallara dikkat ediniz.

Islem Basamaklar

1. Goruntinin temel ilkelerini yaziniz.

2. Sectiginiz bir haberin kurgusunda kullanilmak tizere arsiv goriintiisii temin ediniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcttleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi
Olgiitler Evet | Hayir

1. Gorlintliniin temel ilkelerini dogru sekilde yazdi.

2. Secilen haber konusuna uygun arsiv goriinttisi temin etti.

3.2. HABER VTR HAZIRLAMA

Haberin icerigine gore VTR'lerden goriintiler segilir ve kurguya eklenir.

3.2.1. Seslendirme Onceligine Gére Haber Kurgusu

Kurgu hazirlanirken bilgisayarda goriintiiden 6nce ses kaydedilir. Bu ses, haber metninin okun-
masidir. Muhabir tarafindan yazilan haber metni okunup kaydedilir. Kaydedilen bu metne uygun
goriintiler daha sonra sesin Uzerine aktarlir. Gorlintilerde roportaj varsa bu bolimlere ses kaydi
yapilmaz, bu bélimler bos birakilir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: Haber seslendirmesi
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3.2.2. Goriintii Onceligine Gore Haber Kurgusu

Gorlintl  6nceligine gore haber kurgusu =
tekniginde 6nce gorintiler kurgulanir sonra
kurgulanan haber Uzerine metin yazilir ve
seslendirilir. Kurguda 6ncelik verilecek bolim,
anonslar ve réportajlardir.

Televizyon haber metni, haberi takip eden
muhabir tarafindan yazilmalidir. Televizyon
haberleri olayi gorlintiyle anlattigi icin metnin
icerigi sade, acik ve kisadir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Haber kurgusu

3.2.3. Tiiriine Gore Haber Kurgusu Cesitleri

Tlrline gore haber kurgusu cesitleri; dogal ses fonda haber, seslendirmeli haber, seslendirmeli ve
anonslu haber, anonslu ve réportajli haber, ham haber olmak tizere bese ayrilir.
3.2.3.1. Dogal Ses Fonda Haber

DSF haber tiiriinde dogal sesler kullanilacagi icin haberin yayini sirasinda sunucunun sesiyle arka
fon sesinin karismamasina dikkat edilmelidir. Arka fon sesiyle sunucunun sesi farkh ses kanallarindan
kaydedilmeli ve kurguda bu iki ses kanali kullaniimahdir.

4. Uygulama: Turine Gore Haber Kurgusu
Uygulamanin Amaci: Dogal ses fonda haber tiirinde kurgu ¢alismasi yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Dogal ses fonda haber tiriindeki 6rnekleri inceleyiniz. Ortam seslerinin haberin anlasilirhigini
etkilememesine dikkat ediniz.

Islem Basamaklari
1. Dogal ses fonda haber tiriine uygun bir haber ¢ekiniz.
2. Cektiginiz haberi, haber tiiriine uygun sekilde kurgulayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olctitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Dogal ses fonda haber tiirline uygun bir haber cekti.

2. Cektigi haberi, haber tiiriine uygun sekilde kurguladi.

r__"
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3.2.3.2. Seslendirmeli Haber

Seslendirmeli haber turlinde 6nce haber metninin seslendirmesi yapilir. Haber icinde baska dilden
bir roportajin Tirkce seslendiriimesine dublaj denir. Haber icinde dublaj kullanilan bélim varsa
once dublaj tamamlanir. Kaydedilen ses dosyalari, kurgu programina aktarilir. Ses tizerine gorinti
veya resim ekleme surecine gecilir. Haber kurgusu yapilirken gortintiilerde yer alan sesler arasindaki
denge ayarlanmalidir.

SIRA SIZDE: Seslendirmeli bir haber metni yaziniz.

izlediginiz haberlerde ortam sesi disinda sesler var mi, bu seslendirmeler nasil yapilir?

5. Uygulama: Turiine Gore Haber Kurgusu
Uygulamanin Amaci: Seslendirmeli haber tiriinde kurgu ¢alismasi yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Seslendirmeli haber tiriindeki érnekleri inceleyiniz. Haberi seslendirirken diksiyon kurallarina
dikkat ediniz.

Islem Basamaklan
1. Seslendirmeli haber tiirtine uygun bir haber ¢ekiniz.
2. Cektiginiz haberi, haber tiiriine uygun sekilde kurgulayiniz.

Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Seslendirmeli haber tiriine uygun bir haber cekti.

2. Cektigi haberi, haber tiiriine uygun sekilde kurguladi.

3.2.3.3. Seslendirmeli ve Anonslu Haber

Muhabir, haberin tamami anonslu oldugunda
olayr kendi sesinden anlatir. Bu anonslar
daha sonra kurguda seslendirmelerle birlikte
kullanilir (Gorsel 3.6).

Gorsel 3.6: Anons c¢ekimi

r__n
L53.l



)
- —— Haber Kurgusu

6. Uygulama: Turiine Gore Haber Kurgusu
Uygulamanin Amaci: Seslendirmeli ve anonslu haber tiirtinde kurgu calismasi yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Seslendirmeli ve anonslu haber tiirtindeki drnekleri inceleyiniz. Kurguda sesleri islerken ses kali-
tesine dikkat ediniz.

Islem Basamaklari
1. Seslendirmeli ve anonslu haber tiiriine uygun bir haber ¢ekiniz.
2. Cektiginiz haberi, haber tiriine uygun sekilde kurgulayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcUtleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Seslendirmeli ve anonslu haber tiirline uygun bir haber ¢ekti.

2. Cektigi haberi, haber tiirtine uygun sekilde kurguladi.

3.2.3.4. Anonslu ve Roportajh Haber

Kurgu sirasinda roportajlar ve anonslar olayin anlatimina gore kurgulanir.

7. Uygulama: Turtine Gore Haber Kurgusu
Uygulamanin Amaci: Anonslu ve roportajl haber tiiriinde kurgu galismasi yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Anonslu ve roportajli haber tuirindeki 6rnekleri inceleyiniz. Roportaj sorularinin kisa, acik ve net
olmasina dikkat ediniz.

Islem Basamaklan
1. Anonslu ve roportajli haber tlriine uygun bir haber cekiniz.
2. Cektiginiz haberi, haber tiirtine uygun sekilde kurgulayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlctleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Anonslu ve réportajli haber tirtine uygun bir haber cekti.

2. Cektigi haberi, haber tiiriine uygun sekilde kurguladi.
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3.2.3.5. Ham Haber

Ham haber, olay yerinde kaydedilen goriintulerin hicbir kurgu islemine tabi tutulmamig halidir. Ham
haberin iceriginde sadece olay yerinde kaydedilen goriintiler, sesler, roportajlar ve anonslar vardir.
Ham haber cok 6nemli ve hizli gelisen olaylarda kurgu yapilmadan kullanilir (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Haber gekimi

3.3. YAZI VE GRAFIK HAZIRLAMA

Yazi ve grafik, televizyon haberlerini desteklemek icin hazirlanir.

3.3.1. Yazi ve Grafik Hazirlama Araclari

Haberlerde haberi desteklemek amaciyla kullanilan yazi ve grafikleri hazirlamak igin 6zel cihazlar
mevcuttur. Bu cihazlardan KJ (Karakter Jeneratori), sabit veya hareketli olan yazi veya grafikleri
gorinti Uzerinde gostermeyi saglayan cihazdir. Bir digeri ise prompter cihazidir. Prompter, kamera
online yerlestirilerek ¢cekimi yapilan spiker veya muhabire yazili veya goriintlili hatirlatmalarda
bulunan elektronik suflérdiir. Prompter Gizerinden okunacak yazil metinler kontrol edilmeli ve metin-
lerdeki hatalar duzeltilmelidir. Aksi halde konusma veya haber ¢ekimi yanhs metin icerigi nedeniyle
iptal olur. Cekimi yapilan program canli yayinlaniyorsa hatayi dizeltmek imkansizdir.

3.3.2. Goriintilye Verilecek Yazilarin Hazirlanmasi ve Yazilara Efekt
Eklenmesi

Haber kurgusunda olayi daha iyi aciklamak ve desteklemek icin yazilar kullanilir. Olayin nerede
gectigi, haberin flasi, haberdeki kisilerin adlari, Gnvanlari, siradaki haberin adi, anlasiimayan
konusmalar alt yazi olarak gorunttlerin Gizerine yazilabilir. Bu yazilar, haber kurgusu sirasinda veya
gorintiler yayinlanirken reji odasinda karakter jeneratori veya alt yazi programlari tarafindan
olusturulur. Olusturulan bu yazilar, gériintllerin uygun yerine yerlestirilir. Gorlintiiye verilen yazi
turlerinden bazilari sunlardir:

o Tam Ekran Yazilar: Ekranin tamamini kaplayan ve ekranda ¢ok kisa stire yer alan yazilardir.
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« Kayan Yazilar: Ekranda hareketli olan yazilardir. Kayan yazilar, ekranda istenen noktadan giris ve
¢ikis yapar. Kayan yazilar, olayla ilgili yazili agiklamalarda veya uzun yazi yazmak gerektiginde kulla-
nilir. Kayan yazilar kullanildiginda ekranda goriinti olmaz. Bir ekran yazisinin akip akmayacagi,
sekli, boyutu vb. diizenlemeler karakter jeneratori veya bilgisayarlardaki yazi programlari aracili-

giyla ayarlanir ve bu yazilara efekt eklenir.

Alt yazilarda kullanilan efektler; yazinin hareket yonu, ekrana girisi ve ¢ikisi, ekranda bulundugu

zaman ve ekrandan ¢ikarken yaptigi hareketlerdir.

3.3.3. Goriuntiiye Verilecek Grafiklerin Hazirlanmasi ve Grafiklere

Efekt Eklenmesi

Grafikler, bilgisayarlarda 6zel programlarla hazirlanip gériintlye aktarhr. Olay, grafik kullanimi
sayesinde goriintilerle desteklenip daha ilgi ¢ekici ve inandirici hale getirilir. Grafiklere de yazilar

gibi 6zel efektler uygulanabilir (Gorsel 3.8).
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Gorsel 3.8: Haberde grafik kullanimi

3.4. EXPORT (CIKTI) ALMA

Montajlanan gorintiler bastan sona tekrar izlenmelidir. Seste veya gorlintiide bir hata gorilirse
hemen duzeltilmelidir. Tamamlanmis goriintlide bos kare kalmamasina dikkat edilmelidir. Kurgu
bittikten sonra yayin yapilacak mecraya uygun dosya formatinda cikti alinmahdir. Kurgulanan haber
dogru sekilde isimlendirilmelidir. Bu isimlendirme, arsivieme islemi icin son derece 6nemlidir. Tele-
vizyon haberciliginde arsiv goriintulere siklikla basvuruldugu icin kaydin dogru isimlendirilmesi,

kayda tekrar erisimi kolaylastirir.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki sorularin dogru secenegini isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi haber kurgusunda kullanilan bir goriintii tiirii degildir?

A) Animasyon B) Arsiv gorunti Q) Canlandirma
D) Efekt E) Grafik

2. Asagidakilerden hangisinde time code 6rnegi dogru verilmistir?

A) 00:00 B) 00:00:00 C) 00:00:00:00
D) 00:00:00:00:00 E) 00:00:00:00:00:00

3. Asagidakilerden hangisi haber metninin ekranda yayinlanmak ilizere okunmasini ifade
eder?

A) Anons B) Diiz metin C) KAM spiker
D) Kusak E) Seslendirme

4. Asagidakilerden hangisi haber icindeki yabanc dilden bir roportajin Tiirk¢e seslendiril-
mesini ifade eder?

A) Animasyon B) Canlandirma C) Dublaj
D) Efekt E) Kurgu

5. Asagidakilerden hangisi DSF haber kurgusu yapilirken esas alinan unsurdur?

A) Anons B) KAM spiker Q) Kusak
D) Metin E) Roportaj

6. Asagidakilerden hangisi kurgunun sonunda yapilmasi gerekenlerden biri degildir?

A) Kurgulanan haberi bastan sona izlemek.
B) Kurguda bos kare kalmadigina dikkat etmek.
C) Kurgulanan haberi dogru formatta kaydetmek.
D) Gorlntliyd kaydederken dogru isim vermek.

E) Kurgulanan habere erisim engeli getirmek.
7. Asagidaki haber tiirlerinin hangisinde grafik kullanimi daha fazladir?

A) Ekonomi B) Kiiltiir ve sanat C) Magazin
D) Siyaset E) Spor
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KONULAR

4.1. PROGRAM TASARIM ASAMASI
4.2. PROGRAM YAPIM HAZIRLIKLARI
4.3. PROGRAM METINLERI VE OZELLIKLERI

NELER OGRENECEKSINiz?

« Bir televizyon programi ¢ekilmeden dnce yapilan program yapim hazirliklar

« Televizyon program ekibi olusturma
« Televizyon programinin ¢cekiminde kullanilacak donanimsal ihtiyaclarin tespiti

« Program metni yazma

ANAHTAR KELIMELER
Bitce formu, format, 6neri formu, program metni, program tasarimi, VTR, yapim
ekibi, yapim klasoru

‘HAZIRLIK CALISMALARI

1
1. Televizyon programi yapimcisi olsaydiniz hangi tiirde program hazirlamak isterdiniz,

neden?
2. Birtelevizyon programi bitis jenerigini dislindligiiniizde program yapiminda gérev
alan kisiler kimler olabilir?
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TELEVIZYON PROGRAMI
METNI YAZIMI

4,

OGRENME BiRIMi
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Televizyon Programi Metni Yazimi ;

4.1. Program Tasarim Asamasi

Program tasarimi, konunun nasil anlatilacagini belirlemek icin yapilan calismadir. Bir televizyon
programi; yapim oncesi, yapim ve yapim sonrasi asamalarindan olusur. Program tasarim asamasi,
yapim oncesi hazirliklari icerir. Yapimdan 6nce program distnilip tasarlanir. Bu tasarimla ilgili
olan arastirma ve calismalar yapilir. Bir programin tasarlanmasi ve senaryosunun hazirlanmasi
genellikle ¢cok yonli ve zaman alan bir calismayi gerektirir. Bu ¢alisma siirecinde neler yapilacagi
ve senaryonun bicimi, televizyon program formatinin 6zelligine gore degisir ancak temel tasarim
ogeleri, butlin program tirleri ve formatlari icin gecerlidir. Bu 6geler; programin konusu, programin
amaci, programin gerekcesi, programin hedef kitlesi, programin siiresi ve programin buitcesidir.

4.1.1. Televizyonun Anlati Yapisi (Format)

Televizyonda format olarak adlandirilan bu anlati yapisi, program bicimini ve yapim yaklasimini
anlatan bir kavramdir. Bu kavram, anlati ve sunum bicimini ifade eder. Televizyon formatinin en kisa
ve 6z anlami, televizyon programi demektir.

Televizyon programi; belli bir izleyici kitlesi olan, belirlenmis amaclara gore hazirlanan, belli yayin
kusaklarinda belli saatlerde yayinlanan, televizyon tekniklerine ve diline uygun Uretilen televizyon
eserleridir.

Program yapimcisinin amaci, programlarinizleyenler Gizerinde istenen etkiyi yaratmasidir. Yapimcinin
amaciyla izleyicinin isteklerinin 6rtlismesi, programin basarili olmasini saglar. Bu programlarin yara-
tilmasinda yas, cinsiyet, gelir durumu, hedef kitle, egitim seviyesi gibi bircok faktor ele alinir. Tele-
vizyon programlarinin Griin oldugu distiniiliirse format yaratmak aslinda bir nevi trlin gelistirmektir.

Televizyon programi cekiminden dnce senarist veya yonetmen bir konu tespit eder. Yapimciya gelen
senaryo sonrasinda hikdayenin senaryolastirilmasina karar verilir. Bu asamadan sonra hikayenin
seyirciye nasil ulastirilacagi kararlastirilir. Senaryolastirilan hikdye uzun uzun anlatilacak bir konu
degilse kisa film seklinde diizenlenir. Gergek hikayeler varsa belgesel de hazirlanabilir. Oyuncular
kullanilarak hikayenin anlatiimasi ile belgesel sinema cekilebilir. Uzun metraj film, dizi film veya tele-
vizyon filmi olabilir. Biitiin bunlar hikayenin konusuna, uzunluguna ve anlatim tarzina bagli olarak
degisebilir. Cekime baslanmadan 6nce filmin formatina karar verilir. Karar verilen formatin 6zellik-
lerine gore dogru ¢ekim yapilir.

(44

NOT: Televizyonun giindiiz kusaginda yayinlanan kadin ve cocuk programlari ile aksam
kusaginda yayinlanan haber programlari veya yarisma programlari, ilk bolimlerinden itibaren
belli bir formata gore tasarlanir ve bu programlar zaman icinde cok az degisiklige ugrar.

7
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1. Uygulama: Yapim Oncesi Siirecle ilgili Calismalari Yiriitme

Uygulamanin Amaci: Programin hedeflerini olusturup program pazari hakkinda bilgi
toplamak, yapim tiirli ve format arastirmalarini yapimciya raporlamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon programlarini inceleyiniz. Program tirlerine gore nasil bir format izlendigini belir-
leyiniz. Sosyal, ekonomik ve kilturel nitelikler kapsaminda televizyon izleyicilerinin hangi prog-
ramlari tercih ettigini inceleyiniz. Bir program tiirti belirleyip olusturdugunuz program formatini
Urtin dosyasi haline getiriniz.

Islem Basamaklan

1. Format konusunu inceleyiniz.

2. Televizyon pazarinda gelistirilmis yapim tiirleri ve program formatlarini arastiriniz.
3. Program tiiru ve formatlara iliskin egilimleri inceleyiniz.

4. Calismanizi rapor haline getiriniz ve Uriin dosyaniza ekleyiniz.

5. Galismanizin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Format konusunu inceledi.

2. Televizyonda yayinlanan programlari arastirdi.

3. Arastirma sonucunu analiz etti.

4. Rapor hazirlad.

5.Raporun sunumunu yapti.

4.1.2. Uluslararasi Formatlar

Televizyon programi, uluslararasi pazarda format olarak satilir. Yapilan anlasmalar ¢ercevesinde alici
tlkelerin toplumsal ve kiilttirel durumlarina gére bu formatta uyarlamalara izin verilir. Ulkemizde en
cok izlenen bircok tiirde program, farkli ilkelerde baska adlarla yayinlanir. Programin dekorundan
sunucusuna, renk seciminden 151k ve kamera kullanimina, izleyicilerin oturus bicimlerine kadar satin
alinan bu formata uyulmasi gerekir. Tum bu 6zellikler, program yayinlanmadan 6nce bir grup izler
kitle Gizerinde yaratilan etkiler agisindan sinanir ve format basaril olduktan sonra program yayinlanir.
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Ulkemizde 6zellikle son yillarda yapilan yarisma programlari, sitcom (situation comedy) adi verilen
dizi tlrleri (Dadi, Tatl Hayat bu tarz dizilerin ilk drneklerindendir.) yabanci formath program turleridir.
Gocuklar icin hazirlanan Gorsel 4.1'deki "Sesame Street" adli yabanci formath program, Turkiye'de
“Susam Sokadi” adi ile Turkge olarak uyarlanmistir. Susam Sokadi, Turkiye'de 1980'li yillarin sonunda
ve 1990'li yillarin basinda TRT'de iki sezon yayinlanmis ve o donemde ¢ocuklarin buyuk ilgisini topla-
mistir.

Gorsel 4.1: Yabanci formatli bir gocuk programi

Televizyonda yayinlanan farkli televizyon programlari (haberler, diziler, reklamlar vb.) giinliik, haftalik,
aylik ve bir yayin dénemi olarak belli bir butinlik icinde planlanir. Televizyon programlarinin yayin
planlamasi genellikle alti aylik dénemler olarak (yaz ve giizdénemi) yapihr. Yayin akislari, glinduiz ve
ana yayin kusagi olmak uizere farkli iki yayin kusagina ayrilir ve her yayin kusaginin icinde de farkh
kategoriler bulunur. Her kusak ve kategori, farkli izleyici gruplarina hitap eder.

2. Uygulama: Uluslararasi Televizyon Formatlari
Uygulamanin Amaci: Programlarini arastirip sunum hazirlamak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Ulkemizde disaridan satin alinan program formatlarini yayinlandiklari kanala gére tablo
halinde arastiriniz. Arastirmanizi istediginiz bir program tiiriinde (haber, egitim, kiltir vb.)
yapiniz. Program formatinin orijinali ile Tirkiye'de yayinlanan bicimi arasindaki farklarin neler
oldugunu tespit ediniz. Bu konudaki tespitlerinizi sunum haline getirerek sinifta arkadasla-
rinizla paylasiniz.

Islem Basamaklari
1. Format konusunu inceleyiniz.

2. Ulke disi televizyon yayincihiginda basari kazanmis program formatlarini inceleyiniz.
3. Televizyonda yayinlanan yabanci formatli programlari arastiriniz.

4. Arastirdiginiz programin tiiriinG belirleyiniz.
5.

Program formatinin orijinaliyle Tlrkiye'de yayinlanan bicimi arasindaki farklarin neler oldu-
gunu belirtiniz.

6. Ulkemizde yayinlanip disariya satilan televizyon program formatlarinin hangileri oldugunu
arastiriniz.
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7. Calismanizi rapor haline getiriniz ve Urlin dosyaniza ekleyiniz.
8. Calismanizin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Format konusunu inceledi.

2. Yabanci formatli programlari arastirdi.

3. Arastirma sonucunu analiz etti.

4. Rapor hazirlad.

5. Raporun sunumunu yapti.

4.1.3. Televizyon Programi Altyapisi
Bir televizyon programi su asamalarda gerceklestirilir:
« Program fikri

« Program Onerisi

+ Butce

« Konu arastirmasi

4.1.3.1. Program Fikri

Yapim sirecinde ilk asama, program konusunun belirlenmesidir. Bu asama bazen bir sorun seklinde
de ortaya ¢ikabilir ¢linkli programin konusu; icinde bulunulan kosullar, toplumsal egilimler, glindem,
yil donlimleri veya izleyicinin beklentileriyle paralellik gstermelidir.

Her ne kadar "Diinyada ¢ekilmedik konu kalmadi." denilse de yonetmenin veya senaristin ayni olaya
farkli bakis agisi ile bambaska bir Girlin ortaya ¢ikarilir.

Televizyon programinda konunun her yoniine dedginmeye calismak yerine belirli konu basliklar
Uzerinde durmak ve konuyu sadelestirmek, seyircinin televizyon programini daha kolay anlamasi
acisindan énemlidir. Bu nedenle konunun sinirlarini belirlemek gerekir. Ornegin Osmanl egitim
sistemi arastirilarak ¢ekimi yapilacak konu belirlenir. Bu konuyla ilgili dnceden yapilan incelemeler,
kitaplar, belgeler, arsiv kayitlari, belgeseller ve uzman gorisleri dogrultusunda konunun cercevesi
belirlenir. Konunun sinirlari cizildikten sonra bu konunun nasil sunulacagi, bir baska deyisle kisa film
mi, belgesel mi, sinema filmi mi olacag tespit edilir. Ger¢ek bir hikdyeden, anidan mi yola cikilacagi
yoksa hayali bir senaryo mu yazilacagi kararlastirilir.

SIRA SIZDE: Bir fikrin bir televizyon programi haline donlismesi icin hangi 6zelliklere sahip
olmasi gereklidir?
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3. Uygulama: Televizyon Program Fikri Olusturma

Uygulamanin Amaci: Yapimci tarafindan dretilmis program tiirii ve formatina uygun tele-
vizyon porgram fikri olusturmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Atolyede gruplara ayrilarak bir program fikri gelistiriniz ve 6n arastirmasini yaparak bu program
fikrinin uygulanabilir olup olmadigini degerlendiriniz. Gelistirdiginiz program fikrinin telif
haklarina uygunlugunu arastiriniz.

Islem Basamaklan
1. Gruplari gonulluliik esasina gore olusturunuz.

2. Fikirlerin ve program iceriginin, varsa senaryonun olusturulan yayin stratejisine uygunlugu-
nu arastiriniz.

3. Program fikirlerinin TV programina donisiip donisemeyecegdini degerlendiriniz.
4. Program fikrinizin 6n arastirmasini yapiniz.

5. Calismanizi rapor haline getiriniz ve Grlin dosyaniza ekleyiniz.

6. Calismanizin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Program fikri olusturdu.

2. Program fikirlerini degerlendirdi.

3. Arastirma yapti.

4. Rapor hazirladi.

5. Raporun sunumunu yapti.

4.1.3.2. Program Onerisi

Bir program fikri olusturulduktan sonra oneri haline gelmeye hazir demektir. Bu durum, 6n aras-
tirmayi izleyen ve programin iskeletinin ortaya ¢ikmasini saglayan bir asamadir. Bir baska deyisle bu
asamada hangi konunun, ne kadar sireyle, bicim olarak nasil, ne zaman, hangi izleyici kitlesi icin
yapilacagiyla ilgili durumlar belirlenir.

Yapimcinin kendi tzerinde calistigi ve arastirmasini yapip tasarladigi projelere 6zgiin 6neri, yayinci
kurulusun istegi dogrultusunda tasarladidi projelere de siparis oneri adi verilir.

« Programin Adt: Kisa, akilda kalici, programin icerigine uygun olmalidir. Programin adi duyuldu-
gunda hedef kitle, kendine seslenildigini anlamalidir.

« Programin Konusu: Programin hangi konuda oldugu kisaca belirtilmelidir.

» Programin Tiirii: Programin icerigine gore belirlenir.
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« Programin Amaci: Programla elde edilmek istenen sonuctur. Programin amaci konuyla birlikte
olusur.

« Programin Hedef Kitlesi: Programda cinsiyet, yas, egitim, yerlesim, calisma durumuna gore
toplumun hangi kesimine seslenilmek istendigi belirtilir. Hedef kitle terimi yerine izler kitle, hedef
izleyici gibi terimlerle karsilasilabilir. Bu terimler ayni anlamda kullanilir.

» Programin Yayin Dénemi: Programin hangi donemde (ilkbahar, yaz, sonbahar, kis) yayinlanma-
sinin uygun oldugu yazilmalidir. Bir yayin dénemi 3 haftadir.

« Programin Yayin Saati: Hedef izleyicinin yakalanmasi agisindan gliniin hangi saatinde programin
yayinlanmasi gerektigi dikkate alinir. Calisan kadina yonelik bir program hafta ici mesai saatleri
icinde énerilemez. Onerilirse hedef kitleyle bulusamaz.

» Programin Yayin Siiresi: Programin bir bélimnin suresinin ne kadar olacagi belirtilir. Program
siireleri dakika olarak ifade edilir: 30 dakika, 90 dakika. Program siiresi uzun tutulursa izleyici sikilr.
Bu durum, program suresi belirlenirken dikkate alinmalidir.

« Programin Yayin Periyodu (Sikhgi): Programin giinliik, haftalik, aylik vb. yayin sikligi belirtilme-
lidir.
« Programin B6liim Sayisi: Programin toplam kag bolimden olusacag belirtilmelidir.

» Programin Formati: Programin i¢ akisinin hangi ana unsurlardan yararlanilarak hangi sirada ve
hangi ortamda (izleyici, konuklu, stiidyo, dis mekan vb.) gerceklestirilecedi belirtilmelidir.

« Programin Yapim Ozellikleri: Programin hazirlanmasinda kullanilacak teknik gerecler ve
donanim bilgileri, film veya kaset bilgileri, sanatsal gereksinimler, varsa telif hakki veya resmf izin
gerektiren ayrintilar, yararlanilacak veya gorusiine basvurulacak kisiler, varsa verilecek 6dil ve
sponsor olabilecek kuruluslarla ilgili bilgiler bu bélimde yer alir.

« Programin Konu Dokiimii: Program birden fazlaysa her programda ele alinacak konular aciklanir.

» Programin Tahmini Biitgesi: Harcama kalemleri belirtilip, program maliyetinin yaklasik olarak
hesaplanmasi gerekir.

Programin Adi: “Gecmisin izleri”

Programin Konusu: Ge¢cmisin izleri programi ile cogu yarim asri gecmis hayatlarin tecriibe-
lerinin aktarilmasi

Programin Amaci: Ge¢ip giden yillardan arta kalan hiiztinlerini, mutluluklarini bu programda
yeniden dillendiren konuklarla izleyiciyi bu zaman yolculuguna davet etmek.

Program Tiirii: Kultlr programi

Programin Hedef Kitlesi: Yetiskin genel izleyici
Programin Yayin Donemi: Sonbahar-Kis, 30 hafta
Programin Yayin Saati: 21.00

Programin Yayin Siiresi: 60 dk.

Programin Yayin Periyodu (Sikhgi): Haftada bir
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Programin Formati: Program jenerikle baslar, 5nceden cekilmis yasamin kisa bir 6zeti yayinlanir.
Ardindan gelen konukla réportaj yapilir. Konuklar tecriibelerini aktarirken konuklarin yasadiklari
yerle ilgili gorlintilere de yer verilir.

Programin Yapim Ozellikleri: 1 adet kamera, boom mikrofon

Programin Konu Dokiimii: Gencligin, glzelligin, zenginligin, yoksullugun, zorlugun g6z acip
kapayincaya kadar gectigini anlattiktan sonra iyiligi, dogrulugu, merhameti, sabri tavsiye eden
konuklarimiz ile zaman zaman aglayip zaman zaman giiltiyoruz. O yorgun yuizler yillarca koparip
attiklari binlerce takvim yapraklarini yeniden ellerine aliyor ve bu defa kendi tarihlerini yaziyorlar
arka yiizlerine... Sararmis yapraklar yeniden canlaniyor. Oyle ki kagit kokusu geliyor burnumuza...
O gozlerden akan yaslar murekkep oluyor... Diller kalem... Ve durmadan yaziyorlar... Kimi zaman
sahnelerde delicesine alkislanan bir sanatci oluyoruz kimi zamansa kendini topraga adamis bir
ciftci... Roportaj yapilan kisi yasadiklarini izleyiciye aktarir.

Tahmini Biitce: Her boliim yaklasik 20.000 TL

Programin Adi: “Geri Donlisiime Katkida Bulunmak Cok Kolay”
Programin Konusu: Plastik, cam, metal ve kagit atiklarinin geri donlisiimle kazanilmasi

Programin Amaci: Geri dontisimiin dogayi ve dolayisiyla insan hayatini korumadaki 6nemini
anlatmak; hedef kitleyi bu tir atiklari organik atiklardan ayirmaya, 6zel kutulara ve toplayicilara
yonlendirmeye 6zendirmek.

Program Tiirii: Egitim programi
Programin Hedef Kitlesi: Yetiskin genel izleyici

Programin Yayin Donemi: Sonbahar-Kis olarak iki donem 13 haftalik periyot seklinde belirlen-
mistir.

Programin Yayin Saati: 21.00
Programin Yayin Siiresi: 30 dk.
Programin Yayin Periyodu (Sikhgi): Haftada bir

Programin Formati: Program jenerikle baslar, sunucunun giris sunumuyla devam eder ve
onceden cekilmis belgeselin kisa bir 6zeti yayinlanir. Gelen konukla geri donlisime katki
hakkinda roportaj yapilir. Geri doniisiimle kazanilan malzemelerin ham madde olarak nasil kulla-
nilacagi ile ilgili gerekli cekim yapilir. Program stiidyo programidir. Seyircisiz ¢ekilir.

Programin Yapim Ozellikleri: Uc adet kamera, Jimmy jib

Programin Konu Doékiimii: Cam, metal, plastik atiklarin birikimi dogada 6nemli bir kirlilik yaratir.
Dogada olusan kirlilik insan hayatina zarar verir. Bu zararlarin kimi dogrudan kimi ise hayvan
nifusunun ve bitki florasinin yok olmasi, atmosfer kirliligine yol agmasi nedeniyle dolayl bicimde
ortaya cikar. Tiketiciler, atiklarin degerlendirilmesine ve geri doniisiim zincirine dahil edilmesine
kolayca katkida bulunabilirler. Bu konuda farkindalk yaratilabilirse her bir tlketicinin organik
olmayan atiklari toplamasi ve dogru yerlere yonlendirmesi, cevre kirliligini azaltir ve ekonomiye
katki saglar. insanlari bilgilendirme ve ikna etmede medyaya, ézellikle televizyon kuruluslarina
blylk pay diser.

Programin Tahmini Biitgesi: Ekip (5.000 TL), Kurgu ve Animasyon (2.000 TL)
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4. Uygulama: Program Oneri Formu Olusturma

Uygulamanin Amaci: Program fikrini program onerisi haline getirmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Hedef kitlenin televizyon izleme siklik ve zamanlarini inceleyiniz. Televizyon kanallarina giderek
program Onerilerinin nasil yapildigini arastiriniz.

Islem Basamaklan

1.

—_

11.
12.
13.
14.
15.

SEFCENCO O

Gruplari gondllulik esasina gore olusturunuz.

Programin adini programin icerigine ve hedef kitlesine gore belirleyiniz.
Programin tlriinu (egitim, yarisma, eglence, belgesel vb.) belirleyiniz.
Programin konusunu kisaca belirtiniz.

Programin yapilma amacini yaziniz.

Programin hedef kitlesini belirleyiniz.

Programin stiresini dakika olarak belirtiniz.

Programin yayin periyodunu (aylik, haftalik, glinliik vb.) belirtiniz.
Planlanan programin kag bolimden olusacagini belirtiniz.

Programin i¢ akisinin ana unsurlarini (izleyici, konuklu, canli yayin, bant yayin, stiidyo vb.)
belirleyiniz.

Program 6nerisinde bulunan unsurlara gore program fikrini olusturunuz.
Olusturulan program 6nerisinin uygulanabilirligini degerlendiriniz.
Program fikrinizin 6n aragtirmasini yapiniz.

Calismanizi rapor haline getiriniz ve liriin dosyaniza ekleyiniz.

Galismanizin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Program oneri formu olusturdu.

2. Program Onerisini degerlendirdi.

3. Arastirma yapti.

4. Rapor hazirladi.

5. Raporun sunumunu yapti.
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Biitce, programin tasarimi ve yapimi icin 6denen bedeldir. Bir film ¢ekiminin yapilabilmesi icin belli bir
strre araliginda, gereken buttin gelir ve giderlerin cizelge seklinde hesaplanmasina ¢ekim biitgesi adi
verilir. Televizyonda program tretmek cok pahali bir istir. Bir program ¢ok sayida insanin emegi, dikkati,
arastirmasi, fikri, becerisi ve uzmanliginin bir araya gelmesi sonucunda gerceklesir. Yapimcinin organize
edecegi program, bitce sinirlari cercevesinde olmalidir. Biit¢enin biyukligu, program 6nerisinin kabul
edilip edilmemesini belirleyen en 6nemli etkenlerden biridir. Biitlin kalemler siralandiktan ve toplamlar
alindiktan sonra beklenmedik giderler icin yiizde 10-15'lik bir ekleme yapilarak 6ngorilmeyen giderler
kalemi olusturulmalidir (Tablo 1.1).

4.1.3.3. Biitce

Bir sahnenin maliyeti; o sahnedeki oyuncu kadrosuna, gorevli teknik elemanlarin sayisina ve nite-
ligine, teknik ara¢ gerecin ozelliklerine ve miktarina, dekora, mekana, aksesuarlara vb. unsurlara
bagli olarak degisiklikler gosterir. Her maliyet unsurunun bitge ve ¢ekim takvimi ile dogrudan iliskisi
vardir. Cekimlerin zaman planlamasi, blitcenin hazirlanmasinda temel unsurlardan biridir. Cekimler
planlanan glin sayisinda bitirilemezse bu durum butceye ek maliyetler getirir.

Tablo 1.1: Program Bitce Formu

BUTCE FORMU
PROGRAM ADI PROGRAM TURU
PROGRAM NO YAYIN TARIHi
BOLUM NO SURESI
YAPIMCI YONETMEN
imzA
BUTCE
GIDER CESITLERI Birim Fiyat1 | Kisi Sayisi | Giin Sayisi | Tutar

01. TELIF GIDERLERI
01. Ozgiin eserlere 6denen telif ticreti

02. isteme eserlere ddenen telif licreti

03. Muzik eserlere 6denen telif Gcreti
02. SERBEST MESLEK GiDERLERI
01.Yonetmen

02.Yapimci

03. Yardimci ydnetmen
04. Asistan

05. Yapim yardimcisi
06. Asistan

07. Konuk
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08. Kameraman

09. Yardimci kameraman

10. Sohbet bolimu

11. Produksiyon amir yardimcisi

12. Manici

13. Set amir yardimcisi

14. Set iscileri

15. Isikgl

16. Isik sef yardimcisi

17. Ascl

18. Yardimci roller

19. Figuranlar

20. Mizik diizenleme

21.Sunucu

22.Vokalistler

23. Saz sanatgilari (playback)

24, Saz sanatcilari (canli)

25. Program konuklari

26. Program hostesi

27.Soru hazirlayanlar

28. Metin yazari ve derleyici

29. Makyoz

30. Kuafor

03. SESLENDIRME GiDERI

01. Seslendirme

04. YAPIMDA KULLANILAN ARAG
GEREC VE MEKANIK GIDERLER

01.Teknik toplam

02. Parmak kamera

03. Doli ve saryo

04. Jimmy jib ve operatori

05. Montaj kirasi

06. Motion capture kirasl

07. Isik seti kirasi

08. Kayit donanimlari arag kirasi

09. Studyo kullanma bedeli

10. Kamera kirasi

05. ARTiSTiK HiZMET GiDERLERI

01. Dekor giderleri
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02. Kostlim ve aksesuar giderleri

03. Makyaj giderleri

04. Grafik ve animasyon giderleri
06. MALZEME GiDERLERI
01. Resim kayit malzemesi

02. Ses kayit malzemesi

03. Kirtasiye malzemesi

04. Sair malzeme
07. GENEL GiDERLER
01. Prodiiksiyon giderleri

02. Prodiiksiyon ve yapim bedeli

03. Konaklama giderleri

04.Yiyecek ve icecek giderleri
05. Yolluk giderleri

06. Sair cesitli giderler

07. Konuk

08. PERSONEL GiDERLERI

01.Yapimci ydnetmen

02.Yonetmen

03.Yapimci

04. Yapim gorevlisi

05. Sunucu

06. Dekorator

07. Makyoz

08. Kostlim ve aksesuar sorumlusu
09. Sofor

10. Kukla oynatici

09. ONGORULMEYEN GIDERLER
GENEL TOPLAM

PROGRAM MUDURU MALI VE iDARI iSLER GENEL MUDUR YRD.

Program bitce formu, bir program yapiminda bulunmasi gereken biitiin kalemleri gosterir fakat
tim kalemler her programda kullanilmaz. Programin yapimi hangi ihtiyaglar kapsiyorsa o kalemleri
iceren boltimler doldurulur. Cesitli kanallarda farkli sekilde biitce formu hazirlanmis olabilir.
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5. Uygulama: Televizyon Programi Biit¢ce Formu Olusturma

Uygulamanin Amaci: Programin sanatsal, teknik ve yonetsel maliyet kalemlerini plan-
layarak yapimciya raporlamak, program gelir ve giderlerini yonetmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon kanallarinin yayin kusaklarini ve farkli saat dilimlerinin maliyete etkisini aras-
tinniz. Sinifa getireceginiz cesitli programlarin bitcelerini karsilastiriniz. Programinizin bitce
formunda yer alacak kalemleri belirleyiniz. Giderleri ayrintil bir sekilde planlayiniz. Yapimcinin
kontroliinde yapim ekibiyle harcamalarla ilgili gorisme yapiniz. Yapimin Gretimi esnasinda
gelisebilecek maliyet degisimlerine yonelik risk planlamasi yaparak yapimciya raporlayiniz.
Toplam maliyeti ¢ikartip program butgesini onay asamasina geciniz.

Islem Basamaklari

1. Farkh program tirlerinin buitce formlarini karsilastiriniz.

2. Programinizin butge formu icin gider kalemlerini belirleyiniz.
3. Toplam giderinizi hesaplayiniz.

4. Butge formunda eksik bir kalem birakmamaya 6zen gosteriniz.

5. Program harcamalarinin program maliyet hedeflerine uygun gerceklesmesine yonelik in-
celeme yapiniz.

6. Biitce formunu program miidiiriine onaylatiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6l¢itleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Butce formu gider tablosu olusturdu.

2. Toplam gideri belirledi.

3. Arastirma yapti.

4. Rapor hazirlad.

5. Raporun sunumunu yapti.

4.1.3.4. Arastirma

Bir programin 6nerisi kabul edildikten ve buitcesi onaylandiktan sonra konu arastirmasina gecilir.
Programcinin programda kullanacagi her tirli veriyi belirleyebilmesi, programa katilacak kisileri
saptayabilmesi, sunus bicimini, yer ve zamanini kesinlestirebilmesi, teknik imkanlari saglayabilmesi,
her tirld idari, burokratik islemleri tamamlayabilmesi icin bu arastirma sonuglarini almasi gerekir.
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6. Uygulama Adi: Bir Kentin Tarihiyle ilgili Televizyon Programini Arastirma

Uygulamanin Amaci: Derinlemesine arastirma yaparak elde ettigi kaynak, veri, goris ve
bilgiler 1s1ginda programinin icerigini ve yapisini olusturmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Derinlemesine arastirma yaparken yazili kaynaklara basvurunuz. Konuyla ilgili uzmanlarla
goruserek veri toplayiniz. Yasadiginiz kentin tarihi mekanlarini ziyaret ediniz.

Islem Basamaklari

—_

. Gruplari gonllilik esasina gore olusturunuz.

Kentin tarihiyle ilgili nerelerde arastirma yapilacagini belirleyiniz.
Program gelistirme evresinde yapilan arastirmayi derinlestiriniz.
Program stuidyo disinda gerceklestirilecekse mekan arastirmasi yapiniz.
Arastirma siirecinde hangi kaynaklari kullandiginizi belirleyiniz.

Elde ettiginiz verileri televizyon programina uygun bicime getiriniz.

N o ok~ W

Cahismanizi rapor haline getiriniz ve Urlin dosyaniza ekleyiniz.

2

Galismanizin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcUtleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Program 6neri formu olusturdu.

2. Program oOnerisini degerlendirdi.

3. Arastirma yapti.

4. Rapor hazirlad.

5. Raporun sunumunu yapti.

4.2. PROGRAM YAPIM HAZIRLIKLARI

Yapim 6ncesi suireclerden biri de yapim hazirliklaridir. Her yapim, belli bir plana gore gerceklestirilir.
Yonetmen reji toplantisi yaparak programin akisini ekibin sefleriyle paylasir. Programin tasarimi
ile ilgili olarak teknik gereksinimler, ¢ekim ekibi ve mekanlar belirlenir. Cekim ve yayin izinleri icin
gerekli sézlesmeler yapilir. Yapimin canli mi, banttan miyayinlanacagina karar verilerek yapim dosyasi
hazirlanir. Programin tiiriine baglh olarak yapim ile ilgili calismalar degisebilir.
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4.2.1. Televizyon Programi Yapim Ekibi

Bir televizyon kurulusunda calisan personelden programlarin sekil ve icerik yonuyle ilgilenenlerine
yapim yonetim ekibi denir. Basta ydnetmen ve yapimcilar olmak tzere bu kisiler programin tasar-
lanmasindan metin yazilmasina, dekor kurulumundan stlidyo seyircilerinin yonlendirilmesine kadar
programin teknik olmayan islerini yuratar.

Bir televizyon kanalinin yapim ydnetim ekibini olusturan gorevliler; program yapimcisi, program
yonetmeni, ydnetmen yardimcisi, yapim sorumlusu yardimcisi, prodiiksiyon amiri, stidyo sefi,
dekoratdr, kostimci, makydz/makyor, kuafor, stiidyo amiri olarak siralanir.

1. Program Yapimcisi

Program yapimcisi, yapimin olusturulmasinda tim calismalari idare eden ve gerekli planlamalari
yapan kisidir. Yabanci programlarin haklarini satin alarak yabanci programlan Tirkiye'de uygular.
Programlaiilgili fikirleri bulur. Yapimin butcesini belirler ve gereken maliimkanlari, malzemeleri temin
eder. Yapim ekibini belirleyerek idare eder. Program metni lizerinde yazarla birlikte ¢alisir. Yapima
iliskin tim yazismalari saglar. Gerekirse canli yayinlarda yonetmene yardimci olur. Bant yayinlarda
da yonetmenle birlikte calismasinda yarar vardir. Program yapimcisi, ylritiict ve uygulayici yapimci
olmak Uizere ikiye ayrilir.

« Yiiriitiicii Yapima (Exucutive Producer): Filmin sadece cekimle ilgili stireclerinde gorev alan,
sahada isleri yuriten, filmin finansmaniyla ilgili sorumlulugu bulunmayan, mevcut ¢ekim planina
ve bitceye uygun projeyi yuriten kisidir.

« Uygulayici Yapimcai (Line Producer): Biitceyi ve yapimi tasarlayan kisidir.
2. Yapim Sorumlusu Yardimcisi

Yapim sorumlusu yardimcisinin ana gorevi; yapimciya, yonetmene ve yapimda gorevli diger
elemanlara yardim etmektir. Kontrol odasinda not alir ve program kartlarini hazirlar. Yardimci
yonetmene zaman tutmada yardim eder. Stidyoda da calisir. Provalarda metni takip ederek oyun-
culara hatirlatma yapar. Metinlerin basimindan ve degistiriimesinden sorumludur. Ayrica belge,
kaset, slayt gibi malzemeleri muhafaza eder.

3. Prodiiksiyon Amiri

Prodiiksiyon amiri, yapimcl ve yonetmenin taleplerini dikkate alarak senaryo cercevesinde isin
gerceklestirilmesi amaciyla her turli ekip ve malzemeyi belirlenen bitceye uygun sekilde temin
eder. Programin niteligi, hedef kitlesi gibi konularda s6z sahibidir. i¢ ve dis yapimlarin olusmasinda
karari veren kisidir. Kamera arkasi organizasyonu yaparak lretim asamasinda isin aksamamasini
saglar. Program muduruyle is birligi halinde calisir. Programin butgesini belirleyerek yetkili midre
sunar. Tum prodiiksiyon hizmetlerinin diizenli ve kaliteli bicimde yurutilmesini saglar.

4, Prodiiksiyon Koordinatorii

Film sektorinln her alaninda bilgi sahibi olarak yonetmenin projelerini gerceklestirmesi icin lojistik
ve mali destek arastirmasi yapan kisiye verilen mesleki Ginvandir. Prodiiksiyon koordinatori, yapim
yonetmeni ile birlikte calisma ydrGtr.

5. Reji Ekibi

Reji ekibinde program yonetmeni, yonetmen yardimcisi, ikinci reji bulunur.
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Program yonetmeni, bir programin hazirlanmasindan izleyiciye sunulmasina kadar gecen evrelerden
timdayle sorumlu olan, filmin artistik ve dramatik yapisini diizenleyen kisidir (Gorsel 4.2). Goriinti
ve ses malzemesini plana uygun olarak naklen, canli, banttan veya film seklinde yayinlamak tzere
programi, program ekibini ve programa katilanlari yonetir. Ekiptekilerin uyum icinde calismalarini
saglamali, gorus ve tavsiyelerini dinlemelidir.

* Program Yonetmeni

Gorsel 4.2: Bir program yonetmeni

¢« Yonetmen Yardimcisi

Yonetmen yardimcisi, ydnetmene yardim eden ve destek olan kisidir. Formlari hazirlamak, yazismalari
takip etmek, gerekli izinleri almak, program taslagini ve kamera kartlarini hazirlamak gibi sorum-
luklari yerine getirir. Provalarda ¢ekim acilarini ve diger komutlari hazirlayarak ydnetmene yardimci
olur. Programin zamanini tutar. Filmi veya kaseti geri sarar. Kurgu evresinde de yonetmene yardimci
olur. Ydonetmenin kendisine devrettigi diger gorevleri tstlenir.

« ikinci Reji
Reji, yapimin sayisina gore azalir veya ¢ogalir (ikinci reji, Gglincu reji, dérdincu reji vb.). Filmdeki
devamhhg tutar (Sahneler ve planlar tekrar ¢ekilirken neyin nerede, nasil oldugunu soyler.). Time

code tutar (Hangi ¢ekimin daha iyi oldugunu not alir.). Figiiranlara neler yapilacagini anlatir, oyun-
cular sag ve kostiime yonlendirir.

6. Senarist/Metin Yazari

Senaryo, yazili bir metindir. Senarist/metin yazari, senaryoyu gorsel ve isitsel yapisi gu¢li bir metin
haline getiren kisidir. Senarist/metin yazari, calismalarinin her evresini yapimciya onaylatmak
zorundadir. Yapimci tarafindan onaylanan gelistirilmis dykiyi bir senaryo haline donistiirmek sena-
ristin/metin yazarinin temel gérevidir.

7. Goruntu Ekibi

GOrintl ekibinde goriintl yonetmeni, birinci kamera asistani, ikinci kamera asistani ve Steadicam
operatori bulunur.
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¢ Goriintii Yonetmeni

Goriintl yonetmeni, ydonetmenle birlikte kadrajda kullanilacak lenslere ve kompozisyona karar verir.
Isig1 ve kamera hareketini belirler (Gorsel 4.3).

« Birinci Kamera Asistani

Birinci kamera asistani, goriintli yonetmeninden sonra en yetkili kisidir. Netlik asistani, bir baska
deyisle “focus pullerdir. ingilizcede first AC olarak da gecer. Gériintii ydnetmeni kamerayi kulla-
nirken birinci kamera asistani, netlik ringini gevirir ve goriintiideki netligi saglar. Kamera 6ntindeki
nesnelerin hareketine gore gerekli 6lciimleri yapar. Hareketin baslangig ve bitis noktalarini isaretler
(Gorsel 4.4).

Gorsel 4.3: Gorintl yonetmeni Gorsel 4.4: Birinci kamera asistani

« ikinci Kamera Asistani

ikinci kamera asistani, her cekimin basinda sahne ve plan yazan klaketi ¢akar. Kamera lenslerinin
temizligi, lensleri ve kablolari degistirme, bataryalarin dolumu ve degisimi, makaral kameralarda
makarayi degistirme ikinci kamera asistaninin isidir. Ekipmanin organizasyonu ve tasinmasi, ikinci
kameramanin sorumlulugundadir.

« Steadicam Operatorii

Steadicam kullanan kameramana Steadicam operatori adi verilir (Gorsel 4.5). Steadicam, diger
kamera kullanim tekniklerine gore kullaniciya has farkli bir beceri gerektirir.

Gorsel 4.5: Steadicam operatoru
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Stlidyo sefi, stiidyonun yonetimini Gstlenen kisidir. Yonetim odasiyla stiidyo arasindaki iletisimi
saglar. Kulaklik aracihgiyla yonetmenin direktiflerini stiidyodaki sunucu, oyuncu veya konuklara iletir.
Konuklarin stiidyoya giris ve c¢ikislarini diizenler. Yonetmenin stiidyodaki uzantisi gibi calisir. Stiid-
yodaki yetkili tek elemandir. Yapimci ve yonetmenle baglanti kurarak programin nerede yapilacagi,
hangi tlr ve bicimde olacagi, programa kimlerin, ne zaman ve kag kisi katilacagi konularinda bilgi
alir. Kostuim ve aksesuarlar, stiidyonun teknik olanaklari, 1sik, dekor, grafik gibi konularda da bilgisi ve
sorumluluklari bulunur.

8. Stiidyo Sefi

9. Dekorator

Dekorator, yapimda kullanilacak dekoru tasarlayan ve kuran kisidir. Programin tasarimi asamasinda
yonetmenden yapimin icerigi ve sekli konusunda 6n bilgileri alarak dekorun 6n tasarimini ve cizimini
yapar, dekor maliyetini ¢ikartir. Kurdugu dekorla gergeklik duygusu olusturmaya calisir. Mali imkanlar
konusunda yapimci ile baglanti kurar. Yonetmen ve isikgiyla istenen etkilerin saglanmasi icin gorisur.
Dekorator; sanatci ruhu tasimali, yaratici ve 6zgln tasarimlar olusturmaya calismali, programin
ruhunu stlidyoya iyi bir sekilde aktarabilmelidir.

10. Kostiim, Sa¢ ve Makyaj Ekibi

Kostlim, sac ve makyaj ekibinde kostiimcu, kuafér,
maky06z ve makyor bulunur.

o Kostiimcii

Kostiimcli, oyuncularin kostiimlerini ayarlayan
kisidir. Yapimin icerigine uygun olacak sekilde
giysileri hazirlar. Kostiimlerin bakimindan ve korun-
masindan sorumludur. Programin kimlik ve kisiligine
gore sunucu ve konuklarin kostiimlerinin uyumuna
dikkat eder. Aksesuar ve takilari hazirlar. Kostiim veya
takilarin programin akisini teknik ve estetik yonden
aksatmasini engeller.

o Kuafor

Kuafér; programin cekiminden 6nce oyuncularin,
sunucularin ve diger konuklarin saclarini estetik
gorinim saglamasi veya temaya uygun olmasi
amaciyla yapan kisidir (Gorsel 4.6).

Gorsel 4.6: Kuafor

» Makyo6z ve Makyor

Maky6z ve makyodr; oyunculara, sunu-
culara ve diger konuklara ¢ekimden dnce
gerekli makyaji yapan kisilerdir. Bu isle
gorevli kadin personele makyo6z, erkek
personele makyor adi verilir (Gorsel 4.7).
TV makyaji, program tiriine goére yapilr.
Haber, eglence, tartisma, yarisma gibi TV
programlarina katilan butin sunucu ve
konuklara diz makyaj yapilir. Bu makyaj,
kisilerin kotu goérinmemesini ve parla-
mamasini saglar. Karakter makyaji ise
dramalarda kisileri roltinin gerektirdigi
kimlige burindirmek icin yapilir. Gorsel 4.7: Karakter makyaji
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11. Stiidyo Amiri

Stldyo amiri, stidyonun sorumlusudur. Stiidyolarin ve buralarda bulunan arag gerecin glivenligini,
bakimini ve temizligini saglayan, gereken tedbirleri alan ve calisma sonrasi giivenlik kontrollerini
yapan kisidir. Yayincilik standartlarina gore stiidyoda bulunan cihazlarin calismasini saglar. Yedek
malzemelerin stok seviyelerinin tespitini yapar ve gerekli malzemelerin temini icin girisimlerde
bulunur.

12. Sanat Yonetmeni

Sanat yonetmeni; dergi, gazete, film veya televizyon yapimlarinda gorsel stil ve imajin olusturulma-
sindan sorumludur. Genel tasarimi yaratir, sanat eserlerini dlizenler veya gelistiren birimleri yonlendirir.

4.2.2. Televizyon Programi Teknik Ekibi

TV yapimlarinda gerekli cihazlar kullanan, bilgisayarla tasarim/uretim yapan veya teknik cihazlarin
kontrol ve bakimini yapan calisanlar bu sinifa girerler. Bir televizyon kanalinin teknik ekibini olusturan
gorevliler; teknik yonetmen, 6l¢li bakim elemani, kameraman, sesci, 151kgl, grafiker, kurgucu, resim
secici, VTR operator, KJ operatord, prompter operatori, kamera kontrolct, yayin ydonetmeni ve ana
kumanda sorumlusu olarak siralanir.

1. Teknik Yonetmen

Teknik yonetmen, yapimdan teknik agidan sorumlu olan personeldir. Programin yaratilmasi
asamasinda kontrol masasinda oturan ve yonetmenin verdigi direktifler dogrultusunda teknik
masayl kumanda eden kisidir. Yayin icin gereken teknik ara¢ gereci temin eder. Bu arag¢ gereci hazir
hale getirir. Teknik personelden de sorumludur ve onlari yonetir.

2. Olcii Bakim Elemani

Olcti bakim elemani, yapimin gerceklestirilmesi icin gerekli ara¢ gerec ve malzemelerin tamirini
ve bakimini yapan kisidir. Ariza meydana geldiginde arizayi giderir ve ¢ekimin saglikl olarak yapil-
masina katki saglar. Cihazlarin periyodik bakimlarini yapar. Arizasini gideremedigi teknik cihazlari
yetkili servislerine ulastirir.

3. Kameraman

Kameraman, program c¢ekiminden
Oonce kameranin hazirliklarini yapan,
ic ve dis cekimler sirasinda kame-
ralari  kullanan kisidir (Gorsel 4.8).
Kamerayl calistirir, kamera hareket-
lerini gerceklestirir. Stlidyo kamera-
manlari ¢ektigi gorintdleri kablolarla
rejiye iletir. Stlidyo kameralarinin
bircok ayari rejide yapilir. Dis ¢cekimde
ise kameraman, kameranin buitin
ayarlarini tek basina yapar ve cektigi
goruntileri  kaydeder. Kameranin
arizalanmasi halinde ilk mudahaleyi
yapar veya vyaptirir. Yonetmenle is
birligi halinde calisir ve genellikle onun
direktiflerini  uygular. Yonetmenin
verdigi talimatlara uygun sekilde en iyi Gorsel 4.8: Kameraman
cekimleri elde etmekten sorumludur.

r 1
L77.l



Televizyon Programi Metni Yazimi ;

Ses ekibi; filmdeki seslerin temiz, net ve kaliteli bir sekilde kaydedilmesinden sorumludur.
« Ses Sefi

13. Ses Ekibi

Ses sefi, yapimin sesleilgili bolimiinden sorumludur. Seslerin alinmasi icin gereken donanimi hazirlar,
ses cihazlarini kontrol eder ve sesleri alir. Mikrofonlarin ayarlanmasindan 6zel ses diizenlemelerine
kadar sesle ilgili tim teknik islemlerin sorumlusudur. Yapim icin gerekli tim ses diizenlemelerini
gerceklestirir. Ses miks masasini kullanir. Stiidyo ses diizenini ayarlar. Sunucu ve konuklara gerekli
mikrofonlari takar. Yonetmenle iletisim ve is birligi halindedir.

« Boom Operatorii

Boom operator, ses ekibinde en ¢ok goriilen kisidir. Ses sefinin birinci asistanidir (Gorsel 4.9).

Gorsel 4.9: Boom operatori

» Ses Teknisyeni

Ses teknisyeni, kablolarin ¢ekilmesinden ve ekipmanlarin dogru calismasindan sorumludur. Ayrica
ses ekipmanlarinin kullanilmasinda yardimci olur.

14. Isik Ekibi

Isik ekibi, goriintu yonetmeniyle koordineli calisir. Isigin sert mi, yumusak mi olmasi gerektigine
karar vermek goruintli ydnetmeninin gorevidir. Isik ekibi, verilen direktifler dogrultusunda 1s1g1 kurar
(Gorsel 4.10).

Gorsel 4.10: Isik ekibi
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o lsik Sefi

Istk sefi, programlarin provalari ile ic ve dis ¢ekimleri icin gerekli aydinlatma sistemini saglayan,
donanimi kuran kisidir. Hangi ¢ekim icin hangi isik kaynaklarinin kullanilmasi gerektigini, bunlarin ne
sekilde yerlestirilecegini bilir ve uygular. Isigin nasil etkiler yarattigina dair teknik bilgiye ve psikoloji
bilgisine sahip olmasi gerekir. Isik sopasiyla stlidyo isiklarinin acilip kapatilmasini, 1s1gin yoninin ve
siddetinin degistirilmesini gerceklestirir. Isik konsollari ve 1sik kontrol masasinda isiklarin diger ayar-
lamalarini yapar. Isik planinin dogru uygulanmasindan sorumludur.

a) Isik Asistani: Isik asistani, isik sefine yardim eder.

b) Isik Teknisyeni: Isik teknisyeni, ekipmanlarin dogru calisip calismadigini kontrol eder. Ariza
durumunda miidahale eder.

15. Grafiker

Grafiker; televizyon yayinlarinin gerektirdigi bitiin grafikleri, tanitma kartlarini, dialari, resimleri,
canlandirma ve benzeri materyali, ydnetmen veya yapimcinin talimatina uygun sekilde estetik ve
teknik kosullarla tasarlayan, cizen ve uygulayan elemandir. lyi derecede bilgisayar bilgisine ve estetik
bakis agisina sahip olmalidir.

16. Kurgucu

Kurgucu, senaryoya uygun olarak yapilmis cekimleri bir araya getirerek bitmis bir program olusturan
elemandir (Gorsel 4.11). Program icin ¢ekilen degisik goruntileri birlestirir, istenmeyen gorintuleri
cikartir, 6zel efekt yaratacak sekilde ¢ekimleri bir araya getirir. Cekimler, program icin ayrilan streyi
asarsa cekimlerde eleme islemini yapar. Yonetmenle is birligi halinde ve onun verdigi direktifler
dogrultusunda calisir. Kurgu islemini yonetmenin istedigi sekilde gergeklestirir.

Gorsel 4.11: Kurgucu
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Ozel efekt ekibinde dzel efekt stipervizorii ve zel efekt mithendisi bulunur.

17. Ozel Efekt Ekibi

« Ozel Efekt Siipervizorii

Ozel efekt siipervizori, dijital gériintileri olusturur. VFX sanatcilari; bilgisayarla olusturulmus yara-
tiklar, kalabaliklar ve dublor ciftleri hazirlamak icin en son teknolojiyi kullanir. Dijital goriintilerde
nesne ve 15tk maniptlasyonlarinin yani sira sivi ve ates iceren dijital parcacik efektlerinin biytyen
alanlari vardir. izleyiciyi gérdiiklerinin gercek olduguna inandirmak gereklidir. Bu dijital gériintiiler;
bir ejderha, bir masal kalesi, bir yagmur firtinasi, blyuk bir dalga, uzay gemileri, siiper kahramanlar,
yabanci sehirler ve tim gezegenler olabilir.

« Ozel Efekt Miihendisi

Ozel efekt miihendisi; patlama efektleri gibi 6zel efektleri tasarlayan, gelistiren ve uygulayan, giiven-
liginden sorumlu olan ve hesaplamalari yapan kisidir.

18. Resim Secici

Resim segici, resim segme masasini kullanan kisidir (Gorsel 4.12). Monitorlere yansiyan farkli goriin-
tilerden bir tanesini yonetmenin istegine gore secerek yayina verir veya banda kaydini yapar.
Yonetmenle is birligi ve iletisim halinde calismak zorundadir. Farkh kamera goriintulerini secerken
kararma, bindirme, zincirleme ve diger efektler vasitasiyla gériintileri estetik olarak butinlestirir.

Gorsel 4.12: Resim secici

19. VTR Operatorii

VTR operatori, VTR (Video Tape Recorder) cihazinin kullanimindan sorumlu olan kisidir. VTR cihazlari,
videolarin oynatilmasini ve kaydedilmesini saglar. Bu cihaz ile operator, programi birden ¢cok kamera
ve resim se¢cme yontemiyle kesintiye ugratmadan bastan sona kaydeder veya sonradan kurgu ile
birlestirilmesi icin ¢cekimlerin kaydini yapar. Canli yayinlarda banttan eklenecek gortintileri hazirlar
ve sirasi geldiginde yayina aktarir.
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20. KJ Operatorii

KJ operator(, alt yazi makinesi olarak da isimlendirilen karakter jeneratoriint kullanan kisidir. Daktilo
makinesi gibi kullanilan klavye vasitasiyla yazilar ve grafikler hazirlar, bunlari yayina gonderir. Tele-
vizyon ekraninda gegen yazilarin puntosunu, rengini, seklini belirleyen karakter jeneratoriini
kullanan operator, canl yayinlarda hatanin telafisi zor oldugu icin yazim kurallarina dikkat etmelidir.
KJ operatorinin kullandigi 6zel yazihmlar vardir. KJ operatord, tasarimlar bu yazihmlarla hazirlar.
Yayin sirasinda gegen alt yazilar, sunucu ve konuk isimleri, telefon numaralari yayina KJ operatori
tarafindan gonderilir.

21. Video Assist Operatorii

Video Assist operatoriniin gorevi, cekimin gerekliligine gore ihtiya¢ duyulacak tim monitorleme
ve kayit sistemlerini kurmak, goriintilerin saglikh sekilde kaydedilmesi ve isteyen set ekibine izletil-
mesini saglamaktir.

22. Prompter Operatorii

Prompter operatori, spikeri elindeki metne bakma zahmetinden kurtaran prompter cihazinin kulla-
nimindan sorumlu olan kisidir (Gorsel 4.13). Yayin esnasinda, yazilarin okuma hizinda kameranin
onlinden akmasini saglamak icin cihaza gereken komutlari girer. Prompter cihazi, “Autocue” cihazi
olarak da adlandirilr.

23. Kamera Kontrolcii

Kamera kontrolct, kamera kontrol
odasinda calisir. Stiidyo kame-
ralarindan gelen gorintuleri
hem monitérlerden hem de
kamera kontrol (Unitelerinden
takip eder. Cekim 6ncesinde ka-
meralarin ayni 151k ve renk kali-
tesinde calismasi igin gerekli a-
yarlar yapar. Cekim esnasinda
cekimi izlemeye devam ederek
hatalan engeller. Kameralarin
gorlntl seviyelerini gosterge
ekranindan takip eder.

24, Yayin Yonetmeni

Yayinyonetmeni, Gorsel 4.14'teki
gibi ana kumanda odasinda cali-
sir. TV kanalinin tim programla-
rini, reklam ve tanrtimlarini on-
ceden belirlenmis akis planina
uyarak yayinlatir.

Gorsel 4.14: Ana kumanda odasi
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Ana kumanda sorumlusu, ana kumanda odasinin sorumlulugunu Ustlenen kisidir. Tum yayinlarin
gorunti, ses ve diger teknik ozellikleri agisindan son denetimini yapar. Stidyolardan gelen goriin-
tuleri, banttaki program gorintulerini, reklam ve tanitimlari yayina aktarir.

25. Ana Kumanda Sorumlusu

NOT: Programin tiirline gore yapimda gorev alan kisiler degisebilir.

Y

7. Uygulama: Yapim Ekibinin ve Teknik Ekibin Olusturulmasi

Uygulamanin Amaci: Hazirlanan programin yapim ve teknik ekibini olusturarak bir prog-
ramdaki yapim ekibini taniyabilmek ve analiz etmek, teknik ekibi ayirt edebilmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon programinin bitis jeneriklerini inceleyiniz. Kendi programiniz icin yapim yénetim
ekibini ve teknik ekibi kurunuz.

Islem Basamaklar
1. Televizyonda yayinlanan farkli tiir programlarin bitis jeneriklerini inceleyiniz.

2. Bir televizyon program tiiru seginiz.
3. Programinizi segtikten sonra yapim yonetim ekibini belirleyiniz.
4. Teknik ekip secimini yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Bitis jeneriklerini inceledi.

2.TV program tirina secti.

3. Yapim yonetim ekibini belirledi.

4. Teknik ekibi secti.

4.2.3. Program Yapim Ozelliklerinin Belirlenmesi

Televizyon programlari icerik ve formatlarina gore turlere ayrildigi gibi yapim ve yayin bicimlerine
gore de turlere ayrilir. En bilinen genel ayrimlar“stiidyo ve dis yapimlar”ile “canli ve bant kayit” yapim-
lardir. Video tekniginin gelismesinden dnce tim programlar yapim aninda canli olarak yayinlanirdi.
Video teknolojisiyle birlikte programlar 6nceden kaydedilip daha sonra istenen saatte yayinlanabilir
hale geldi. Ayrica programin canli yayinindaki bazi teknik, estetik kisitlamalari ve sorunlari da ortadan
kalkti. Bu durum, televizyon yapimcisi icin yeni olanaklar yaratip yapim ve yayin tirlerini ¢esitlendir-
mistir. Televizyon programlari, mekana gore stiidyo yapim ve dis yapim (akttel ¢ekim) olarak ikiye
ayrilir.,
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4.2.3.1. Stiidyo Yapim

Haber, egdlence, yarisma gibi programlarin stiidyo icinde hazirlanan tasariminin (dekor, aydinlatma,
ses tasarim, kamera konumlari ve hareketleri, kamera 0nii sunum) bircok kamera kullanilarak,
canli yayin seklinde veya banda kaydedilerek yapilan ¢ekim teknigidir (Gorsel 4.15). Yonetmen bu
asamada programi kontrol odasindan yonetir. Karsisinda biitiin kameralarin gortntilerini gore-
bildigi bir sistem bulunur. i¢ haberlesme ile sunucusuna, kameramanlarina, stiidyo sefine seslenerek

o anda istedigi kamera hareketlerini, cekim Olceklerini degistirebilir. Biitgenin kisith oldugu yapimlar
icin uygundur.

Gorsel 4.15: Stiidyo yapim
4.2.3.2. Dis Yapim (Aktiiel Cekim)

Kapal studyolarda kurulup gerceklestirilmesi zor olan dekorlar, setler gerektiren cekimler icin agik
mekanlar tercih edilir (Gorsel 4.16). Burada aktiiel cekimler icin Snemli olan unsur, mekan arastirmasi
yapma gerekliligidir. Cekim 6ncesinde ortamin ses, i1sitk ve mekan buyukligi agisindan incelen-
mesinde yarar vardir. Mekanin guiriiltiili olup olmamasi, akustigi, 1sik icin gerekli altyapinin bulunup
bulunmamasi, ¢cekimin kalitesini etkileyebilecegi gibi bazi durumlarda ¢cekim yapilamamasina bile
yol acabilir. Mekan arastirmasinin bir diger amaci da ¢ekim icin en uygun yeri belirlemektir. Bu durum,
ozellikle dramalar ve cesitli tiirdeki belgesel programlar icin cok dnemlidir. Glnumiizde birgok dizi,
kullanilan ¢ekim mekanlaryla izleyici ¢ceker. Cekim mekani olarak hangisinin tercih edilecegi ise
programin tiiriine ve icerigine gore belirlenir. Televizyon programi, yayin 6zelligine gére canli yapim
ve video bant yapim olarak ikiye ayrihr.




Televizyon Programi Metni Yazimi ;
4.2.3.3. Canli Yapim

Haberler, spor organizasyonlari, 6dul torenleri, konserler, yarisma programlari gibi program tiirleri bu
teknikle televizyon ekranlarina o anda getirilerek izleyici ile bulusturulur. Canl yayinlar, televizyon
programlari icinde en zevkli ve heyecanli fakat en gli¢ yayin tirlerindendir. Televizyon kanalinin
herhangi bir olayi canli yayinlamasindaki amag, izleyiciyi o olayin icine almak ve izleyicide olayin tam
merkezindeymis hissini yaratmaktir. Canl yayin kayit teknigi, kayit basladiktan bitinceye kadar stiren
bir yapim turidur. Bu ¢ekim tekniklerinin genelinde yonetmenin kamera yonetim sekli, programin
gorsel dilini olusturur.

lyi bir canl yayin yénetmeni su becerileri kazanmak durumundadir:
« Bir yapimin basindan sonuna kadar genel akisini tam olarak kavrayabilmelidir.

« Ayni anda tim kameralardan gelen goriintiilere, stok gorlintii kaynaklarindan gelen gorinttilere,
ses kaynaklarindan gelen seslere hakim olabilmelidir.

- Kamera 6niinde yer alan olaylara, eylemlere, kisilere, nesnelere hakim olabilmelidir.
« Bir goriintli yayindayken bir sonraki goriintiyi zihninde tasarlayabilmelidir.
« Zihninde olusturdugu tasarima uygun anlk komutlar verebilmelidir.

« Verdigi komutlarin net olarak anlasildigini ve komutlar karsisinda ekibin isteklerine yanit verebil-
mesini anlik olarak denetleyebilmelidir.

« Ayni anda birden fazla kisi ile iletisim kurarken kameralar dniinde akan olaylari takip edebilmelidir.

+ Yuksek stres altinda calisabilmeli ve ekibinin ¢alismasini da saglayabilmelidir.

4.2.3.4. Video Bant Yapimlar

Haber programlari, spor karsilasmalar ve 6zel canh yayinlar haric cogu yapim, video bant kaydi
olarak gergeklestirilir. Bu yontem, kayit sirasinda durarak tekrar etmeye (banda canli kayit haric) veya
kurguda dizeltmeler yapmaya olanak tanir. Cok yaygin kullanimi olan video bantlar, yapimciya ve
yonetmene dort kayit yaklagimi sunar.

« Banda Canli Kayit

Bir programi canl olarak banda kaydetme islemi; birden ¢ok kamera kullanilip, gorlintu secilerek,
akis kesintiye ugratilmadan programin kayit altina alinmasidir. Banda canh kaydin gercek canh
yayindan tek farki, programin aninda yayina verilmesi yerine baska bir zaman yayinlanmak amaciyla
bir banda kaydedilmesidir. Ornegin programin yayin saati ile katiimcilarin stiidyoya gelebilecekleri
zaman dilimi cakistinlamazsa program daha erken bir saatte cekilebilir. Bir tartisma veya soylesi
programindaki gibi belirli bir konu tizerinde tartismak veya konusmak lizere programa davet edilen
konusmacilarin sézlerinin kesintisiz verilmesi gereken durumlarda bu teknikle kayit yapilir.

- Parca Parca Kayit

Program, sonradan kurgu yoluyla butiinlestiriimek Uzere stiidyoda birden cok kamera ve goriintu
secme yontemiyle kaydedilir. Canli olarak yayinlanmayan programlarin biyik ¢ogunlugu bu
yontemle cekilir.

Programlarin 6nceden ve bélim bolim kaydedilip daha sonra kurgulanmasinin bazi yararlari vardir.
Cekimde bir hata meydana gelmesi durumunda cekim durdurularak tekrarlanir. Sahne dekorunun
degismesi gerektiginde sahneler arasinda kayittan ¢ikilip stidyoda gerekli diizenlemeler yapilabilir.
Oyunculara kostiim ve makyaj degistirme olanagi saglanir.
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» Tek Kamera ve Tek Video Kayit Cihazi (VTR)

Birden cok kamerayla kayit yapilirken, kameralardan birinin ayri bir VTR'ye baglanarak olayin
yonetmenin karar verecegi baska bir agidan ve siirekli olarak kaydedilmesiyle elde edilen kayit,
farkl etkiler yaratmak icin kullanilir. Ornegin spor karsilasmalarinda yavaslatiimis hareket ve tekrar
gosterim bu yolla saglanir. Spor disi programlarda da zaman zaman bu teknik kullanilabilir. Ornegin
bir soyleside bdyle bir kamera yalnizca konugun goriintisiinde tutularak kurguda farkh sonuglar
elde edilebilir.

Bazi yonetmenler zaman zaman stidyo kameralarinin disinda, stiidyoda aktlel kamerayla ayri bir
¢ekim yapilmasini isteyebilirler. Aktiiel kameranin kaydettigi goriintuleri, programin banda ¢ekilmis
diger goriintuleriyle kurguda birlestirerek farkl bir etki yaratmaya calisirlar. Bu tip ¢cekimler, kamera
arkasi belgeselleri icin de kullanilabilir.

« Birden Cok Kamera ve Birden Cok VTR’yle Kayit

Birden cok kamerayla ve gorlintli segmek suretiyle yapilacak kayittakinden farkli olarak her kamera
ayn ayri VTR’ye kaydedilir. Butlinligl kurgu asamasinda saglanan bu teknik, yonetmene buyik
bir calisma 6zgurligu tanir ancak bant sayisinin fazla olmasi, kurguda isin daha zorlasmasina ve
kurgunun daha uzun stirmesine de yol actigi icin pek tercih edilmeyen bir yontemdir.

Yapim ozellikleri icinden programin yapisina uygun olani segilir. Programin yapim bigimi, program
onerilirken éneri formunda da belirtilir.

4.2.4. Cekim ve Kurgu Donanimlarinin Hazirlanmasi

Basarili televizyoncu ayni zamanda basarili bir planlamacidir. Cekim 6ncesi gerekli donanim, iyi bir
planlama yapilarak bitce dogrultusunda belirlenir. Proje olgunlastiginda ve cekim ekibi belirlen-
diginde yonetmen tarafindan ¢ekim ekibiyle reji toplantisi yapilir. Yonetmen, ¢ekecedi programin
neye benzeyecegini, nasil bir teknik ve ¢ekim uygulayacagini bu toplantida agiklar.

4.2.4.1. Yapim Sirketiyle Calisma Sirasinda Malzeme Tespiti

Yonetmen, teknik destek icin bir yapim sirketiyle anlasabilir. Yonetmen, yapim sirketi ve ¢cekimde
gorev alacak elemanlarla bir reji toplantisi yapar ve projesini tek tek anlatir. Bu durumda yapim sirketi,
elemanlarini ve malzemelerini ¢ekim tarihine gore bloke eder. Yapim sirketi, kendinde olmayan
malzemeleri ve elemanlan disaridan kiralayabilir. Bu kiralama bedelinin bitcesi 6nceden konusul-
malidir.

8. Uygulama: Program Cekiminde Gerekebilecek Teknik, insan Kaynagi, Ulasim, Konuk vb.
ihtiyaclari Belirleme ve Yapimciya Sunma

Uygulamanin Amaci: Yapimcinin talebi dogrultusunda programda gerek duyulacak teknik
destegin niteligini arastirip rapor hazirlamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Piyasadaki program yapimlarinin insan kaynagi ozelliklerini arastiriniz. Televizyon yayincilik
pazarinin etkin program yapisini ve 6zelliklerini inceleyiniz. ihtiyac duyulan teknik nitelikli insan
kaynagini alternatifler Greterek olusturunuz ve yapimciya raporlayiniz.

Islem Basamaklari

1. Yayin kanalindan veya disindan teknik malzemelerin en uygun sekilde saglanmasi olanak-
larini arastiriniz.

2. Teknik ihtiyacin karsilanmasi icin gereken zaman ve maliyet planini olusturunuz.
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3. Cekim ve kurgu donanimlarini hazir hale getiriniz.

4. Tespitlerinizi yapimciya raporlayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlcutleri dikkate

aliniz.

islem Kontrol Listesi
Olgiitler Evet | Hayir

1. Teknik ihtiyaglari belirledi.

2. ihtiyac planini olusturdu.

3. Gekim ve kurgu donanimlarini belirledi.

4. Rapor hazirladi.

Cekim izin Yazisi @

TURKIYE RADYO-TELEViZYON KURUMU
GENEL MUDURLUGU

Ankara Televizyon Mudiirlugu

Sayi: B02.2.TRT.4.06.02.01/05- ./..120..
Konu: Cekim izni

ANKARA VALILIGINE

Mudiirliigiimiiz, Belgesel Programlar Miidirliigiince“UYGARLIKLAR KOPRUSU ANADOLU”
adl bir belgesel program hazirlanmaktadir.

S6z konusu belgesel icin 01.08.2022-30.11.2022 tarihleri arasinda Anadolu Medeniyetleri
Miizesi ile Roma Hamami ve Ankara'daki diger bazi 6ren yerlerinde ¢ekim yapilmasina gerek
duyulmaktadir.

Uygun gorildugu takdirde, s6z konusu tarihler arasinda, yukarida adi gegen miize ve 6ren
yerlerinde gerceklestirilecek cekimler icin Yapimcl Yénetmen Cetin IMIR yénetimindeki cekim
ekibine izin verilmesi ve kolaylik saglanmasi hususunda geregini arz ederim.

Genel Mudiir Adina
Ankara TV Mudurii

../..120.. Belgesel Prog. Md. V. K. GOCMEN
«/../20.. Program Md. V. N. KAYA
«/../20.. Ank. TV. Md. Yrd. E. USTAOMER
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4.2.5. Cekim ve Yayin Izinlerinin Alinmasi

Programda gerekli fotograf, slayt, film vb. gosterim uriinlerinin kullanim izinleri ile telif ve yapim
surecinde gerekecek diger yasal izin belgeleri hazirlanarak resmi kurumlardan ¢ekim izinleri alinir ve
gerekli sozlesmeler yapilir.

4.2.5.1. Gekim Izinlerinin Alinmasi

Bir TV projesinin gergeklestirilmesiicin cekimin yapilacagi kisi ve mekanlardan izin alinmasi gereklidir.
Ornegin bir caddedeki kalabalik genel acidan cekilebilir ancak iclerinden bir kisinin yiizii taninacak
bicimde cekilebilmesi icin o kisiden izin ainmalidir. Bir sehrin sokaklarinda ¢cekim yapmak icin vali-
liklerden, park ve bahce gibi alanlarda ¢cekim yapmak icin de ¢ekimin yapilacagi semtteki belediye-
lerden izin alinmasi gerekir. Cekim igin alinan bu izinler yazili olmahdir. Yazili izin kagitlar ¢cogaltilip
dosyalanmali, ¢cekim sirasinda elde bulundurulmalidir.

4.2.5.2. Yayin Izinlerinin Alinmasi

Yapim 6ncesi asamada yapimci; programda gerekli olan fotograf, slayt, film vb. gosterim Urlinlerin
kullanim izinleri, kullanilacak her malzeme ve mekan icin anlasma ve sézlesme yapar. Yapimci bu
anlasma ve so6zlesmeler sayesinde ilgili kisilerin yasal haklarini glivence altina alr. Yapimci; anlasma
ve sozlesmeleri senaryo yazari, ydnetmen, miizik bestecisi, oyuncu, teknik ekip, teknik ekipman
ve sponsorlarla ayri ayri yapar. Sozlesmeler karsilikli olarak yapimcinin ve ilgili kisilerin haklarini
koruyacak sekilde diizenlenip imzalanmalidir.

Senaryo yazariyla yapilan s6zlesme; senaryonun ne kadar siirede yazilacagini, ne kadar para 6dene-
cegini ve 6deme biciminin nasil olacagini belirler.

Yonetmenle yapilan s6zlesme; yonetmenin programi ne kadar siirede ¢ekecegini, gunlik ¢alisma
saatlerini, cekim programini, oyuncu, ekip ve malzeme secimindeki roliinti ve ne kadar tcret alacagini
aciklar.

Mizik bestecisiyle yapilan s6zlesmede beste yapacak kisi veya mizik grubuna ne kadar Ucret
O0denecedi ve bestenin teslim tarihi yer alr.

Oyuncu soézlesmesi; oyuncunun oynayacadi rold, calisma suresi ve saatlerini, ne kadar ticret alacagini,
Ucretin nasil 6denecedini aciklar. Oyuncu secimleri, oyuncu ajanslari ile yapildiginda so6zlesmeler
oyuncunun kendisi ile degil ajansla hazirlanir.

Teknik ekiple yapilan s6zlesmede teknik ekipteki kisilerin calisma sureleri, calisma saatleri, 6denecek
Ucret miktar, 6deme bicimi, yemek, ulasim, konaklama sartlari gibi unsurlar yer alr. Programlarin
cekiminde kullanilacak kamera, ses, 1sik gibi teknik malzemelerin listesi ile kiralama kosullari ve
bedelleri teknik malzeme kira sézlesmesinde yer alir. S6zlesme, kiralayan sirket ile yapihr. Kiralanan
malzemelerin arizali ¢tkmasi durumunda ne gibi bir islem yapilacagr s6zlesmede mutlaka yer
almalidir.

Programin yapimina katkida bulunacak sponsorlar varsa her biriyle ayri ayri sdzlesme yapilmasi
gerekir. S6zlesmede alinacak destedin ne oldugu, nasil alinacadi ve karsiliginda neler verilecegi
aclk olarak belirtilmelidir. Maliyetli bir is olan televizyon yapimlarinda hava kosullarinin, teknik
malzemenin ve ekibin neden olacagi zararlar karsilamak icin sigorta yapmak bir zorunluluktur.
Ayrica calisanlarin kaza, hastalik ve 6lim durumlari ile kullanilan arag gerecin calinma, hasar gérme
ve bozulma risklerine karsi da sigorta yapilabilir.
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9. Uygulama: Program Yapimiyla ilgili Hazirlik Stireci Calismalari
Uygulamanin Amaci: Program yapiminin gerektirdigi sézlesme sureclerini yiriitmek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Fikirlerin yasal ve telif haklari sinirlamalarini ve televizyon yayinciligina iliskin uygulama esas-
larina uygunlugunu inceleyiniz. Yapimla ilgili insan kaynagi ve tedarikgilerin yapim isine yonelik
uygunlugunu ve yapimla iliskisine yonelik kosullari arastiriniz.

Islem Basamaklari
1. Nitelikli bir televizyon yapimi icin sdzlesmelerin icerigini belirleyiniz.
2. Fikri mulkiyet, lisans ve ortak yapimla ilgili sozlesmeleri diizenleyiniz.

3. Yapim icin ihtiyac olan sponsorluk, reklam ve diger finansman yontemlerine iliskin sozles-
meleri diizenleyiniz.

4. Tedarikgilerin sozlesme gerekliliklerini yerine getirmesini saglayarak aksakliklari yapimciya
bildiriniz.
5. Yapimin alim satimina veya kiralanma ve kullanilmasina iliskin s6zlesmeleri hazirlayiniz.

Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. S6zlesmenin icerigini belirledi.

2. Yapim sozlesmesini diizenledi.

3. Sozlesme gerekliliklerini sagladi.

4, Alm satim sozlesmesi hazirladi.

10. Uygulama: Program Yapim Klasori Olusturma

Uygulamanin Amaci: Televizyon programinin yapim klasoriini (program onerisi, cekim ve
yayin izinleri, bitce formu) hazirlayarak televizyon programi projesi olusturmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Bir televizyon program fikri gelistiriniz. Fikrinizi arkadaslarinizla paylasiniz. Programin yapim
klasoriint olusturup raporlayiniz.

Islem Basamaklari
1. Program fikri belirleyiniz.
2. Program fikrini 6neri haline getiriniz ve formatini belirleyiniz.

3. Yapim ve yonetim ekibini olusturunuz.
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4. Cekim icin gerekli olan teknik donanim listesini hazirlayiniz.
5. Blitce formunu olusturunuz.

6. Programin yapim 6zelliklerini belirleyiniz.

7. Cekim ve yayin izin formlarini olusturunuz.

8. Projenizi raporlayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Program 6neri formunu hazirladi.

2. Yapim yonetim ekibini olusturdu.

3. Butge formu hazirladi.

4. Cekim ve yayin izinlerini aldi.

4.3. PROGRAM METINLERI VE OZELLIKLERI

Bir televizyon metni, programa iliskin tim gorsel ve isitsel malzemeyi sistemli bir sekilde icerir ve
boylece programciya yol gosterir. Her ne kadar televizyonun gorsel bir ara¢ oldugu 6ne surllse de
televizyon mesajinin blyuk bir bolim izleyiciye s6zle aktarilir.

4.3.1. Televizyon Dili

Televizyon dili, farkli programlara ve yapimlara gore degisiklik gosterir. Televizyon dili; reklam dili,
televizyon programciligi dili ve televizyon haberciligi dili olmak Gzere tge ayrilir.

» Reklam Dili

Reklam metnindeki mesaj tek yonltdur, bir baska deyisle Ureticiden tiiketiciye donuktir. Kisilerden
ziyade gruplara yoneliktir. Reklam mesajinin iletiimesinde hem dilsel hem de gorsel semboller
kullanilir. Reklamdaki tek amacg, belli bir Griinin satilmasidir. Bu amaca ulagsmak icin reklam metin-
lerinde pek ¢ok dikkat cekme ve ikna etme yontemi kullanilir.

» Televizyon Programcilig: Dili

Eglence ve yarisma programlarinda dil kullanimi son derece glindelik ¢cizgide ilerlerken kiltiir ve sanat
programlari, siyaset programlari gibi program cesitlerinde kalip climlelerin oldukga sik kullanildigi
yapilar gorilir. Cocuk programlarinda ise ¢cocuklarin kelime dagarcigini gelistirmek icin 6gretici dilin
kullanimi mevcuttur.

» Televizyon Haberciligi Dili

Habercilik 5N 1K ile olusturulur. Ginimiz haber yaziminda olup biten eylemler icin eylemin s6ziin
soylendigi andan dnce yapildigini, sdyleyenin tam olarak anlattigini belirtmek icin“di’'lige¢mis zaman”
kipi kullanilir.

...meydana geldi.
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...go6zaltina alind.

...makaminda ziyaret etti.

Devam eden olaylar icin simdiki zaman ve genis zaman kipleri kullanihr.
...uyarisi yapihyor.

...tahmin ediliyor.

...devam edilir.

GUnumiizde haber, tglincu tekil sahis ciimleleriyle yazilir. Muhabir, olayin yasandigi an oradaymis
ve tiim yasanilanlara sahit olmus gibi yazamaz. Genel olarak haber dilini ve anlatimini etkileyen
unsurlar; haberin yazilacagi kitle iletisim araci tlrd, haberin konusu, hedef kitlesi, niteligi, habere
ayrilan siredir.

4.3.2. Televizyon Metinleri

lyi bir televizyon metninin dzellikleri sunlardir:

1. Televizyon gorsel bir aractir.

Televizyon yazari, sozcuklerle oldugu kadar gorintiilerle de calistigini bilmelidir. Televizyon yazarligi,
sozcuklerle goruntlleri birlestirmenin en uygun yolunu anlamak ve bir programin mesajini ne
zaman sOzcliklerle, ne zaman goriintilerle aktaracadini bilmektir. Bazen goérintiler tek basina veya
uygun ses etkileri ve muzikle birlikte mesaji iletebilir. Bu durumda s6ze ¢ok az gerek duyulur. Yazar
bunu kavramadigi takdirde metni sézle doldurur, gorsel etkisi cok gliclii olabilecek bir programi s6ze
bogarak mesaji zayiflatir.

2. Televizyon program metni okunmak icin degil isitilmek icin yazilmahdir.

izleyici bir televizyon metnini hicbir zaman okumaz, sadece metindeki sézleri okuyan birilerini dinler.
Dolayisiyla okundugunda insana ¢cok hos gelen bir metin, dinlendigi zaman ayni etkiyi yaratmayabilir.

Bir televizyon metninde resmi, yapmacik ifadeler kulaga pek dogal gelmeyecedi icin televizyon
metni yazarken rahat ve resmi olmayan bir Gslubun benimsenmesi daha dogrudur.

3. Televizyon program metni acik ve kolayca anlasilir olmalidir.
Bir sdzcuge farkh anlamlar yiklemekten kaginiimaldir.

« Onu parkta yakaladik.

« Ona parkta rastladik.

4, Televizyon program metni kesinlik tagimahidir.

Soze yiklenmek istenen anlam kesin bir bicimde verilmeli, benzer anlami veren kelimelerin secimine
dikkat edilmelidir.

+ Hayat miicadeleden ibarettir.
« Hayat savastan ibarettir.
5. Televizyon program metni akici olmalidir.

Cok uzun ve girisik cimleler duygu ve dustincelerin kavranmasini zorlastirir, televizyon izleyicisini
sikarak programin akicihgini sekteye ugratabilir.

6. Televizyon program metninde iki farkli diisiince arasinda baglam olmalidir.

Televizyon izleyicisini bir dislinceden daha farkli distinceye yoneltebilmek icin mutlaka gecis
timcesi, paragrafi veya bir gecis s6zctigi kullaniimahdir.
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7. Televizyon program metninde sade bir dil kullaniimahdir.

Televizyon metninde yasayan dil kullanilmali, yabanci kelimeler ve hedef izler kitlenin yabanci
olacagi terimler kullanmaktan kaginilmahdir.

« Tekercik
« Patalojik
8. Televizyon program metni tarafsiz olmalidir.
+ Cenaze téreninde Ahmet Bey bile vardi.
« Cenaze téreninde Ahmet Bey de vardi.
9. Televizyon program metninin dilinde hedef kitlenin 6zelligi cok 6nemlidir.

Televizyon metninde kullanilacak dil, hedef kitlenin 6zellikleri g6z 6niinde tutularak hazirlanmalidir.
Ornegin ayni konuda olsa bile cocuklara yénelik bir programda kullanilan dil ile yetiskinlere yénelik
bir programda kullanilacak dilin ayni olmayacagi ¢cok agiktir. Bunu yapabilmek icin de hem deneyim
hem de program metni yazarligina asinalik gerekir.

10. Televizyon program metni okunmak icin degil anlatilmak igin yazilmahdir.
Televizyon metninde edebi dil yerine konusma dili tercih edilmelidir. Televizyon metni; kompo-
zisyonun giris, gelisme ve sonug ilkelerine uygun olmalidir. Televizyon metinlerinde konular arasinda
sicrama yapilmamaldir. Televizyon metinleri ders anlatir gibi olmamalidir.
11. Uygulama Adi: Televizyon Program Yapimiyla ilgili Uygulama Siirecinde Metin Yazimi
Uygulamanin Amaci: Televizyon program metninin hazirlanmasini saglamak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon dilinin ozellikleri konusunu arastiriniz. Televizyon diliyle radyo dilini karsilastiriniz.
Cesitli program metinlerini inceleyiniz. Bir televizyon programi metni tizerinde bu kurallara ne
kadar uyuldugunu gézlemleyiniz. Orneklerinden yararlanarak program metinleri hazirlayiniz.
Program metninin, televizyon kanalinin ve programin dinleyici hedeflerine uygunlugunu
kontrol ediniz.

Islem Basamaklan
1. Program icin televizyon diline uygun bir metin hazirlayiniz.

2. Program metni ile ilgili bicimsel 6zelliklere dikkat ediniz.
3. Metinde akici ve anlasir dil kullanimini saglayiniz.

4. Program stiresine yetecek sekilde metni diizenleyiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6l¢itleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Metin olusturdu.

2. Bicimsel ozellikleri belirledi.
3. Akicilik sagladi.

4. Program suresine dikkat etti.
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4.3.3. Program ve Akis Metni

Televizyon programlarinin yapim tekniklerine ve tirlerine bagh olarak metin formatlari da degisir.
Bazi programlar ayrintili bir metin gerektirirken bazilari kismen ayrintili kismen de 6zetleyici olan
bir metinle gerceklestirilebilir. Bazi programlarin yapiminda 6zet bir metin yeterliyken bazi prog-
ramlarda sadece bir program akisi kullanilr.

4.3.3.1. Program Metni

Program metni, televizyon yayinciliginin en dnemli unsurlarindan biridir. Program metni, izleyiciye
soylenecek sozleri iceren bir belgedir. Gerek bicim gerekse tir ve icerik olarak televizyon metinleri
birbirlerinden farkllik gosterse bile timunun ortak 6zellikleri vardir. Bir televizyon program metni;
o programin yapimini ve formatini belirler, programin icerigini ortaya koyar ve yapima iliskin dnemli
bilgileri icerir. Metinler; programin tiirline gore (haber bilteni, haber programi, belgeseller, eglence
programlari vb.) degisir.

4.3.3.2. Televizyon Metninin Yapisi

Televizyon programlari; acilis (tanitim, baslik), ana govde (giris, gelisme, sonug) ve kapanis olmak
Uzere Ui¢ bolimden olusur.

1. Acihis

Programin tanitimini yapmak ve izleyicinin dikkatini cekmek amaciyla programin acilisinin etkili bir
sekilde olmasi gerekir. Ornegin eglence programlari; canli, eglenceli, dinamik acilmahdir.

2. Govde

Programin asil kismini olusturur. Asil séylenmek istenen mesaj verilir, etraflica islenir. Giris, gelisme,
sonu¢ bolimleri vardir. Dramalarda bu siralama degisebilir.

 Birlik: Programin bitlnligu icinde gereksiz unsurlarin olmamasi gerekir. Her sey mantiksal bir
iliski icinde olmalidir. Televizyon programlarinin belli bir birlik icinde bulunmasi ve gérsel zengin-
ligin gozetilmis olmasi dnemlidir.

« Akialik: Uzun konusmalar kullanilmamalidir. Uzun ve agir ezgilerden kaginiimalidir.

» Doruk Nokta: Dramalarda doruk nokta; oyunun en catismali, en gerilimli, en merak edilen nokta-
sidir. Bu noktadan sonra ¢atisma ¢6ziime kavusturulur. Doruk nokta, eglence programlarinda en
populer sarkicinin ekrana geldigi andir.

 Cesitlilik: Bir programin sikici olmamasi, ilginin canli tutulmasi icin programda cesitli konular veya
olaylarla anlati yapisi zenginlestirilir. Ayrica konuyla ilgili grafikler ve animasyonlar da cesitliligi
artirir.

3. Kapanis

Programin kapanisi, doruk noktadan hemen sonra olmalidir ¢linkii doruk noktadan sonra izleyici
baska kanala gecebilir.

4.3.3.3. Sunucu Destek Metni

Sunucunun program sirasinda yapacagi anonslarin, programa katilan kisilerin isimlerinin, programla
ilgili genel akisin bulundugu metinlerdir. Ayrica bu metinlerde konuklara sorulacak sorularin genel
hatlar da bulunur. Televizyon programlarinin yapim tekniklerine ve turlerine bagl olarak metin
formatlar da degisir. Bazi programlar ayrintili bir metin gerektirirken bazilari kismen ayrintili kismen
de 6zetleyici olan bir metinle gergeklestirilebilir.
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Asagida bir program sunucusuna, acilis anonsu ve konuguna soracadi sorularla ilgili 6rnek bir metin
verilmistir. Bu metni bazen sunucu bazen yapimci bazen de varsa danisman ve metin yazari hazirlar.
Sunucu bu metinleri bazen elindeki kagittan bazen prompter denen cihazdan okuyarak sorar. Bu
metinlere sunucu destek metinleri de denir.

A

TRT HABER ekranlarindan herkese iyi giinler... Ozel bir réportaj, 6zel bir yayin ile karsinizdayiz.
Egitimle ile ilgili merak ettigimiz tiim sorulara bugiin Milli Egitim Bakanindan yanit almaya cali-
sacagiz.

Milli Egitim Bakanina Sorular

ilkokullarda ders saatleri degisecek mi?
Ortaogretimde miuifredat nasil olacak?
Bakanligin egitimle ilgili yeni projeleri nelerdir?

Mesleki egitimin hedefleri nelerdir?

4.3.3.4. Ozet Metin

Bazi televizyon programlari ayrintili bir metne uygun degildir. Spor karsilasmalari ve canli yayinlar
metinle detaylandirilamayan, dnceden kestirilemeyen bircok olay icerir. Bu programlar icin ayrintili
metin hazirlanmasi miimkiin olmasa da programin iskeletini olusturacak bir metin, yapimciya kolaylk
sadlar.

Ozet metin sayesinde yapim ekibi, kendilerinden neler beklendigini édnceden gérebilir. Béylece
programin daginik, rastgele, kopuk unsurlardan olusmasi ve hatalar 6nlenebilir.

Ozet bir metinde programda sdylenecek sézlerin neler olacadi belirtilir ama bu sdzler ayrintisiyla
kagida dokilmez. Buna karsilik 6rnekte gorildiga gibi programin bazi béltimleri, sunucunun agilis
ve kapanistaki sozleri, bir sunucunun soracadi sorular vb. ayrintisiyla yazilir. Bu metin tiir(; mala-
katlarda, eglence programlarinda ve biiylik miktarda dogac¢lama konusmalara ve tartismalara dayal
programlarda kullanilr.

A

TRTHABERekranlarindaniyigeceler... insanlik Hali programiile karsinizdayiz. Ruh sagligiuzman-
larimizile birlikte bu hafta belki de hatirlamaya en ¢ok ihtiya¢ duydugumuz degeri, iyiligi ve iyiligi
¢ogaltmanin yollarini konusacagiz. Nesneler igin iyi ve kot ayrimini yapmak kolay, mevzu insan
olunca isimiz zorlasiyor ¢iinkii isin icine duygular, diisiinceler giriyor. lyiligi cogaltmak, yaymak,
insanlar iyilige sevk etmek 6nce kendimizden bashyor. Hem iyinin hem kotiintin durgun suya
atilan tas gibi yayilmasi kacinilmaz. Oyleyse gelin biz bu suya iyiligin taslarini atalim. iste biitiin
bunlarin ilhamiyla ruh saghgr uzmanlarimiz ile birlikte iyiyi, olumlu olani uyandirmanin dnce
icimizde sonra ¢evremizde iyi ve olumlu taraflarini ele almaya calisacagiz.

lyilik ne demektir?

lyilige neden ihtiyacimiz var?

lyilik dogustan mi gelir yoksa sonradan mi égrenilir?
insani iyi yapan nedir?

lyiligi cogaltmanin yollari nelerdir?

TRT Haber, insanlik Hali (Diizenlenmistir.)
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4.3.3.5. Ayrintili Metin

Bazi televizyon programlari icin acilisindan kapanisina dek gosterilecekler ve séylenecekler tim
ayrintilaniyla yazihir. Bir dizi veya tek bolimlik televizyon filmi, sinema anlatimli bir senaryo yazil-
masini gerektirir ve senaryo yazim teknikleri uygulanir. Haber biiltenleri, haber programlari, egitim
programlari ve belgesel programlar 6zellikle ayrintili metin yazimini gerektiren program tirleridir.

Tablo 4.1'deki 6rnekte cicek bir mantik sirasi izlenerek tepeden tirnaga tanitilmistir. Ayrintili metin,
filme uygun olarak yazilmistir ve oldukgca akici sayilabilir.

Tablo 4.1: Doga Belgeselinden Ayrintih Metin Ornegi

Gorintii Ses
Ciceklerin toplu goriiniimii Sahnelenen gorsel solendeki her cicek glzeldir ancak
iclerinde biri var Kki...
Bitkinin genel goriiniimii Cicekli bitkiler aleminin en 6zel ailesi orkideler...
Yapraklar, govde Orkide familyasini diger familyalardan ayiran en 6nemli

ozellik, G¢lincl tag yapraktaki morfolojik farkhhktir.

Cicek acarken pan Farkhligin tek amaci vardir. Bu amag, capraz tozlasmayi
saglayacak bocekleri kendine ¢ekmektir. Bu sayede orkideler
yeryuziniin hemen hemen her noktasina yayilmistir.

Bitkinin farkh tiirlerinin goriiniimii | Orkide familyasinin yirmi bes bin dogdal tird vardir.
Baska bir deyisle her on cicekten biri orkidedir.

12. Uygulama Adi: Televizyon Program Yapimiyla ilgili Uygulama Siirecinde Sunucu Destek
Metni Hazirlama

Uygulamanin Amaci: Sunucu destek metnini hazirlamak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Soylesi ve acik oturum programlarini inceleyiniz. Sunucunun agils ve kapanis konusma metin-
lerini hazirlayiniz.

Islem Basamaklan
1. Konu ve konuklarla ilgili arastirma yapiniz.

2. Konuk organizasyonunu yapiniz.

3. Program akisini hazirlayiniz.

4. Sunucu destek metnini hazirlayiniz.
5

. Program sonrasi rapor hazirlayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi
Olciitler Evet | Hayir

1. Arastirma yapti.

2. Program akisini hazirladi.

3. Sunucu destek metnini yazdi.

4. Program c¢ekimini yapti.
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4.3.3.6. Program Akis Metni

Program akis metni, bir programin
sadece belli parcalarini programin
sunug dizenine uygun bicimde si-
ralar. Program akis metninde ayrica
aksiyonun yer aldigi baslica dekor a-
lanlari, bolumlerin sireleri, bélimle-
rin gercek saate gore baslama ve bitis
zamanlari, bélimlerin kaynaklari (6r-
negin stiidyo, film vb.) belirtilir. Boy-
lelikle konusma ve sozler yer almasa
da bu metin sayesinde yonetmen
ve programdaki sunucu ve konuklar
veya programin yapim ekibi, prog-
ram sureleri ve bolimlerinin dizilisi
hakkinda dnceden bir bilgi sahibi o-
lurlar (Gorsel 4.17).

Program akisi, kameranin gosterecedi seylerin neler oldugunu siralayan ve kabaca neler séylene-
cegini belirten bir metindir. Bu metinde hangi kameranin nereyi ¢ekecedi, kacinci dakikada kag
dakikalik VTR girecedi, sunucunun ayakta kag¢ dakika konusacagi gibi cekime yardimci olacak bilgiler
yer alir.

4. Ogrenme Birimi

Gorsel 4.17: Bir programin akis metnine uygun ¢ekimi

Tablo 4.2'de bir programin bastan sona tim yapim 6zelliklerinin gosterildigi bir akis plani gordlir.
Stiidyoda ¢ekilen boltimleri“STD’, banttan yayinlanacak bélimleri “VTR” gosterir. Stiidyo plani dogru
tasarlandigi ve bu plana uyuldugu takdirde ¢cekimde bir aksaklik yasanmasi ihtimali oldukga diistiktar.

Tablo 4.2: Program Akis Metni

“3'TE 3 TARIH” YARISMA PROGRAMI AKIS METNI

SIRA GORUNTU KAYNAGI ACIKLAMA
1 VTR JENERIK

P STD ACILIS ANONSU

YARISMA BASVURU ADRESI

STD SUNUCU AYAKTA

SES KAYNAGI SURE
VTR 20"
25"

20”

TARIH UZMANI ANONSU

STD SUNUCU AYAKTA

1. YARISMACI ANONSU
STD 1. YARISMACI KISA SOHBET
STD SUNUCU

YARISMA BASLIYOR ANONSU
VTR INTRO

SUNUCU SORU OKUMA
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1.YARISMACI CEVABI 30"

UZMAN YORUMU

TARIH SAHNESI

TARIH SAHNESININ SORUSU

1.YARISMACI CEVABI
1.YARISMACI ODUL 20"
SUNUCU AYAKTA 22"

KAPANIS ANONSU

13. Uygulama: Televizyon Program Yapimiyla ilgili Uygulama Siirecinde Program Akis Metni
Hazirlama

Uygulamanin Amaci: Program akis metninin hazirlanmasini ve programda gorevli kisilerin
bilgi sahibi olmasini saglamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Programin canli veya banttan paket olarak yayinlanmasi durumuna gore yayin akisi icinde en
uygun yerleri planlayiniz. Televizyon yayin akisina uygun baska kanallardaki programlari aras-
tiriniz. Programin tiirl ve formatina uygun program akis metninin olusmasi i¢in yapimcinin
talebi dogrultusunda yaratici ekip ile calismalari yiritinGz.

Islem Basamaklari
1. Yayin akisina uygun olacak sekilde program akis metnini olusturunuz.

2. Program akis metninin televizyon kanalinin ve programin izleyici hedeflerine uygunlugunu
saglayiniz.

3. Program akis metninin program butiinligline uyumunu saglayiniz.
4. Sunuculu programlar i¢in sunucu destek metninin hazirlanmasini saglayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan ol¢ttleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Program akis metnini olusturdu.

2. Program akis metninin uygunlugunu sagladi.

3. Program butlnligline dikkat etti.

4. Sunucu destek metnini hazirladi.

4.3.4. Televizyon Metin Formatlari

Televizyon program metinlerinde iki farkl tir format diizeni kullanihr. Bunlarin ilki, ¢ift stitunlu sayfa
diizeni, digeri ise dramatik senaryo veya film tarzi metin diizenidir.
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4.3.4.1. Cift Siitunlu Sayfa Diizeni

Televizyon programlarinda ayni anda hem goriinti hem de ses unsurlari kullanildigi icin biri gorunta
unsurlarini, digeri de ses unsurlarini iceren cift situnlu sayfa formati en yaygin metin bicimidir. Bu
formatta sayfanin solundaki "GORUNTU", sagindaki ise "SES" stitunudur. Programda sesle ilgili tim
unsurlar ses sitununa, tim gorsel unsurlar da goriinti stitununa yazihr. Bu kuralin bir istisnasi, oyuncu
veya sunucularin ekran hareketlerini belirten yonergelerin genellikle ses kismina yazilmasidir. Bunun
nedeni, ekrana ¢ikan kisilerin goriintu talimatlarina pek dikkat etmeyip daha cok soyleyecekleri
sozlerin bulundugu situn Uzerinde dikkatlerini yogunlastirmalaridir. Ses sutunu iki aralikh yazilr.
Buna karsilik goriintli yonergeleri tek aralikhdir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, gorinti ile
ona eslik eden sesin sayfa lizerinde ayni noktada bulunmasidir. Ses siitununda konusmalar, sozler
kicuk harflerle yazilir. S6z disindaki sesle ilgili tim bilgiler (mizik, efekt, kisinin ekrandaki hare-
ketleri) blyuk harfle yazilir. Ayrica sesle ilgili bilgiler parantez icine alinmali ve tam uygulanacaklari
yere yerlestirilmelidir. Ornegin sunucu bir seyler sdyledikten sonra bir sézctigii animsamaya calisir
gibi yapar.

Ornekte goriildiigu gibi konusma disindaki ses unsuruyla ilgili bilgiler de parantez icine alinir ve
alti cizilir. Ayrica sunucu, oyuncu sozlerini sdylerken goriintiideyse veya goriintii disindaysa bu
durum da parantez icinde biiyiik harfle belirtilir. Bu durumlari belirtmek icin UST SES veya DIS SES
ile GORUNTUDE veya GORUNTU DISI deyimleri kullanilir. Ust ses veya dis ses, konusmacinin sézlerini
soylerken goriinmedigini ve baska gorsel malzemenin lizerine konusuldugunu ifade eder.

A

SES
SUNUCU: (KAMERAYA) lyi glinler sayin seyirciler, bugiinkii konumuz...
(ANIMSAMAYA CALISIR) Osman Hamdi Bey'in basyapiti Kaplumbagda Terbiyecisi...
MUZIK YUKSELIR.

Asagidaki 6rnekte goruldigu gibi goruntlu kismi, ekranda goriinecek yazi ve grafiklerin igerigi
disinda timuyle buyik harfle yazilr.

A

GORUNTU
ORTA CEKiM-Prof. Dr. Kiymet GIRAY'dadlr.
BINDIRME-GRAFIK: Prof. Dr. Kiymet GIRAY

“Bir Resim Bir Hikaye” programina ait ¢ift stitunlu sayfa diizeni 6rnekte verilmistir.
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A
BiR RESiM BIiR HIKAYE
GORUNTU SES
SUNUCU YC. SUNUCU (KAMERAYA)

insani hayata baglayacak seyler olmali. Bir meslegi olmali
insanin veya gonil verdigi bir ugrasi. Mizikle ugrasmaliinsan,
siir yazmali veya resme goniil vermeli. insanin séyleyecek
bir seyleri olmali, duygularini ve dislincelerini ifade etmeli.
lyi bir ressam, hayallerinden asla vazgecmemelidir. Yasamin
degismez kuralidir bu. insan, yasamini degistirebilir ve sorun-
larini giderebilir. Hayat insan icindir.

JENERIK FiLMi (30”) (MUZIiK YUKSELIR VE FONA DUSER)
SPIKER (DIS SES)

Bir Resim Bir Hikaye... Bazen bir sanatci bazen de bir sanat
tarihgisiyle resimler tzerine konusulan haftalik dizi program.
Programin sunucusu Mahir GUVEN.

SUNUCU MULAKAT SUNUCU (KAMERAYA)

MASASINDA YC. Merhaba sayin seyirciler, Bir Resim Bir Hikaye programina
hos geldiniz.

BiNDIRME GRAFIK Bugiinkii ressamimiz... (DURAKLAR) Basyapiti Kaplumbaga
Terbiyecisi ile bize ¢cok buiytik bir eser birakan Osman Hamdi
Bey.

Prof. Dr. Kiymet GiRAY Konugumuz ise Prof. Dr. Kiymet GIRAY. (KONUGA DONER)

Hos geldiniz efendim.

SUNUCU-KONUK IKiLi
CEKimM

4.3.4.2. Dramatik Senaryo veya Film Tarzi Metin

Esas olarak sinemada kullanilan bu metin formati, televizyonda 6zellikle dramatik yapimlarin (film
tarzi gerceklestirilirse) yaygin senaryo formatidir. Bu tiir metinlerde karakterler, mekanlar, kostiimler
ve benzeri yapim unsurlari senaryonun basinda, ayri bir sayfada betimlenir. Bu bilgiler metnin icinde
olmaz. Metnin ilk sayfasinda oyunun adi (diziyse dizinin ve bélimun ad), yazarin adi, yapimcinin adi
ve oyuna iligskin diger bilgiler yazilir.

Bu metinlerin senaryolarinda her bir sahneye senaryodaki sira gézetilerek numara verilir. Bunumaralar
sayfanin hem sag hem de sol kenarinda yer alir. Sahne betimlemeleri, oyunculara iliskin talimatlar
ve kamera talimatlar sag ve soldaki sahne numaralarinin ortasinda yer alan bélime yerlestirilir.
Sahnenin gectigi mekan, zaman ve kamera talimatlari biytk harflerle; sahneye iliskin betimlemeler,
atmosfer, karakterler, aksiyonlar, ses ve muzik etkileri kiictik harfle ve tek aralikh olarak yazilir. Diyalog,
sayfaya ortalanan dar bir stituna yazilir. Karakterlerin adlari, biiylik harflerle konusmalarinin tzerine
ortalanir. Konusmalar, kiiclik harflerle ve tek aralikli olarak, durum gtildirilerinde ise iki aralikl olarak
yazilir. Konusmanin nasil sdylenecegine iliskin talimatlar, karakterin adiyla konusmasinin arasina,
konusmadan daha dar bir stitun halinde ve parantez icinde yazilir. Karakterlerin konusmalarini birbi-
rinden ayirmak icin iki ara kullanilir. Ayni sekilde sahneler de iki arayla birbirlerinden ayrilir.
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Dramatik senaryo veya film tarzi metinlerde yer alan sayfa diizeni 6rnekte verilmistir.

A

2. iC - BURO BiNASININ LOBISi - GUNDUZ 2.
Zeynep ve Ahmet oturmaktadir. Zeynep arka odaya gider.
ZEYNEP

Kitabimi almaya gidiyorum, arka odadan istedigin bir sey var mi?
AHMET (Giilimseyerek)
Yok.
Meltem gider gitmez Ahmet ayaklanir.
AHMET
Bakalim strpriz dogum ginidm icin neler planliyorlar?
3. IC-TOPLANTI SALONU GUNDUZ 3.

14. Uygulama: Televizyon Program Tirline Gore Metin Formati Olusturma

Uygulamanin Amaci: Televizyon programini metin formatindaki 6zelliklere uygun olarak
yazmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Bir televizyon program turl seciniz. Sectiginiz programin televizyon metin formatlarindan
hangisine uygun oldugunu degerlendiriniz. Belirlediginiz metin formatini kurallarina dikkat
ederek yaziniz.

Islem Basamaklan
1. Televizyon program turiini belirleyiniz ve icerigini olusturunuz.

2. Olusturdugunuz icerige uygun televizyon metin formatini belirleyiniz.
3. Programin igerigini metin formatina uygun yaziniz.
4. Yazdiginiz metnin sunumunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dl¢Utleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Programin igerigini olusturdu.

2. Programin metin formatina uygunlugunu arastirdi.

3. Metin formatina uygun program yazdi.

4. Program metninin sunumunu yapti.

r 1
L99.l



Televizyon Programi Metni Yazimi ;

( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki sorularin dogru secenegini isaretleyiniz.

1. Televizyon programlarinin anlati yapisi (format) ile ilgili asagidakilerden hangisi yanligtir?
A
B
C
D
E) Drama bir televizyon formatidir.

L)

Tum ulkelerde ortak olarak kullanilan standartlara sahiptir.
Uzun ve yogun bir arastirmaya gereksinim vardir.

_— —

izler kitlenin beklentileri g6z éniine alinmaz.

~—

Format gelistirmek ticari bir Grlin ortaya ¢ikarmaktir.

2.Televizyon programlarinin anlati yapisini belirleyen format kavramiasagidakilerin hangisini
kapsar?

A) Yayin saatini

B) izleyici sayisini

C) Sunucunun profesyonelligini
D) Seslendirme ozelliklerini

E) Programin yapisini ve bicimini

3. Asagidakilerden hangisi televizyon programlari iiretilirken benimsenen temel yaklagimdir?
A) izleyici unsurunu temel 6ge olarak almak.
B) Reyting raporlarini dikkate almak.
C) Ekonomik konulari g6z 6niinde bulundurmak.
D) Topluma faydali olmak.

E) Kanalin prestijini distinmek.

4. Asagidakilerin hangisi yapimin ana diisiince ve formatinin belirlendigi asamadir?
A) Yapim asamasi
B) Yapim sonrasi asama
Q) Arastirma asamasi
D) Yapim 6ncesi agama

E) Senaryo asamasi
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5. I. Senaryonun yazilmasi
IIl. Ana dislince ve formatin belirlenmesi
lll. Mekan arastirmalarinin yapilmasi

4. Ogrenme Birimi

IV. Senaryodaki siraya gore ¢ekimin yapilmasi

V. Ses kayitlarinin yapilmasi

Yukarida verilenlerden hangileri yapim dncesi siirecte yapilan islerdendir?

A)lvell
D)L, IVveV

B) IVveV

Ol llvelll
E)IL LIV veV

6. Asagidakilerden hangisi bir TV program onerisi yapilirken program kimligini olusturan bil-

giler arasinda bulunmaz?
A) Programin adi
B) Programin konusu
C) Programin hedef kitlesi
D) Programin tirt

E) Program metni

7. Asagidakilerden hangisi program gerek¢esinin tanimidir?

A) Hedef kitlenin 6zelligidir.
B) Programin ana fikridir.
C) Programi yapma nedenidir.
D) izleyicinin tutumudur.

E) Bltcenin dogrulugudur.

8. Asagidakilerden hangisi program biitcesinin hazirlandigi asamadir?

A) Yapim asamasi

B) Yapim sonrasi asama
Q) Arastirma asamasi
D) Yapim 6ncesi asama

E) Senaryo asamasi

9. Asagidakilerden hangisi yapim biitcesini hazirlayan kisidir?

A) Yayin yonetmeni

B) Teknik yonetmen

Q) Yonetmen yardimcisi
D) Yapimci

E) Stlidyo sefi
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10. Asagidakilerden hangisi televizyon programlari icin yapim biitcesi hazirlanirken dikkat
edilecek unsurlardan biri degildir?

A) Yapim 6ncesi guin sayisi

B) Ekibin ve oyuncularin ise alinmasi
C) Dekor tasarimi ve uygulanmasi
D) Animasyonlar ve grafikler

E) Programin kag kez yayinlanacagdi

11. Asagidakilerden hangisi TV programi yapiminda mekan anlagmalari, s6zlegsmeler ve
sigortalari hazirlayan kisidir?

A) Hukuk danismani B) Senarist C) TV kanal sahibi
D) Yapimcl E) Yonetmen

12. Asagidakilerden hangisi kameramanin ¢ekim sirasindaki gorevlerinden degildir?
A) Kamera ve donanimlarin givenligini saglamak
B) Cekimi yapmak
C) Provalarda aksiyonu izlemek
D) Sette kameranin konumunu belirlemek
E) Netlik takibini yapmak
13. Asagidakilerden hangisi yapim ve yonetim ekibi icinde yapimin idari ve mali sorumlulu-
gunu listlenen kisidir?

A) Mekan sorumlusu B) Yapimci C) Yapim yardimcisi
D) Yonetmen E)Yonetmen yardimcisi

14. Asagidakilerden hangisi cekimlerin tamamlanmasindan sonra yonetmenle birlikte prog-
ramin amacina ve siiresine gore senaryoya bagl kalarak goriintiileri ve sesleri secen, tek-
nik ve sanatsal agidan goriintiileri diizenleyen kisidir?

A) Gorintl yonetmeni B) Kameraman C) Kurgucu
D) Stlidyo sefi E) Yonetmen

15. Asagidakilerden hangisi bir film cekiminde asil gérevi kamerada netligi ayarlamak olan
kisidir?
A) ikinci kamera asistani
B) Kamera operatori
C) Video asist asistani
D) Aktarma asistani

E) Birinci kamera asistani
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16. Asagidakilerden hangisi canli yayinlar veya kayitlarda gorev alan ve farkli kameralardan

gelen goriintiilerden yayina verilecek goriintiileri teknik acidan secerek yayinlanmasini
saglayan kisidir?

A) Stlidyo sefi

B) Goruintl yonetmeni
Q) Isik sefi

D) Ses operatoru

E) Resim secici

17. Asagidakilerden hangisi yapim ve yonetim ekibi icinde yer alir?

A) Isik ydnetmeni
B) Kameraman
C) Resim secici
D) Teknik yonetmen

E) GOruntu yonetmeni

18.Televizyon program tiirlerinden canli yapimlarla ilgili olarak asagidakilerden hangisi dog-

19.

20.

rudur?

A) Ayrintil bir senaryo yazimini gerektirir.

B) Planlamadan ¢ok arastirmaya dayanir.

C) Yapim sirecinin her asamasi gerceklestirilir.

D) Yapim sonrasi asamayi, bir baska deyisle kurguyu gerektirir.

E) Yapim sonrasi asamaya ihtiya¢ duyulmaz.

Asagidakilerden hangisi izleyicinin ilgisini yayinlanan programa ¢ekmek ve tanitimini
yapmak amaciyla hazirlanan boliimiidiir?

A) Acihis

B) Bicim

C) Govde

D) icerik

E) Kapanis

Asagidakilerden hangisi programin akisini, kameranin gostereceklerini ve yaklasik
olarak soylenecekleri iceren metindir?

A) Sunucu destek metni

B) Ozet metin

Q) Ayrintili metin
D) Akis metni

E) Anlatici metni
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KONULAR

5.1. KAMERA KONUMLANDIRILMASI
5.2. VTR CEKIMI YAPMA

5.3. SES VE ISIK HAZIRLIKLARI

5.4. SOGUK VE SICAK PROVALAR
5.5. STUDYO CEKIMI

NELER OGRENECEKSINiz?

« Programin turtine gore kamera konumlandirma

- Kamera sayisina gore program ¢ekimi

« Dis mekanda VTR ¢ekimi yapma

« Arsiv gorintulerden VTR yapma

« Programin tuirline gore ses ve isik sistemlerinin hazirliklarini yapma
« Greenbox ¢ekimi

+ Soguk ve sicak prova yapma

- Deneme ve pilot ¢cekim

« Programin tiirline gore gruplar halinde televizyon programi cekimi

ANAHTAR KELIMELER

Aks cizgisi, akustik, amors plan, interkom, kamera konumu, storyboard, sicak prova,
soguk prova, VTR

‘HAZIRLIK CALISMALARI

I 1. Aks kuralina aykir sinema filmlerini arastiriniz. Sizce yénetmen bu filmlerde aks
kuralini neden ihlal etmistir?

2. Haber sunan bir spikerin ¢ekimi ile mutfak tezgahinda yemek yapan bir as¢inin
cekimleri arasinda kag farkh acidan goriintiilemeye gerek duyuldugunu arkadasla-
rinizla tartisiniz.

I 3, Birtelevizyon yapimi icin ses ve 1sik neden énemlidir? Diistincelerinizi sinifta arkadas-



TELEVIZYON
PROGRAMI CEKIMI

9.

OGRENME BIRIMI



Televizyon Programi Cekimi ;

5.1. KAMERA KONUMLANDIRILMASI

Kamera konumlandirmasi, programin tiriine ve kamera sayisina gore degisir. Kamera konumlan-
dirmada ¢ekim yapilacak mekanin yapisi, dekor ve 15tk 6nemlidir. Cekim esnasinda kamera hareket-
lerinin rahatca yapilacagi bir ortam saglanmalidir.

5.1.1. Aks Cizgisi Kuralina Uygun Kamera Konumlandirmasi

Aks (aksiyon) cizgisi, bir baska deyisle 180° kurali sinemanin en temel kurallarindan biridir. Ozellikle
karsilikli konusmalarda, omuz Ustl ag1 (amors acisi) ¢cekimlerinde yogun olarak bu kural kullantlir.
Burada esas olan husus, iki karakterin ortasinda birinden digerine uzanan bir ¢izgi hayal etmektir.
Bu hayali cizgiye aks ¢izgisi denir. Aks cizgisi; konusan iki kisi, bir insan bir kapi, karsilikli duran iki
bardak, treni kovalayan at arabasi, evden ise giden bir kisi, Amerikadan Afrika'ya seyahat eden bir
ucak gibi iki canli veya iki nesne arasinda olabilir.

180 derece kuralina uyulmadigi zaman seyirci, kisinin veya nesnenin mekanin neresinde durdugunu
anlayamaz. Bu nedenle dikkat edilmesi gereken bir kuraldir. Dikkatsizlik nedeniyle bu kuralin
bozulmasi, seyircinin kafasinin karismasina yol agar. Bazi yonetmenler, 6zel bir anlam yaratmak
amaciyla bilerek bu kurali bozarlar.

NOT: Amors ¢ekim plani, kisilerin diyaloglarinin ¢ekiminde kullanilan, bir kisinin yiizi
kameraya dontkken digerinin genellikle omuz hizasindan goériintiilenmesiyle gercekles-
tirilen bir cekim yontemidir.

79

Gorsel 5.1'de goruldigu gibi kamera sari alanda,
bir baska deyisle aks ¢izgisinin sag tarafindayken
yesil tisortli kisi, gorintiinin sadinda; mavi
tisortl kisi, gortiintinin solunda yer alr.

Aksiyon cizgisinin bir tarafinda ydnetmenin
kullanabilecegi U¢ temel kamera konumu
vardir. Kamera konumlarindan ikisi, aksiyon
cizgisine yakin ve oyunculari cepheden gorirken
diger kamera konumu, oyunculari uzaktan ve
tarafsiz bir gozle gorecek sekilde yerlestirilir.
Aksiyon cizgisine bagl olarak belirlenen kamera
konumlari lc¢cgen bir form olusturur. Bu form
sayesinde, yapilan calismalarda kamera konum-
larinin ve acilarinin belirlenmesi daha hizli ve
kolaydir. Aksiyon cizgisi distnulerek yapilan
cekimlerde sureklilik hatasiz bir sekilde gercekles- Gorsel 5.1: Aks gizgisi

tirilir, sahnenin ortami ve oyuncularin konumlari

seyirciye tanitilir. BOylece seyirci, oyuncularin

konumlari ve bakis yonleri konusunda bir rahatsizlik duymaz. Aksiyon cizgisi, duragan sahnelerin
¢cekiminde oldukca kullanislidir ancak bazi cekimlerde aksiyon cizgisinin degistirilmesi gerekir.
Oyuncu hareket ederse veya sahneye yeni bir oyuncu girerse aksiyon cizgisi de degisir. Bu degisme
anlarinda bir nesnenin yakin ¢ekimi kullanilabilir. Daha sonra yeni bir aksiyon ¢izgisi ile calismaya
devam edilir.
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5.1.1.1. Aks Kirilmasi

Gorsel 5.1'deki kamera, turuncu alana (aks cizgisinin sol tarafina) gectiginde aks kirilmasi
(aks atlanmasi) gorilir. Cekimde 6zel bir amacg yoksa aksin kirilmasi dogru degildir. Kamera,
aks cizgisinin sol tarafina gectiginde mavi tisortli kisi, gorintinin saginda; yesil tisortli kisi,
goruntundn solunda yer alir. Kisiler, ekranda ayni yone bakar gibi gériintr. Bu durum, gériintiinin
gercekligini bozar. Ayrica seyirci, kisinin mekanin neresinde bulundugundan emin olamaz. Kamera,
sahne boyunca aks ¢izgisinin hep bir tarafinda kalmalidir. Oyuncu, mekanda yer degistiriyorsa bu
yer degistirme anini da seyirciye gostermek veya kamerayi aks ¢izgisinin diger tarafina gegirmek
gerekir. Bu durumda da kameranin yer degistirdigi, kamera kaydirilarak seyirciye gosterilmelidir.

G

NOT: Sinema veya televizyonda sag ve sol yon kavrami seyirciye gore belirlenir. Bir diger
ifadeyle bu yon, oyuncunun kendi sagdi veya solu degil seyircinin veya kameranin bakis
agisina gore sag veya soldur.

)

SIRA SIZDE: Aks cizgisi kuralina uygunluk gerektirmeyen spor dallari nelerdir?
Nedenini agiklayiniz.

1. Uygulama: Aks Cizgisi Kuralina Uygun Kamera Konumlandirma
Uygulamanin Amaci: Aks gizgisi kuralina uygun ve uygun olmayan cekimleri karsilastirmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Karsilikh konusma sahnelerinin oldugu programlari izleyiniz. Kamera konumlarinin nerede
oldugunu belirleyiniz. Karsilikh konusmanin gectigi bir metin hazirlayiniz. Diyalog sahnesine
uygun kamera konumlandirmasi yapiniz. insanlarin nereye baktigini géstermek icin cekimle-
rinizi dikkatli bir sekilde cerceveleyiniz.

Islem Basamaklari
1. Diyalog sahnelerinin ¢ekim acilarini inceleyiniz.

2. Karsiliklr konusmanin oldugu bir sahnenin ¢ekimini aks ¢izgisi kuralina uygun kamera konum-
landirmasiyla yapiniz.

3. Aks cizgisi kuralini bozarak ¢ekim yapiniz.
4. Yaptiginiz iki cekimi karsilastiriniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Diyalog sahnelerini inceledi.

2. Kamera konumlandirmasini yapti.

3. Aks cizgisine uygun ¢ekim yapti.

4. Cekim sonuclarini karsilastirdi.
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2. Uygulama: Aks Cizgisine Uygunluk Gerektiren Spor Programinin Kamera Konumunu Yapma

Uygulamanin Amaci: Farkli spor karsilasmalarinda aks ¢izgisine uygun ve aksi kirarak
kamera konumlandirmasi yapmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Spor karsilasmalarinin kurallarini arastininiz. Spor karsilasmalarinin yayinini televizyondan
izleyiniz. Futbol, basketbol, voleybol vb. bir spor karsilasmasi olusturunuz. Pilot kameranin
sahanin ortasinda yer almasina dikkat ediniz. Diger kameralari yari sahanin ortasina denk
gelecek sekilde yerlestiriniz. Sahanin diger tarafindaki ¢ekilmis pozisyonlarin goérintilerini
yayina vermek zorunda oldugunuzda gorintulerin ters aci olusturdugunu belirtiniz.

Islem Basamaklari

1. Sahanin tamamini gorintilemek igin triblnlerin Gstline veya yuksek bir konuma pilot
kamera yerlestiriniz.

2. Yakin pozisyonlari cekmek icin pilot kameranin asagisinda, sagina ve soluna gelecek sekilde
iki kamera yerlestiriniz.

3. Saha kenarinin zeminine her iki yari sahada olmak tizere hareketli iki kamera yerlestiriniz.
4. Kale veya pota arkasina birer kamera yerlestiriniz.

5. Sahanin diger tarafindaki pozisyonlari cekmek icin aks ¢izgisini bozarak kameralar konum-
landiriniz.

6. Cektiginiz goruntuleri karsilastiriniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlcutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Pilot kameray1 konumlandirdi.

2. Diger kameralar aks ¢izgisine uygun konumlandirdi.

3. Aks cizgisine uygun ¢ekimler yapti.

4. Aks kirllmasiyla cekimler yapti.

5. Yaptigi cekimleri karsilastirdi.

5.1.2. Stiidyo Programlarinda Kamera Konumlandirmasi

Stlidyo programlarinda programin tiiriine ve icerigine gore kamera konumlandirmasi degisir.
Stidyonun fiziki imkanlari, dekor, 1siklar, eldeki kamera sayisi, kamera konumlandirmada 6nemli
etkenlerdir. Kameranin bulundugu konum, konuya olan uzakhgi ve yakinligi etkileyebilecegi gibi
karakterlerin yerlesim pozisyonuna gore cesitli lcekler alabilmeye de firsat vermelidir. Stiidyolarin
konumlarindan dolayi kameralari dogru yerlere yerlestirmek, programin gorsel gliciinii dogrudan
etkiler.
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5.1.2.1. Haber Biiltenleri ve Programlan Icin Kamera Konumlandirmasi

Haber programi ¢ekiminde dekor en ince ayrintisina kadar diisiintldiikten sonra katilimci sayisi ve
cekim yapilacak mekanin 6zelliklerine gore kamera sayisi belirlenmelidir. Genellikle sunucu veya
spiker, haber biltenini ekranda sunar ve ardindan o haber ile ilgili daha 6nceden kaydedilmis ve
kurgulanmis hazir goriinti (VTR) ekrana verilir. Bu goriintii Gzerinde de dis ses esliginde haberin
detaylari sunulur ve yorumu yapihr. Kimi zaman da haberi yapan muhabirin ilgili kisi veya kisilerle
yaptigi roportajlar veya yorumlara yer verilir. Bazi ana haber spikerleri sadece haberi sunmakla
kalmayip o haber ile ilgili yorum yaparlar. Yorumcu sunucular, program sonunda giiniin 6ne ¢ikan
olaylarini degerlendirip kendi 6znel yorumlarini da biiltene ekleyebilirler (Gorsel 5.2).

Gorsel 5.2: Haber stiidyosu

Haber biltenleri gerektiginde Ulkenin veya diinyanin herhangi bir yerine yapilan canli baglantilar
veya stidyoya cagrilan konuklarla desteklenir. Boylece haber hakkinda izleyicinin daha ayrintili
bir sekilde bilgilendirilmesi saglanir. Haber stiidyosunda birden fazla kisinin oldugu durumlarda
kameralar, kisilerin degisik acilardan tekli veya ¢oklu goriintiilenecegi bicimde konumlandirilir.

Konu elverirse haber programlarini ilgi cekici hale getirmek icin olayin gectigi mekanlarda ¢ekim
yapilmalidir. Olay yerine gelindiginde kamera konumlandirmasi cok dnemlidir. Haber kameramaninin
gorevi, olayl en guzel ve en iyi anlatan karelerle objektif olarak izleyiciye ulastirmaktir. Bunun icin
haber kameramani sunlara dikkat etmelidir:

« Kameray1 konumlandirirken iyi kompozisyon olusturabilecek bir yer secmelidir.

+ Isigin gelis agisi ve yonune dikkat etmelidir.

« Kamera hareketlerini yapabilecegi bir yer belirlemelidir.

+ Olayin 6zelligine gore kamerayla farkl agilardan ¢ekim yapabilecek bir yer se¢melidir.

- Diger habercilerin veya baska nesnelerin goris acisina girmeyecedi bir yerden ¢ekim yapmaldir.
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5.1.2.2. Tartisma, Yorum ve Séylesi Programlan Icin Kamera Konumlandirmasi

Tartisma ve yorum programlari, moderatoriin sunumu ile yorumcu, konunun uzmani veya analizci
tarafindan gerektiginde olaya ve konuya taraf olan kisi veya kisilerin de katilimiyla gergeklestirilir.
Bu programlarda gorusler agiklanir, paylasilir ve tartisilir. Tartisma, yorum, soylesi gibi konuklu
cekimlerde stiidyoda birden fazla kamera kullanilir (Gorsel 5.3, Gorsel 5.4).

Gorsel 5.3: Tartisma programi televizyon stiidyosu Gorsel 5.4: Soylesi programi televizyon stiidyosu

Acik oturum programi yapacak yonetmen, stiidyo plani tzerinde calisir ve konuklarin yerlesimine
gore kamera konumlarina karar verir. Bu programlarda genellikle Goérsel 5.5te goriilen réportaj
cekimlerindeki gibi kamera konumlandirmasi yapilir. Programda seyirciler varsa onlarin da goériin-
tilenmesini saglayacak kameralar konumlandirilir. Bu tip programlar yuvarlak masa etrafinda
yapiliyorsa masanin ortasina yerlestirilen kumandal bir kamera ile konuklar yakin planda gorin-
tlenebilir. Hangi konuk konusuyorsa kamera ona doner ve onu gorintuler. Bu sayede izleyici ile
konusmaci arasinda g6z temasi saglanir.

Gorsel 5.5: Bir roportaj programinin ¢ekimi
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Gorsel 5.6'da bir tartisma programinin cekiminde kullanilan kamera sayisi ve konumlari verilmistir.
1 numarali kamera, A kisisini gorlintulerken 3 ve 4 numarali kameralar, B ve C kisisini gorintdler.
Tartisma gibi canli yayin ¢ekimlerinde yasanabilecek olumsuzluklara karsi stidyoda genis ¢ekim
goriintileyen bir kamera bulundurulmahdir. Bu nedenle 2 numarali kamera genis ¢ekim alacak
sekilde konumlandinimistir. Program baslangicindan itibaren kamerayi stirekli genis cekimde tutmak
programin sikiciligini artirir.

o 0°0 © o

1. Kamera 2. Kamera 3. Kamera 4. Kamera

Gorsel 5.6: Bir tartisma programinda kameralarin konumu

B kisisi A kisisine soru soracadi zaman 3 numarali kamera gorlintlist verilmelidir. C kisisine soru
soracagl zaman 2 numarali kamera ile genis a¢1 goriintiisi verildikten sonra 4 numarali kameraya
gecilmelidir. Ekranda 4 numarali kameranin (C kisisinin) goriintlisii varken Gorsel 5.7'de verilen 1
numarali kamera, C kisisinin omzu Uzerinden Ucli gorintisini verecek sekilde konumlandinlir, 2
numaral kamera, A kisisini goruintileyecek sekilde konumlandirilir. 3 numarali kamera ise B ve C
kisisi ayni kadrajda olacak sekilde uzaklastirilir. A kisisi konusmaya basladiginda ekranda 2 numarali
kameranin goriintisi varken 2 numarali kamera tekrar genel ¢cekim yapacak sekilde konumlandirihr
ve gorintiileme bu sekilde devam eder.

A B c B C c
1.Kamera 2. Kamera 3. Kamera 4. Kamera

Gorsel 5.7: Bir tartisma programinda farkli agilardan kameralarin konumu
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5.1.2.3. Miizik ve Eglence Programlar I¢cin Kamera Konumlandirmasi

Televizyonun en onemli islevlerinden biri de eglendirmektir. Dolayisiyla bu programlar, izleyici
kitlenin eglenme ihtiyacini karsilamak icin hazirlanir. E§lence programlari; miizik, yarisma, guldura
niteliginde kisa oyun (skec), parodi, pandomim, miizikli tiyatro, halk danslari ve folklor icinde yer alan
eglence unsurlari ve modern danslar, mizah, cizgi film, sirk gosterileri, illizyon gibi tiirlerin bir veya
birkacindan olusan program turldir. Bu tlr programlarda sunucu veya konuklarin esprili olmasi,
izleyiciyi olumlu yonde etkiler. Programlar genellikle stiidyo ortaminda ve canli yayin seklinde
gerceklestirilir. Program icinde miizigin yani sira yarisma, guldiirt niteliginde kisa oyunlar da olabilir.
Eglence programlarinda 6nemli olan unsur, izleyicinin ilgisini strekli kilmaktir. Bu amacla genellikle
izleyicilerin programa aktif katilimlari saglanir.

Muzik ve eglence programlari icin kamera konumlandirmasi yapilirken sunlara dikkat edilir:

« Mizik programlarinda kameraya 6zen gdstermek gerekir. Cekimlerden 6nce kamerali prova yapil-
malidir. Kameramanlara ¢ekimler ve programin akisi konusunda bilgi verilmelidir. Soguk provalar,
programa katilan sanatcilar acisindan da yararlidir. Boylece sanatcilarin stiidyo ortamina alismasi
ve rahat hareket etmesi saglanir.

« Muzik programlarinda kameralarin birbirine yakin ve capraz cekim yapmasi tercih edilmelidir. Tek
bakis acisindan yapilan ¢ekimler gériintlide tekdiizelik yaratir. Cekimlerde izleyiciye gérmek iste-
dikleri verilmelidir. Bu nedenle konuyu ve mekani yeterince goriintiilemek gerekir.

« Kameralarin birbirine ¢ok yakin olmasi ve konuyu tam karsidan goriintilemesi, televizyon teknigi
acisindan sakincalidir. Kameralar ¢apraz a¢i kullanilacak bicimde yerlestirilmelidir (Gorsel 5.8).

Gorsel 5.8: Eglence programinda kamera konumlari

+ Konu, ortam ve stiidyoda bulunan dinleyici kitlesi yeterince goriintilenmelidir.
+ Ses, kaliteli ve goriintiiyle uyum icinde olmalidir.
« Isik, parcanin ritmine ve duygusal tonuna goére diizenlenmelidir.

« Muzigin temposuna uymasi icin hizli cevrinme veya kayma yapilmamalidir. Tempo hizli olsa bile
kamera hareketleri daha agir olmalidir. Ozellikle yavas tempolu miiziklerde kamera daha da yavas-
lamalidir.

112"
L |



; 5. Ogrenme Birimi

o Netligi bozmak ve yeniden goruntlyl netlestirmek, goriintiiniin etkinligini artirmak icin kullani-
lan yontemlerden biridir ancak bu hareket, 6zel bir anlam tasir ve 6zel durumlar disinda kullanil-
mamalidir.

o Butln ¢cekimlerde genel ilke olan bas boslugunun fazla birakilmamasi, miizik programlari icin de
gecerlidir. Gereginden fazla birakilan bas boslugu, kullanilan boom mikrofonlarin gériintiye gir-
mesi sakincasini ortaya cikarir.

5.1.2.4. Yarisma Programlan Icin Kamera Konumlandirmasi

Yarisma programlarinda, stiidyoda genellikle sunucu, yarismaci / yarismacilar ve izleyicilerden olusan
bir topluluk bulunur. Bazi yarismalarda ise stiidyoda izleyici bulunmaz, izleyici kitle o anda ekrandan
bu programi seyreden televizyon izleyicilerinden olusur. Yarisma programlari, bilgi ve kiltir ile beceri
yarismalari olarak iki ayri gruba ayrilabilir. Bilgi ve kiltiir yarismalarinda yarismacilar, bilgi ve kaltar
birikimleri agcisindan kendilerine sorulan sorulari dogru cevaplayarak yarismada ilerlemeye calisir.
Beceri yarismalarinda ise yarismacilar, stiidyo ortaminda kurulan setler veya dekorlarda fiziksel bece-
rileri dogrultusunda sinanir.

Yarisma programlari icin kamera konumlandirmasi yapilirken sunlara dikkat edilir:

+ Yarisma programlarinda dekor olabildigince sade olmali, set hostesleri bulunmalidir. Kamera hare-
ketleri, cekim 6lcekleri ve diger teknikler geregince kullaniimalidir.

+ Yarisma programinin tirine ve niteligine goére kamera konumlandirmasi yapilir. Yarismaci veya
yarismacilari goriintileyen, sunucuyu goriintileyen, varsa izleyicileri degisik agilardan goriin-
tileyen kameralar konumlandiriimalidir. Yarisma bilgi yarismasi ise daha sade ve daha duragan
goruntiler cekilmelidir (Gorsel 5.9). Yarisma eglenceye yonelik ise yarismanin yapisina gore ¢ok
saylda kamera konumlandiriimalidir. Amag izleyiciyi programin igine cekmek oldugu icin yaris-
manin her ani degisik konumlardaki kameralarla goriintiilenmelidir.

« Kameralar konumlandirilirken yarismanin heyecan ve hareketini yansitmasina dikkat edilmelidir.

e Hitit we Misr devietleri arasindaka ilk yazih antlasma
—— hanglsidie?
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Gorsel 5.9: Yarisma programindan bir gérintu
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+ Glncel programlarin hazirliklarinin tamamlanmasi son ana kaldigi icin ¢cekim sayilari ve ¢ekim
kartlari olan ayrintili bir ¢cekim senaryosu yazmak mimkin degildir. Bu ylizden kameramanlar,
program taslagini kamera kartlarinin yerine kullanirlar ancak kameramanlara, konuyu sunan
spikeri alacak kameranin stiidyonun hangi béliimiinde duracag gibi ek bilgiler verilir.

 Diger sahnelerden roportaja girmek, sonraki konuya veya baglantiya gecmek icin gereken kamera
hareketlerinin provalari yapilmaldir.

3. Uygulama: Haber Programi Cekimi icin Kamera Konumlandirma

Uygulamanin Amaci: Haber programlarinda kameranin ¢ekim pozisyonunu, yoninu ve
acisini ayarlamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon haber blltenlerini izleyiniz. Kamera konumlarinin nerede oldugunu belirleyiniz.
Ekip arkadaslarinizla is bolimu yapiniz. Haber sunumunda gosterecediniz olaylar icin VTR aras-
tirmasi yapiniz. Kullanacaginiz kamera sayisini belirleyiniz. Haber diline uygun televizyon haber
metni hazirlayiniz. Hazirladiginiz haber metnini prompter cihazina aktariniz.

Islem Basamaklari

1. Programda kullanilacak VTR'leri secerek program akisina uygun olusturunuz.
Stiidyo dekorunu televizyon haber programina uygun ayarlayiniz.

Kamera konumunu isigin yontine dikkat ederek yerlestiriniz.

Haber programinin ¢ekimini yapiniz.

ARG CUS

Cekimin kurgusunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcttleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Haber bultenlerini inceledi.

2. Stidyo dekorunu diizenledi.

3. Kameralari konumlandirdi.

4. Programin ¢ekimini yapti.

5. Programin kurgusunu yapti.

5.1.3. Tek, iki ve U¢ Kameranin Konumlandirmasi

Televizyon yapiminda hem tek kamera hem de ¢oklu kamera yontemlerinden yaygin olarak yarar-
lanilir. Prime time dramalar, TV icin yapilmis filmler, mizik videolari ve ticari reklamlar icin cogunlukla
tek kamera kullanilirken pembe diziler, talk showlar, sitcomlar vb. icin coklu kamera kurulumu daha
sik kullantlir.
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5.1.3.1. Tek Kamera Konumlandirmasi

Tek kamerali prodiiksiyon sadece tek bir kamera kullanarak film yapma surecidir (Gorsel 5.10). Bu
kurulumda cesitli cekimlerin ve kamera agilarinin her biri ayni kamera kullanilarak ¢ekilir. Bunlar, her
bir kareyi veya yeni aciyi elde etmek icin hareket ettirilir ve yeniden cekilir.

Gorsel 5.10: Tek kamerali gekim

Tek kamera kurulumuyla cekim yapmanin dnemli bir yoni kamera yerlesimidir. Calisma icin gereken
set incelenir ve sahnenin havasina veya tonuna uyan bir aci bulunur. Ornegin dramatik bir konusma
cekiliyorsa oyuncularin beden dilini ve 6nemli sahne unsurlarini yakalayabilecek bir kamera acisi
bulunur. Kamera, ¢ekilen eylemi net sekilde gorebilecek bir yere yerlestirilmelidir. Ayrica arka planda
veya ¢cekimde istenmeyen bir goriintii veya daginiklik olmamalidir.

Setteki tek kamera ile bir sahneyi olusturan her ¢ekim ayri ayri yapilir. Bir sahne Gorsel 5.10'daki gibi
aktor A ve aktor B arasinda gidip geliyorsa yonetmen 6nce kamerayi aktor A'ya dogrultur ve 1, 3, 5 ve
7 numarali ¢cekimleri yapar. Daha sonra kamerayi aktor B'ye cevirir ve 2, 4, 6 ve 8 numarali cekimleri
yapar. Yapim sonrasi diizenleme siirecinde ¢cekimler son siralarina gore birlestirilir.

Tek kamerali yapimlarda kameralar ortam icinde kalici olarak kurulmaz. Gorsel 5.11'de gorildiugu
gibi dolly veya saryo raylar Gizerinde hareket ettirilerek sinematik bir his olusmasi saglanir.

Gorsel 5.11: Tek kamerali bir gekim
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Tek kamera kurulumunun avantajlari sunlardir:

« Tek kamera hareketi, izleyicinin neler olup bittigini anlamasini kolaylastirir.
« Yonetmene her ¢ekim Uzerinde daha fazla kontrol saglar.

+ Sadece bir kamera gerektirdigi icin daha ekonomiktir.

« Kameralarin belirli bir sekilde veya birbirlerinin goriis alaninda olmayacak sekilde konumlandiril-
masina gerek olmadidi icin farkli ortamlarda kullanilabilir.

+ Hareketli setler icin daha kolaydir.

Tek kamera kurulumunun dezavantajlari sunlardir:

+ Film yapimaisinin yapabileceklerini sinirlar.

« Aktorler her seferinde rollerini Gistlenmek zorunda kalir.

+ lsik ve ses her cekim icin ayarlanir.

+ Cekimler daha uzun stirdigu icin pahaldir.

« Kaydedilebilir bir olayin ne zaman gergeklestigini bilmek imkansiz olacagdi icin tek bir kamerayla
canli bir olayr cekmek son derece zordur.

5.1.3.2. Iki Kamera Konumlandirmasi

iki kamerali cekim genellikle réportaj ve diger canli etkinliklerde kullanilir. Ayrica monolog tipi konus-
malarda ve objelerin farkh agilardan ¢ekimlerinde de iki kameradan faydalanilir. Bu kameralarin ikisi
de ayni anda ¢ekim yapar. Kayit sirasinda kameralarin hareket ettirilmesi veya konumlandiriimasi
gerekmedigi icin ¢cekim hizli bir sekilde yapilir. Kameralar arasi mesafe fazla olmamalidir. Gorsel
5.12'de goruldigu gibi A kamerasi, sunucuyu; B kamerasi, konugu es zamanh ¢eker. A ve B kame-
ralari, karakterlerin gesitli acilarini ayni anda kaydeder. Yonetmen daha sonra program kaydedilirken
veya yayinlanirken agilar arasinda gecis yapma, tim ¢ekimleri kaydetme ve post prodiiksiyonda
birlestirme secenegine sahip olur.

Gérsel 5.12: iki kamerali gekim
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iki kamera ile yapilacak réportajlari tek kamera ile
yapilan roportajlardan ayiran en énemli fark, kamera
sayisindaki artisa paralel olarak cekim Olceklerindeki
cesitliligin artmasidir. Gorsel 5.13'te goruldigu gibi iki
kamera kullanilarak yapilan réportajlarda, kameralarin
yerlesim duzenlerinin iyi ayarlanmasi durumunda,
kameranin az bir hareketiyle degisik c¢ekim olcek-
lerinde goriintl elde etmek oldukga kolaydir.

Stlidyoda iki konuk ile yapilacak réportajin sunucusu
konuklarin karsisindaki koltuga oturdugunda stlidyo
yerlesim planinin nasil olacagi Gorsel 5.14'te veril-
mistir.  Burada birinci
kamera, roportaja katilan
konuklarin ikili cekimleri ile
her konugun yakin, bel ve
gogus cekimlerini yapabilir.
ikinci kamera ise roéportaji
yapan kisinin gorintileriile
konuklarin tekli ve roportaja
katilanlarin Ggli cekimlerini
yapabilir. Gorsel 5.14'teki
dizene go6re konumlan-
dirllan kameralarin, hareket
edebilecek olanaklara sahip
oldugunda vyerleri degisti-
rilerek farkh acilardan cesitli
gorintiler elde edilebi-
lecegi de unutulmamaldir.

Gorsel 5.14: iki kamerayla réportaj cekimi

5.1.3.3. Ug ve Daha Fazla Kamera Konumlandirma

Coklu kamera kurulumu, birkag kameranin ayni anda bir sahneyi kaydettigi veya yayinladigi bir video
prodiksiyon yontemidir. Bu yontemle program tiiriine gore stiidyoda veya stiidyo disinda ¢ekimler
yapilir. Cok kamerali cekim ile tek kamerali cekimde kamera konumlandirilmasi arasindaki ilk blyuk
fark, cekime dahil olan kisi sayisidir. Tek kamerali bir cekimde ekip genellikle yonetmen, kamera
operator(, ses kayitcisi ve muhabir rollerini yerine getiren yalnizca bir kisiden olusurken ¢cok kameral
bir cekimde ekipteki kisi sayisi daha fazladir. Cok kamerali bir cekim her zaman yiksek derecede
planlama, koordinasyon, ekip ¢alismasi ve iletisim gerektirir.

Coklu kamera kurulumunda kameralar ayni konumda kaldiklari icin yerlestiriimeden 6nce cok
dikkatli bir sekilde planlanmalidir. Yanhs bir kurulum, videoyu birlikte diizenlemeyi zorlastirabilir ve
olasi yeniden ¢ekimlere yol acabilir. Bir set boyunca Ui¢ veya daha fazla kamera yerlestirilir. Birkag
kamera farkl agilarda kurulur ve ayni anda bir sahneyi kaydeder.

Kayit sirasinda kameralarin hareket ettirilmesi veya konumlandiriimasi gerekmedigi icin ¢cekim hizh
bir sekilde yapilabilir. Boylece bir sahneyi farkli bir agidan yakalamak igin birden fazla ¢cekime duyulan
ihtiyac ortadan kaldinlir. Cok kamerali cekim 6zellikle canli programlara uygundur. Cok kameral
cekim, aninda karar vermeyi ve hizli refleksleri gerektirir.
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Gorsel 5.15'teki gibi genel bir kurulumda iki dis kamera (1. kamera ve 3. kamera), karakterlerin yakin
cekimlerini cekerken orta kameralar, sahnedeki genel hareketi yakalayan ve cevreyi gosteren ana
cekimi ceker. Boylece eylemi baslatmak ve durdurmak zorunda kalinmadan tek bir cekimde birden
fazla gorinti elde edilir.

1. Kamera 2. Kamera 3. Kamera

Gorsel 5.15: Ug kamerali gekim

Coklu kamera prodiiksiyonunun avantajlari sunlardir:

« Kurgu asamasinda cekimi diizenlerken tasarruf etmenin yani sira sahnenin farkh acidan tekrar
cekilmesi icin yeniden aydinlatmaya gerek duyulmaz.

- Her yeni cekim icin kamerayi hareket ettirmek gerekmediginden bir glinde cok daha fazla cekim
yapilabilir.

+ Birden fazla kamerayla cekim yapmak genellikle tek bir kamerayla ¢ekim yapmaktan daha ucuzdur.
- Kamera sayisinin artmasiyla cekim sirasinda elde edilecek goruntulerin cesidi fazlalasir.

« Uc kameral bir cekimde kameralarin cekim yaptigi yerden baska bir yere gecmesi gerektiginde
Uguinct kamera, goriintu kaydina devam eder ve diger kameralarin yeni konumlarina yerlesmesi
icin zaman kazandirir.

Goklu kamera prodiiksiyonunun dezavantajlari sunlardir:
«+ Fazla ekipman oldugu icin kurulum daha uzun surer.
 Daha fazla insani ise almak gerektigi icin masraflidir.

- Kameralar genellikle kaydirma ve yakinlastirma yapabilmelerine ragmen kurulduklari perspektifte
kaldigi icin birkac perspektifin disinda gerceklesen olaylari yakalayamaz.

- Birden fazla kamerayla ¢cekim yapmak kisitlayici olarak gorilebilir ¢linkii setin onlari barindiracak
sekilde konumlandiriimasi ve olusturulmasi gerekir.
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Gorsel 5.16'da bir cekim stidyosu verilmistir.
Burada ¢ sabit kamera ve bir jimmy jib
kamerayla sabit ve hareketli ¢ekimler yapilir.
Bltlin kameralar ayni anda kayittadir. Coklu
kamera kullanilmasi, ayni olayin farkl perspek-
tifleri arasinda gecis saglarken izler kitle icin
gorintindn tekdilize olmasini engeller.

Gorsel 5.16: Bir stiidyonun ¢oklu kamerayla ¢ekimi

4. Uygulama: Tek Kamerayla Soylesi Programi Cekimi
Uygulamanin Amaci: Stidyo ortaminda t¢ kamera konumlandirarak ¢cekim yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinifi gruplara ayiriniz. Ekipteki kisilere gorev dagilimini yapiniz. Yonetmen ve teknik ekip
arasindaki uyum icin yapim toplantisi gerceklestiriniz. Program icin bir konuk organizasyonu
yapiniz. Programin cekilecegi stiidyo ortamini programin yapisina uygun hale getiriniz. Isik ve
ses ayarlamasi yapiniz. Program acilisi icin konusma metni hazirlayiniz. Kullanacaginiz kame-
ralari ayarlayiniz. Cekim yapacaginiz mekanin program teknik setin kurulumuna uygunlugunu
degerlendiriniz. Tek kamera ile yapilacak program ¢ekiminde kamerayi 6zellikle konugun yakin
plan cekimlerini iyi kaydedebilecegi aciyla yerlestiriniz. Gorlisme esnasinda konum degistirme,
goruntl yaklastirma gibi ayarlar yapmayiniz. Gerekli durumlarda ¢ekimi durdurarak farkli pers-
pektiflerden ¢cekimler yapiniz. Cekim esnasinda komutlari verecek bir kisi belirleyiniz ve gerekli
yerde bu kisinin ¢ekimi durdurmasini isteyiniz. Program ekip ¢alisanlarinin birbiriyle uyumlu ve
saygili calismasina 6zen gosteriniz.

Islem Basamaklar

1. Stiidyoda genel konusma duiizenini olusturunuz. Cekime uygun sunucu ve konuk oturma
diizenini, kamera konumunu ve diger teknik gereksinimleri ayarlayiniz.

2. Sunucunun acihs konusmasinda gégus plan ¢ekimini yapiniz.

3. Sunucunun konugunu tanitma ciimlelerini séylemesiyle birlikte yavasca “pan” yaparak konu-
gun da gorunti icinde yer almasini saglayiniz.

4. Sunucu soru yoneltirken kamerayla ikili cekime devam ediniz. Soruyu cevaplarken de sadece
konugu goruntuleyiniz.

5. Programa konuk olarak katilan kisinin 6nce uzak sonra yakin plan ¢ekimini yapiniz.
6. Cekimi durdurup farkli kamera konumlandirmasiyla konuk ¢ekimini yapiniz.

7. Programin sonunda kapanis konusmasi yapilirken kamerayla tek basina sunucuyu veya ko-
nukla birlikte cerceveleyerek programin son goriintulerini kaydediniz.

8. Cektiginiz goriintileri kurguda birlestiriniz.
9. Cekim sonuglarini sinifta paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcltleri dikkate aliniz.
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islem Kontrol Listesi
Olciitler Evet | Hayir

1. Studyo dizenini olusturdu.

2. Kameray1 konumlandirarak diger teknik hazirliklar yapti.

3. Kamera acisini degistirdi.

4. Cekimlerin kurgusunu yapti.

5. Cekim sonuclarini sinifta paylasti.

5. Uygulama: iki Kamerayla Program Cekimi
Uygulamanin Amaci: Stidyo ortaminda iki kamera konumlandirmasi yaparak sireci takip
etmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinifi gruplara ayiriniz. Televizyon kanallarindan stiidyo ortaminda ¢ekilmis roportajlari izleyiniz.
Konuk organizasyonu yapiniz. Stiidyo dekoru ile aydinlatma, ses vb. teknik hazirliklari yapiniz.
Sunucu metnini hazirlayiniz. iki konukla yapilacak réportajlarda réportaji yapacak kisinin,
konuklarin arasinda yer almasini saglayiniz. Birinci kamerayi, sunucu ve ikinci konugun ¢ekim-
lerini yapacak sekilde konumlandiriniz. ikinci kamerayi ise birinci konugun ve réportaji yapan
kisinin bel, gogus ve yakin ¢ekimleri ile sunucunun konuklariyla konusurken ikili ve ticlii cekim-
lerini yapacak sekilde konumlandiriniz. Gerekli kamera ayarlarini yapiniz.

Islem Basamaklan

1. Stlidyo dekorunu soylesi programina uygun hale getiriniz.

2. Studyo aydinlatmasi ve sesi ayarlamak icin deneme ¢ekimi yapiniz.
3. Goruntuleyecek iki kamerayi sdylesi programina uygun yerlestiriniz.
4

. Sunucunun hareket yoniine, konuklarin soru cevaplamadaki 6nceligine gore kameralarla
goruntileri kaydediniz.

o

Cekimin kurgusunu yapiniz.

6. Tek kamerayla yapilan program ¢ekimi ile iki kamerayla yapilan program ¢ekimini karsilasti-
rniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan ol¢itleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Studyo duizenini olusturdu.

2. Aydinlatma ve ses icin deneme ¢ekimi yapti.

3. iki kamerayi da cekime uygun yerlestirdi.

4. Cekimleri gerceklestirdi.

5. Cekimin kurgusunu yapti.

6. Cekimleri karsilastirdi.
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6. Uygulama: U¢ Kamerayla Program Cekimi

Uygulamanin Amaci: Stidyo ortaminda ti¢ kamera konumlandirmasiyla ¢ekim yapmak, bir
ve iki kamerayla ¢ekilen programlar arasindaki farklar belirlemek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinifi gruplara ayiriniz. Televizyon kanallarindan stiidyo ortaminda ¢ekilmis roportajlari izleyiniz.
Konuk organizasyonu yapiniz. Stidyo dekoru ile aydinlatma, ses vb. teknik hazirliklari yapiniz.
Sunucu metnini hazirlayiniz.

Uc kamera ile yapilan bir réportajin stiidyodaki yerlesim plani su sekilde olmalidir: Sunucu,
konuklarn gorebilecegi sekilde sol tarafa oturur. Bu oturma plani, réportaji yapan kisinin
konuklara soru yoneltirken veya konuklar sorulariyanitlarken her konukla g6z temasi kurmasina
olanak saglar. Birinci kamera, konuklarin genel ve yakin plan cekimlerini yapar. ikinci kamera,
sunucu ile konuklarin genel ve yakin plan cekimlerini yapar. Ayrica ikinci kameranin yapacagi
genel cekimler, programin acilis veya kapanisinda kullanilan gérintdleri verir. Bu ¢ekimler,
programa katilanlari ve dekoru genel olarak izleyenlere tanitmayi amaclar. Uctincii kamera ise
birinci konuk ile sunucunun ikili ve tekli yakin plan ¢ekimlerini yapabilecek bir konuma yerles-
tirilmistir. Gerekli ayarlari yaparak kameralari cekime hazir hale getiriniz.

Islem Basamaklar

1. Studyo dekorunu réportaj cekimine uygun hale getiriniz.

2. Studyo aydinlatmasini ve sesi ayarlamak icin deneme cekimi yapiniz.
3. Goruntuleyecek ti¢ kamerayi roportaj cekimine uygun yerlestiriniz.
4

. Sunucunun hareket yonune, konuklarin soru cevaplamadaki dnceligine goére kameralarla
goruntuleri kaydediniz.

o

Cekimin kurgusunu yapiniz.

6. Diger kamera konumlariyla yapilan program cekimi ve ti¢ kamerayla yapilan program ceki-
mini karsilastiriniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Studyo diizenini olusturdu.

2. Deneme ¢ekimi yapti.

3. U¢ kamerayi da cekime uygun yerlestirdi.

4. Cekimleri gerceklestirdi.

5. Cekimlerin kurgusunu yapti.

6. Cekimleri karsilastirdi.
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5.2. VTR CEKIMI YAPMA

Cekilen gériintilerin giivenli bir sekilde kaydedilmesini saglayan cihazlara VTR denir. VTR, ingilizce
VideoTape Recorder kelimelerinin bas harflerinden olusmustur. Tiirkcede ise Video Kaset Kaydedici
anlaminda kullanilir. Tirkiye'de VTR, televizyon sektériinde dnceden kaydedilmis gortintiler icin de
kullanilan bir kavramdir. VTR kullanilmadan gerceklestirilen herhangi bir program diisiinmek oldukca
gulctir. Canli yayinlarda bile program jenerikleri VTR'den yayina verilir. Ayrica spor karsilasmalari gibi
naklen yayinlanan programlarda yavaslatilmis hareket, goriintiiniin dondurulmasi, gollerin yayin
icinde ara ara yeniden gosterilmesi gibi teknikler VTR sayesindedir.

5.2.1. VTR Cekiminin Hazirhk Asamasi

VTR bazi programlarda programin buttninin icinde ¢ok az bir yer kaplarken bazilarinda neredeyse
programin tamami VTR'den olusur. Ornegin haber programlarinda, magazin programlarinda cok
fazla farkli VTR’ye ihtiyag varken tartisma programlarinda daha az VTR'ye ihtiya¢ duyulur. VTR ¢ekimi,
programin tiirline ve icerigine gore degisir.

VTR hazirlamak icin sunlar yapilir:
+ Yapimci ydnetmen ve ekibin diger Gyeleri ile programin icerigiyle ilgili bir toplanti gerceklestirilir.

- Planlama toplantisi yapilirken program iceriginde hangi konularin nasil islenecegi, bunun igin
kimlerle, nerede, nasil gorisilecedi vb. hususlar degerlendirilir.

+ Program ¢ekimi icin gerekli donanimlar belirlenir.
« Cekim izinleri olusturulur.
« Gorlntuler sehir disinda ¢ekilecekse ulasim, konaklama, yemek yenilecek yer vb. belirlenir.

- Kamera, sabit ¢cekim yapacaksa kameranin yeri belirlenir. Kamera, hareketli kullanilacaksa kame-
ranin hareket edecegi alan gézden gecirilir.

« Kamera ayarlari yapilir.

+ Gerekli aydinlatma saglanir.

« Konuylailgili arsiv gértntdler ve sesler bulunur.

« Konuylailgili metin hazirlanir.

« Seslendirme yapacak kisiler belirlenir.

« Grafik, jenerik vb. 6nceden hazirlanmasi gereken goriinttler olusturulur.
« Kullanilacak miizik ve efektler bulunur.

« Hazirlanan VTR’lerin ne zaman yayinlanacadi belirlenir. Giris ve final dnemli oldugu icin nasil bir
baslangic ve final yapilacadi planlanir.

5.2.2. VTR Cekim Asamasi

VTR ¢ekimin diger adi dis cekimdir. VTR’ye ayni zamanda aktiiel cekim de denir. Dis ¢ekimi sadece
cadde, park gibi mekanlar olarak disiinmemek gerekir. Bir is merkezinde, konferans salonu gibi
mekanlarda yapilan ¢ekimler de dis ¢ekimdir. VTR'ler genellikle stiidyo disi ortamlarda yapilan
cekimlerin kurgulanmasindan olusur fakat bazi programlarda stlidyo ortamlarindaki cekimler de VTR
olarak hazirlanabilir. Ornegin canl yayina katilamayacak bir konuk varsa stiidyo ortaminda énceden
cekimi yapilp, gerekli eklemeler ve degisikliklerle kurgulanarak da VTR hazirlanabilir.
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Stlidyo disi bir cekimde; cekimin amaci, nerede ve hangi acilardan ¢ekim yapilacagi, cekimin suresi
gibi hususlar belirlenir ve ortam, ¢ekim yapilacak hale getirilir. Cekimde konusmaci veya sunucu yer
alacaksa kisinin duracadi alan, durusu, bakis yonu belirlenerek o bélgeye uygun aydinlatma yapilr.
Kamera, sabit ¢cekim yapacaksa kameranin yeri belirlenir. Kamera, hareketli kullanilacaksa kameranin
hareket edecegi alan gozden gegcirilerek varsa engeller ortadan kaldirihr. Konuya uygun secilmis
mikrofon kullanilarak ses kontroli yapilir.

izleme yapilacak zamanin olmadigi, cok cabuk montaja girilmesi gereken durumlarda cekim sirasinda
time code alinmalidir. Cekim asamasinda devamlilik saglanmasi icin yonetmen yardimcisi tarafindan
notlar alinir. Dramatik yapimlarda bu gérev, devamlilik yazmani tarafindan yapilir. Ornegin kamera
bir kisiyi son ¢cekiminde gozIukli ¢ektiyse devaminda da gozIiikla bir sekilde cekmelidir.

Cekime baslanip ara verildiginde havada belirgin degisiklik olmamalidir. Ornegin bir giinesli bir
bulutlu cekim, 151k sicramasina yol acacaktir. Bu nedenle ¢cekim saatleri, hava kosullari da dikkate
alinarak planlanmalidir. Her mekan degisikliginde 1sik degistidi icin beyaz ayari yapilmalidir.

VTR'nin kurgusu tamamlanip ses, mizik ve varsa alt yazi da eklendikten sonra video bandi yayina
hazirdir. Bant programlar, birden ¢ok VTR'nin birlestirilmesiyle olusturulmus yapim bicimleridir.
KurgusuyapilanVTR, canli bir programin icinde kullanilacak gértintulerden biriyse digerleriyle birlikte
tek bir banda toplanir. Bandin Gzerine goriintilerin time code’lar, toplam sureleri, VTR'nin igerigi
gibi bilgiler yazilir. Bu bant, yayin éncesinde VTR operatoriine teslim edilerek canl yayin esnasinda
akis sirasina gore yayina verilir. VTR’ler, programin sikicihigini alir. Burada énemli bir nokta da VTR'nin
suresidir. VTR ne seyirciyi sikacak ve programdan koparacak kadar uzun ne de ¢ok kisa olmaldir.

7. Uygulama: Televizyon Programi icin Dis Mekan Belgesel VTR Cekimi Yapma

Uygulamanin Amaci: Anadolu’'nun farkh yerlerinde tretim yapan bélge insanlariyla bir araya
gelerek geleneksel ve modern Uretim sureclerini ele alan VTR ¢ekimi yapmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinifi gruplara ayiriniz. Dis mekan VTR c¢ekimlerini inceleyiniz. Bir televizyon yonetmeni veya
yonetmen yardimcisiyla VTRlerin nasil hazirlandigini 6grenmek amaciyla goriistip bilgilerinizi
sinif arkadaslarinizla paylasiniz. Hazirlayacaginiz VTR'nin icerigini belirleyiniz. Secilen konu ile
ilgili yapim ekibiyle 6n calisma yapiniz. Kim veya kimlerle gorisiilecekse, bir baska deyisle kim
veya kimlerle cekim yapilacaksa onlardan randevu aliniz. Mekan arastirmasi yapiniz. ilk kez
gidilecek bir mekansa mutlaka telefonla mekanin 6zelliklerini 6greniniz ve ona uygun teknik
donanim gétiriniz. Programda kullanilacak muzik ile ilgili goriisme yapiniz. Belgeselin dilini
belirleyiniz. Dis mekan ¢ekimlerinde iklim kosullarina dikkat ediniz. Her mekan degisikliginde
1stk da degistigi icin dogru renk elde etmek acisindan beyaz ayari yapiniz. Sunucu ve konus-
macilara konuya uygun secilmis mikrofon takarak ses kontrolli yapiniz. Belgesel ¢ekiminizi
mekanda degisiklik yapmadan dogal ortamdaki gibi veriniz. Yapacaginiz calismalar ekip isi
olduguicin saygi, hosgoru, yardimlasma, sorumluluk gibi tutum ve davranislara 6zen gosteriniz.

Islem Basamaklari
1. Prodiksiyon hazirliklarini yapiniz.
2. Programda konusacak kisilerin ¢ekimini kendilerini rahat hissedecekleri yerde yapiniz.
3. Kamera konumlarini belirleyiniz.
4. GOruntl ve ses kaydini aliniz.
5

. VTR kurgusunu yaparak VTR’yi uygun ortama kaydediniz.
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Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6l¢utleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Produksiyon hazirliklarini yapti.

2. Kisilerin cekimlerini yapti.

3. Kamera konumlarini belirledi.

4.VTR kurgusunu yapti.

5.VTR'yi uygun ortama kaydedip paylasti.

Bazi programlarda ¢ekim olmadan sadece arsiv goriintiiler ve seslerle VTR hazirlanir. Bunlar; eski
programlar, fotograflar veya filmler olabilir. Eski istanbul’u anlatan bir VTR hazirlanmasi gerektiginde
yapilacakilkis arsive basvurmaktir. Eski fotograflar, kitaplardaki istanbul fotograflari, gazete kupiirleri,
eski televizyon programlarindan gériintiler, eski Tirk filmlerinin istanbul gériintileri basvurulacak
arsiv kaynaklardir.

8. Uygulama: Arsiv Goruntulerden VTR Hazirlama

Uygulamanin Amaci: Cekim olmadan mevcut gorinttler ve sesleri birlestirerek programa
uygun VTR olusturmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinifi gruplara ayiriniz. Hazirlayacaginiz VTR'nin igerigini belirleyiniz. Arsiv gorintilerin
nereden elde edilecedi konusunda goriisme yapiniz. Gerekirse diger televizyon kanallarindan
goriintl temin ediniz. Disaridan temin edeceginiz gorintuler icin gerekli yazili izinleri aliniz.
Arsiv goruntiler belge ve fotograflardan olusuyorsa kamera kaydini yapiniz. Gorunti ile
birlikte muzik kullanilacaksa muzigi belirleyiniz.

Islem Basamaklari

1. Konuyla ilgili arsiv taramasi yapiniz.

. Butuin bantlari gézden gecirip not aliniz.

. Goruntulerin programda hangi sirayla kullanacagini belirleyiniz.

. Kullanacaginiz bir miizik varsa gorintuleri mizigin ritmine gore seciniz.

. GOruntu sliresine uygun metin olusturunuz.

O L1~ wWwN

. GOrlintu sliresine uygun seslendirme yapiniz.
7. VTR kurgusunu yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate
aliniz.
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islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Arsiv arastirmasini yapti.

2.Yayin bantlarini gézden gegirdi.

3. Gorlintl siralamasini olusturdu.

4. Muzik secimini yapti.

5. Sureye uygun metin olusturdu.

6. Seslendirme yapti.

7.VTR kurgusunu yapti.

5.3. SES VE ISIK HAZIRLIKLARI

Televizyon programlarinda konuyu anlatmak ve goriintileri daha kaliteli hale getirmek igin ses alimi
ve 15tk cok onemlidir. Ses aliminda dncelikle mikrofonlar ses kaynagina yakin olmalidir. Uzak yerles-
tirilmis bir mikrofon, istenmeyen seslerin de alinmasina neden olur.

Ses ve isik hazirliginda programin tiirl ve cekilecedi mekan ¢ok énemlidir. Herhangi bir mekanda
istenmeyen sesleri 6nlemek icin uygun mikrofonun secilmesi ve ses kaynagina uygun bir yere
konumlandiriimasi gerekir. Ornegin cevre seslerinin alinmasi istenmezse supercardioid veya hyper-
cardioid gibi tek yonli 6zellige sahip bir mikrofon ile yalnizca konusan kisinin sesi alinabilir. Konusan
kisiyle birlikte cevre seslerinin de alinmasi istenirse ¢cok yonlu bir mikrofon kullanilir. Farkh sesleri
elde etmek ve istenen etkiyi olusturmak icin mikrofonlar degisik sekillerde yerlestirilebilir. En iyi
sonucun alinabilmesi icin mikrofonlar konusmacidan ortalama 45 ile 60 cm uzada konulmalidir.
Televizyon stlidyolari, ses sistemleri bakimindan
ses akustigi diusunilerek yapilmis 6zel yapilardir.
Stiidyo duvarlari, ses yalitimini saglayacak sekilde
olusturulmustur. Televizyon stiidyosunda kullanilan
kameralarin ihtiya¢ duydugu isik miktarini saglamak
Uzere 151k kaynaklarinin kullanilmasi bir stiidyo igin
en temel gerekliliktir.

Dis ortamda c¢ekim yapilacagr zaman rizgar
sesini minimum seviyeye indirmek i¢in mutlaka
deadcat kullanilmalidir. Boylece ses daha kaliteli
olacaktir. Farkli mikrofonlara gore deadcat de
degisir (Gorsel 5.17).

Gorsel 5.17: Deadcat

SIRA SIZDE: Seslerin oldugu bir film sahnesini izleyiniz. Seslerini duymadan
film sahnesini tekrar izleyip sizde olusturdugu duygu durumunu, sesin dnemini
arkadaslarinizla paylasiniz.
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5.3.1. Ses Sistemlerinin Hazirhig:

Stlidyo diizenlemesinde sesin iletilmesi icin mikrofon, stiidyodaki seyircilerin programi rahat duya-
bilmesi icin hoparlorler yerlestirilmistir. Programa telefonla katilan bir izleyicinin sesini stiidyoda-
kilere dinletmek veya programin icerigine bagh olarak stiidyo icine muzik vermek amaciyla stiidyo
blylkliglne gore farkli tipte profesyonel hoparlérler kullanilir. Hoparlorlerden ¢ikan ses herhangi
bir yolla mikrofona tekrar gelirse suirlip giden bir ugultu duyulmaya baslanir. Hem televizyon basin-
dakilerin hem de stiidyodaki seyircilerin duydugu sesin kalitesini distren bu ugultuya akustik geri
besleme denir. Akustik geri beslemeyi dnlemek icin mikrofonlar ve hoparlorler uygun yerlere yerles-
tirilmeli ve sadece bir ydnden gelen sesleri toplayan mikrofonlar kullaniimahdir.

Ses kaydi, cekim icerigine bagh olarak genelde gortintiyle birlikte yapilir ancak gerekli hallerde
yalnizca ses kaydi yapildigi da olur. Stlidyolarda ses almak icin cesitli 6zellikte farkli mikrofonlar
kullanilir. Mikrofonlar; yapisina gore telli ve telsiz mikrofonlar, kullanimina gore ise yakaya takilan
mikrofonlar, el tipi mikrofonlar, masatsti mikrofonlar, kalabalik sahneler veya seyircilerin seslerini
almak amaciyla tavandan sarkitilan mikrofonlar seklinde siniflandirilabilir. ihtiya¢ halinde mikro-
fonlar tekerlekli hafif sehpalar tizerine olta benzeri (boom) cubuklara baglanarak uzatilmak suretiyle
ses alirken kullanilr.

Yonetmen, interkom adi verilen ve farkli mekanlarda kisiler arasi sesli iletisim saglayan cihaz
Uzerindeki mikrofondan ilgili personelin kulagina takil kulaklik veya duruma gére 6nlinde bulunan
interkom sisteminin hoparl6ri aracihiyla talimatlarini iletir.

Stlidyo seslerini kontrol etmek amaciyla ses kontrol odalari bulunur. Bu odalarda ses kontrol masasi
(ses mikseri), sese degisik 6zellikler katmak Uzere ses frekans dengeleyici cihaz (equalizer), ses izleme
monitdrleri ve ses geciktirici cihazlar vardir. Ses operatord, stiidyo ¢ekimi sirasinda programin tiriine
baglh mikrofonlarin kontrollinli yapar. Miizisyenlerin ve varsa ses sanatcisinin mikrofonlarinin seslerini
acar, gerektiginde konuklarin ve seyircinin kullandigi mikrofonlarin seslerini kapatarak istenmeyen
seslerin yayina gitmesini engeller.

5.3.1.1. Program Tiirlerine Gore Ses Alimi

Televizyon programlari, statik (hareket gerektirmeyen veya cok az hareket gerektiren) ve dinamik
(genis hareket gerektiren) seklinde ayrildigi icin mikrofonlar da sabit veya hareketli olarak kullanilir.
Statik yapimlarda bir mikrofon; masa, zemin sehpasi, esnek veya sabit bir ayaklik tizerine konulabilir,
kiyafete tutturulup gizlenebilir. Dinamik yapimlarda ise mikrofonlar; hareket edebilir tekerlekli boom,
elle tutulan olta boom veya telsiz sistemleriyle kullanilabilir.

1. Statik Stiidyo Yapimlarinda Ses Alimi

Statik stlidyo program tiiriine haber programlari, tartisma
programlari, sdylesi programlari 6rnek verilebilir. Bu prog-
ramlarda en ¢ok yaka mikrofonlari kullanilir. Bunun baslica
nedeni, mikrofonun goérinlrliginin az olmasi ve kolay
yerlestirilmesidir (Gorsel 5.18).

Gok yonlu ses alma modeline sahip bir yaka mikrofonu,
konusmacinin kafasini saga sola cevirmesi durumunda bile
ses seviyesinin esit dizeyde kalmasini saglayabilir.

Gorsel 5.18: Yaka mikrofonu

Bir konusmacinin dnlindeki kagitlar karistirmasinin sesi veya arka plandaki sesler sikinti yarattiginda
tek yonli yaka mikrofonlari tercih edilir. Her iki tarafa da donerek konusacak bir konusmaciya tek
yonll yaka mikrofonundan iki tane kullanihr. Yaka mikrofonunun takilmasina dikkat edilmelidir. Yaka
mikrofonu, kiyafete temas etmesi durumunda frekanslari kesebilir veya kolye, kravat ignesi gibi metal
cisimlere temas edip sesin patlamasina yol acabilir.
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Statik stlidyo yapimlarinda masa veya sehpa lizerine yerlestirilen mikrofon kullaniminda kameralarin,
teknik ekibin ve stiidyo icindeki diger hareketli calisanlarin gurdlttlerinin alinmamasi icin tek yonlu
mikrofon kullaniimahdir.

Masa mikrofonlar kullanildiginda dikkat edilmesi gereken kurallar sunlardir:

« Masa mikrofonu, konusmacinin sag veya sol yanina yerlestirilir (Gorsel 5.19). Boyle bir yerlestirme,
seslerin patlama olasiligini azaltir ve konusmacinin konusma metni tizerindeki el veya kol hareket-
lerini kisitlamaz.

« Mikrofonla masa veya sehpa arasina fiziksel soklari 6nleyici siispansiyon takilarak masaya el veya
ayak carpmalarindan kaynaklanan guriltiler en aza indirgenmelidir.

« Panele katilan konusmacilar ayr masalara oturduklarinda masalara yerlestirilen kiiciik ve esnek
masa mikrofonlarinin kullanimi uygundur (Goérsel 5.20).

Gorsel 5.19: Masa mikrofonu yerlegimi Gorsel 5.20: Esnek masa mikrofonu

« Daginik oturan ¢ok sayidaki konusmacinin seslerini almada el tipi telsiz mikrofonlar tercih edile-
bilir (Gorsel 5.21).

« Mikrofonla ses kaydi yapilirken olusan ses patlamalarini filtrelemek icin pop filter kullaniimahdir.
Boylece daha net bir ses kaydi elde edilir (Gorsel 5.22).

Gorsel 5.21: El tipi telsiz mikrofon Gorsel 5.22: Mikrofona takilmis bir pop filter
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Set icindeki hareket genis bir alana yayilmissa iki boom mikrofon veya asilabilen, gizlenebilen mikro-

fonlar kullanilabilir (Gorsel 5.26).

Gorsel 5.26: Gizlenmis boom mikrofon

Boom mikrofonun kullanimiyla ilgili sunlara dikkat edilmelidir:

« Boom mikrofon ile ses kaynagi arasindaki mesafe iyi ayarlanmalidir. Boom mikrofonun konumu
oyuncunun 6n kisminda ve yukarisinda, basinin tam Ustiinde olmalidir.

- Seyircili programlarda kamera ve boom mikrofonlar miimkiin oldugu kadar seyircilerin goris alani
disinda olmalidir.

« Boom mikrofonun yaratacagi golgelere ve mikrofonun kadrajda gériinmemesine dikkat edilme-
lidir.
4. Stidyo Disi Yapimlarda Ses Alimi

Ses alimindan 6nce mikrofon seciminde mikrofonlarin yapisal ve yonel 6zelliklerinin sahnenin
icerigine uygun olarak secilip yerlestirilmesi planlanmalidir. Eglence, drama, spor, belgesel, reklam
gibi cesitli programlar stlidyo disinda cekilebilir. Bu programlarda mikrofonlar genellikle gorinti
disinda olacagdi icin olta boom mikrofonlar veya oyuncularin lizerine yerlestirilen telsiz yaka mikro-
fonlar kullanilr.

Dis cekimlerde sunucu veya konusmacilarin
sesini almak icin genellikle rlzgarin yara-
tacagi ses patlamalarini onleyici (deadcat) ile
birlikte dinamik mikrofonlar kullanilir. Stidyo
disi haber programi ¢ekiminde cevre sesini de
almak icin ¢ok yonli mikrofonlar tercih edilir
fakat cevredeki sesler, konusmacinin sesinin
istenen netlikte alinmasini engelliyorsa uygun
bir riizgarlikla tek yonli mikrofon da kullani-
labilir (Gorsel 5.27).

Gorsel 5.27: Deadcat takilmis tek yonlt mikrofon
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Hareketli dis drama cekimlerinde farkli mikrofon teknikleri kullanilabilir. Bu yontem, ayri kanallara
kayit gerektirir. Ornegin dis ortamda konusan iki kisinin ses aliminda konusma sesi ayri, cevre sesi ayri
kayit alinarak kurgu asamasinda birlestirilebilir. Diyaloglardan alinan ses istenilen diizeyde degilse,
arka planda girultu fazlaysa diyaloglar stlidyoda tekrar kaydedilir.

Dis cekimlerde ses almanin bir baska yolu, iki ayri mikrofon kullanimidir. Bir mikrofon konusmacinin
agzina yaklastinlarak cevre sesleri en aza indirgenir, diger mikrofon ise cevre seslerini almada
kullanihr. Bu mikrofonlardan alinan sesler ayri ayri kaydedilerek daha sonra birlestirilir. Bu yontem,
zamanin sinirli oldugu haber ¢ekimlerinde degil stiidyo dis drama ¢ekimlerinde kullantlir.

9. Uygulama: Spor Programlarinda Ses Hazirligi Yapma

Uygulamanin Amaci: Spor programlarinda gerekli olan ses sistemlerinin hazirligini yaparak
ses kaydini almak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Spor yayinlarinda ses; sunucunun, kalabaligin sesi ve oyundaki aksiyonun sesi olmak lzere {i¢
temel isitsel 6geden olusur. Ses aliminda en iyi sonucu elde etmek igin lic ayri yerden gelen sesi,
mikserde belirli bir denge iginde birlestiriniz. Spor programlarinda kullanilan kulakhkl mikrofon
ile bir tarafinda yonetmenin komutlari, digerinde programin sesi olmak tzere kulakligin her iki
hoparloriinden ayri bilgi tasinir. Seyircilerin tepkisi, oyunun heyecanini iletmede 6nemli oldugu
icin seyircilere ayri bir mikrofon seciniz. Oyuncularin birbirine bagirmasi, topun sesi, hakemin
didigu vb. sesleri almak igin seyirci mikrofonlarindan ayri mikrofonlar seginiz. Mag sonrasi
roportaj yapacaksaniz telsiz el mikrofonu veya yaka mikrofonu kullaniniz.

Islem Basamaklari
1. Sunucu icin kulaklikli mikrofon seciniz.
2. Seyircilerin seslerini almak icin deadcat takilmis ¢ok yonli dinamik mikrofon yerlestiriniz.

3. Sahaici olarak tanimlanan oyundaki sesleri almak icin shotgun veya uzaktan ses alma 6zelligi
olan parabolik mikrofonlar kullaniniz.

4. Gelen butin sesleri ses mikserinde birlestiriniz.
5. Ses kaydini yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olgutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Sunucu i¢in mikrofon se¢imini yapti.

2. Seyirciler icin mikrofon se¢imini yapti.

3. Sahadaki sesleri almak icin mikrofon secimini yapti.

4. Butln sesleri mikserde topladi.

5. Ses kaydini yapti.
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5. Miizik Programlarinda Ses Alimi

_

Muzik programlarinda ses aliminin yapildigi ortam ve muzigin tird, mikrofon secimini ve yerles-
tirmesini etkiler. Bir konser ¢ekimini planlayan ses operatoriiniin, konseri degerlendirdigi yerler

sunlardir:

« Sahne (solistler, seyircilerin

bulundugu bolim

muzisyenler) ve

« Kayit (yayina gidecek veya kaydedilecek muzik
balansinin yapildigi yer)

+ Reji (yayina giden son kontrol noktasinda sunu-
cularin  konusmalarinin, seyirci efektlerinin ve
cesitli kaynaklardan gelen seslerin kontrol edildigi
bolim)

Bu bolumlericin Gic ayri ses mikseri kullanilir. Sahneye
yerlestirilen mikrofonlar Gorsel 5.28'de gorildigu
gibi microphone splitter (mikrofon ayirici) cihaza
girildikten sonra her bir kanal bagimsiz olarak
islenmek lizere Uge ayrlir ve bu t¢ miksere girilir.
Boylece bu mikrofonlarin tonlama ve balansi birbi-
rinden etkilenmez.

Akustige gore sahnede yapilacak tonlama ve balans,
seyirciye sunulacak ve kayit mikserinde kullanilacak
olandan farkhdir. Akustik olarak ti¢ ayri bolim birbi-
rinden kismen etkilense de bu Ui¢ mikser, elektriksel
anlamda islevlerini bagimsiz sekilde yerine getirir.
Muzisyenler yapimda yer alacaksa 6ncelikle gorsel
bitunlik icinde yerlestirilmelidir. Vurmali miuzik
aletleri icin dinamik, tflemeliler icin de kondansor
yapidaki mikrofonlar gereklidir. Mikrofonlar, muzik
aletinin Urettigi ses yoniine uygun yerlestirilmelidir
(Gorsel 5.29).

5.3.2. Isik Sistemlerinin Hazirhgi

Televizyon stiidyolarinin tavani, teleskop adi verilen
ve 1siklar stliidyo tavanina sabitlemeye yarayan
malzemeyle doludur. Teleskoplara baglanmis, farkli
amaclar icin kullanilan degisik tiirde 151k kaynaklari,
stidyolarin lizerini boydan boya kaplar. Bazi 1sik
kaynaklari ise bir ayaklik Uzerine takilarak yerden
aydinlatma yapar. Isik sistemlerinin dnemli bir 6gesi
de 151k kaynaklarinin yiksekliklerinin ayarlanmasina
yarayan 1sik aski sistemleridir. Isik aski sistemleri
icinde en yaygin kullanilan ekipman pantograflardir.
Pantograflar; motorlu veya el ile kumanda edilerek
calisabilen, Uzerine sabitlenmis isik kaynagini set
Uzerinde yukari ve asagi yonde hareket ettirmek icin
kullanilan, sert aliminyum malzemeden Uretilmis,
makas seklinde acilip kapanarak hareket eden ekip-
mandir (Gorsel 5.30).

Gorsel 5.29: Mlzik aletinin Urettigi ses yonline
uygun yerlestirilen mikrofon

Gorsel 5.30: Pantograflara baglanmis isiklar
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Stlidyo 1siklarinin gévdeleri ve hareketli tasiyici aksami kamera agisina girmeyecek sekilde olmali ve
yuksek seviyede tavana asil durmalidir. Buytik 6lcekli stiidyolar icin 1siklarin asilacagi tavan yuksekligi
9 metre olabilir.

Studyo isiklari genellikle su iki farkli ayarlama sureciyle calistirilir:
« lIsik kaynaklarinin asili oldugu tasiyici sistemlerinin fiziksel hareketlerinin kontroli
«+ Her bir 1stk kaynaginin acilip kapanmasi veya isik seviyelerinin ayarlanmasi

Studyo isiklarint kontrol etmek amaciyla isik kontrol odalari bulunur. Bunlar genellikle kamera kontrol
odalarrile ayni yapricinde yer alir. Isik ve kamera, stidyo ¢ekimleri sirasinda kullanilan cihazlarin yapi
taslandir. Isik operatori ile kamera kontrol operatori ¢cekim dncesi ve sirasinda iletisim halinde cali-
sirlar.

Istk operatorl, kumanda panelinden tek tek veya gruplar halinde numaralandirilan stiidyo 1sik aski
sistemlerini ¢cekim sahnesine uygun olacak bicimde hareket ettirerek isik kaynaklarinin pozisyonlarini
ayarlar. Istk operatord, ¢cekim dncesinde 151k kontrol masasini kullanarak cekimdeki isik kaynaklarini
acip kapatir ve onlarin seviye ayarlarini yapar. Stiidyodaki aydinlatmayi kontrol eder. Interkom araci-
hdiyla i1sik teknisyenine talimatlar vererek gerekli diizeltmelerin yapilmasini saglar. Cekim sirasinda
da isik sisteminin tim unsurlarini kontrol altinda tutar.

Kameraman, sahne aydinlatmasina uygun elektronik ayarlari yapar. Bu ayarlar; kamera sinyallerinin
beyaz ve siyah seviyelerindeki renk ayarlari, sahne aydinlatmasina uygun filtre segimi, kamera kazang
kontroll ve diyafram ayarlandir. Kamera kontrolci, stiidyo ¢ekiminde kullanilacak tiim kameralar
icin benzer ayarlamalari yapmak zorundadir. Ayar yapilmayan kameralarda renk ve parlaklik (aydinhk
bilgisi) farkhliklari olur. Ornegin sunucunun kiyafeti veya teni gercek renklerinden farkli algilanir.
Burada onemli olan husus, sahnenin timinde hem gercek rengi yakalamak hem de tim kame-
ralarin ayni rengi géstermesini saglamaktir.

Televizyon programlarinda kameranin dnlindeki nesnelerin gorilebilmesi ve kaydedilebilmesi icin
teknik, estetik ve psikolojik amaclar agisindan aydinlatiimasi gerekir. Bu aydinlatmalar sunlardir:

» Teknik Agidan Aydinlatma: Kameranin, teknik agidan dogru bir goriintu Gretebilmesi icin 151gin
yogunlugunun yeterli ve nesnelerin renklerini bozmayacak nitelikte olmasi gerekir.

» Estetik Acidan Aydinlatma: Sinema ve televizyon, iki boyutlu goriintli yaratir. Estetik acidan
aydinlatmayla bir televizyon yapiminda isik ve gélgenin diizenlenmesi sonucu ti¢ boyutlu derinlik
etkisi olusturur. Bir nesnenin sekil ve boyutunu belirlemede i1siktan daha ¢ok golgeler 6nem
kazanir. Nesnenin seklini ortaya ¢ikaran gercekte 1sik degil golgedir.

» Psikolojik Acidan Aydinlatma: Psikolojik etki, gorlintliyl anlamlandiran bircok 6genin (cerce-
veleme, kamera acisi, cekim olcegi, renk, kurgu vb.) birlikteliginden olusur. Psikolojik etki
yaratmada etkin dgelerden biri de aydinlatmadir. Televizyon programinda seving, iziintli veya
heyecan gibi duygusal etkilerin yaratilmasinda aydinlatmanin énemi biyukttr. Aydinhk ve parlak
nesneler coskulu duygular uyandirirken koyu ve karanlik nesneler daha ¢ok karamsar bir atmosfer
olusturur. Etkili bir aydinlatmada temel unsur, 1sik ve golgenin birlesmesidir. Isigin agisi ve yayilma
alani dikkatle secilip diizenlenerek goriintiiye istenen etki verilir. Sert aydinlatma, sicak giines 151G
etkisi verir, hareketi ve yasami tanitir. Uzun golgeler, aksamdstii etkisini verir. Ayni zamanda rahat-
sizhgi, Gzlntlyd, 6limU anlatmak icin kullanihr. Genellikle cok aydinlatiimis nesneler, az aydinla-
tilmis nesnelerden daha cok dikkat ceker.

SIRA SIZDE: Okulunuzda bulunan farkli isik kaynaklarini kullanarak dramatik etkiler
olusturunuz.

r._."
137,



Televizyon Programi Cekimi ;

Bir film veya televizyon yapiminda, gortintiinlin icerdigi alanda renkleri dogru olarak kaydedebilmek
icin ortamdaki tim isiklar ayni renk 1sisini yayar duruma getirilmelidir. Dis cekimlerde kullanilan
lambalar, gilin 151§1 veya 6000-6500 Kelvin isisina sahipken stiidyolarda kullanilan lambalar, Tungsten
veya 3200 Kelvin renk isisina sahiptir.

¢

NOT: Isigin bir ortamda goriinen rengine renk isisi (sicakligi) denir. Renk isisinin birimi
Kelvin'dir. Renk isisi arttiginda i1sigin rengi kirmizidan maviye dogru bir degisim gosterir.

7)

Teknikayarlaryapilirken kamerakontrolciiniin en 6nemliyardimciekipmani, bir video giris sinyalinden
gelen goruntinin parlaklik ve renk deger-
lerini 6lcen waveform (dalga bi¢imi) monitor-
lerdir. Cekim 6ncesi 15191 hazirlanan sahnede
ayarlar yapilirken bu profesyonel cihazlardan
olusan ekipman kullanilir. Stiidyoda kullanilan
isiklarin farkhliklari ve konumlari geregi her
noktada ayni 1sik dagihmi olmayabilir. Cevirme
hareketi yapan kameralarda goriintt farkh-
hiklari olusur. Kamera kontrol operatord, ilgili
kameraya remote kontrol panelinden hemen
midahale ederek gerekli diizeltmeleri yapar
(Gorsel 5.31). Gorsel 5.31: Stlidyo remote kontrol paneli

Aydinlatma gergeklestirilirken dikkat edilmesi gereken konulardan biri de gdlgenin kontrolidiir.
Ornegin programa katilanlarin dekorun icinde duvarlara cok yakin olmalari halinde gélgeler ortaya
¢ikacaktir. Bu, cogu televizyon programinda istenmeyen bir durumdur. Teknik ydonetmenler, yapilan
aydinlatmanin etkisini kontrol etmelidir.

10. Uygulama: Spor Programlarinda Isik Hazirhgi Yapma

Uygulamanin Amaci: Spor programlarinda gerekli olan isik sistemlerinin hazirligini yaparak
aydinlatmayi saglamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyonda izlediginiz programlarda veya filmlerde 1s1gin etkisini inceleyiniz. Programin
dekor tasarimini yapiniz. Aydinlatma gereclerini hazirlayiniz.

Islem Basamaklarn
1. Programin icerigine uygun aydinlatma yapiniz.

2. Aydinlatma kaynaklarini kameralarin pozisyonlarina, bomm mikrofonun pozisyonuna vb.
dikkat ederek yerlestiriniz.

3. Bulundugunuz ortamda isik renginin dogru olusturulabilmesi icin beyaz ayarini yapiniz.

4. Sahne aydinlatmasina gore kameranin diger ayarlarini yapiniz.
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Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Program icerigine uygun aydinlatma yapti.

2. Aydinlatma kaynaklarini yerlestirdi.

3. Beyaz ayarini yapti.

4. Kamera ayarlarini yapti.

5.3.2.1. Greenbox Aydinlatmasi

Greenbox, yesil perde ve greenscreen olarak da adlandirilan bu uygulamayla giiniimuzde bircok
filmde, televizyon programlarinda, reklam filmlerinde, haber ve hava durumu biiltenleri gibi bircok
farkli videoda karsilasilir. Bu teknik, yesil perde 6niinde ¢ekilmis bir goriintliniin arkasina istenen
gorlintindn yerlestirilmesi ilkesine dayanir. Stidyo ortaminda greenbox uygulamasiyla yapilan
cekimler farkli mekanlarda maliyet ve zaman kaybini azaltir ve ¢ok daha hizh bir sekilde gercekles-
tirilir. Tirk sinemasinda da bu tarz 6rnekler cogalmistir.

Filmlerde en heyecan verici seylerden biri ister ¢coken binalar olsun ister ucan ejderhalar olsun
fantastik arka planlardir. Bu tir goriintileri elde etmek icin yesil ekran kullanilmalidir. Yesil perde
kullanilirken en 6nemli sey, onu dogru sekilde aydinlatmaktir.

6

NOT: Chroma key, maviveya yesil fon olarak da adlandirilan bu efekt, bir gériintii kaynaginda
secilen bir rengin 6zel bir yontemle silinmesi ve yerine ikinci bir gortintli kaynaginin yerles-
tirilmesi islemidir. , ,

SIRA SIZDE: Greenbox tekniginde yesil renk kullaniimasinin nedeni sizce ne olabilir?
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Yesil ekran aydinlatmasinda dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

+ Yesil perdedeki kinsiklklar, yirtiklar duzeltilmelidir.
Bu kusurlar, yesil perdeye 151k yansidiginda golgeler
olusturabilir, plruzsiz ve esit bir rengin olus-
masini zorlastirir. Kullanilan kumas kirisik ise tekrar
plrizsiz oluncaya kadar kumasi buharlamak veya
utulemek gerekir. Kumas hala toplaniyorsa Gorsel
5.32'deki gibi kirisiklari gidermek icin daha siki bir
sekilde gerilmelidir. Perde yerine duvara boya kulla-
niliyorsa duvarin yontulmus veya asinmis yerleri
kontrol edilip yeniden boyanmasi gerekebilir.

« GCekimde herhangi bir yansiticc malzemeden Gorsel 5.32: Kingik yesil perde

kacinmak gerekir. Taki ve gozliikler bunu zorlastira-
—4

bilir.

- Gorsel 5.33'te goriildiigi gibi dogrudan yesil ekrana e e B
yonlendirilmis iki i1sik stidyoyu aydinlatir. Bu isik- L
larin ayni tiirde olmasina dikkat edilmelidir. Ayrica
istklar ayni konumda ve agida (45 derece) yerles-
tirilmelidir. Farkh 1sik kullanildigi zaman pozlama
sorunlari ortaya ¢ikar.

« Cekilen nesneler diizgliin bir sekilde aydinlatil-
mahdir. Genellikle ¢ekim yapilacak konu, yesil
ekrandan yaklasik 2,5 metre uzakta olmalidir. Yesil
ekran ve konu ayni anda aydinlatiimamalidir. Once Gorsel 5.33: Greenbox aydinlatmasi
konu aydinlatilmali; anahtar isik, dolgu 1sik ve arka
1stk ayarlanmalidir. Daha sonra yesil perde aydinlatiimalidir. Anahtar 151k, konunun aydinlatiimasi
icin kullanilan ana isiktir. Ana 1s1gin karsisina dolgu 15191 yerlestirilmelidir. Dolgu 15131, ana 151gin
olusturdugu golgeleri ortadan kaldirip ana 1511 yaymak icin kullanilan daha zayif ve yumusak
1stktir. Konunun arkasina veya yanina bir arka isik yerlestirilmelidir. Arka 1sik, konunun Gi¢ boyutlu
goOriinmesini saglar.

« GOrsel 5.34'te cekim yapilacak nesnenin perdedeki golgeleri artar, Gorsel 5.35'te ise golgeler,
kamera acisinin disinda kalir. iki yesil ekranin 1s1g1 farkl acilarla degistirildiginde Gorsel 5.34'teki
kurulum her zaman avantaj saglar ¢linkii bu sekilde kamera agisina konunun gélgesi girmez,
golgeler kamera acisindan uzakta ve yanlarda gordilir.

KAMERA GERGEVES] KAMERA CERCEVES|
= -

-

Gorsel 5.34: Yesil perde aydinlatmasi-1 Gorsel 5.35: Yesil perde aydinlatmasi-2

r_ "
I.1 34J



; 5. Ogrenme Birimi

« Arka plan aydinlatmasi icin sert 151k kaynaklari yerine genis, yumusak diflizyonlu 1sik kaynaklari
kullanilmalidir.

« Arka planin bir tarafi yeterli aydinlatilmis, diger tarafi az aydinlatilmissa post prodiiksiyon asama-
sinda isi zorlastirir. Bu durum, fazla veya az pozlanmis arka plan icin de gegerlidir. Kameranin
pozlama ayari dogru yapilmaldir. Pozlama, kameranin ne kadar 1sik aldigi veya goriintiiniin ne
kadar parlak oldugu ile ilgilidir. Bazen ¢ekim yaparken renk lekeleri gorilebilir. Bunu engellemek
icin normal videoya gore daha az parlaklik gerekir.

- Dijital guriltd, videoda olusan renk lekelerini ifade eder. Yiiksek ISO’lar daha fazla giriiltiye sebep
olur. Bu durum, yesil ekran icin tek bir rengi ayirmayi zorlastinr. Cok distk ISO degerleri, yesil
ekranin yetersiz pozlamasina neden olacagi icin uygun ISO degerleri ayarlanmaldir.

« Kamera ekraninda esit bir yesil dagilimi gorildigiinde cekim icin dogru isiklandirma yapilr.

- Buyuk yapimlarda tepeden aydinlatma, ek kaynaklar veya daha fazla diflizyon kullanmak gereke-
bilir ancak temel aydinlatma ilkesi her zaman gecerlidir.

11. Uygulama Greenbox Aydinlatmasi Yapma
Uygulamanin Amaci: Yesil perdeyi esit bir sekilde aydinlatmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Greenbox ile cekilmis filmleri arastirarak yesil perdenin filme etkisini agiklayiniz. Yesil perde
oniinde cekecegdiniz konuyu belirleyiniz. Cekimi yapilacak nesnede yesil herhangi bir sey olma-
masina dikkat ediniz.

Islem Basamaklari

1. Yesil perdeyi stiidyoda uygun bir yere yerlestiriniz.
Gerekli1sik kaynaklarini yerlestiriniz.

Kamera kartlarini hazirlayip kamera ¢ekim ayarlarini yapiniz.

Ekranda golge yok oluncaya kadar isik kaynaklarinin agisini degistiriniz.

ARG CU

Gorlntuyl kaydediniz ve kurgu programinda konuyu yesil perdeden ayiriniz.

on

Programda gerekli ayarlari yaptiktan sonra arka plana istediginiz goriintiyu ekleyiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6l¢tleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Cekimi yapilacak konuyu belirledi.

2. Isik kaynaklarini dogru bir sekilde konumlandirdi.

3. Kamera pozlama ayarlarini yapti.

4. Cekimini yapti ve kurgu programina aktardi.

5. Yesil arka plani silerek uygun arka plan goriintistinii yerlestirdi.
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5.4. SOGUK VE SICAK PROVALAR

Yapim siirecinin sorunsuz gerceklesmesi ve zamanin, mekanin, teknik olanaklarin, bitcenin etkin
kullanilmasi icin prova her televizyon programi yapimi igin kaginilmaz bir islemdir. Provanin amaci,
ortaya c¢ikabilecek sorunlarin 6nceden saptanip giderilerek gercek yapimin puriizsiiz gergeklestiril-
mesinin ve ¢cok degerli olan mekanin ve teknik donanimin olabildigince az kullanilmasinin saglan-
masidir. Provalarda dekor kurulur, ses ve isik donanimlari hazirlanir, stiidyo ve kontrol odalarinda
dizenleme yapilr, gesitli baglantilarin kontrol edilmesi gibi islemler gergeklestirilir. Yonetmenin
kameramandan nasil gorintuler istedigini anlatmasi, kameramanin da nereden hangi ¢ekimi alabi-
lecegini gormesi, hatalarin kayittan 6nce goriilmesi ve 6nlem alinmasi agisindan provalar nemlidir.
Yapimin tlriuine ve niteligine gore prova yapilir. Programin tiiriine gore prova asamasi da degisir.
Ornegin bir haber biilteni icin prova kisa siirerken karmasik bir dramatik yapimda provalar daha uzun
surer ve ayrintili calismayi gerektirir. Prova, soguk ve sicak olmak Uzere iki sekilde gerceklestirilir.

5.4.1. Soguk Prova

Studyo disinda yapilan provadir. Sicak prova 6ncesi canlandiracaklar karakterin ozelliklerini kavra-
malari agisindan drama programlarinda oyuncularin rollerini prova etmesi zorunludur. Bu provaya
soguk prova denir. Gorsel 5.36'da gorildigi gibi soguk prova, programa katilacak oyuncularin
teknik arag gerec olmadan, filmdeki hareketleri prova ederek gosteriye hazir duruma gelmeleri igin
yapilacak calismalarin timana kapsar. Soguk prova, oyuncularla yapilacak okuma provalarindan
sonraki evredir. Okuma provalarinda metnin yorumu, tonlama ve kisiliklerle ilgili cahsmalar yapilr.
Soguk provalarda oyuncu hareketleri ile ezber pekistirilir.

Gorsel 5.36: Soguk prova galismalari
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5.4.2. Sicak Prova

Programin metnine veya senaryoya uygun ¢ekim yapiliyormus gibi kamera, isik, aydinlatma vb. tim
ekipmanin kullanimiyla kostiim, aksesuar, makyaj vb. ekranda goriinecek her seyin tiimiyle prova
edilmesi islemine sicak prova (kamerali prova) denir (Gorsel 5.37).

Gorsel 5.37: Sicak prova galismalari

Tum ekipmanlarin kullanimiyla yapilan ve ortaya cikan sorunlarin ¢o6zildigu sicak provalar sanki
yayin kaydi yapiliyormus gibi son prova seklinde gerceklestirilir.

Sicak provanin avantajlari sunlardir:

+ Yonetmeni ve oyunculari hazirlar.

« Kamera 6l¢ekleri ve konumlarini netlestirir.

+ Program siresini belirler.

« Programin ritmini olusturur.

« lIsik yeterliligini olcer.

+ Gorsel tasarimin ¢ekim dlgeklerine uygunlugunu denetler.
+ Mikrofonlarin yerini belirler.

Provalarin ardindan yonetmen, ¢ekim metnini ve kamera kartlarini hazirlar. Haber ve agik oturum
tlrd programlar disinda her program icin mutlaka kamera karti hazirlanmalidir. Kamera karti, her
kamera icin ayri ayri hazirlanan ve gekim metnine gore her kameraya diisen gorevlerle ilgili bilgilerin
yer aldigi 6zel bir metindir. Kart Gzerinde bilgi olarak ¢ekim numarasi, kameranin konumu, kulla-
nilacak mercek ve alinacak ¢cekimin kisa agiklamasi bulunur. Her kameranin ne tir ¢ekimler alabi-
lecegi 6nceden kameramanlarla konusulmalidir. Kameramanlar, kameralarin konumlandirmasini ve
ayarlarini ydnetmen ve 1sik ydonetmeniyle birlikte calisarak gergeklestirirler.

SIRA SIZDE: Provasiz cekimlerde karsilasilabilecek sorunlar neler olabilir?
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5.4.3. Reji Toplantisi

Yapim asamasina gecilmeden o6nce ydnetmen tarafindan reji toplantisi yapilarak program akisi
ekibin sefleriyle paylasilir. Butlin yapim isleri ayrintisiyla agiklanir, gorevler dagitilir ve olasi sorunlar
belirlenir. Programda nelerin, nasil olacagi ve yapilacak hazirliklar konusunda teknik ekibin gorusleri
ahinir, istekler netlestirilir. Reji toplantisina yonetmen, yonetmen yardimcilari, dekor tasarimcisi, 1sik
yonetmeni, ses yonetmeni, teknik ydnetmen katilir. Program tlriine ve zorluguna goére davet edile-
bileceklerin sayisi da degisir. Bu kisilerin disinda maky6z, kostim sorumlusu, kameramanlar, resim
secici gibi kisiler de toplantiya dahil olabilir. Yonetmen, teknik yonetmenle goriiserek daha 6nceden
belirlenmis teknik donanimin tamamlanmasini ve yayina hazir hale getirilmesini ister.

Reji toplantisinda programin bigimi, 6zellikleri ve degisik sahnelerde ne tir bir atmosfer gerektigi
herkese acikca anlatilir. Isik ve ses gorevlilerinin, oyuncularin, sunucularin gesitli sahnelerdeki yerleri
bildirilir. Reji toplantisinin sonunda herkes kendinden istenenin ne oldugunu tam olarak bilir. Bu
toplantidan sonra yapilacak butlin degisikliklerden teknik ekip haberdar edilir.

SIRA SIZDE: Yapim 6ncesi reji toplantisinda hedeflenen temel amag ne olabilir?

5.4.4. Deneme ve Pilot Cekimler

Deneme ve pilot ¢cekimler, sunucu ve oyuncu secimi amach deneme ¢ekim ile program tanitimi
amacli deneme c¢ekimi olmak lzere ikiye ayrilir.

5.4.4.1. Sunucu ve Oyuncu Secimi Amacli Deneme Cekimleri

Deneme cekimleri daha c¢ok dizilerde oyuncu ve sunucu se¢cmek amaciyla yapilir. Senaryoya uygun
karakteri en iyi canlandiracak oyuncu se¢ciminde zaman zaman iyi oynamak, zaman zaman da iyi
resim vermek onemlidir. Sesli cekim yapilacak bir dizi ise deneme ¢ekiminde oyuncunun diksiyonu,
sesi de 6nem kazanir. Sunucu deneme ¢ekiminde ise sunucunun diksiyonu, kameradan gérinimd,
programa hakimiyeti gibi unsurlar dikkate alinir. Gliniimiizde cast ajanslarindan oyuncu saglandigi
icin yapimcr genellikle istedigi nitelikleri ajansa bildirir. Ajanslar, istenen nitelikteki kisilerin daha
Oonceden yapilmis deneme c¢ekimlerini yapimciya gonderir. Yapimci da bunlarin arasindan se¢im
yapar.

5.4.4.2. Program Tanitimi Amacgh Deneme Cekimleri

Program tanitimi amach deneme ¢ekimlerine pilot ¢cekim de denir. Pilot ¢cekim, programi pazarlamak
icin programlailgili bilgi vermeyi ve programi tanitmayi amaglayan 6rnek bir programdir. Hazirlanan
program, televizyon kanal sahibine veya program muduirtine sunulur. Fikir asamasindaki bir programi
somut sekilde gorerek eksikliklerini gidermek, sunucunun performansini degerlendirebilmek icin de
pilot cekim yapilir. Pilot cekimler 6zellikle tGilkemizde 6nemli bir sektor haline gelen televizyon dizi-
lerinde ¢ok kullanilan bir ydontemdir.
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12. Uygulama: Program Cekim Oncesi Soguk ve Sicak Prova Yapma

Uygulamanin Amaci: Cekim planlarini bant kayit veya canli yayina gore sicak ve soguk
prova uygulamalari kapsaminda test etmek.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Cekimi yapilacak program veya senaryoya gore ¢ekim metnini olusturunuz. Bir televizyon
programi ¢ekilecekse sunucunun yapacaklarini, hangi konugun ne zaman stiidyoda olacagini
ve ne yapacadini, konuklarin yerlesimini, program esnasinda yapilacaklari belirleyerek ¢ekim
planini olusturunuz.

Islem Basamaklan

1. Cekim planina gore programin gorsel bicimini gozlemlemek icin kamera kaydi olmadan

soguk prova uygulamasi yapiniz.

Sicak prova oncesi stiidyoda veya mekanda kurulacak sete ait tasarim unsurlarinin yerle-

rini belirleyiniz.

Kamera acisi ve konumlari ile kamera tuirl ayrintilarini gosteren kamera kartlarini planla-

yiniz.

Kaliteli ses icin mikrofonlari planlayiniz.

5. Stidyo veya cekim mekaninin ses ve goriinti kalitesi bakimindan yeterliligini kontrol edi-

6.
7.

niz.

Gorevli tim ekibin katimiyla kamera kaydi alarak sicak prova uygulamasi yapiniz.

Prova asamasinda ortaya ¢ikan sorunlari ¢6ziiniiz.

Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1. Cekim metnini olusturdu.

2. Cekim planini olusturdu.

3. Program icin tasarim unsurlarini belirledi.

4. Teknik donanimlarin durumlarini belirledi.

5. Soguk prova uygulamasi yapti.

6. Sicak prova uygulamasi yapti.
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13. Uygulama: Deneme Cekimi Yaparak Program icin Sunucu ve Oyuncu Secme

Uygulamanin Amaci: Programin niteligine uygun sunucu ile karakteri en iyi canlandiracak
oyuncuyu se¢mek ve programi pazarlamak amaciyla pilot cekimi yapmak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sunucu icerikli bir televizyon programi olusturunuz. Televizyon programinin amacini ve hedef
kitlesini belirleyiniz. Sunucunun programa hakimiyetini ve diksiyonunu degerlendiriniz.

Islem Basamaklan

1. Sunucu deneme cekimi yapiniz.

2. Oyunculu bir televizyon programi olusturunuz.

3. Karakterleri belirleyiniz.

4. Karakterleri en iyi sekilde canlandiran oyuncu secimini kararlastiriniz.
5. Oyuncu deneme cekimi yapiniz.

6. Programinizi tanitacak pilot ¢cekimi yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcttleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Televizyon programi olusturdu.

2. Sunucu deneme ¢ekimini yapti.

3. Karakterleri belirledi.

4. Oyuncu deneme ¢ekimini yapti.

5. Programin pilot ¢ekimini yapti.

5.5. STUDYO CEKIMI

Televizyon programlari; yayin icerigi, saati, konusu, islevleri, izleyici kitlesinin durumu ve 6zellikleri,
yapi ve icerik bicimleri bakimindan tiirlere ayrilir. Televizyon programlari, izleyicinin kolay takip edebi-
lecegi ve algilayabilecegi ortak anlati kurallarina ve 6zelliklerine dayanir. Televizyon ana program
tlrleri; drama, komedi, eglence, spor, haber, reality, egitim ve reklam olarak siniflandirilabilir. Her bir
program tirl kendi icinde de farkh tiirlere ayrilir. Program tirleri ayni zamanda televizyon enddst-
risindeki fiili yapim siirecini de organize eder. Ornegin durum komedileri (sitcom) genellikle stiidyo
icinde cekilirken dramalar (dizi filmler) tipki sinema filmlerinde oldugu gibi stiidyo disi mekanlarda
cekilir.
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Program tiirleri su sekilde siniflandirilir:

Haber programlari

Spor programlari

Kiltlr programlar

Dini ve moral programlar

Egitim programlari

Bilgilendiren ve eglendiren programlar
Gergek insan yasamindan yola ¢ikilarak hazirlanan programlar
Dramatik programlar

Muzik programlari

Eglence programlari

Program tanitimlari

Reklamlar

Diger tlr programlar

5.5.1. Televizyon Stiidyosunda Program Tiirleri

Televizyon stidyosundaki programlar; haber programlari, spor programlari, kiltir programlari,
eglence programlari vb. tirlere ayrilir.

5.5.1.1. Haber Programlan

Televizyonun en 6nemli islevlerinden birinin bilgi ve haber vermek oldugu distiniliirse haber prog-
ramlarinin 6nemi bir kez daha ortaya ¢ikar. Giniimizde haber programlari, stiidyoda ¢ekilen diger
tim program tirlerine oranla en fazla izleyici kitlesine ulasan programlardir. Stiidyo icinde Uretilen
baslica haber programlari su sekildedir:

» Haber Biilteni: Haber bultenlerinde kamuoyuna ulusal, uluslararasi, yerel, glincel, toplumsal,

siyasal, ekonomik, sanatsal ve kiiltiirel olaylar, konular ile gelismeler hakkinda anlik bilgiler sunulur.
Genellikle sunucu veya spiker haber biltenini ekranda canl bir sekilde sunar ve ardindan o haber
ile ilgili daha 6nceden kaydedilmis ve kurgulanmis VTR ekrana verilir. Televizyonda yayinlanan
haber biiltenleri ana ve ara haber bilteni olmak tzere ikiye ayrilir. Ana haber bilteni genel olarak
izleyicinin ekran basinda en ¢ok bulundugu “prime time” denen saatlerde (19.00-20.30 arasi)
izleyici ile bulusur. GUnin en 6ne ¢ikan haberleri ve gelismeleri bu saatlerde ayrintil bir sekilde
izleyicilere aktarilir. Ara haber biltenleri ise saat baslarinda veya her yarim saatte bir daha kisa ve
0z bir sekilde yayinlanan programlardir ancak ara haber biiltenleri genellikle TRT HABER gibi haber
temali yayin yapan televizyon kanallarinda yer alir.

Hava ve Yol Durumu: Ana haber bilteni sonrasinda veya ara haber builtenleri 6ncesinde, genel-
likle saat baslarinda yayinlanan, stiidyoda ¢ekilmis programlardir.

Ekonomi Biilteni: Kamuoyunu ekonomi ile ilgili bilgilendirmek, yurt icinde ve yurt disinda
ekonomi ile ilgili gelismeleri duyurmak amaciyla sunulan, glincel konu ve gelismelerin yer aldigi
programlardir. Ekonomi biltenlerinde sunulan bilgiler, televizyon izleyicisinin ¢cogunun hosuna
gitmeyecek konulardan (sayisal veriler, rakamlar, grafikler, analizler, matematiksel bilgiler vb.)
olustugu icin karsilikl sohbet seklindeki sunus yontemi, ekonomi biiltenlerinde daha fazla tercih
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edilir clinkl bu sayede izleyicinin ilgisi daha fazla cekilerek program sikici olmaktan kurtarilir.

e Yorum Programlari: Kamuoyunun bir kesimini veya timunu ilgilendiren bir olayi, konunun
uzmani tarafindan 6znel bir bakis agisi ile degerlendiren, konuya taraf olan kisi veya kisilerin katil-
miyla gerceklestirilen, goruslerin aciklandigi, paylasildigi, tartisildigr programlardir.

5.5.1.2. Spor Programlari

Spor programlari; sporun her alani ile ilgili karsilasmalari, haberleri, olaylari, faaliyetleri 6ncesi ve
sonrasi ile sunan ve yayinlayan bir program tirtdur. Spor programlarindaki canli yayinlanan misa-
bakalarda degisik kamera acilarinin kullanilmasi, spikerlerin aciklamalari, uzmanlarin yorumlari ve
ozel grafikler ile yaninda yapilan analizler, izleyicilerin bu programlara olan ilgisini artirir. Televizyon
stlidyosu icinde Uretilen baslica spor programlari sunlardir:

» Spor Biilteni: Nesnel bir bakis agisiyla, kamuoyunun spor ile ilgili bilgilendirilme ihtiyacini karsi-
layan haber biiltenleridir. Spor bultenleri genellikle spor temali kanallarda her saat basi, diger
ulusal kanallarda ise prime time diye adlandirilan aksam yayin kusaginda, ana haber bilteninin
sonunda yayinlanarak izleyicilere ulusal veya uluslararasi sporla ilgili glincel haberler aktarilir.

« Spor Haber Programlari: Sporla ilgili her tlrll olayi, karsilasmayi ve gelismeyi ele alan ve gere-
ginde degerlendiren programlardir. Bu programlarda o hafta veya o glin oynanmis ve bitmis spor
karsilasmalarinin 6nemli anlari ve pozisyonlari izleyicilere tekrar izletilerek karsilasmalarin analizi
ve yorumlari yapilr.

« Spor Magazin Programlari: Spor karsilasmalarinin sportif ve teknik yonleri disinda kalan konu-
larla ilgili olarak yapilmis haber ve yorum programlaridir. Programlar genellikle stiidyo ortaminda
canl veya banttan izleyiciye sunularak gerektiginde énceden ¢ekilmis goriintilerle desteklenir.
Spor magazin programlarinda program, gortintilerin seslendirilerek aktarilmasi seklinde olabi-
lecegi gibi sunucular veya konuklarla da gercgeklestirilebilir.

5.5.1.3. Kiiltiir Programlan

Kiltir programlar; kilturel yapinin gecmisten glinimize aktarilmasini saglayan, genellikle tele-
vizyon stiidyolarinda ¢ekilen, genis kapsamli programlardir. Bazi kultur programlari sunlardir:

« Bilgi ve Kiiltiir Yarigmalari: Bu tir programlarda stiidyoda genellikle sunucu, yarismaci (veya
yarismacilar) ve izleyicilerden olusur fakat bazi yarisma programlarinda izleyici olmayabilir. Bu
tr yarisma programlari, bilgi ve kiltur ile beceri yarismalari olarak iki ayri gruba ayrilabilir. Bilgi
ve kiltir yarismalarinda yarismacilar entelektiiel bilgi ve kultur birikimleri acisindan kendilerine
sorulan sorulari dogru cevaplayarak yarismada ilerlemeye calisir. Beceri yarismalarinda ise yaris-
macilar stiidyo ortaminda kurulan setler veya dekorlarda fiziksel becerileri dogrultusunda sinanir.

« Sanat Programlar: izleyicileri sinema, mizik, heykel, edebiyat, sahne sanatlari gibi herhangi
bir sanat tir ile ilgili bilgilendirmek ve bu tiir sanat etkinliklerinden haberdar etmek amaciyla
yapilan programlardir. Bu tlr programlar, televizyon stiidyosunda Uretildigi gibi o sanat etkinli-
ginin gerceklestirildigi gercek mekanlarda hazirlanarak da izleyicilere sunulabilir.
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Sohbet Programlari: Bu tiir programlarda kiltiirel anlamda birikimli kisiler, uzman konuklari
ile tarihin, sanatin, kiltlrin cesitli alanlarinda derinlemesine karsilikli sohbet eder. Sohbet prog-
ramlari genellikle stlidyo icinde ve canli ¢ekilerek Uretilen programlar olmasina ragmen 6nceden
cekilen ve banttan yayinlanan sohbet programlari da vardir.

Belgesel Programlari: Konusunu gercek olay, kisiler ve dogadan alan programlardir. Belgeseller
ele aldigi konuya gore haber filmi, doga belgeseli, toplumsal icerikli belgesel, tanitim ve reklam
amach belgesel olmak tzere farkli alt tiirlere ayrilmistir.

5.5.1.4. Egitim Programlari

Egitim programlari; bireylerin toplumsal, kiltlrel, ekonomik ve hukuki gelismeler hakkinda bilgi
sahibi olmasini saglar. Televizyon stiidyosu icinde Uretilen egitim programlari sunlardir:

Cocuk Programlari: Cocuklar icin Gretilmis programlardir. Bu tir programlarda ¢cocuklarin biligsel
gelisim duzeyi, yasi ve egitim durumlar dnemlidir. Diger programlara gore daha sade ve anla-
silir bir sekilde hazirlanmaldir. Cocuklarin ilgisini canli tutabilmek i¢in programda drama, mizik,
animasyon gibi eglence unsurlarina yer verilmelidir. Bu programlar, ¢cocuklarin seyredebilecegi
zaman dilimine gore ayarlanmali ve olumsuz 6rnek teskil edecek 6gelere program icinde yer veril-
memesine 6zen gosterilmelidir.

Orgiin ve Yaygin Egitim Programlani: Televizyon hem érgiin hem de yaygin egitim faaliyetlerinde
kullanilabilen bir kitle iletisim aracidir. Orgiin egitim programlari, her seviyede okul egitimine
yardimci olmak amaciyla diizenlenen egitim programlarini ifade eder. Yaygin egitim programlari
ise Orgiin egitim olanaklarindan yararlanmayan, gittikleri okuldan erken ayrilan veya 6rgiin egitim
kurumlarina devam edenlerle meslek dallarinda daha yeterli duruma gelmek isteyenler icin hazir-
lanan programlardir.

Bilgi ve Beceri Programlan: izleyicilerin ilgisini cekecek cesitli konulardaki ustalik, hiiner ve
zanaat gerektirecek isleri ekrandan aktaran, bunlarin yapim asamalarini izleyicilerle paylasan,
onlara bilgi ve beceri kazandirmayi amaclayan programlardir. Genellikle sabah kusaklarinda ve
kadinlara yonelik olarak tasarlanan bu programlarda el isi, yemek yapimi, dekorasyon, tamir, cocuk
bakimi, kisisel bakim gibi konular ele alinir.

Saghk Programlari: Uzman bir doktor tarafindan izleyicilerin saglik konusundaki bilgilerini
arttirmayi ve onlarin saglikla ilgili kot veya olumsuz aliskanliklarini olumlu yonde degistirebilmeyi
amaclayan programlardir.

5.5.1.5. Bilgilendiren ve Eglendiren Programlar

Oncelikli amaci bilgilendirmek olan bu tiir programlarda eglence unsurlari kullanilarak bilgiler iletilir.
Bu programlarin televizyon stiidyosu icinde uretilenleri sunlardir:

Kusak Programlar: Toplumun degisik kesimlerinden izleyiciye yonelik bilgi, agiklama ve ilgi cekici
canli mizik parcalari ile olusturulan programlardir. Genellikle glindiiz saatlerinde ve kadinlara
yonelik olarak hazirlanan bu programlar; giinliik yasam, evlilik, aile iliskileri, gelenek, gérenek vb.
toplumsal ve sosyal konularla ilgilenir.

Yasam Tarziyla ilgili Programlar: Eglence unsurunun 6n planda oldugu, llkemizden veya
diinyanin herhangi bir yerinden farkli insanlarin veya kesimlerinin birbirinden ilging yasam tarz-
larini sunan programlardir. insanlarin meslekleri disindaki ugraslari, yapmaktan keyif aldiklari
yararli isleri, hobileri hakkinda bilgiler vermek, bu tiir programlarin baslica 6zelliklerindendir.
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5.5.1.6. Gercek Insan Yasamindan Yola Cikilarak Olusturulan Programlar

Gercek yasam hikayelerinden yola cikilarak olusturulmus program tiirleridir. insanlarin giindelik
hayatlarinin (izerine kurulu olan programlardir. Bu tiir programlarda dramatik unsurlar bulundugu
gibi eglence unsurlari da 6n plandadir.

5.5.1.7. Miizik Programlar

Muzik programlari, toplumda ve izleyicilerde muzik ile ilgili bilin¢ olusturma amaciyla hazirlanan
programlardir. Programda miizigin yani sira gérsel unsurlar da énemlidir. TRT MUZIK, ilkemizde
muzik yayinciigini muzik egitimi ve kiltdrd ile birlikte vermeyi amaglayan tematik bir kanaldir.
Mizik programlari icinde yer alan miizik sohbetleri de miizik unsurunun agirlik kazandigi, mizik
konusunda bilgi veren programlardir. Bu programlarin konuklari genellikle muzisyenler, mizik
konusunda uzman kisiler, yorumcular ve miizik yapimcilaridir.

SIRA SIZDE: Yayin politikasi ve icerigini yalnizca belirli bir alan tizerine (egitim,
muizik, spor vb.) kuran tematik kanallarin televizyon yayinciligi icin 6nemi ne olabilir?

5.5.1.8. Eglence Programlari

Eglence programlari, izler kitlenin edlenme ihtiyacini karsilamak icin hazirlanan programlardir.
Eglence programlari; muzik, yarisma, guldiri niteliginde kisa oyun (skeg), parodi, pandomim,
mzikli tiyatro, halk danslari ve folklor icinde yer alan eglence unsurlari ve modern danslar, mizah,
cizgi film, sirk gosterileri, illizyon gibi tirlerin bir veya birkagindan olusan program tiriidir. Prog-
ramlar genellikle stiidyo ortaminda ve canli yayin seklinde gerceklestirilir. Televizyon stiidyosunda
gerceklestirilen eglence programlari sunlardir:

« Magazin Programlari: Moda, sanat, spor ve eglence diinyasinda taninmis kisilerle ilgili haber ve
yorum konularini isleyen programlardir. Magazin programlarinda 6zel hayatin ve aile hayatinin
gizliligine saygili olunmali, kamu c¢ikarlarinin gerektirdigi durumlar disinda, kisilerin 6zel hayati ve
0zel belgeleri yayin konusu yapilmamaldir.

 Dramatik Ogeler iceren Eglence Programlari: Eglendirme amacinin agirlikli oldugu, bunun
yani sira dramatik 6geler de kullanan programlardir. Bu tir programlarda gilduri niteliginde kisa
oyunlar, komik taklit (parodi) gibi 6geler yer alr.

« Show ve Gosteriler: Stiidyoda gerceklestirilen beceri veya oyunlar kapsar. Bunlar; sarki, dans,
illizyon gosterisi olabilir.

» Talk Show: Bir izleyici toplulugu 6niinde yapilan sohbet gosterisi olarak ifade edilir. Programin
sunucusu, taninmis kisilerle eglenceli bir sekilde sohbet eder.
5.5.2. Stiidyonun Cekime Hazir Hale Getirilmesi

Yonetmen, programin ortaya ¢cikmasindan en cok sorumlu oldugu igin program icerigi hakkinda bilgi
sahibi olmalidir. Yonetmen kritik durumlarda ne yapacagini mutlaka bilmelidir.

Yonetmen, cekime baslamadan 6nce stiidyo amiri ile gorisir. Stidyo ile ilgili gerekli hazirliklarin
tamamlanmasini ister.
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Yonetmen, teknik yonetmenle goriiserek daha énceden belirlenmis teknik donanimin tamamlan-
masini ve yayina hazir hale getirilmesini ister.

Isik gorevlisinin yaptigi 15191 kontrol ederek ince ayar gerektiren durumlar 1sik gorevlisine bildirir
¢clinkl dekorun yerini az da olsa degistirmek, 151k acisindan sorun yaratabilir. Bu nedenle 1sik yapil-
diktan sonra yayina girilinceye kadar stiidyoda herhangi bir degisiklik yapilmamalidir.

Resim kayit Unitesine 6nceden hazirlanmis resim kaynaklari (roportajlar, aktiiel goriintiler, jenerik
goruntileri, sponsor yazilari, kusak bantlari vb.) eksiksiz birakilmahdir. Her turlt karisikligr 6nlemek
amaciyla yayina girecek VTRler kontrol edilmeli, streleri ve son sozleri kaset kapagdina yazilmal,
kasetin iciyle kapaginin karismadigindan emin olunmali, yayina verilecek goriintiiniin mutlaka time
code’lan yazilmalidir. Bu asamada yayin oncesi VTR operatorii, gorinti hangi VTR'den verilecekse
bandi okur. Resim segici, gorintiiniin VTR monitdriinden gelip gelmedigini kontrol eder. Ses gorevlisi
de VTR'nin sesinin gelip gelmedigini kontrol ederek ses seviyesini ayarlar.

Yayin sirasinda kullanilacak ses bantlari, ses teknisyenine teslim edilmeli ve hangi sirayla yayina veri-
lecegi ses bantlarinin Uzerine yazilmalidir. Ses teknisyeni tarafindan time code’un bilinmesi, canl
yayin sirasinda yonetmenin komutuyla hemen ses bantlarinin yayina verilebilmesini saglar.

Telefon baglantisi yapilan bir programsa yayin oncesi telefonlarin agilmasi saglanmali, teknik
gorevliler tarafindan telefon baglantisinin yapilip yapilmadigi test edilmeli, ses teknisyeni tarafindan
da ses seviyesi ayarlarinin yapilmasi saglanmalidir.

Programda kullanilacak alt yazilar, kusaklar, program ekibinin adlarinin bulundugu jenerikler
onceden yazdirilmahdir. Alt yazilarin rengine, buytkligune, akis hizina ve ekranda nasil goriine-
cegine karar verilmelidir. Bu islemler KJ operat6ri tarafindan bilgisayar tabanl bir arag yardimiyla
gerceklestirilir.

Programin sonunda birkag dakika siyah ve sessizligin kaydedilmesi gerekir. Ydnetmen bunu yaparken
time code’un da akmasini saglar.

14. Uygulama: Stiidyoyu Cekime Hazir Hale Getirme

Uygulamanin Amaci: Kaliteli cekim elde etmek ve sorunlarin olusmasini engellemek icin cekim
planlanmasi gelistirerek stiidyonun ¢ekime hazir hale gelmesini saglamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Stidyo yetkilisiyle goriiserek sahnenin temizligini, konuklu programlarda gelecek konuklarin
karsilanmasini ve guivenlikle ilgili yapilmasi gereken islerde bir aksaklik olup olmadigini kontrol
ediniz. Stiidyo ve ¢ekim mekaninin saglik ve giivenlik bakimindan yeterliligini kontrol ediniz.
Kaydi yapilacak ¢ekimin dogru renk ve ses diizeyine sahip olup olmadigini kontrol edebilmek
icin cekim baslamadan dnce 30 saniye ingilizce “color bar” olarak adlandirilan bir renk skalasinin
kaydini yapiniz. Bu kayit sirasinda goriintiiye 1 dB’lik (desibel) ses kaydi da yapiniz.

Islem Basamaklar

1. Teknik yonetmenle goriiserek daha 6nceden belirlenmis teknik donanimin tamamlanmasi-
ni ve yayina hazir hale getirilmesini saglayiniz.

2. Konu ve programin igerigi cercevesinde, canl yayin esnasinda kullanilacak VTR, 6zel efekt, KJ
ciktisi, grafik vb. iceriklerin hazir olmasini ve yayina zamaninda girmesini saglayiniz.
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3. Program ¢ekimi veya naklen yayin esnasinda ortaya ¢ikabilecek olumsuz ve kritik durumlara

karsi plan gelistiriniz.

4. Cekim sonrasi yapim isleriyle ilgili calismalarin planlamasini yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcttleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1. Studyo plani olusturdu.

2.VTR'lerin kontroliinl yapti.

3. Olumsuz durumlar icin plan gelistirdi.

4. Cekim sonrasi yapim isleri ile ilgili plan yapti.

5.5.3. Uluslararasi Yonetmen Komutlari

Yapimda gorev alan ekipteki kisilerin sayisi ister az isterse ¢cok olsun yonetmenin komutlari ¢cekimin
saghkh yuritilmesinde olduk¢a 6nemlidir. Bu komutlarin agik, anlasilir ve kesin olmasi gerekir.
Yénetmen, ekipteki kisilere komutlarini dogrudan yéneltmelidir. Ornegin cekim sirasinda kamera-
manlardan birine komut verecekse “Kamera 1 ¢cekimden ¢iktiginda yakin ¢cekime hazir ol” gibi kesin
ve net ifadeler kullanmalidir. Bir televizyon yénetmeni, 6zel bir kisaltma dili ve dnceden diizenlenmis
komutlari kullanmalidir. Yonetmenin stiidyoyu ¢ekime hazirlamasi ve ¢ekim sirasinda kullandig

komutlar su sekildedir:

1. Stiidyo hazir ol.

Bu komutla stidyoda sessizligin saglanmasi ve cekime hazir olunmasi istenir. Bu komut, kayda

baslamadan 15-30 saniye dncesinden verilir.

2. Kayiticin hazir ol.

Programin kaydi icin kayitcinin hazir olmasi istenir.
3. Kayda gir.

Bu komutla kayit cihazi calismaya baslar.

4. Color bar ve test sesi hazir. Bari ve sesi al.

Color bar ve ses sinyali 15 ile 60 saniye arasinda kaydedilir.
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5. Kamera 1, klaketi al. Klaketi okumak icin hazir ol. Kes. Kamera 1, klaketi oku.

Klaketin kamera 1 tarafindan cercevelenmesiistenir. Bu komutla beraber stiidyo sefi klaket tizerindeki
program ile ilgili aciklayici yazilari okumaya hazir olur ve okur.

6. Siyah icin hazir ol. Siyaha kes.
Teknik yonetmen siyaha keser.

7. Kamera 2, A'nin yiiz cekimine hazir ol. Ses hazir. isaret hazir. Kamera 2 kes, sesi ac, basla.
Kamera 1, hazir ol. Konuk Kamera 1’e, kes.

Kamera kesilir, cekim baslar. A konugu tanitilirken kamera yakin cekimde konugu gorintiler.

8. Siyah hazir. Kayit cihazi tanitim goriintiileri icin hazir. Tanitim filmini oynat, siyaha geg,
goriintiyii al.

Tanitim filmi oynar.
9. Kamera 1, sola kay ve genel ¢cekim al. Stiidyo icin son 15 saniye.

Tanitim filmi sirasinda kamera sola kayarak genel ¢cekimi hazirlar. Bu ¢cekim, program adinin bindirmesi
icin kullantlir.

10. Kamera 1 genel cekim. Kamera 2 konugun yakin ¢cekimi. A¢gilig anonsu ve programin tani-
timiicin hazir ol. Program adinin bindirilmesi icin hazir ol. Kamera 1’e kes. Muizigi ylikselt.
ismi bindir.

Tanitim filmi bittiginde Kamera 1’in genel cekimi kesilir. Program adi bindirilirken muizik de yukseltilir.

11. Miizigi al, sunucu baslasin.
Mdzik alinir. Sunucu, programin girisini ve programin sireci ile ilgili agiklamalari yapar.
12. Kamera 2, hazir ol. Konugun yakin ¢cekimi. Kamera 2'ye kes.

Kamera konugun yakin ¢ekimini alir. Konuk, sunucunun sorusunu cevaplandirir.

5.5.3.1. Cekimin Dili

Yonetmen, yapilmasiniistedigi cekimleri kisaltarak anlattiginda daha hizli calisilabilir. Konugun Melisa
isminde bir oyuncu oldugu varsayildiginda kameramandan Melisa'nin boy ¢ekimini istedigi zaman
yalnizca “Melisa’nin Boy Cekimi” demesi yeterlidir. Sahnede iki oyuncu varsa yonetmen, onlarin ikili
boy cekiminin yapilmasini isteyebilir. Bu durum, senaryoda su sekilde ifade edilir:

“2 BoC” (ikili boy cekim)

¢

NOT: Omuz cekim, gogus cekim, bel ¢ekim, diz cekim ve boy cekim, kisi merkezli temel
cekim olcekleridir.

7)

Kamera, sunucuya tepeden bakiyorsa “listten ¢ekim’, alttan bakiyorsa “alttan ¢ekim” yapilir. Kamera,
sunucuya alttan bakarak onun omuz ¢ekimini yapiyorsa bu ¢cekime sunucunun alttan omuz ¢ekimi
denir. Bu durum, senaryoda su sekilde ifade edilir:

A/0OC SUNUCU
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NOT: Ayrinti cekim, genel ¢ekim, goris acisi cekimi ve genis cekim, ortam merkezli cekim
oOlcekleridir.

7)

5.5.3.2. Kamera Hareketlerinin Dili
Kamera hareketlerinin diinyaca kabul edilmis kisaltmalari sunlardir:

 Yatay Cevrinme (Pan): Kamera basligini saga veya sola ¢evirme islemidir.
Komutlar: Saga Cevir, Sola Cevir

o Diisey Cevrinme (Tilt): Kameranin, ekseni lizerinde asagiya veya yukariya ¢cevrinmesidir.
Komutlar: Asagiya Cevir, Yukariya Cevir

« Kaldirma ve indirme: Kamerayi ayaklar {izerinde asagiya veya yukariya dogru indirip kaldirma
(ylkseltme veya alcaltma) islemidir.
Komutlar: Kaldir (Yiikselt), indir (Alcalt)

o Kaydirma: Bu kamera hareketleri; dikey, yatay, optik kaydirma olmak tzere tge ayrilir.

a) Dikey Kaydirma: Kamerayi dogrudan nesneye dogru veya geriye dogru (nesneye yaklastirma,
nesneden uzaklastirma) hareket ettirmektir.

Komutlar: One Kaydir (ileri Git), Geriye Kaydir (Geri Git)
b) Yatay Kaydirma: Kamera saga veya sola her iki kenara kaydirilir.
Komutlar: Sola Kaydir, Saga Kaydir

c) Optik Kaydirma: Optik kaydirma aslinda bir kamera hareketi degil mercegin goéris agisinin
degismesidir.

Komutlar: Zoom In, Zoom Out

Zoom yapma, 6ne veya geriye kaydirmadan tamamen farkh bir harekettir. Zoom yapma, ¢ekimin
perspektifinde bir degisiklige yol acmaz clinkii gériintiiniin biyutilmesi sirecidir. Ote yandan
kaydirmada kamera hedefe yaklastikca veya uzaklastikca perspektifte bir degdisiklik olur. Bir tele-
vizyon kameramani genellikle zoom ile kaydirmanin bir bilesimini yapmayi tercih eder. Yonetmen,
bu tarz bir cekimi su sekilde ifade eder:

. Daralt (iceri Gir)
+ Gevset (Disar Cik)

5.5.3.3. Yonetmenin Dili
Yonetmenin yonetim odasinda nasil konusacagina iliskin birkag temel kural sunlardir:

e A Kurali: Bir seyin ne zaman yapilacagi séylenmeden o6nce kimden, ne yapmasinin istendigi
sdylenmelidir. Ornegin “Kamera 1, 6ne kaydir” veya“ Kamera 2, iceri gir” gibi ifadeler kullanilabilir.
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o B Kurali: Provalarin baslangicinda temel komutlar kalibi olusturulmali ve programin bitimine
kadar da olusturulan bu kaliba titizlikle bagli kalinmalidir. Ornegin stiidyoda tic konuk oldugu,
Uc ayri kameranin konuklardan her birinin bel ¢ekimlerini verdigi ve yayinda da birinci kame-
ranin ¢ekiminin bulundugu varsayilirsa ydnetmen, ti¢clincli kameradaki konugun konusmak tizere
oldugunu sezdiginde “Kes, lice ge¢.” komutunu verir.

15. Uygulama: Televizyon Program Turtine Gore Program Cekimi
Uygulamanin Amaci: Cekime hazir hale gelmis bir programin ¢ekimini yapmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Program cekimine baslamadan 6nce teknik hazirliklari tamamlayiniz. Program tiirli, formati
veya ayni anda ve sonradan yayina verme tercihlerine goére dogru video kayit teknigini belir-
leyiniz. Cekim icin tiim ekibin zamaninda gorev yerlerinde olmasini saglayiniz. Program jenerikle
baslayacag icin hangi VTR'den verilecegini belirleyiniz. Resim seciciye hangi kameranin gorin-
tistyle baslanacagini hatirlatiniz. Alt yazi operatoriine yayinda ilk olarak kullanilacak yazinin
hazir olmasini saglayiniz. Gerekli ayarlari yapiniz. Cekim stiidyosu veya mekanin, teknik ekip ve
donanimin son kontrollerini yapiniz. Program bilgilerinin bulundugu “klaket” adi verilen kartin
kaydini yapiniz.

Islem Basamaklan
1. Aydinlatma icin 1siklari aginiz.

2. Jenerik sesinin hangi VTR'den gelecegdini soyleyiniz. Sesci tarafindan secili olan VTR'nin ka-
nalini acarak sesin yayina verilmesini saglayiniz.

3. Jenerik goriintiistini ydnetmenin talimati ile resim secici tarafindan yayina veriniz.

4. Program ¢ekimini uygulatmak amaciyla kameraman, resim secici, 1sik, ses, VTR, reji persone-
li ve set yonetmenlerini komutlarla yonlendiriniz.

5. Program akisi icinde VTR’lerin, arsiv gortintilerin, grafik, KJ ciktisi, efekt, ses, miizik vb. mal-
zemelerin yayin sirasinda uygulanmasi islemleri icin verilecek komutun zamanlamasina dik-
kat ediniz.

6. Programin kurgulanmasini saglamaya yetecek cesitlilikte ve miktarda program sekanslari-
nin ¢ekimini yapiniz.

7. Studyo cekimi canli yayin ise cekimi yapiniz ve kesintisizce programi bitiriniz.

8. Cekim banda veya farkli bir formata kaydedilecekse c¢ekimi birka¢ parcada gerceklestirip,
daha sonra da kurguda kaydedilen goériintileri birlestirerek programi tamamlayiniz.

9. Bant cekimlerde tekrar veya ara ¢ekim seklinde ¢ekim yapiniz.
10. Bant ¢ekimlerde sonradan efekt ve grafik eklenecek sekilde ¢ekim yapiniz.

11. Cekimi yapilmis goriintulerin teknik ve sanatsal yeterlilikler bakimindan kontroliinu gercek-
lestiriniz.
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Degerlendirme: Hazrlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degderlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcitleri dikkate

aliniz.

islem Kontrol Listesi
Olciitler Evet | Hayir

1.Video kayit teknigini belirledi.

2. Teknik ekip ve donanim kontrollini yapti.

3.Yonetmen, ekibi dogru komutlarla yonlendirdi.

4.VTR, KJ malzemelerini ve miizigi zamaninda uyguladi.

5. Cekim kontroliini yapti.

r_n
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( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki sorularin dogru se¢enegini isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi aks ¢izgisi kuralinin diger adidir?

A) 300
B) 90°
C) 1800
D) 270°
E) 360°

2. Asagidakilerden hangisi tek kamerali cekimlerin avantajlarindan biri degildir?

A) Tek kamera hareketi, izleyicinin neler olup bittigini anlamasini kolaylastirir.
B) Yonetmene her ¢ekim lizerinde daha fazla kontrol saglar.

Q) Sadece bir kamera gerektirdigi icin daha ekonomiktir.

D) Hareketli setler icin daha kolaydir.

E) Isik ve ses her ¢ekim icin ayarlanir.

3. Asagidakilerden hangisi tek kamerali cekimlerin 6zelliklerinden biri degildir?

A) Kurgu gerektirmemesi

B) Surrecin kesintili olmasi

C) Aksiyon ¢izgisinden yararlanmasi

D) Sahnelerin senaryodaki siradan bagimsiz cekilmesi

E) Her cekim icin ayri isik, ses ve kamera konumunun belirlenmesi

4. Asagidakilerden hangisi kamera konumlandirilirken dikkat edilecek hususlardan biri
degildir?

A) Kamera konumlandirilirken iyi kompozisyon olusturabilecek bir yer secilmelidir.
B) Isigin gelis acisi ve yonune dikkat edilmelidir.

C) Farkli program tirlerinde kamera konumu degistirilmemelidir.

D) Stiidyonun fiziki durumu kamera konumlandirmada énemlidir.

E) Konumlandirma yapilirken kamera sayisina dikkat edilmelidir.
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5. Asagidakilerden hangisi iki kamerali cekim 6zelliklerinden biridir?

A) Kayit sirasinda kameralarin hareket ettirilmesi gerekmedigi icin cekim hizli bir sekilde yapilir.
B) Kameralar arasi mesafe fazladir.

C) Kameralarin ikisi ayri ayri gekim yapar.

D) Cekim 6lceklerinde artis saglanmaz.

E) Roportaj cekimlerinde iki kamera kullaniimaz.

6. Asagidakilerden hangisi ¢oklu kamera ile cekim 6zelliklerinden biri degildir?

A) Cekim ekibindeki kisi sayisi daha azdir.

B) Birka¢ kamera farkli acilarda kurulur ve ayni anda bir sahneyi kaydeder.
C) Program tirline gore stidyoda veya stiidyo disinda ¢cekimler yapilabilir.
D) Iyi bir planlama gerektirir.

)
)
E) Canli programlar icin uygundur.

7. Asagidakilerden hangisi ¢coklu kamera kurulumun dezavantajlarindan biri degildir?

A) Daha fazla insani ise almak gerektigi icin daha masraflidir.

B) Kamera sayisinin artmasiyla cekim sirasinda elde edilecek gorintilerin cesidi fazlalasir.
C) Daha fazla ekipman oldugu icin kurulum daha uzun sirer.

D) Birden fazla kamerayla cekim yapmak kisitlayici olarak gordlebilir.

E) Kurulduklan perspektifte kaldigi icin birka¢ perspektifin disinda gerceklesen olaylari yakalaya-
maz.

8. Asagidakilerden hangisi ¢cekilen goriintiilerin giivenli bir sekilde kaydedilmesini saglayan ci-
hazdir?
A) Interkom
B) KJ cihaz
C) Pantograf
D) Video mikseri
E) VIR

9. Asagidakilerden hangisi yesil ekran aydinlatmasinda dikkat edilmesi gereken hususlar-
dan biri degildir?
A) Yesil perde diiz ve gergin olmalidir.
B) Cekimde herhangi bir yansitici malzeme olmamalidir.
C) Cekimde kullanilacak isiklar ayni tiir olmamahdir.
D) Gekim yapilacak konu, yesil ekrandan yaklasik 2,5 metre uzakta olmalidir.
E) Yesil perdede herhangi bir gélge olmamalidir.
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10.

1

)

12.

13.

Asagidakilerden hangisi programin metnine veya senaryoya uygun ¢ekim yapiliyormus
gibi kamera, 151k, aydinlatma vb. tiim ekipmanin kullanimiyla kostiim, aksesuar, makyaj
vb. ekranda goriinecek her seyin tiimiiyle prova edilmesi islemidir?

A) Deneme ¢ekim
B) Pilot cekim

Q) Sicak prova

D) Soguk prova
E) Yakin prova

. Asagidakilerden hangisi RTUK’iin yaptigi siniflandirmaya ait program tiirlerinden biri

degildir?

A) Eglence

B) Dini ve moral
C) Kaltar

D) Spor

E) Tarim

Asagidakilerden hangisi televizyon stiidyolarinda farkli mekanlardaki kisiler arasi iletisi-
min saglandigi aracgtir?

A) Dahili mikrofonlar

B) Dahili telefon
Q)

D) Interkom

E) Telsiz

Harici mikrofonlar

Asagidakilerin hangisinde deneme ¢ekimi yapilmaz?

A) Kameraman se¢cmek.
B) Oyuncu diksiyonu

C) Oyuncu se¢cmek.

D) Programi tanitmak.
E) Sunucu se¢gmek.
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KONULAR

6.1. KURGU ONCESI CALISMALAR
6.2. VIR KURGUSU

6.3. YAZI VE GRAFIK HAZIRLAMA
6.4. PROGRAM KURGUSU

6.5. EXPORT (CIKTI) ALMA

NELER OGRENECEKSINiz?

- Bir televizyon programi cekildikten sonra programin kurgusu ic¢in yapilmasi
gereken hazirliklar

« Program icin seslendirme, muzik, efekt ve grafik secimleri
« VTR kurgusu hazirlama
- Turlne gore televizyon programlarinin kurgusunu yapma

- Goruntide kullanilacak yazi ve grafikleri hazirlama

« Kurgu calismasini export alma

ANAHTAR KELIMELER
Export, format, kurgu, jenerik, VTR

‘HAZIRLIK CALISMALARI

1. Bir televizyon kanalinda ne tiir programlar yayinlanir? Siz ne tir programlar izle-
mekten hoslanirsiniz?

2. izlediginiz televizyon programlarinda kullanilan gérsel yazilar, efektler ve miizikler
nelerdir?

3. Televizyon programlarinda yazi, mizik ve seslendirmelere neden ihtiya¢ vardir?
1 Duisuncelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



TELEVIZYON PROGRAMI
KURGUSU
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Televizyon Programi Kurgusu ?

6.1. KURGU ONCESI CALISMALAR

Televizyon programi kurgusu, program yapiminin son asamasidir. Televizyon programindaki hatalar,
kurgu asamasinda giderilir. Kurgu asamasinda goriintiiler siralanirken sanatsal ve estetik efektlerle
program renklendirilir.

6.1.1. Kurgu Oncesi Yapilmasi Gereken Hazirliklar

Birden fazla video bir araya getirilmek istendiginde video kurgu ve montaj programlarindan yarar-
lanilir. Video kurgusu veya video montaji ayni anlama gelen terimler gibi kullanilir fakat kurgu ve
montaji birbirinden ayiran farkhhklar vardir. Kurgu, ¢cekim ve oyuncu hatalarini gidermekle kalmaz,
kesilen goruntileri siralarken kullandi§i gecis ve efektlerle sanatsal ve estetik gtizellikler olusturur.
Montaj ise goriintileri istenen noktalardan kesip art arda siralamadir. Kurguda sanatsal bakis acisi,
estetik gibi kisisel yetenekler gerekirken diiz montajda bunlara gerek yoktur. Video diizenlemesi
yapilirken uyulmasi gereken bir kompozisyon kurali vardir. Bu kompozisyon kurali, program tiiriine
gore degisir.

Televizyon programi kurgusuna baslanmadan 6nce yapilmasi gereken bazi hazirliklar sunlardir:

« Televizyon programi ¢ekildikten sonra goriintilerin kurgulanmasi icin goriinttiler bir araya getirilir,
eksik goriintiler varsa tamamlanir.

« Seslendirme gereken kisimlar varsa seslendirme yapilir.

« Efekt ihtiyaci varsa programdan 6zel efektler indirilir.

« Miuzik ihtiyaci varsa hazirlanir.

- Grafik ve yazi icin ek program gerekiyorsa bunlar bilgisayara kurulur.

+ Program jenerigi hazirlanir.

6.1.1.1. Ses Boyutu

Kurguda ses de goriintli kadar vazgecilmez bir 6gedir. Bu nedenle kurgu yapmaya baslamadan
once hazirlanmasi gereken malzemelerin basinda gelir. Ses, iyi bir televizyon programinin en nemli
malzemelerindendir. Ornegdin bir magazin programinda, magazin haberlerinin arasinda gecis olarak
kullanilan miuizik sesleri veya magazin haberinin disaridan seslendirilmesi programa eglence ve renk
katar. Bu yuzden iyi bir sinema filmi veya televizyon programinda en cok dikkat edilmesi gereken
nokta, goruntl ve sesin uyumudur (Gorsel 6.1).

Gorsel 6.1: Ses stlidyosu
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‘ NOT: Kurguda cok farkli ses vardir. Konusma, dis ses gibi pek cok ses cesidinin goriinti ile
uyumlu olmasi, seslerin birbirini engellemesine izin verilmeden ve ortam gurultisi olustur-
mayacak sekilde islenmesi gerekir.

)

6.1.1.2. Miizik Tercihi

Sinema filmleri ve televizyon programlarinin
en c¢ok kullanilan kurgu malzemelerinden
biri muziktir. Kurguda kullanilan mizigin
ritmi ve ezgisi, c¢ekilen program tiruyle
uyumlu olmaldir. Ornegin bir belgesel prog-
raminda ortami huzlnli, neseli veya heyecanl
gostermek icin o atmosferi yaratacak muzige
ihtiyac vardir. Muizik ve goruntlinin dogru
birlestirilmesi programin kalitesini artirir. Mizik
secimleri yapilirken muzik bilgisi yeterli degilse
danismanlik alinir. Programda kullanilacak
muzikler, piyasada hazir olanlardan secilebilir Gérsel 6.2: Miizik tercihi
veya 6zgiin muzikler olusturulur (Gorsel 6.2).

Televizyon programinin sadece baslangicinda .degil her yerinde miizige ihtiya¢ vardir. Program
jenerik muzigi, televizyon programi kurgusunda ¢ok énemlidir. Televizyon programinda kullanilan
jenerik miizigi, programin imzasini olusturur. Jenerik miizigi, nerede ve ne zaman duyulsa o programi
hatirlatmalidir.

&

NOT: Mizik secimleri yapilirken Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu'na bakilmali, telif hakki olan
mizikler kullanilacaksa telif hakki 6nceden satin alinmalidir.

6.1.1.3. Ses Efekti Tercihi

Televizyon programlarinda ortamda sesler
mevcuttur. Bu sesler, karmasa yaratilmadan ve
programin icerigine uygun bir sekilde yerles-
tirilmelidir. Televizyon programinda kullanilan
ses efektleri de miizik gibi yapimda duygusal bir
etki yaratir. Ornegin bir yarisma programinda
yanlis bir cevaptan sonra gelen kirilma sesi veya
bir butona basilinca gelen siren sesi gibi ses
efektleri yasanilan duygulari etkiler (Gorsel 6.3).

Bir bardagin kirilirken cikardidi ses, duvara sert
bir nesne ile vurulunca meydana gelen ses,
komik bir olay sonrasi giilme sesi gibi ortamda
bulunmayan ve ortama sonradan eklenen Gorsel 6.3: Ses kayit stiidyosu

sesler, ses efekti olarak adlandirilir. Ses efektleri,

program kurgusuna baslanmadan dnce hazirlanmalidir. Kullanilacak sesler hazir olarak indirilir veya
istenen sesler ses kayit stiidyosunda kaydedilir. Ornegin yarisma programi ¢ekilirken alkis sesine
ihtiyag vardir. Ortamda seyirci varsa ortamdaki mevcut seslerden yararlanilir fakat program ¢ekiminde
seyirci yoksa alkis sesi daha dncesinde kaydedilen efektler kullanilarak programa eklenir.
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1. Uygulama: Kurgu Oncesi Calismalar
Uygulamanin Amaci: Kurgu éncesi ¢alismalardan olan ses efektlerini hazirlamak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon programlarini inceleyiniz. Program tiirlerine gore ses efektlerinin nerede, nasil kulla-
nildigini gézlemleyiniz. Bir program tiiri belirleyip bu program formatina gére ihtiyaciniz olan
ses efektlerini olusturunuz.

Islem Basamaklari

1. Ses efekti konusunu inceleyiniz.

2. Televizyon programlarinda kullanilan ses efektlerini arastiriniz.
3. Ses efektlerinde yapilmasi gerekenleri listeleyiniz.

4. Cahsmanizicin gerekli malzemeleri toparlayiniz.

5. Calismanizin 6n provasini yapiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan olcutleri dikkate
aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

1. Ses efekti konusunu inceledi.

2. Televizyonda yayinlanan programlarin efektlerini arastird.

3. Ses efekt listesini olusturdu.

4. Gerekli malzemeleri topladi.

5. Calismanin 6n provasini gerceklestirdi.

6.1.1.4. Kurguda Anlatici (Alt Ses)

Kurguda kullanilan sesler farkli tekniklerle elde edilir. Gliniimizde seslendirme ve dublaj genellikle
ayni terim olarak kabul edilir fakat seslendirme ve dublaj birbirinden tamamen farkl iki kavramdir.

¢

NOT: Cekim yapilirken ortamda dogal olarak bulunan seslere “diegetik ses” denir. Bu durumun
tam tersi ortamda mizik sesi verecek bir durum yokken sahnede miizik sesi duyuluyorsa bu
duruma “nondiegetic” denir. Dis ses, alt ses, voice over ve nondiegetik ses, ayni durumdaki
sesler icin kullanilan terimlerdir.

. ’
» Dublaj

Dublaj, profesyonel seslendirme sanatcilari tarafindan yapilan seslendirme calismasidir. Bu ¢calismada
orijinal senaryo, mevcut film ve belgesel lizerine istenen dilde tekrar seslendirilir. Dublaj, videodaki
orijinal ses parcalariyla onun yerine kaydedilen yeni ses parcalarinin degistirilmesi veya ilgili yerlere
eklenmesidir. Dublaj en ¢ok ¢izgi filmler ve yabanci filmler icin tercih edilir. izleyicinin alt yazi takip
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etmek istemedigi durumlarda dublaj kurtarici olur. Dublaj sanatcilari, goriinti ve sesi uyumlu hale
getirmek icin seslendirdigi oyuncu gibi sesiyle oyunculuk yapar. Ornegin bir kovalama sahnesi varsa
nefes nefese konusmali, aglayarak konusulan bir sahne ise o Uizlinti sesine yansimalidir.

SIRA SIZDE: Sinifta bir filmin sahnesini seslendiriniz. Seslendirme yaparken nelere dikkat etti-
ginizi, diz bir metin okumak ile bir oyuncuyu seslendirmek arasinda ne gibi farkliliklar yasadi-
ginizi not alip sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

o Seslendirme

Seslendirme, kamera veya sahne disi ses olarak da bilinir. Seslendirmenin cogu zaman herhangi bir
karakter karsiligi bulunmaz, kendi bir karakter olabilir. Bu ylizden Uzerine rol yapilmasi gereken bir
durum yoktur. Onemli olan husus, seslendirdigi dilin vurgu ve 6zelliklerine dikkat etmesi, temiz ve
diizglin bir diksiyona sahip olmasidir. Seslendirme, tek bir ses kullanilarak arka planda duyulabilen
orijinal video kaydinin tzerine kayit yapilmasidir. Belgeseller, reklamlar, egitim materyalleri ve haber
yayinlarinin daha ¢ok tercih ettigi bir ydontemdir.

2. Uygulama: Kurgu Oncesi Calismalari Yiriitme
Uygulamanin Amaci: Kurgu 6ncesi ¢alismalardan olan konusma metni seslendirmek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Metin seslendirmesi iceren televizyon programlarini arastiriniz. Programin igerigine gore bir
metin seslendirmesinin nasil yapildigini inceleyiniz. Bir program turi belirleyip bu program
formatina gore ihtiyaciniz olan metni hazirlayiniz. Hazirladiginiz metni seslendirip ses dosyasi
halinde kaydediniz.

Islem Basamaklar

1. Metin seslendirme konusunu inceleyiniz.

2. Televizyon programlarinda kullanilan sesleri arastiriniz.
3. Seslendirme yaparken gereken malzemeleri listeleyiniz.
4. Calismaniz icin gerekli metni yaziniz.

5. Calismanizin 6n provasini yapiniz.

6. Metni seslendirip ses dosyasi haline getiriniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Metin seslendirme konusunu inceledi.

2. Televizyonda yayinlanan programlarda kullanilan sesleri arastirdi.

3. Seslendirme metni olusturdu.

4., Gerekli malzemeleri topladi.

5. Calismanin 6n provasini gerceklestirdi.

6. Calismayi ses dosyasi olarak kaydetti.
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6.1.1.5. Kurguda Gorsel Efekt Tercihi

Televizyon programinda iki farkh goriintl arasinda gecis yapilacagi zaman gecis efektlerinden yarar-
lanilir. Gorsel efektlerden yararlanilirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta, gorsel efektlerin
yerinde ve yeteri kadar kullanilmasidir. Gorsel efektler, dikkat cekmenin yaninda dikkat daditici da
olabilir. Hareketli nesneler, duragan olanlara gore insanin ilgisini daha cok ceker, bakislar genellikle
hareketli nesnelere dogru kayar. Bu bilimsel bilginin i1siginda gecis efektleri kullanmanin programi
dahailgi cekici hale getirecegi soylenebilir.

6.1.1.6. Kurguda Grafik ve Animasyon Tercihi

Grafikler, bilgisayarlarda 6zel programlarla hazirlanip kullanima hazir hale getirilmis sablonlardir.
Grafikler, harita gibi gorsel anlati sekilleridir. Grafiklerden televizyon programinda yer alan konularin
daha iyi aciklanmasi icin yararlanilir. Ozellikle cografi, teknik ve istatistiki bilgilerin daha iyi anla-
silmasi icin ekranlarda sik sik grafikler yer alir. Hava durumlarinda harita izerindeki bulutlar, riizgar
yonleri, ekonomi haberlerindeki ekonomik gostergeler grafik 6rnekleridir.

Animasyonlar ile grafikler arasindaki fark, harekettir. Animasyonlar, grafiklerin hareketli sekilleridir.
Animasyonlar; hava durumlarinda yagmurun, kar yagisinin, bulut hareketlerinin sabit degil hareketli
olarak gosterilmesini saglar. Canlandirmalar, elde olmayan gorlntiler icin animasyon sayesinde
yapilir. Animasyonlar, bilgisayarlardaki animasyon programlarinda olusturulur. Ornegin bir kaza
aninin veya patlama olayinin benzeri bilgisayar ortaminda canlandirhr. Grafik ve animasyon kullanimi
ile televizyon programlari daha ilgi cekici ve anlasilir hale getirilir (Gorsel 6.4).

L i WNTIREE——- (10
- 000k o

Gorsel 6.4: Grafik ve animasyon 6rnekleri

6.2. VTR KURGUSU

VTR; izleyicinin dikkatini cekmek, programin
timUinin ozetini vermek, program akisi
icinde farkli konulara gecis yapmak gibi cesitli
amaclar icin hazirlanir (Gorsel 6.5). Sunucular,
programin acilisinda program hakkinda genel
bir bilgi verir. Bu bilgilendirme VTR yayinlariile
desteklendiginde izleyicinin daha ¢ok ilgisini
ceker. izleyicinin 6n izleme ile ne izleyecegini
bilmesi, programin devamini izleyip izle-
meyecedi hakkinda disiinmesine yardimci
olur. Hazirlanan VTR; canli yayinlanan bir
televizyon programinin akisi icinde yer yer Gérsel 6.5: VTR cihazi
gosterilecekse her bir VTR klasoriine icindeki
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goruntilerin zaman kodlari (time code), toplam sureleri, VTR kaydinin igerigini anlatan kisa bir ciimle
yazilir. Hazirlanan VTR, yayin 6ncesinde programdan sorumlu kisiye teslim edilir ve canli yayin akis
sirasina gore yetkili tarafindan yayina verilir.

VTR kurgusu icin yapilmasi gereken 6n hazirliklar sunlardir:

+ Kurgu yapilacak bilgisayarda hazirlanacak VTR’'nin yapim asamasinda gerekli olan teknik donanimi
kontrol edilir, varsa eksikler giderilir.

+ Aktiel cekimde elde edilen goruntdler, kurgu 6ncesinde kabaca izlenir ve eksiklik varsa not edilir.
« Elde bulunan gorsel malzeme teknik ve estetik acidan kabaca kontrol edilir.

+ Kullanilmayacak gorintiler elenir ¢linkl gerekli gereksiz her goriintiiniin elenmeden bilgisayara
yuklenmesi hem calismanin siresini uzatir hem de bilgisayar hafizasini gereksiz yere doldurarak
bilgisayarin diizgiin ¢alismasini engeller. Bu nedenle goriintii ve ses depolama araclari kullanilir
(Gorsel 6.6).

Gorsel 6.6: Goriintli ve ses depolama araglari

6.2.1. VTR Kurgusunda Ses ve Miizik Kullanimi

VTR'nin kurgusunda mizik kullanilacaksa muzik énceden hazirlanir ve bilgisayara kurguda kulla-
nilacak sekilde kaydedilir. Mlzige gore bir VTR hazirlanacaksa mizigin suresi ve kullanilacak gorsel
malzeme mizik stiresine uygun olmaldir. Miizige gore kesmeler ve gecisler olacadi icin zengin bir
gorsele ihtiyag vardir. Kesimler ve gecisler, miizigin ritmiyle uyumlu olmalidir. Mizik yerine bir metin
kullanilacaksa kurgu 6ncesi metin olusturulur ve seslendirilir (Gorsel 6.7).

)

e
Ol §) S

Gorsel 6.7: Ses ve gorsel araglar
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3. Uygulama: Televizyon Programi Yapim Asamasiyla ilgili VTR Calismasi Yiriitme
Uygulamanin Amaci: Televizyon programi icin gerekli bir VTR kurgusunu olusturmak.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Televizyon programlarini inceleyiniz. Program tiirlerine gore nasil VTR'ler hazirlandigini belir-
leyiniz. Televizyon programlarinda yayinlanan VTR’lerin televizyon programina katkisini ince-
leyiniz. Bir televizyon programi belirleyip programa uygun bir VTR olusturunuz.

Islem Basamaklari

—

. VTR konusunu inceleyiniz.

2. Televizyon programlarinda kullanilan VTRleri inceleyiniz.
3. Program tirline gore VTR yayinlarini karsilastiriniz.
4

. Programinizi seciniz.

(9]

. VTR icin gerekli gorselleri toplayiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcutleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. VTR konusunu inceledi.

2. Televizyonda yayinlanan programlarin VTR'lerini arastirdi.

3. Arastirma sonuclarini karsilastirdi.

4.VTR hazirlanacak programi secti.

5. VTR kurgusunu tamamladi.

6.2.2. Arsiv Gorselleriyle VTR Hazirlama

VTR olustururken her zaman program icinden alinan goriintiilere veya program icin dis cekimlerle
hazirlanan goriintilere ihtiyag yoktur. Televizyon programinin tiirline gore arsiv gortntuleriyle VTR
hazirlanabilir. Arsiv goriintiilerinden olusan bir VTR hazirlanacaksa isin en uzun ve yorucu kismi,
masa basindaki arastirma ve planlama stirecidir. Arsiv taramasi yapilarak elde olan malzemenin listesi
cikartilir. Eldeki malzemeler tek tek gozden gecirilir, notlar alinir. Gerekli olan goriintiiler icin nereden
ve nasll temin edilecegiyle ilgili planlama yapilir. Bu gorsel malzemeler kiitiiphanede eski bir kitapta,
gazete kuplrlerinde, televizyon kanallarinin arsivlerinde bulunabilir. Gérsel malzemeleri bir araya
getirmek zaman ve emek ister.
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; 6. Ogrenme Birimi

Televizyon kuruluglarindan ve bazi kurumlardan goériinti temin etmek icin s6zli veya yazil olarak
belli izinlerin alinmasi gerekir. Bu nedenle gerekli olan proseddrler arastirilir. Arsiv gorintdleri, video
gorintilerinden olusuyorsa izin verilen prosediire uyarak kopyalanir. Belge, katalog, fotograf gibi
dokimanlardan olusuyorsa bunlarin goriintileri izin verilen arac gerecle cekim yapilarak kaydedilir
(Gorsel 6.8).

Gorsel 6.8: Arsiv gorintuleri
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4. Uygulama: Kurgu Oncesi Calismalari Yiiriitme

_

Uygulamanin Amaci: Kurgu 6ncesi calismalardan olan arsiv gorunttleriyle VTR hazirlamak.

Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Arsiv goruntileri ile hazirlanan VTR 6rneklerini inceleyiniz. Arsiv goriintiilerine nereden ve nasil
ulasildigini arastiriniz. Bir program tiirt belirleyip bu program formatina gore ihtiyaciniz olan

arsiv goruntilerini listeleyiniz. Arsiv goriintulerine ulasiniz.
Islem Basamaklari

1. Arsiv goriintuleri ile VTR olusturma konusunu inceleyiniz.

2. Arsiv goruntilerinin nerelerde saklandigini arastiriniz.

3. Arsiv goriintilerine ulagsmak icin gerekli prosediirl arastiriniz.
4. Calismaniz icin gerekli gorsellere sahip kurumlara ulasiniz.

5. Arsiv goruntulerini bir araya toplayiniz.

6. Arsiv gorintlerini VTR haline getiriniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan dlctitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1. Arsiv gorUntileri ile VTR olusturma konusunu inceledi.

2. Arsiv gorlntulerinin nerelerde saklandigini arastirdi.

3. Arsiv goriintilerine ulasmak icin gerekli prosediiri olusturdu.

4. Arsiv goruntulerini bir araya topladi.

5. Arsiv gorlntulerini VTR haline getirdi.

6. Calismayi ses dosyasi olarak kaydetti.

6.3. YAZI VE GRAFIK HAZIRLAMA

Televizyon program kurgusunda yazi ve grafikler kullanilir. Kullanilacak yazi ve grafikler 6nceden

hazirlanmalidir.

6.3.1. Yazi Ekleme

Metinler ve grafikler, televizyon programinda izleyiciye bilgi aktarilirken kullanilan yardimcilardir.
Bu yazi ve grafikler; sabit bir goriintliniin tGizerinde, bos bir ekranda, akan video Uzerinde kullanilr.
Ornegin bos ekranda sabit duran yazilar, isten asagiya veya asagidan yukariya akan hareketli
yazilar, sagdan veya soldan ekrana kayarak gelen yazilar gibi bircok alternatif mevcuttur. Yazi ve
grafik, ekranda ne amacla kullanilacagina karar verildikten sonra istenen amac dogrultusunda farkli

sekillerde hazirlanir.
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NOT: Kurgu programinin Title Designer penceresi, mevcut video lizerine eklenebilen yazi ve
grafikler olusturmak icin kullanihr. Baslk tasarimcisi penceresi su yollarla baslatilir:

« file>new>title komutu vermek.
o title>new title komutu vermek.
¢ new item>title'i secmek .

« Klavyeden F9 tusuna basmak.

7)

+ Konuk tanitiminda yazi kullanilir. Konugun resminin alt kisminda adi, soyadi, tinvani yer alir. Bu
yazilar yerlestirilirken goriintide estetik bozukluk yapmamalidir. Yazilar rahatlikla okunacak
puntoda olmalidir (Gorsel 6.9).

Televizyon programlarinda yazinin kullanildigi yerler sunlardir:

LiSE 4. SINIF OGRENCISi
Mert KAYA

Gorsel 6.9: Kurgu yazi 6rnegi

+ Konusan kisinin ciimleleri anlasiimadiginda alt yazi seklinde verilir (Gorsel 6.10).

Satrang oynamaya ¢ok kiicuk yaslarda basladim, oynadikga satranci
daha gok sevdim. Simdi en cok mutlt’oldugum:sey, genglerle satrang
oynamak...

Gorsel 6.10: Kurgu yazi 6rnegi
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« Programda bagska bir dilde konusma varsa terclimesi alt yazi seklinde verilir (Gorsel 6.11).

Vanessa: Lisede en gok zorlandigim kimya dersidir. En |
sevdigim ve bana kolay gelen ders ise cografyadir.
— — L

«
-

Gorsel 6.11: Kurgu yazi 6rnegi

« Yemek programlarinda malzemeler kenarda veya alt yazi seklinde verilir (Gorsel 6.12).

dilim bal kabagi
et havug

Gorsel 6.12: Kurgu yazi érnegi

« Cizgifilmlerde 6gretici yazilar ekranda kullanilir (Gorsel 6.13).

MARKET

SEbit
vVt
MEYVELEKI
OGRENIYORUZ

Gorsel 6.13: Kurgu yazi ornegi
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- Son dakika gelismeleri hakkinda bilgi vermek icin kayan alt yazilar tercih edilir (Gorsel 6.14).

DAKIKA

Gorsel 6.14: Kurgu yazi ornegi

« Program icerigine gore sol alt kdsede piyasa bilgileri; altin, dolar, borsa gibi bilgiler yer alr
(Gorsel 6.15).

BIST DOLAR/TL | EURO/TL | STERLIN/TL |  ALTIN

[ — >
1.555 7,5174 | 89667 | 10,4280 | 1734,40 @trthaber W
EKONOMi 7/24
33; 1ZMIR: 78,57; SAMSUN: 458,53 = 100 BINDE SINOP: 345,56; GIRESUN: 296,8¢ |

Gorsel 6.15: Kurgu yazi 6rnegi

+ Program jeneriginde yazi kullanilir. Jenerik, siyah bir ekrandan akabilecegi gibi video lizerinde de
yer alabilir (Gorsel 6.16).

SESLENDIRME

W el KAMERA
AClI/ YONETMEN - L
TO YONETMEN] JENERIK Miizik

SENARIST
YONETMEN YARDIMCISI

Gorsel 6.16: Kurgu yazi 6rnegi
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6.3.2. Grafik Ekleme

Grafikler, televizyon programinda yer alan konularin daha iyi aciklanmasi icin yararlanilan gorsel-
lerdir. Grafikler, hareketsiz yazilarin bir tiirii ve harita benzeri gérsel anlati sekilleridir. Ornegin bir
ulkenin diinya tzerindeki konumu veya bir Grlintn yillar icinde Giretim miktari gibi cografi, teknik ve
istatistiki bilgilerin daha iyi anlasilmasi icin ekranlarda sik sik grafiklerden yararlanilir (Gorsel 6.17).

Gorsel 6.17: Grafik 6rnegi

Pandemi doneminde ekranda bilgilendirici haritalarin yer almasi, hava durumlarinda harita
Uzerindeki bulutlar, riizgar yonleri, ekonomi haberlerindeki ekonomik gostergeler grafik 6rnekleridir

(GOrsel 6.18).

Gorsel 6.18: Harita 6rnegi

6.4. PROGRAM KURGUSU

Televizyon programlari; televizyonda sunulan haber, muzik, edlence gibi yayinlardir. Televizyon
program tiirli ise bu bahsedilen haber, muzik, eglence gibi programlarin belli 6zellikleri ile bir araya
gelip bir kategori olusturmasidir. Ulkemizde bu programlarin siniflandirmasini RTUK gerceklestirir.
Televizyon kanallari icin Uretilen televizyon programlarinin tiirlerine gore belli kurgu kaliplari vardir.
Bu nedenle yayincilik sektériinde her programin hem kendi tliriine hem de yayin zamanina (canli
veya banttan) gore farkh bir kurgulama sekli vardir.
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6.4.1. Yayin Zamanina Gore Program Tiirleri

Yayin zamanina gore program tirleri naklen, canli ve banttan yayin olarak ayrilir (Gorsel 6.19). Naklen
yayin, bir olayi yasandigi zamandan daha sonra oldugu gibi bire bir aktarmaktir. Naklen yayinda,
video Uzerinde hicbir oynama yapilmaz. Canli yayin ise olayin yasandigi zamanda olay yerinden bire
bir yapilan yayindir. Ornegin bir futbol macini mac oynanirken stattan yayina aktarmak canli yayindir.
Mag bittikten sonra lzerinde hicbir kurgu islemi yapmadan yayina vermek naklen yayindir. Mag
bittikten sonra Gzerinde kurgu islemi yapip, magi 45 dakika olarak yayinlamak ise banttan yayindir.

Gorsel 6.19: Canli yayin

6.4.1.1. Canh Yayinlanan Programlarin Kurgusu

Canli yayinlanan programlarin kurgusu ile ¢cekimi es zamanli yapilir. Kameralardan gelen gorintdler,
yapim kontrol (reji) odasinda yonetmen ve resim secici tarafindan kontrol edilir. Programa ait sesler
sesci tarafindan, yazi ve grafikler ise KJ operatori tarafindan eklenir. Hazir olan goriintiiler, ydnetmen
ve resim segici tarafindan yayina verilir. Canli yayinlanan programlarda hata sansi yoktur, cekim ve
kurgu es zamanh gerceklesir. Yayinda olusabilecek sikintilara karsi ses ve goriinti birkac saniye
gecikmeli gonderilir. Bu nedenle olusabilecek bir sikintiyi engellemek icin birkac saniye vardir. Bu
yuzden ¢ok fazla dikkat, 6zen ve hiz gerektirir. Canli yayinlanan programlarda araya daha énceden
cekilmis gortintuler de girebilir. Programin icerigine ve yayin akisina gére 6énceden hazirlanmisg
VTR'ler kullanilarak program kurgusu zenginlestirilir.

6.4.1.2. Banttan Yayinlanan Programlarin Kurgusu

Dramalar, belgeseller, reklamlar, mizik klipleri ve haberler banttan yayinlanan program tirleridir.
Bu tlr yapimlarda ¢ekim ve kurgu es zamanh yapilamaz ¢linkl bu tiir programlarin ¢cekim 6ncesi ve
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¢ekim asamasi, kurgulanmadan yayinlanacak surenin ¢ok tizerindedir. Bu uzun siireden dolayi kurgu,
cekimden sonra yapilr (Gorsel 6.20).

Gorsel 6.20: Program cekimi

Banttan yayinlanan programlarin kurgusuna baslanmadan 6énce programda kullanilacak tim gorsel
malzeme; video goriinti, ses, efekt, mizik, grafik ve animasyonlar hazirlanir. Hazirlanan gorsel
malzeme, programin formatina uygun bir sekilde kurgulanir. Program kurgulanirken program icin
ayrilan sure dikkate alinir. Kurgu tamamlandiktan sonra hazirlanan program yayini seyredilir, ses ve
goriintide hata olup olmadigi kontrol edilir. Son kontrol cok énemlidir, bastan sona izlenmeden
yayinin teslimi yapilmamaldir.

6.4.2. Televizyon Programinin Tiiriine Gore Kurgu

Televizyon programlari kurgulanirken tiiriine gore kurguda farkli teknikler kullanilir.

6.4.2.1. Haber Programi Kurgusu

Haber programlari; icinde glinliik yasamdan gelismeler ile siyaset, ekonomi, hava durumu bilgileri
aktaran televizyon programlaridir. Televizyon haberleri, giinlik olarak uretilen ve yayinlanan
yapimlar oldugu icin kurgulari da son derece hizli yapilir ancak bu durum, haber kurgusunun basit
veya kolay oldugu anlamina gelmez. Bazen haber biilteni icinde 3 dakika yer tutacak bir haberin
kurgusu saatlerce sirebilir (Gorsel 6.21).

Gorsel 6.21: Haber programi
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Haber kurgusu yapilirken dikkat edilecek hususlar sunlardir:

« Haber kurgusu yapilirken gorintiler, olayi acik¢a anlatan ve yanlis anlasilmaya neden olmayan
gorintllerden secilir.

« Haber icinde yer alan kisiler, olay yeri ve zamani alt yazi ile desteklenir.
« Enazsire ile olay aciklanmaya calisihir.

+ Haberiilk girenyayinciolmak herzaman dnceliktir fakat yayina erken girmek adina dogrulugu kanit-
lanmamis gorsel ve yazili malzeme kurguda kullanilmamaldir.

6.4.2.2. Drama Programi Kurgusu

Drama programi, oyunculugun 6n planda oldugu yapimdir. Televizyon dizileri, sinema filmleri
gibi yapimlar drama tiirli yapimlardir (Gorsel 6.22). Drama programlari kurgusunda oyunculuk ve
senaryo 6n planda oldugu icin kurgu calismasi buna gore yapilir. Hizli gegisler yerine oyuncunun jest
ve mimiklerini 6ne ¢ikaran kesmeler yapilir. Glinimuzde teknolojinin hizla gelismesi drama prog-
ramlarinin kalitesini de artirmistir. Uzayda cekilen bir dizi serisinde sahne tasarimlarinin cogu dijital
olarak bilgisayar ortaminda olusturulur. lyi bir kurgu calismasiyla filmin sahnesi, uzayda cekilmis hissi
verir. Drama programlarinda dogru kullanilan kurgu ve gecis efektleri sayesinde etkileyici sahneler
elde edilir.

Gorsel 6.22: Televizyon dizisi

6.4.2.3. Belgesel Programi Kurgusu

Televizyon veya sinema icin yapilan belge-
sellerin bircok alt tiiri vardir. Belgeseller kendi
iclerinde de kategorilere ayrlr. Her belgeselin
dahil oldugu kategoriye goére kurgusal bir
sistemi vardir. Belgesel programlarinin ¢ekimleri
de kurgusu da diger programlara goére cok
zahmetlidir. izlenen 1-2 saatlik belgeseller aylar
hatta yillar stiren ¢cekimlerin bir araya gelmesiyle
olusturulur. Aylarca stiren bu ¢ekimlerden elde
edilen gorintinun izlenmesi ve elenmesi ¢ok
zaman alir. Belgesel filminin niteligine gore bu
gorintiler kurgulanir (Gorsel 6.23).

Gorsel 6.23: Belgesel
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_

Tarihi bir konu hakkinda bir belgesel kurgulaniyorsa belgeselde bazen bulunamayan gérintiler olur.

Bu durumun kurguda canlandirma veya
baska yollarla ¢co6ziilmesi gerekir. Belgeselin
onemli bir kurgu malzemesi de ses ve
muziktir.Belgeseller cogunlukla profesyonel
ses sanatcilart  tarafindan seslendirilir.
Kurguda kullanilacak ses, goriintl, muzik
Uclemesi cok 6nemlidir. Dogal sesleri de
iceren belgesellerde bu U¢llyU yerlestirmek
zordur. Hicbir 6ge digerini bastirmamalidir.
Kurguda kullanilan yazinin renk ve stilleri
goruntiler Uzerinde okunabilmeli ve gorsel
dengeyi bozmamahdir (Gorsel 6.24).

Gorsel 6.24: Belgesel

5. Uygulama: Kurgu Calismalarini Yirttme
Uygulamanin Amaci: Televizyon program tiiriine gore kurgu ¢alismasi érneklerini incelemek.
Uygulamada Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Sinif arkadaslarinizla bir belgesel 6rnegi seginiz. Belgesel goriintilerinin nasil kurgulandigini,
efektlerin nasil kullanildigini, belgeseldeki yazi, ses ve mizik dgelerinin nasil yerlestirildigini
sinifca tartisiniz.

Islem Basamaklari

1. Belgesel konusunu inceleyiniz.

. Belgesel kurgusu hakkinda arastirma yapiniz.
. Incelenecek belgeseli seciniz.

. Belgeseli izleyiniz.

v b~ W N

. Belgeseli izlerken notlar aliniz.

(o)}

. Belgeseli izlerken aldiginiz notlari arkadaslarinizla paylasiniz.

Degerlendirme: Hazirlayacaginiz calisma asagida verilen islem kontrol listesi kullanilarak
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken islem kontrol listesinde yer alan 6lcitleri dikkate aliniz.

islem Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir

1. Belgesel konusunu inceledi.

2. Belgesel kurgusu hakkinda arastirma yapti.

3. incelenecek belgeseli secti.

4. Belgeseli izledi.

5. Belgeseli izlerken notlar aldi.

6. Belgeseli izlerken aldigi notlari arkadaslariyla paylasti.
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6.4.2.4. Reklam Programi Kurgusu

Reklam programi, televizyon programlari icinde mesajini en hizli ve anlasilir iletmesi gereken tirdir
(Gorsel 6.25).

Gorsel 6.25: Reklam

Reklam programi kurgusunda dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:
+ Reklam programlari hizl bir sekilde mesaji iletirken dikkat cekici ve etkili olmahdir.
+ Kurguda kullanilacak miizik, yaz, grafik ve gorsel efektin her birinin secimi cok dnemlidir.

« Gorlntuler hizlica akarken dikkat dagitici, uyumsuz bir goriintii olmamahdir. Gortintiler akiskan
olmalidir.

+ Mizik ve gorintinin gegisleri uyum gostermelidir.

6.4.2.5. Televizyon Programlari Tanitim Filmi Kurgusu

Bir televizyon kanali izlenildiginde reklam kusadinin icinde o televizyon kanalina ait programlarin
tanitim videolari yayinlanir. Bunlar; programin icerigi, yapimin konusu, yapimda yer alan kisiler
hakkinda bilgi veren videolardir. Bu tanitim videolari, programin izlenirligini artirmak icin cok
onemlidir. Tanitim videolarinin kurgusu uzun olmamalidir. Mesaji en kisa stirede ve en etkili sekilde
anlatmalidir. Bu nedenle tanitim filmleri en etkileyici ve en cok dikkat ceken gorsellerin bir araya
gelmesiyle olusturulur. Tanitim videolarinda izleyiciyi cekmek icin devami merak edilen goériintiler
kesilerek verilir. Videolarda orijinal sesler veya tanitima 6zel muzikler kullanilir.

6.5. EXPORT (CIKTI) ALMA

Export, c¢ekilen televizyon programinin kurgu
isleminde son asama olarak kurgu dosyasinin icindeki
belgelerin tek bir dosya seklinde kaydedilmesidir.
Goruntilerin bilgisayara aktarilmasiyla baslayan bu
sureg; gerekli diizenlemelerin yapilmasi, ses ve yaz
eklenmesi, efekt verilmesi, istenmeyen kisimlarin
cikarilmasi gibi bircok islemin gerceklestirilmesinden
sonra kurgunun yapildigi bilgisayardan yayinlanacagi
ortama uygun uzanti dosyasina donistlrilmesine ve

aktarilmasina yonelik islemlerin bitininu kapsar R o . ]
(Gorsel 6.26). Gorsel 6.26: Bilgisayarda export islemi
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Export islemi yapilirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta, uzanti dosyasidir. Piyasada ¢ok
cesitli uzanti dosyalari bulunur. Bu video uzantilarinin her biri farkli kalite, boyut ve baska islemlere
olanak saglayan uzantilardr.

6.5.1. Dosya Uzantilan

Dosya uzantisi, bilgisayar sistemindeki dosya ve uygulamalarin hangi program veya isletim sistemiyle
calistigini gosteren takilardir. Dosyalarin uzantilari, dosya isminden nokta (.) ile ayrilir. Ornegin
Microsoft Office lizerinden kaydedilen bir PowerPoint sunu dosyasinin adinin sonunda "pptx" takisi
bulunur. Bu sayede bilgisayar isletim sistemi, bu dosyanin bir sonraki ¢alistirimasinda PowerPoint
sunusu programini kullanacagini belirler.

6.5.1.1. Video Dosya Uzantilan

AVI

AVI, 1992 yilinda kullanilmaya baslanmis bir video uzantisidir. Film dosyalarinda farkli dublaj secenek-
lerini ayni anda tutar. Ornegin bir filmin 10 dilde dublaj seceneginden birinin secilmesine imkan verir.
AVl her isletim sisteminde rahatlikla oynatilir. Televizyonda da video goriintlilemek icin uygundur. Bu
nedenle evrensel bir uzanti dosyasidir. AVl dosyasinin dezavantaji, dosya boyutlarinin biyukligudur
(Gorsel 6.27).

Gorsel 6.27: AVI
MP4

MP4, 2001 yilinda piyasaya striilmus ve 2003 yilinda yenilenmistir. MP3 uzantisinin devamidir. MP3
sadece sesi desteklerken MP4, ses ve goriintiyi destekler. MP4 cok cesitli video, ses ve metin kodek-
lerini destekler. Sosyal medyada yayinlanan videolarda iyi sonug verir. Bu nedenle giiniimiizde en
cok kullanilan uzanti dosyasidir (Gorsel 6.28).

MP4

Gorsel 6.28: MP4
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FLV

Flash Video'nun kisaltmasi olan FLV uzantisi, 6zellikle ylksek sikistirma oranlari icin tercih edilir.
GuUnumizde kullanimi giderek azalmistir (Gorsel 6.29).

AN

FLV

Gorsel 6.29: FLV

MOV

MOV (QuickTime Movie); yiiksek kaliteli video, ses ve efektleri icin kullanilir. MOV dosyasi bilgisayarda
fazla yer kaplar. MOV, sosyal medya ve televizyon yayini icin uygundur.

WMV

WMV (Windows Media Viewer) dosyalari, iyi video kalitesine sahiptir. MOV gibi blyik dosya
boyutludur. Microsoft, WMV'yi Windows Media Player icin gelistirmistir (Gorsel 6.30).

A\ Ay

Gorsel 6.30: WMV

AVCHD

Advanced Video Coding High Definition, yiiksek boyutlu videolar icindir. Dijital video kameralar icin
Uretilen bu dosyalar, kalite kaybetmeden sikistirma yapabilir.

MPEG-2

MPEG-2 genellikle uydu yayinlari ve kablolu televizyonlar dahil canli yayinlar icin ses ve goriintu sikis-
tirmasinda kullanilir. Goriintli ve ses dosyalarini sikistirdigi icin DVD’ye yazdirilacak ¢iktilarda tercih
edilir.
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Televizyon Programi Kurgusu ?

( OLCME VE DEGERLENDIRME )

A) Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Televizyon yayincihidginda kullanilan gorintilerin  kaydedilmis kasetlerini okuyan cihaza

.............................. adi verilir.
2. Cekim yapilirken ortamda dogal olarak bulunan seslere .........ccoccoevvuereuuncee ses denir.
3. Yasandigi zamanda olay yerinden bire bir yapilan yayina .........oeeenecene. denir.

B) Asagidaki sorularin dogru se¢enegini isaretleyiniz.

4. Asagidakilerden hangisi yayin zamanina goére program tiirlerinden biri degildir?
A) Banttan yayin
B)

Q) Naklen yayin

D) VTR yayin

E) Zamaninda yayin

Canliyayin

5. Asagidaki program tiirlerinden hangisi bir s6zciigiin, bir kavramin, bir davranisin, bir fik-
rin, bir yasantinin veya bir olaylar dizisinin tiyatro ve sinema tekniklerinden yararlanilarak

canlandirildigi yapim tiiriidiir?
A) Belgesel

B) Drama

C) Haber

D) Reklam

E) Yarisma

6. Asagidakilerden hangisi goriintii dosyasi uzantisi degildir?

A) AVI B) MPG2 C) MP4
D) FLV E) PPX

7. Asagidakilerden hangisi ilk olarak 1992 yilinda kullanilmaya baslanmisg, film dosyalarinda
farkl dublaj seceneklerini ayni anda tutan bir video uzanti dosyasidir?
A) AVI
B) MPG2
C) MP4
D) FLV
E) WMN
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8. Asagidaki bilgilerden hangisi yanlhgtir?

A) Haber kurgusu yapilirken goériintiler, olayi acikca anlatan ve yanlis anlasilmaya neden olmayan
gorintilerden secilir.

B) Haber icinde yer alan kisiler, olay yeri ve zamani alt yazi ile desteklenir.
C) En az sure ile olay agiklanmaya ¢alisilir.

D) Haberi ilk giren yayinci olmak her zaman onceliktir fakat yayina erken girmek adina dogrulugu
kanitlanmamis gorsel ve yazili malzeme kurguda kullanilmamaldir.

E) Haberde olay ve kisilere yer verilmemelidir.

9. Reklam programi kurgusunda dikkat edilmesi gerekenlerden hangisi yanhstir?

A) Reklam programlari hizli bir sekilde mesaiji iletirken dikkat cekici ve etkili olmalidir.

B) Kurguda kullanilacak mizik, yazi, grafik ve gorsel efektin her birinin secimi cok 6nemlidir.
C) Goriintuler hizlica akarken dikkat dagitici, uyumsuz bir goriinti olmalidir.

D) Goruntdler akiskan olmalidir.

E) Muzik ve goriintiiniin gegisleri uyum gostermelidir.

10. Cekilen televizyon programinin kurgu isleminde son asama olarak kurgu dosyasinin
icindeki belgelerin tek bir dosya seklinde kaydedilmesine ne ad verilir?

A) Aks

B) Diskort
C) Export
D) index
E) info
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v . CEVAP ANAHTARI
OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
1. OGRENME BiRiMi 2. 6¢RE|\!ME 3. 6¢RE|\!ME
BiRiMi BiRiMi
1 |C 9 |D
2 |[D 10 |A 1 |E 11D
3 |E 11 D 2 |ID 2 |A
4 |A 12 |E 3 (D 3 |E
5 |A 13 [B 4 |A 4 |C
6 |D 14 |E 5 |E 5 |D
7 |D 15 |A 6 |C 6 |D
8 |C 7 |A 7 |A
4. OGRENME BIiRiMi 5. OGRENME BiRiMi
1 |C 11 |D 1 |C 8 |E
2 |E 12 |E 2 |E 9 |C
3 |A 13 |B 3 (A 10 | C
4 |D 14 |C 4 |C 1 |E
5 (C 15 |E 5 [A 12 |D
6 |E 16 |E 6 [A 13 |A
7 (C 17 |E 7 |B
8 |D 18 |E
9 (D 19 |E
10 |E 20 (D
6. OGRENME BiRIMi
1 |VTR 6 |E
2 | Dig/Ortam 7 |A
3 | Canli Yayin 8 |E
4 (E 9 |C
5 (B 10 |B

r 1
178,




e YN AKCA o -

MEB. (2020). Radyo - Televizyon Cerceve Ogretim Programi. Ankara.

TDK. (2021). Yazim Kilavuzu. Ankara.

F.A. (2013). Radyo ve Televizyonda Program Yapimi. Eskisehir: T.C. ANADOLU UNIVERSITESI YAYINI
NO: 2854 ACIKOGRETIM FAKULTESI YAYINI NO: 1811.

Akdogan, S. (2010). Kameramanlik meslegine giris. Ankara: Palme Yayincilik.

Akyazi, A. (2009). iletisimde Dijitallesme ve Yeni Nesil Habercilik. Istanbul: Kriter Yayinevi.

Aleksey G. Sokolov, (. S. (2011). Sinema ve Televizyonda Gériintii Kurgusu. istanbul: Agora Kitapligi.
Asiltirk, C. T. (2008). Sinemada Diyalektik Kurgu. istanbul: Beykent Universitesi Yayinlari.

Aslan, K. (2002). Haberin Yol Haritasi, . istanbul: Anahtar Kitaplar.

Atilla Girgin, S. O. (2013). Haber Yazmak. istanbul: Der Yayinlari.

Aziz, A. (1981). Radyo ve Televizyona Giris. Ankara: Nobel Yayincilik.

Bagskut, C. F. (1967). Gazetecilik Dersleri. istanbul: Gazetecilik Enstitiisii Yayinlari.

Bati, U. (2013). Reklamin Dili .

Bayram , N., Ulusay , N., Unlter, O., Yaktil Oguz, G., & Oguz , T. (Ocak 2013). Film ve Video Kultiri.
Eskisehir: T.C. Anadolu Univeristesi Yayinlari No: 2771, Acikdgretim Fakiiltesi Yayinlari No: 1729.

Bozdag, I. (1992). Diinyada ve Tiirkiye’de Basin istibdadi. istanbul: Emre Yayinlari.
Biiker, S. (1991). Sinemada Anlam Yaratma. Ankara: imge Kitabevi.

Bulbdl, R. (2001). Haberin Anatomisi ve Temel Yaklasimlar. Ankara: Nobel Yayinlari.
Can, A. (2005). Kisa Film. Konya: Cereci.

Canikligil, I. (2014). Dijital video ile sinema. istanbul: Alfa Basim Yayim Dagitim.

Cemiloglu ALtunay, M., Birsen, O., Ugurlu, E. G., Bayram, N., & Altunay, A. (Mayis 2012). Radyo ve
Televizyon Programciliginin Temel Kavramlari. Eskisehir: T.C. Anadolu Univeristesi Yayinlari No:2484,
Acikdgretim Fakultesi Yayinlari No:1455.

Demir, Y., Ozgir, A. Z., Akyirek, F., Ozkanal, B., & Ataman, O. (Ocak 2013). Radyo ve Televizyonda
Program Yapimi. Eskisehir: T.C. Anadolu Universitesi Yayinlari No: 2854, Agikdgretim Fakdiltesi Yayinlari
No: 1811.

Erkan Yiiksel, H. I. (2005). Haber Toplama ve Yazma. Konya: Tablet Yayinlari.

F. A. (2013). Radyo ve Televizyonda Program Yapimi. Eskigehir: t.c. anadolu Universitesi yayini
no: 2854 agikoégretim fakultesi yayini no: 1811.

Girgin, A. (2005). Haber Yazmak. istanbul: Alfa Yayinlari.

Gokge, G. (1997). Televizyon Program Yapimcihidi ve Yénetmenligi. istanbul,: Der Yayinlari,.

Gosterisli , M. E., Kutlar, T., Kiicikcan , U., Terlemez , Y., Orhon , E. N., & Altunay, D. A. (Ocak 2013).
Film ve Video Yapimi . Eskisehir: T.C. Anadolu Universitesi No:2172, Acikdgretim Fakdiltesi Yyainlari
No:1199.

Giircan, H. i. (2005). internet haberciliginde Etik Degerler. istanbul : istanbul Universitesi iletisim
Fakiltesi Dergisi.

ince, M. (2018). Haber Edinme Araci Olarak internet ve internet Haberciligi. Konya: Egitim Yayinevi.
inugur, M. N. (2000). Basin ve Yayin Tarihi. istanbul: Der Yayinlari,.

Kafali, N. (1993). TV Yapimlarinda Teknik ve Kuramsal Temeller. Ankara: Umit Yayincilik.

Kafali, N. (1993). TV Yapimlarinda Teknik ve Kuramsal Temeller. Ankara: Umit Yayincilik.

r 1
179,



|
( » . KAYNAKCA ﬁ.):

Kars, N. (2003). Televizyon Programi Yapalim Herkes izlesin. istanbul: Derin Yayinlari.
Kars, N. (2013). Radyo Televizyon Haberciligi. istanbul : Der Yayinlari.
Kars, N. (2015). Radyo Televizyon Haberciligi. istanbul: Der Yayinlari.

Mehmet Erdem GOSTERISLI (Unite 1), M. T. (2013). Film ve Video Yapimi. Eskisehir: T.C.Anadolu
Universitesi Yayini No:2172 Agikdgretim Fakdiltesi Yayini No:1199.

Mutlu, E. (1991). Televizyonu Anlamak. Ankara: Ayrag Yayinlari.

Mutlu, E. (1995). Televizyonda Program Yapimi. Ankara: Ankara Universitesi iletisim Fakdiltesi Yayinlari.
Mutlu, E. (1995). Televizyonda Program Yapimi. Ankara: Ankara Universitesi iletisim Fakdltesi Yayinlari.
Mutlu, E. (1999). Televizyon ve Toplum. Ankara: TRT Yayinlari.

Mutlu, E. (2008). iletisim SézIigu. istanbul : Derin Yayinlari.

Nazli BAYRAM (Unite 1, 2. N. (2013). Film ve Video Kiiltiirii. Eskisehir: T.C. Anadolu Universitesi Yayini
No: 2771 Agikdgretim Fakultesi Yayini No: 1729.

Oskay, U. (2016). iletisimin ABC’si. Ankara: inkilap Yayinlari.

OyaTokgdz. (2017). Temel Gazetecilik,. Ankara: Baski, imge Kitabevi.

Ongdren, M. T. (1972). Televizyona Agilan Pencere. Ankara: Gazeteciler Cemiyeti Yayinlari.

Ozgiir, A. Z. (2013). Radyo ve Televizyonda Program Yapimi. Eskisehir: T.C. ANADOLU UNIVERSITESI
YAYINI NO: 2854 ACIKOGRETIM FAKULTESI YAYINI NO: 1811.

Peker, M., Gosterigli, E., Serter, S., Altunay, A., Birsen , O., & Kiyik Kicir, G. (Ocak 2013). Radyo ve
Televizyon Stldyolari. Eskisehir: T.C. Anadolu Univeristesi Yayinlari No:3037, Acikégretim Fakiiltesi
Yayinlari No:1987.

RTUK. (2003). Yayinlarda Program Tirleri Kod, Tanim ve Siniflandirmalari. Ankara: RTUK.
Tamer, E. C. (1983). Dinii ve Bugiiniyle Televizyon. istanbul : Varlik Yayinlari.

Tokgdz, O. (2012). Temel Gazetecilik. Ankara: imge Yayinevi.

Uzun, R. (2016). iletisim Etigi: Sorunlar ve Sorumluluklar. Ankara: Dipnot Yaynlari.

Unlier, A. O. (2005). Ekranin Ote Yizii: Radyo Televizyon Yayincihdinin Dind, Buglnii ve Yarinlarina
iliskin Bir Perspektif. Konya: Tablet Kitabevi.

Vardar, B. (2006). Sinema ve Televizyon Gériintiisiiniin Temel Ogeleri. istanbul: Beta Basim.

Yalgin DEMIR (Unite 4, 5. 7. (Ocak 2013). Radyo ve Televizyonda Program Yapimi. Eskigehir: T.C.
ANADOLU UNIVERSITESi YAYINI NO: 2854 ACIKOGRETIM FAKULTESI YAYINI NO: 1811.

YAVUZ, Y. (2008). Radyonun ABeCe'si. Ankara: Utopya Yayinevi.
Yaylagiil, L. (2008). Kitle iletisim Kuramlari. Ankara: Dipnot.

Yiiksel, O. (2014). internet Gazeteciligi ve Blog Yazarli§i. Ankara: Sinemis Yayinlari.

GENEL AG KAYNAKCASI VE GORSEL KAYNAKCASI
Materyalin genel ag kaynakgasina ve gorsel kaynakcasina buradan ulasilir.

Karekoda ulasiimamasi durumunda asagidaki linki kullanabilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?

KOD=2337

r 1
180,



