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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Gstiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizichr, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir giil! Ne bu siddet, bu celél?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kim sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gdgsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmisg canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Cani, canéni, butiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 1lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgstine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlal;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dlsersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahlr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bitin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butln kaleleri zapt edilmis, butln
tersanelerine girilmis, bitin ordular: dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bltun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! ste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme birimi Ogrenme birimi Ogrenme birimi konu
adini gosterir. numarasini gosterir. basliklarini gosterir.

1. GGRENME BIRi i
DESEN ILKELERI VE OGELERI

Ogrenme birimine Ogrenme biriminde yer alan | | Ogrenme birimindeki Ogrenme birimi
uygun gorseli igerir. anahtar kavramlari gosterir. beklentileri gosterir. karekodunu gosterir.

——  JATERYAL GENELINDE KULLANILAN IKONLAR
@ KONULAR ANAHTAR KAVRAMLAR BEKLENTILER
- . } ® oxu-vorum
IDZI BILGi KUTUSU , MESLEGINLE BAG KUR ﬁ




Ogrenme birimi Ogdrenme birimine yonelik Ogrenme birimi
numarasini gosterir. on bilgilerin yoklanmasi adina adini gosterir.
sorulan sorulari igerir.

Konu basliklarini Ogrenme birimindeki konuyla Sayfa numarasini
gosterir. ilgili ¢izim asamalarini gosterir. gosterir.
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Ogrenme biriminde yer Ogrenme birimindeki 6lgme
alan uygulamalari gosterir. ve degerlendirmeyi gosterir.

Ogrenme birimindeki uygulama sonrasinda yapilacak
degerlendirmelere ait karekodlari gosterir.




1. OGRENME BIRIMI
DESEN ILKELERI VE OGELERI




@ KONULAR

1.1. DESENDE FORM, ORAN-ORANTI iLKELERI

1.2. DESENDE RIiTiM, DENGE, BUTUNLUK VE HAREKET ILKELERI
1.3. DESENDE TEK KAGISLI PERSPEKTIF

1.4. DESENDE iKi KAGISLI PERSPEKTIF

7

ANAHTAR KAVRAMLAR

E

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

birlik ve bittinlik
denge

desen

form

hareket

iki kacish perspektif
oran-oranti
perspektif

ritim

tek kacigli perspektif

Bu 6grenme biriminde sizden

»

»

»

A

»

desende form, oran-oranti ilkeleriyle nasil gizim yapildigini agiklamaniz

desende ritim, denge, birlik, bttinlik ve hareket ilkelerine gore nasil ¢izim
yapilacagini agiklamaniz

desende tek kacisl perspektif kurallarina uygun olarak ¢izim yapmaniz

desende iki kagisli perspektif kurallarina uygun olarak ¢izim yapmaniz

beklenmektedir.




GIRIS KARTI

Asagidaki sorulari, desen ilke ve 6geleri hakkindaki bilgilerinize gore cevaplayiniz.

1. Desen kelimesi sizin i¢in ne ifade ediyor?
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Cevrenizdeki nesnelerin formlari arasinda ne gibi farkhhklar gériyorsunuz?

1.1. DESENDE FORM, ORAN-ORANTI ILKELERI

Desen, bir nesnenin ya da kompozisyonun ¢izgi kullanilarak yapilan temel anlatimidir. Resmin temelini
olusturan 6n ¢alisma ve planlama asamasi olarak da goriilebilir. Renk, boya ve ayrintiya gegmeden 6nce
¢izime konu olan formun iskeletini ortaya koyma galismasidir (Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1: Desen 6rnekleri

Desen Ciziminde Kullanilan Ara¢ Gereg
Desen ¢izimi i¢in dodru arag gereci segcmek, gizimin kalitesini ve sanatginin ifade giiclini dogrudan et-
kiler. Bu malzemelerin ayrintilar soyledir:

17
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1 O"g“kenme Birimi
Resim Kalemi: Farkli sertlik derecelerine (H, HB, B serileri) sahip resim kalemleri, agik tonlardan koyu

tonlara, ince gizgilerden kalin gizgilere kadar genis bir yelpazede ifade imkani sunar. H serisi kalemler
daha sert ve agik tonlar igindir. B serisi kalemler ise daha yumusak ve koyu tonlar igin idealdir (Gérsel 1.2).

.

T e e
HiiEs e

Gorsel 1.2: Resim kalemi 6rnekleri

Resim Kagitlari: Farkli gramajlarda ve ylizey dokularinda (piriizlii ve piiriizsiiz) resim kagitlar bulu-
nur. Desen galismasi igin genellikle hafif purizli ylizeye sahip kagitlar tercih edilir. Bu sayede kalem
izleri kagit ylizeyine daha iyi tutunur (Gorsel 1.3).

Gorsel 1.3: Resim kagidi 6rnekleri

Fiizen (Komiir Kalem): Koyu tonlar ve genis alanlari hizlica kaplamak igin idealdir. Yumusak yapisi
sayesinde kolayca dagitilip silinebilir. Genellikle biiyiik 6lgekli ve hizl eskizlerde kullanilir (Gorsel 1.4).

Gorsel 1.4: Fiizen

Divit Uclari ve Miirekkepli Kalemler: Keskin ve net gizgiler elde etmek icin kullanilir. Farkli ug kalinlikla-
ri sayesinde cesitli gizgi karakterleri yaratilabilir. Miirekkep, kalici ve yogun bir etki birakir (Gorsel 1.5).

Gorsel 1.5: Divit uglari ve murekkepli kalemler

18
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Silgiler: Hatalari diizeltmek, isik alanlar agmak veya tonlamada gegisler yaratmak igin kullanilir. Ha-
mur silgi, kdgida zarar vermeden tonlari hafifletmek igin idealdir (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Silgi 6rnekleri

Sovale ve Resim Altliklari: Gizim yapilirken dodru durusu sadlamak ve kagidi sabitlemek igin kullani-
lir. Ozellikle uzun siireli calismalarda konfor ve ergonomi saglar (Gérsel 1.7).

Gorsel 1.7: Sovale ornekleri

1.1.1. Desende Form

Form, bir nesnenin en, boy ve derinlik 6zellikleriyle li¢ boyutlu yapisini ifade eder. Bir nesneyi sadece dig
hatlariyla gizmek yeterli degildir. Nesne lizerine diisen isik sayesinde olusan agik, orta ve koyu tonlar
gizime dogru sekilde yansitildiginda nesne daha gergekgi goriiniir. Form, iki boyutlu bir ylizey izerinde
U¢ boyutlu bir etki olusturarak nesnenin hacmini ve mekan igcindeki varligini hissettirir.

Form, nesnenin sadece sinirlarini degil ayni zamanda derinligini, doluluk-bosluk etkisini ve bulundugu
ortam igindeki durusunu da gosterir. Kontur gizgileri nesnenin genel yapisini ve yoniini belirlemeye yar-
dimci olurken, tonlama ve golgelendirme galismalari formun daha belirgin hale gelmesini saglar. Bu
nedenle gizimde form olusturma siireci, yalnizca ¢izgi kullanimiyla degil ayni zamanda isik ve golge
iliskilerinin dogru yorumlanmasiyla da ilgilidir.

Bir nesneyi gizerken ¢alismayi kolaylastirmak igin onu 6nce basit geometrik sekillere benzetmek gerekir.
Kdre, silindir, kiip, koni, prizma gibi temel formlar bu agsamada yol gostericidir. Karmasik nesneler gcogu
zaman bu temel geometrik formlarin birlesiminden olusur. Ornegin bir insan figiiri; silindir, kiire, prizma
gibi temel sekiller yardimiyla analiz edilebilir. Bu yontem, nesnenin yapisini daha kolay anlamaya ve dog-
ru oranlarla gizmeye yardimci olur.

Bu stregte dikkatli gdzlem yapmak ¢ok onemlidir. Nesnenin farkli agilardan nasil goriindiigiini incele-
mek, 1s1k-golge etkilerini fark etmek ve ylizey 6zelliklerini degerlendirmek formu dogru gizebilmek igin
gereklidir. Sanatgl, gozlem becerisi gelistikge nesnelerin hacimlerini ve mekan igindeki iligkilerini daha
basarili bir sekilde aktarabilir.
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1. 0"9‘7'8"»\8 Birvimi

Ornegin bir elma yuvarlak ve yumusak gegislere sahipken, bir tag daha kdseli ve sert yiizeylere sahip olabilir.
Benzer sekilde metal, cam, ahsap, kumas gibi farkli malzemeler 111 farkl bicimlerde yansitir. Bu farkliliklari
dogru gozlemlemek ve gizime yansitmak, nesnenin karakterini ve gergekgiligini artirir (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8: Desende form

Form galigmalari, desen egitiminin temel asamalarindan biridir. Clinkii hacim, oran, 1s1k-golge ve mekan
iliskilerini anlamanin en etkili yollarindan biri form analizidir. Sanatgilar ve tasarimcilar, gevrelerindeki
nesneleri form acgisindan inceleyerek gozlem becerilerini gelistirir ve daha gligli gizimler olustururlar.
Bu nedenle form bilgisi; desen, resim, heykel, mimarlik, endistriyel tasarim ve gorsel sanatlarin birgok
alaninda temel bir beceri olarak kabul edilir.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

ADIM ADIM N S

ADIM ADIM FORM ¢izimi

1. Adim: Gozlem ve Analiz

Modele Dikkatli Bakmak: Cizime baslamadan 6nce modeli dikkatle inceleyin; el, g6z ve
zihin koordinasyonunu kurarak objenin karekterini kavrayiniz.

Geometrik Yapiyi Teshis Etme: Nesnenin hangi temel forma (masa bir prizmaya, gaydan-
lik bir silindire vb.) benzedigini analiz ediniz.

Sabit Bakig Acisi: 1sigin ve perspektifin degismemesi igin modele siirekli ayni agidan
bakmak profesyonel bir sonug igin kritik &nem tasir.

2. Adim: Basit Geometrik Formlara indirgeme

Taslak ve Aks Cizgileri: Objenin merkezini belirleyen dikey ve yatay “aks” (eksen) gizgile-
rini silik bir sekilde cizerek yerlesimi yapiniz.

Geometrik iskelet Kurma: Karmasik objeyi en basit haliyle (kiip, kiire ve piramit) bir kutu
icerisine sigdiryormus gibi kagida yerlestiriniz.

Genelden Ozele Yaklagim: Bu agamada detaylara takilmadan sadece objenin kapladig
alani ve temel boyutlarini (en-boy) belirleyiniz.

3. Adim: Konturlari Belirleme

Kontur (Etraf) Cizgileri: Cizimin sinirlarini belirleyen kontur cizgilerini kullanarak objenin
dis ve i¢ hatlarini objeye uygun bigimde tanimlayiniz.

Kararl Gizgilere Gegis: ilk basta kullanilan solgun cizgilerin lizerinden daha keskin ve
kararli gizgilerle gecerek formu netlestiriniz.

Yuvarlak Formlarda Elips Kullanimi: Silindir, kiire gibi yuvarlak formlarin yapisini belirle-
mek icin eksen gizgileri tizerinde elipsler kullaniniz.

4. Adim: Hacim ve Derinlik Ekleme

Isik Kaynagini Belirleme: Hacim algisi igin 1s1gin gelis yoniinii saptayin; tek yonden gelen
yapay Isik, 1sik-golge etkisini belirginlestir.

Tonlama Etkisi: 1sigin ulagsmadigi kisimlara “tonlama” (hacme gore isik degeri) yaparak
objeyi iki boyuttan kurtariniz.

Tarama Teknigi: Formun ylizeyine uygun dikey ya da yatay paralel gizgiler (tarama) kulla-
narak koyu ve acik alanlar arasindaki gegisi saglayiniz.

5. Adim: Detaylandirma ve Final

Cizgi Hiyerarsisi Olugturma: Derinlik hissini artirmak icin 1sikli kisimlarda ince, golgeli
kisimlarda ise daha kalin ve koyu gizgiler kullaniniz.

Yardimci Cizgileri Temizleme: Desen tamamlandiktan sonra baslangigta kurulan geo-
metrik rehber gizgileri ve akslari silgiyle temizleyiniz.

Son Rotuslar ve Doku: Objenin tizerindeki karakteristik detaylari ve yiizey dokusunu isle-
yerek ¢aligsmayi tamamlayiniz.




1 O"g“kenme Birimi

JEY sicikuTusu gy

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Nesnenin genel formunu yakalamadan detaylara girmek

Diizeltme: Her zaman buitiinden pargaya dogru ilerleyiniz. Genel formu ve oranlari dogru kurduk-
tan sonra detaylara geginiz.

Hata: Formu iki boyutlu bir silliet gibi ¢izmek hacim algisi olusturamamak

Diizeltme: Isik-golge iligkilerini dogru kullanarak nesneye li¢ boyutlu bir gériiniim kazandiriniz.
Formun farkli ylizeylerini ve donislerini gostermeye ¢aliginiz.

Hata: Nesnenin farkli pargalari arasindaki 6l¢i iliskilerini yanhs kurmak

Diizeltme: Gozlem yaparken referans noktalari belirleyiniz ve bu noktalar arasindaki mesafeleri
karsilagtiriniz. Ornegin bir nesnenin yiiksekligini genisligine oranlayarak dogru élgiileri yakala-
yabilirsiniz.

1.1.2. Oran-Oranti ilkeleri

Oran, bir bitlniin pargalan arasindaki biiylkliik iliskisidir. Oranti ise bu oranlarin biitiin iginde uyumlu
bir sekilde diizenlenmesidir. Desen egitiminde oran-oranti; nesnelerin, figlirlerin veya kompozisyonlarin
gercekgi ve estetik bir denge icinde cizilmesini saglayan temel bir ilkedir. Dogru oran-oranti, ¢izimin
inandirici ve gorsel olarak estetik goriinmesini saglar.

Cevredeki her nesnenin kendine 6zgii oranlari vardir. Ornegin bir insan figiiriiniin baginin viicuduna orani,
bir agacin govdesinin dallarina orani gibi. Bu oranlari dogru bir sekilde gozlemlemek ve kagida aktar-
mak ¢izimin gercekgi olmasini saglar. Nesnelerin bigcimsel 6zelliklerini (uzunluk, genislik ve yiikseklik) ve
bunlar arasindaki ol¢di iliskilerini dikkatlice analiz etmek, ¢izimin dogru yapilabilmesi agisindan oldukga
onemlidir (Gorsel 1.9).

Gorsel 1.9: Oran-oranti karsilagstirmasi

Bir kompozisyonda birden fazla nesne oldugunda bu nesnelerin birbirleriyle olan oran-oranti iliskileri de
onemlidir. Ornegin bir masanin iizerindeki bir vazo ile bir kitabin biiyiikliikleri arasindaki oran, kompo-
zisyonun dengesini ve uyumunu etkiler. Bu iliskileri dogru kurmak, ¢izimin derinlik ve perspektifini de
gliclendirir.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri
FORMLARI KESFEDIYORUM

Siire: 2 ders saati

Amag: Nesnelerin form ve oran-oranti 6zelliklerini gézlemleyerek karsilastirmak

Yonerge: Asagidaki nesneleri inceleyiniz.

ETKINLIK
I
—— |

Kitap, futbol topu, konserve kutusu, dondurma kiilahi

1. Boliim: Form Eslestirme

Asagidaki tabloyu doldurunuz.

Nesnenin Benzedigi Geometrik Form
Kitap
Futbol topu

Konserve kutusu

Dondurma kdilahi

2. Béliim: Oran-Oranti incelemesi

Nesneleri ylikseklik ve genislik 6zelliklerine gore karsilastiriniz.
Nesnenin Yiiksekligi Genisliginden  Genisligi Yiiksekliginden

Fazla mi? Fazla mi?
Kitap

Futbol topu

Konserve kutusu

Dondurma kdilahti

3. Boliim: Karsilastirma Sorulari

Hangi iki nesnenin form ozellikleri birbirine daha ¢ok benzemektedir?

4. Boliim: Ciz ve Karsilastir

Sectiginiz iki nesnenin basit eskizini, eskiz defterinize ¢giziniz.




1 O"g“kenme Birimi

Bir cizimde her sey birbiriyle uyumlu goriiniiyorsa bunu saglayan ne olabilir?

1.2. DESENDE RITiM, DENGE, BUTUNLUK VE HAREKET ILKELERI

Desen, sadece nesnelerin dis goriiniistini aktarmakla kalmaz ayni zamanda gorsel bir hikaye anlatir ve
izleyicide belirli duygular uyandirir. Bu duygularin olusmasinda ritim, denge, biitiinliik ve hareket ilkeleri
onemli rol oynar.

1.2.1. Ritim

Ritim, bir gizimdeki gorsel 6gelerin (cizgi, form, renk, doku vb.) diizenli veya diizensiz araliklarla tekrar
etmesiyle olusan gorsel akis ve harekettir. Mizikteki ritim gibi gorsel ritim de goziin bir noktadan dige-
rine akmasini saglar ve kompozisyona dinamizm katar. Ritim, bir desenin enerjisini ve canliigini belir-
leyen 6nemli bir ilkedir. Gorsel kompozisyonlarda ritim farkli sekillerde olusturulabilir. Bu ritim trleri;
diizenli tekrar, degisken ritim ve akici ritim olarak siniflandirilir (Gorsel 1.10).

Ritim Olusturma Goziin Hareketini Desene Dinamizm

gas —_- Yénlendirme @‘. : ( _‘“\ Katma
2 / /.~ .. Ritim, izleyicinin ba- = C\) Tekrar eden form-
s ///— kislarini kompozisyon (. \__// lar, gizime dogal bir
icinde belirli bir akigla hareket duygusu ve
@ yonlendirerek duragan- } @ enerji asilar.

g1 engeller.

Benzer form ve dgele-
rin tekrari, kompozis-
yonda diizen ve ritim
etkisi yaratir.

Ug temel ritim tiirii

Degisken Ritim Akici Ritim

Ayni veya benzer dgelerin esit araliklarla Ogelerin boyutlarinin veya aralarindaki me- | Yumusak, kivrimli ve kesintisiz dalgali

tekrarlanmasiyla olusan duragan ve kararl safelerin degiserek tekrarlanmasiyla olusan | akislarla saglanan, gozii yormayan gorsel
ritimdir. hareketli yapidir. siirekliliktir.

Gorsel 1.10: Ritim

Diizenli Tekrar

Ayni dgelerin belirli araliklarla ve ayni sekilde tekrar etmesiyle olusur. Ornegin bir duvar kagidindaki ayni
motifin diizenli araliklarla siralanmasi.

Degigsken Ritim

Ogelerin tekrarinda boyut, sekil, aralik vb. 6zelliklerde degisiklikler olmasidir. Ornegin bir merdivenin ba-
samaklarinin giderek kiigiilmesi veya bir agacin dallarinin farkli yonlere uzanmasi.
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Akici Ritim

Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Ogelerin birbirini takip eden yumusak ve kesintisiz bir akis icinde tekrar etmesiyle olusur. Ornegin dalgali

bir denizin ylizeyi veya riizgarda sallanan otlar.

Gorsel 1.11'de gorildigu tzere tek bir formun (yaprak motifinin) statik bir tekrardan (diizenli tekrar)
dinamik bir akisa (akici ritim) evrilmesi, gorsel ritmin kompozisyona katti§i hareket enerjisini agikga

ortaya koymaktadir.

RN . \
QA
= ‘:_\x\\ A

S .\\'f i §
/"'_;:a;\"- j A

I [J‘ e
[‘,. "J.“f““ﬂ:
LAY
N '\_H"! Eg

Gorsel 1.11: Ritim tekrarlari

ADIM ADIM X )

e
ADIM ADIM RITIM

1. Adim: Temel Kurulum ve Tekrar 2. Adim: Dinamizim ve Hacimlendirme
1. Oge Segimi: Temel Birimler 3. Yon ve Aralik: Dinamik Hareket

{J‘ll

\ N

\_‘ A ,

Cizgi  Basit geometrik form
Kompozisyona nokta, ¢izgi veya basit geometrik
formlardan birini segerek baslayiniz. Cizgi araliklarini ve yonlerini degistirerek goziin kagit
2. Tekrar Diizeni: Ritim Tipini Belirleme izerinde akici sekilde gezinmesini saglayiniz.
TR S R RS B S TR T 4. Hacim ve Doku: Derinlik Katma
OO0 00 0 0 000OJ Isik-golge ve yiizey dokulari ekleyerek 6gelere li¢ bo-
D O O O O O O O O O yutlu, ikna edici bir form kazandiriniz.
@UETICLEN T O )
B A A e e o e L Gt i
Diizenli Ritim
Ogeleri diizenli, degisken, okyanus dalgalar gibi aki-
c1 bir diizende tekrarlayiniz.
Akici Ritim Teknik Uygulama: Tarama ve Tonlama
Ritim Gesitleri Paralel, zikzak veya capraz tarama yontemleriyle
k-koyu degerler olust kh i belirginlestiriniz.
Benzer motifleri esit araliklarla tekrarlayarak diizeni i ey gy s s s LSS
ya da farkl araliklarla tekrarlayarak raslantisal ritmi
olusturunuz.
\. a
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1 O"g“kenme Birimi
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Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Ritim olustururken monotonluga diigsmek

Diizeltme: Sadece duzenli tekrar yerine, degisken veya akici ritimleri de deneyerek kompozisyo-
na daha fazla ilgi katiniz.

Hata: Ritim ogelerinin rastgele yerlestiriimesi ve gorsel bir akis olusturulamamasi

Diizeltme: Ogeleri belirli bir mantik veya yon dogrultusunda yerlestirerek géziin rahatca takip
edebilecegi bir akis olusturunuz.

1.2.2. Denge

Denge, cizimdeki gorsel agirliklarin (form, renk, ton, doku vb.) esit veya uyumlu bir sekilde dagitiimasiyla
olusan gorsel kararlilik ve duraganlik hissidir. Bir kompozisyonda denge, bakan goziin rahat etmesini ve
gorsel bir uyumun olugmasini saglar. Denge, bir desenin sadlamligini ve estetigini belirleyen temel bir
ilkedir. Denge tirleri simetrik ve asimetrik denge olarak siniflandirilir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Simetrik denge-asimetrik denge 6rnegi

Simetrik Denge

Bir eksenin her iki tarafinda gorsel dgelerin esit veya benzer sekilde dagitilmasiyla olusur. Kuralli ve du-
ragan bir etki yaratir. Ornegin bir kelebegin kanatlari veya bir insan yiizii simetrik dengeye sahiptir.

Asimetrik Denge

Bir eksenin her iki tarafinda gorsel 6gelerin farkli ancak gorsel agirliklarinin esit oldudu bir denge tiiri-
diir. Daha dinamik ve ilgi cekici bir etki yaratir. Ornegin bir tarafta biiyiik bir nesne varken diger tarafta
birkag kiiciik nesnenin yer almasi asimetrik denge olusturabilir.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

ADIM ADIM Xy N

e
KOMPOZiSYONDA ADIM ADIM DENGE UYGULAMA REHBERI
Desen calismalarinda basarili bir kompozisyon, objelerin kagit tGizerindeki yerlesimi, birbirleriyle olan mesafesi
ve gorsel agirliklarinin dengelenmesiyle olusur. Bu rehber, bir ¢izimin estetik ve saglam gériinmesini saglayan
¢ temel uygulama adimini 6zetler.
1. Gorsel Agirliklarini Belirleme 2. Eksen Belirleme
Objelerin boyut, ton ve doku degerlerinin olusturdugu Kagid yatay ve dikey olarak bolen hayali akslar
algisal agirhidi kompozisyon igerisinde analiz ediniz. gizerek objelerin referans noktalarini saptayiniz.
1
I
|
| H
| |
i |
1
| !
|
| Referans
i , noktasi
rd
Agir : Hafif =
: e 7 =
\ Referans | .
|I noktasi | Orta
Y I nokta
|
|
I
|
1
3. Dagilim ve Diizen
Elemanlari simetrik veya asimetrik olarak dagitarak bir
tarafa yigilma hissini engelleyiniz. Pasif bogluk
(espas)
Dolu alan (mas)
Dengeli (simetrik / asimetrik) -
N a




1 O"g“kenme Birimi

i siccikutusu g

Hata: Kompozisyonun bir tarafinin gok adir olmasi diger tarafinin bos kalmasi.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri

Diizeltme: Gorsel agirliklari dengelemek igin 6gelerin boyutu, tonu veya yerlesimini degistiriniz.
Asimetrik dengeyi kullanarak daha dinamik bir ¢6ziim bulabilirsiniz.

Hata: Tim 6gelerin merkeze toplanmasi ve bu durumun monoton bir denge yaratmasi.

Diizeltme: Ogeleri farkli noktalara dagitarak ve bosluklari kullanarak daha ilgi ¢ekici bir denge
olusturunuz.

1.2.3. Birlik ve Biitiinliik

Desende birlik ve biitiinliik, cizimdeki tim Ogelerin (gizgi, form, renk, ton, doku vb.) bir araya gelerek an-
lamli ve uyumlu bir biitiin olugturmasidir. Bir kompozisyonda birlik ve bitiinliik, 6gelerin rastgele bir araya
gelmesi yerine, ortak bir tema, stil veya diizen iginde birlegsmesini ifade eder. Birlik ve bitlinlik ilkesi,
izleyicinin goziiniin kompozisyon i¢inde rahatga dolagmasini ve eserin genel mesajini anlamasini saglar.

Bir gizimde benzer renklerin, dokularin veya formlarin kullanilmasi birlik ve bitiinliigi saglar. Ornegin
bir manzara resminde tim 6gelerin (adagclar, daglar, gokyiizi) ayni isik altinda ve benzer bir atmosferde
cizilmesi buttinlik hissi yaratir ancak bu anlayis sanat tarihinde her zaman ayni sekilde uygulanmamis-
tir. Sanat tarihinde kompozisyon anlayisi donemlere gore degisir. Bazi donemlerde sanatgilar uyum ve
biitlinligu on planda tutarak dengeli ve diizenli eserler olusturur. Bazi yaklasimlarda ise bu birlik bilingli
olarak pargalanir ve bu birlikle hareket, gerilim ve farkli duygular yaratilmak istenir. Bu nedenle bir eseri
degerlendirirken yalnizca diizenine degil sanatginin vermek istedigi anlatima ve kullandigi kompozisyon
anlayisina da dikkat etmek gerekir. Bu gergevede, birlik ve biitlinligiin olugturulmasinda kullanilan temel
teknikler de belirleyici bir rol stlenir (Gorsel 1.13).

%

Gorsel 1.13: Desende birlik ve biitiinliik

Cizgilerin birbirini takip etmesi, tonlarin yumusak gegislerle birlesmesi, formlarin birbirini tamamlamasi
gibi tekniklerle birlik ve bittinliik saglanir. Ortak bir odak noktasi belirlemek de kompozisyonun biitiinli-
guinl glglendirir.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

7

DENGEDE BIRLIK VE BUTUNLUK

1. Tema Belirleme

Kompozisyonun amacini ve duygusunu be-
lirleyerek daginikhdl engelleyen biitiincil bir
kurgu olusturunuz.

2. Ortak Ogeler Kullanma

Ogeler arasinda gérsel ve anlamsal armoni
kurarak pargalarin tek bir biitiin olugturmasini
saglayiniz.

Armoni ve Ritim

Benzer formlarin ve dokularin tekrari, izleyici-
nin gozinu desen tizerinde dogal bir sekilde
gezdirir.

Kompozisyon bir ¢izimin bitinliginu saglayan en temel yapi tasidir. Ayri pargalarin bir amag¢ dogrultusunda bir
araya gelmesiyle olusan birlik duygusu, gorsel karmasayi 6nleyerek sanatsal anlatimi gli¢lendirir.

Vurgu
noktasi

3. Odak Noktasi Olugturma

Resmin “kalbi” olan vurgu noktasini belirleye-
rek izleyicinin dikkatini hiyerarsik bir diizenle
yonlendiriniz.

4. Bosluk ve Doluluk Dengesi

“Mas” (doluluk) ve “Espas” (bosluk) arasin-
daki dengeyi kurarak gozi dinlendiren aktif /
pasif alanlar olusturunuz.

Mas ve Espas lliskisi: Bilingli birakilan bos-
luklar, vurgulanmak istenen doluluklarin daha
etkili ve gligli goriinmesini saglar.

Temel Gorsel Elemanlarin islevleri

Eleman

islev

Cizgi Sekilleri tanimlar ve hareketi olusturur.
Leke Odak noktasi sunarak dikkati geker.
Acik-Koyu Hacim, derinlik ve atmosfer kazandirir.




1 O"g“renme Birimi

i siccikutusu g

Hata: Kompozisyondaki dgelerin birbirinden kopuk ve alakasiz gériinmesi.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri

Diizeltme: Ogeler arasinda gorsel baglantilar kurunuz. Ortak bir zemin, benzer renk paleti veya
tekrarlayan motifler kullanarak birlik hissini gli¢lendiriniz.

Hata: Cok fazla farkli 6ge kullanarak kompozisyonu karmasik hale getirmek

Diizeltme: Gereksiz detaylardan kacinarak sadece ana mesaiji destekleyen ogeleri kullaniniz. Az
goktur ilkesini benimseyiniz.

1.2.4. Hareket ilkeleri

Hareket, cizimdeki gorsel 6gelerin (gizgi, form, renk, ton vb.) izleyicinin goziini belirli bir yonde veya
diizende hareket ettirmesiyle olusan dinamizm ve canlilik hissidir. Hareket, desenin enerjisini, ritmini ve
gorsel akigini belirleyen 6nemli bir ilkedir. Cizimde hareket, duraganligi kirar ve izleyiciyi eserin iginde bir
yolculug@a cikarir.

Cizgilerin yonii (diyagonal gizgiler), formlarin tekrari (ritim), ton gegisleri (agiktan koyuya dogru), bulanik-
lik, ist tiste binme gibi tekniklerle hareket hissi yaratilabilir. Ornegin riizgarda sallanan bir agacin dallari,
akan bir nehrin suyu, gizimde hareket ilkesiyle ifade edilebilir.

Fiitiirist sanatgilar, hareket ilkesini eserlerinde yogun bir sekilde kullanmislardir. Ornegin Umberto Bocci-
oni (Boggoni)'nin Uzayda Sirekliligin Tekil Bigimleri adli heykeli, hareketin dinamizmini giicli bir sekilde
yansitir. Barok Dénem resimlerinde de dramatik 1s1k-golge ve diyagonal kompozisyonlarla hareket hissi
yaratilmistir (Gorsel 1.14).

Gorsel 1.14: Uzayda Strekliligin Tekil Bigimleri heykeli

Cizgisel hareket (kavisli veya kesik ¢izgiler), ritmik hareket (tekrarlayan dgeler), ton gegisleriyle hareket
(gradyanlar), perspektifsel hareket (derinlik hissi) gibi farkli tekniklerle hareket uygulamalari yapilabilir.
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Decen Tlkeleri ve Ogeler

ADIM ADIM Xy N

DESENDE HAREKET VE DINAMIZM

Desen galismalarinda hareket, izleyicinin bakisini bir noktadan digerine geken gorsel bir akis hissidir.
Bu akis; gizgi nitelikleri, kompozisyon ilkeleri ve 151k-golge oyunlari kullanilarak iki boyutlu bir diizlemde
dinamik bir derinlik ve canlilik olugturulmasini saglar.

7

o

Dikey Cizgiler

2. Diyagonal Cizgilerin Giicii

. . istikrarsizlik ve Heyecan is_tikrar ve gli¢
S Al e Diyagonal gizgiler, objelerin yiikseliyor veya l )((:I'J‘Ij(gg'keltlkv ﬁi =i
Kompozisyonda diistiyormus gibi gériinmesini saglayarak

gozii yonlendi- Yatay Cizgiler
recek bir odak
noktasi segerek
gorsel akigl bu
merkeze gore

planlayiniz.

heyecan duygusu uyandirir.

Sakinlik ve d i
Dinamik bir etki ve geri- Gznlig|lik\(/2 hﬁgﬂ?

lim hissi yaratmak igin duygusu

&4 dikey /yatay hatlar yerine / Diyagonal Gizgiler
| : |_ egik gizgileri tercih ediniz.

Dinamizm ve gerilin
Hareket ve gorsel ||

3. Tekrar ve Ritmik Diizen
' /q Benzer formlarin belirli / A :
( : araliklarla tekrarlanmasi, g6- §f &4
- ziin kagrt tzerinde akici bir
€ sekilde gezinmesini saglar. &

4. Bulaniklik ve Ust Uste Binme 5. Istk-Gélge ile Kontrast

heyecan ?

Formlari katmanlandirarak Sert 151k gegisleri ve giicli
ve bazi hatlari yumusata- kontrastlar kullanarak kom-
rak hiz ve ii¢ boyutlu derin- pozisyona dramatik bir ruh
lik algisini giiclendiriniz. hali ve hacim kazandiriniz.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Kompozisyonun ¢ok duragan ve hareketsiz goriinmesi.

Diizeltme: Diyagonal gizgiler, ritmik tekrarlar, ton gegisleri vb. teknikleri kullanarak kompozisyo-
na dinamizm katiniz.

Hata: Hareketin ¢cok karmasik veya anlasilmaz olmasi.

Diizeltme: Hareket yoniinii ve akisini net bir sekilde belirleyiniz. izleyicinin gdziiniin rahatca takip
edebilecegi bir yol olusturunuz.
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KONU: DINAMIK KOMPOZIiSYON
Siire: 2 ders saati

Gorev

Eskiz defterinizde ritim, denge, biitiinliik ve hareket ilkelerini kullanarak ¢izgilerden olusan di-
namik bir kompozisyon tasarlayiniz. Calismanizda ¢izgi yonlerini, tekrarlari ve gorsel agirliklari
bilingli sekilde kullanarak izleyicinin géziinii kompozisyon i¢inde yonlendirmeye ¢alisiniz.

Amacg

Desende ritim, denge, birlik, bitlnlik ve hareket ilkelerine gore gizim yapmak

Kullanilacak Arag¢ Gereg
eskiz defteri

HB, 2B, 3B resim kalemi
cetvel

silgi

kalemtiras

»

»

»

»

»

islem Basamakilari

1.
2.
3.

7.

o)

9.

is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galisiniz.
Eskiz defterinizde ¢alisma alanini belirleyiniz.

Kompozisyonunuzda kullanacaginiz ¢izgi tirlerini (diiz, egri, kirik, dalgah vb.) plan-
layiniz.

. Cizgilerin belirli araliklarla tekrar edilmesiyle ritim olusturmaya ¢alisiniz.
. Kompozisyon iginde ¢izgi ve formlarin gorsel agirliklarini dengeli dagitarak denge

ilkesini saglamaya dikkat ediniz.

. Caligmanizdaki tim &gelerin birbiriyle uyumlu olmasina ve ortak bir gorsel bitiin

olusturmasina dikkat ederek birlik ve bitiinliik olusturunuz.

Diyagonal gizgiler, tekrar eden formlar veya yon degistiren gizgiler kullanarak kom-
pozisyonunuzda hareket hissi olusturunuz.

Calismanizi tamamladiktan sonra asagdidaki sorular tizerinden degerlendiriniz.
» Kompozisyonunuzda gizgiler tekrar ederek ritim olusturuyor mu?
» Gizgi ve formlar kompozisyon iginde dengeli bir dagilim gdsteriyor mu?
» Tim ogeler bir araya geldiginde biitinlik hissi oluguyor mu?
» Gizgilerin yondi izleyicinin goziini belirli bir yonde hareket ettiriyor mu?
» Kompozisyon genel olarak dinamik ve estetik bir etki olusturuyor mu?
Calisma sonunda gizimleri portfolyo dosyaniza ekleyiniz.

10. Calisma stirecinde yaptiginiz gizimleri dijital ortamda paylasiniz.

Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

Derecelendirme 6lgegine ulagmak igin karekodu okutunuz.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

' MESLEGINLE BAG KUR

Desen Cizimi ve meslegin arasinda dogrudan ve ayrilmaz bir bag vardir. Desen ¢izimi, tasa-
rimin temel yapi taslarindan biridir ve tasarimcilar igin bir ifade araci, fikir gelistirme yontemi
ve 6zglin projeler olusturma yoludur.

Desen ¢izimi ile meslegdin arasinda bazi 6nemli baglar sunlardir:

1. Fikir Gelistirme ve Eskiz: Desen ¢izimi, fikirlerin hizli bir sekilde canlandirilmasini ve gor-
sellestirilmesini saglar. Tasarimci, bir proje lizerinde galisirken genellikle fikirlerini kagida
dokmek igin desen gizimine basvurur. Bu; logo tasarimlari, ambalaj grafikleri, web arayiizleri
ve daha pek ¢ok gorsel unsuru igerir. Tasarim sirecinin ilk asamalarinda yapilan eskizler,
farkli fikirlerin hizlica degerlendirilmesine olanak tanir. Boylece tasarimci, uygulama asama-
sina gegmeden Once ¢esitli tasarim alternatiflerini karsilastirabilir ve en uygun ¢6zimii be-
lirleyebilir.

2. Gorsel iletigim: Tasarimin temel amaci, bir mesaiji gérsel yollarla hedef kitleye iletmektir.
Desen ¢izimi, bu mesaijin etkili bir sekilde iletiimesine yardimci olan gligli bir gorsel dildir.
Tasarimcilar, gizimlerini kullanarak karmasik fikirleri basit, anlasilir, estetik ve dikkat gekici
bir sekilde sunabilirler. Etkili bir gorsel iletisim igin ¢izim becerisi biylik 6nem tasir. Cizgi,
bigim, ton, kompozisyon gibi unsurlar bilingli kullanildiginda mesajin hedef kitle tarafindan
daha hizli ve kalici bir sekilde algilanmasi saglanir.

3. Karakter ve llliistrasyon Tasarimi: Tasarim projelerinde karakterler, semboller ve illiistras-
yonlar sikg¢a kullanilir. Desen gizimi, bu gorsel unsurlarin olusturulmasinda hayati bir rol oy-
nar. Karakter tasarimlari, kitap illiistrasyonlari, animasyon karakterleri ve daha fazlasi igin gi-
zim becerileri basglangi¢ noktasidir ve bu kapsamda tasarimin anahtarnidir. Ginimuzde dijital
oyunlar, animasyon filmleri, reklam ¢alismalari ve gocuk yayinlarinda kullanilan karakterlerin
gelistiriimesinde gli¢li ¢izim becerileri 6nemli bir avantaj saglar. Cizim, karakterlerin duygu,
hareket ve kisilik 6zelliklerinin etkili bicimde aktariimasina yardimci olur.

4. Tipografi ve Kaligrafi: Tipografi, gorsel tasarimin énemli bir pargasidir. Harf karakterleri-
nin tasarimi ve diizenlenmesi desen ¢izimine dayali bir beceridir. Kaligrafi bagka bir deyigle
glizel yazi sanati da desen gizimiyle yakindan iligkilidir ve gorsel tasarimda 6zgiin ve artistik
dokunuslar eklemek icin kullanilabilir. Ozellikle logo tasarimlarinda, afislerde ve kurumsal
kimlik galismalarinda tipografik diizenlemeler nemli bir rol oynar. Harflerin bigimi, boyutu ve
yerlesimi markanin kimlidini ve vermek istedigi mesaji dogrudan etkileyebilir.

5. Ozgiinliik: Giiclii desen cizimi becerisi, tasarimcilarin projelerine zgiinliik katmasini sag-
lar. El yapimi gizimler, dijital tasarimlara gore daha organik, kisisel ve dikkat gekici olabilir.
Bu, tasarimlarnin digerlerinden ayrilmasini ve izleyici lizerinde kalici bir izlenim birakmasini
saglar. Ozgiin cizimler ayni zamanda tasarimcinin kisisel tislubunu ve yaratici yaklagimini
ortaya koymasina yardimci olur. ‘Bu 6zellik, hem sanatsal ¢alismalarda hem de profesyonel
tasarim projelerinde tasarimin degerini artiran ve tasarimciyi 6n plana ¢ikaran dnemli unsur-
lardan biridir.
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1. O"g“kenme Birvimi

Sinifinizin penceresinden baktiginizda g6z hizanizda neler goriiyorsunuz?

1.3. DESENDE TEK KAGISLI PERSPEKTIF

Desen egitiminde derinlik ve i¢ boyutluluk hissi yaratmanin en etkili yollarindan biri perspektif kullanmaktir.

Perspektif Nedir?

Perspektif, (ic boyutlu nesnelerin veya mekanlarin iki boyutlu bir ylizey (kagit, tuval vb.) lizerinde derinlik,
uzaklik ve hacim algisi yaratacak sekilde ¢izilmesidir. Perspektif, nesnelerin gézlemciye olan uzaklijina
gore boyutlarinin ve sekillerinin nasil degistigini gosteren gorsel bir illizyon teknigidir. Bu sayede, diiz bir
ylizeyde gercekgi bir derinlik algisi yaratilir (Gorsel 1.15).

Gorsel 1.15: Perspektif sokak ¢izimi

’ MESLEGINLE BAG KUR

Perspektif, tasarimda sadece teknik bir gizim yontemi degil iki boyutlu diizlemi yagsayan bir
alana donustiren stratejik bir aragtir. Bir tasarimci; tipografiyi derinlik katarak dinamikles-
tirmek, ambalaj tasarimlarini gergekgi mock-up'lara donistiirmek veya bir illistrasyonda
izleyicinin odagini belirli bir noktaya hapsetmek igin perspektif kurallarindan yararlanir. Bu
bag, tasarimin sadece estetik gérinmesini degil ayni zamanda dogru bir gorsel hiyerarsi ve
gerceklik algisi lizerine inga edilmesini saglar. Bu gergeklik algisinin amaci gorsel iletigimi
saglamak olan meslegimizin gticli bir anlatimi yakalamasi demektir.

\. a
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Kacis Noktasi Nedir?

Kacis noktasi, perspektif ¢iziminde, gozlemcinin gorls alanindaki paralel gizgilerin sonsuzda birlestigi
varsayilan noktadir. Bu nokta genellikle ufuk gizgisi lizerinde yer alir. Bir veya daha fazla kagis noktasi
kullanilarak farkli perspektif tirleri olusturulur. Kagis noktasi, nesnelerin derinlik ve uzaklik hissini dogru
bir sekilde aktarmak igin kritik 5neme sahiptir (Gorsel 1.16).

-~ KACIS :
NOKTASI -
.;,

Gorsel 1.16: Kagis noktasi

Gorsel 1.17'de gorildigi gibi demir yolu raylari, gitler ve elektrik direklerinin olusturdugu paralel gizgiler
uzaklastik¢a tek bir noktada birlesiyormus gibi goriinmektedir. Kagis noktasi perspektif ¢iziminde de-
rinlik algisinin olusturulmasinda 6nemli bir rol oynar. Gergekte paralel olan gizgiler, gézlemcinin bakis
acisindan dolayi ufuk gizgisi lizerinde yer alan kagis noktasina yoneliyormus izlenimi verir. Bu sayede
iki boyutlu bir yiizey lizerinde uzaklik, hacim ve mekan etkisi daha gergekgi bir bicimde ifade edilebilir.

KAGIS NOKTASI

Gorsel 1.17: Kagis noktasi



1. Ogrenme Birimi
Ufuk Cizgisi Nedir?

Ufuk c¢izgisi, gdzlemcinin goz hizasinda, gokyiizi ile yeryliziiniin birlestigi varsayilan hayali gizgidir.
Perspektif ¢iziminde tim kacis noktalar bu ¢izgi tizerinde yer alir. Ufuk ¢izgisinin konumu, nesnelerin

gozlemciye gore nerede durdugunu (Ustiinde, altinda veya hizasinda) belirler ve kompozisyonun genel
bakis acisini etkiler.

Ufuk gizgisi ve kagis noktasi, bir gizimde oran-oranti ve derinlik hissini dogru bir sekilde olugturmak igin
birlikte kullanilir. Nesneler ufuk gizgisine yaklastikca kiigiiliir ve ufuk gizgisi lizerinde birlesen paralel giz-
giler sayesinde derinlik algisi gliglenir. G6z hizasinin (ufuk gizgisinin) konumu, nesnelerin tstiiniin veya
altinin ne kadar gorebilecegini belirler. Kagis noktasi ise nesnelerin sonsuzda kayboldugu hissini vererek
mekansal derinligi vurgular (Gorsel 1.18).

USTUNDE
(G6z hizasinin Gstiinde) -

Ufuk gizgisi
__________________________________________ _;*________ e i e S
Kacis noktasi
HIZASINDA
(Gdz hizasinda) Kagis noktasi Ufuk gizgisi
_______________________________________ *‘“'______ 1 i e | - vl .l e
ALTINDA
L Kacis noktasi Ufuk gizgisi
(Goz hizasinin altinda) ___ o e e P

N

Gorsel 1.18: Goz hizasi gizimleri

Ufuk gizgisi ve kagis noktalari, perspektif gizimin temel yapi taglaridir. Bu iki unsurun dogru kullaniimasi,
iki boyutlu bir yiizey lizerinde G¢ boyutlu bir mekéan etkisi olusturulmasini saglar. Cizimdeki nesnelerin
konumu, biytikligu ve birbirleriyle olan iligkileri bu kurallar dogrultusunda diizenlenerek gergekgi bir go-
riiniim elde edilir. Bu nedenle ufuk gizgisi ve kagis noktalarinin anlasiimasi, perspektif gizim becerisinin
gelistiriimesinde 6nemli bir adimdir. Ozellikle mimari gizimler, i¢ mekan tasarimlari ve manzara resimle-
rinde bu bilgiler, mekansal derinligin ve gorsel biitiinligiin basaril bir sekilde yansitiimasina katki saglar.
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Perspektif Cesitleri
Perspektif, farkli yontemlerle derinlik hissi yaratmak icin farkl tiirlere ayrilir (Gorsel 1.19).

Decen Tlkeleri ve Ogeleri

¢ Hava (Renk) Perspektifi: Uzaklastikca nesnelerin renklerinin soluklagsmasi, tonlarinin agiimasi ve
detaylarinin azalmasiyla olusan derinlik hissidir. Atmosferdeki nem ve toz partikdilleri, uzaktaki
nesnelerin daha az belirgin gériinmesine neden olur.

¢ Cizgi (Dogrusal) Perspektifi: Paralel gizgilerin sonsuzda birlestigi kagis noktalari prensibine da-
yanir. Nesnelerin uzaklastikca kiigtilmesi ve paralel gizgilerin birlegsmesiyle derinlik algisi yaratilr.

MIMARI VE TEKNIK
UYGULAMA

Tren raylarinin ile-
ride birlesiyormus
gibi goriinmesi bu
perspektifin en kla-
sik ornegidir.

- Yakin
N« (net/ doygun)

GENEL BAKI$ VE KARSILASTIRMA

GiZGi PERSPEKTIFi

Ana Odak: Gizgiler, oranlar ve boyut

Gorsel Etki: Uzaklasan nesneler kii-

culdr.

Uygulama: Geometrik ve mimari gi-

zimler

HAVA PERSPEKTIFI
Ana Odak: Renk tonlari, 1sik ve golge

Gorsel Etki: Nesnelerin renkleri sol-
gunlasir, netlikleri kaybolur.

Uygulama: Manzara ve doga resimleri

Gorsel 1.19: Perspektif cesitleri

Uzak
(silik / soluk)

NETLIKTEN
BENZERSIZLIGE

Yakindaki nesneler
tim dokusuyla go-
rulirken, uzaktaki-
ler siliklesir ve top-
lu bir bitiin olarak
algilanir.

Gorsel 1.19'da perspektifin iki temel yaklasimi olan cizgi (dogrusal) perspektifi ve hava (renk) perspek-
tifi karsilastirmali olarak verilmistir. Cizgi perspektifinde paralel gizgilerin ufuk gizgisi tizerinde bir veya
birden fazla kagis noktasinda birlesmesiyle derinlik olusturulur. Hava perspektifinde ise uzaklasan nes-
nelerin renk, ton ve netlik degisimleriyle mekansal etki saglanir.

Cizgi perspektifinin en temel uygulamalari olan tek kagisli perspektif ve iki kagisli perspektif, nesnelerin
konumuna ve bakis acisina gore farkli derinlik etkileri olusturur. Tek kacigl perspektifte tiim paralel
gizgiler tek bir noktada birleserek daha sade ve dengeli bir goriiniim sunarken iki kagigli perspektifte
cizgiler iki farkli noktaya yonelerek daha dinamik ve gergekgi bir mekan algisi yaratir.
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1 O"g“kenme Birimi

Tek Kacigl Perspektif

Tek kacigl perspektif, ufuk gizgisi tizerinde bir kagis noktasi kullanilarak olusturulan perspektif tiiriiddr.
Bu perspektif tiirinde, gézlemciye paralel olan yiizeyler (6rnegdin bir odanin 6n duvari) diiz olarak gizi-
lirken gozlemciden uzaklasan tiim paralel gizgiler tek bir kagis noktasinda birlesir. Genellikle bir yolun,
koridorun veya bir odanin i¢ mekaninin giziminde kullanilir ve giicli bir derinlik hissi yaratir (Gorsel 1.20).

Gorsel 1.20: Tek kagis perspektife gére sokak ¢izimi

Tek Kacisli Perspektifin Temel Kurallari

*
*
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>
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Cizim yapilacak yiizey tizerinde ufuk gizgisi ve bu gizgi lizerinde bir kagis noktasi belirlenir.
Go6zlemciye paralel olan yiizeyler (6n yiizeyler) kare veya dikdortgen olarak gizilir.

Go6zlemciden uzaklasan tim paralel gizgiler (derinlik gizgileri) kagis noktasina dogru uzanir ve
orada birlesir.

Kagis noktasina yaklasan nesneler daha kiigiik gortindr.

Dikey ve yatay cizgiler, ufuk gizgisine ve resim diizlemine paralel kalir.

Ayni dogrultuda uzanan tiim gizgiler tek bir kagis noktasina yonelir.

On plandaki nesneler daha biiyiik ve ayrintili, arka plandaki nesneler ise daha kiigiik ve daha az
detayl gizilir.

Nesneler arasindaki mesafeler uzaklastikga nesneler birbirine daha yakinmig gibi goriindir.

Kapi, pencere, aydinlatma diregi, agag veya benzeri tekrar eden 6geler perspektif etkisini giiclen-
dirmek icin kullanilir.

Isik-golge uygulamalari perspektifin olusturdugu derinlik hissini destekler ve mekanin daha ger-
¢ekei goriinmesini saglar.

Tek kacisl perspektif, 6zellikle koridor, yol, demir yolu, sokak ve i¢ mekéan gizimlerinde etkili so-
nugclar verir.

Kompozisyonun tiim &geleri ayni kagis noktasina gore diizenlenerek gorsel biittinlik saglanir.



ADIM ADIM X)X N

Decen Tlkeleri ve Ogeleri

7

1. Adim: Ufuk Cizgisi ve Kagig
Noktasi (KN) Belirleme
Kagit lizerine yatay bir ufuk gizgisi

Giziniz ve bu gizgi lzerinde bakis aginizi
temsil eden “Kagis Noktasi’ni (KN) bir

ADIM ADI TEK KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF GiziMi

dimci kilavuz gizgileri uzatiniz veya

2. Adim: On Yiizeyi Gizme 3. Adim: Kagan Cizgileri Cizme

On yiizeyin kbgelerinden kacis 4. Adim: Arka Yiizeyi Olusturma
noktasina (KN) dogru, derinligi
olusturacak olan hafif ve silik yar-

Kilavuz gizgileri arasinda, 6n ylizeye
dikey ve yatay gizgiler gizerek
kipln derinligini ve arka sinirlarini

nokta olarak isaretleyiniz. dikddrtgen seklinde giziniz. belirleyiniz.
O
& | :
¥ " - _._—:l-—ﬂ-aaf:, o
[0 KN uG KN uG KN
ke

5. Adim: Ana Hatlan

Belirginlegtirme

Kipin asil formunu olusturan
gizgileri koyulastiriniz. Teknik
insa sirasinda kullandiginiz yar-
dimei kilavuz gizgilerini silerek
Gizimi temizleyiniz.

6. Adim: Igik-Golge Ufuk Cizgisine Gére  Hacimlendirme Teknikleri

ile Hacimlendirme Konumlandirma AR
- R A e Koseli formlarda ton
Isigin gelis yonind belirleyiniz; Obje ufuk gizgisinin altin-  gecisleri keskin yapilirken

ylizeyleri aydinlik, orta ve koyu
tonlarla (gapraz tarama veya
degrade) boyayarak objeye li¢
boyutlu hacim kazandiriniz.

daysa Ust ylzeyi, listlindey-
se alt ylizeyi goriinir; tam
izerindeyse sadece yan ve
on ylzeyler algilanir.

form golgeleri ve yere
diisen yansima golgeleri
derinlik hissini kuvvet-

lendirir.

Perspektif ve Tonlama ipuglari

i siccikutusu g

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Derinlik gizgilerinin kagis noktasina dogru birlesmemesi.

Diizeltme: Tim derinlik gizgilerinin tek bir kagis noktasinda bulustugundan emin olunuz. Cetvel
kullanarak daha diizgiin ¢izgiler gizebilirsiniz.

Hata: Nesnelerin ufuk gizgisine gore yanhs konumlandiriimasi.

Diizeltme: Ufuk ¢izgisinin goz hizasi oldugunu ve ufuk gizgisinin altindaki nesnelerin st yiizeyi-
ni, Ustlindeki nesnelerin alt ylizeyini goreceginizi unutmayiniz.
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1. O"g“kenme Birvimi
Tek Kagis Noktali Perspektifin Kullanilacagi Durumlar

Tek kacisli perspektif, gizimde derinlik ve uzaklik hissi olugturmanin en temel ve etkili yontemlerinden bi-
ridir. Ozellikle g6zlemcinin kargidan baktidi ve derinligin tek bir yonde ilerledigi sahnelerde tercih edilir. Bu
perspektif tird, nesnelerin mekan igindeki konumlarini daha gergekgi gostermeye yardimcei olur ve izleyici-
ye gliclii bir Gi¢ boyutluluk algisi sunar. Tek kagisli perspektif genellikle su durumlarda kullanihr:

¢ l¢ Mekan Cizimleri: Bir odanin, koridorun, sinifin, salonun veya tiinelin icini cizerken izleyiciye
glicli bir derinlik hissi vermek icin idealdir. Duvarlar, tavan ve zemin gizgileri tek bir kagis noktasi-
na yonelerek mekanin gergekgi goriinmesini saglar.

¢ Yol ve Demir Yolu Cizimleri: Uzaklasan bir yolun, caddenin veya demir yolunun ufukta birlesi-
yormus gibi goriinmesini saglamak icin kullanilir. Bu tiir gizimler, perspektifin temel mantigini
anlamak igin en yaygin ornekler arasinda yer alir.

¢ Diiz Cepheli Binalar: Bir binanin 6n cephesi gozlemciye paralel oldugunda, yapinin derinligini
gostermek amaciyla tek kagigli perspektif uygulanir. Bu yéntem, mimari gizimlerde ve sehir goru-
nimlerinde sikga kullanilir.

¢ Basit Kompozisyonlar: Tek bir ana yonelimde derinlik hissi yaratmak istenen sade kompozisyon-
larda etkilidir. Ozellikle perspektif egitimine yeni baslayanlar icin anlasilmasi ve uygulanmasi en
kolay perspektif tiirlerinden biridir.

¢ Sokak ve Sehir Manzaralari: Diiz bir cadde boyunca siralanan binalar, agaclar, aydinlatma direkle-
ri ve diger gevresel unsurlarin uzaklastikga kiigtilmesini gostermek igin kullanilir. Bu sayede sehir
gorintilerinde gergekei bir mekan algisi olusturulur.

¢ lIskele ve Képrii Cizimleri: Deniz veya gol lizerinde uzanan iskelelerle diiz dogrultuda ilerleyen
kopriiler, tek kagigh perspektifin etkili bicimde kullanilabilecegi yapilardir. Yapinin uzunlugu ve
yond izleyici tarafindan kolayca algilanabilir.
¢ Egitsel ve Teknik Cizimler: Perspektif kurallarini 6gretmek amaciyla hazirlanan uygulama ¢alis-
malarinda ve teknik gizimlerde, temel perspektif mantigini gdstermek igin siklikla tercih edilir.
Tek kagish perspektif, 6zellikle derinlidin tek bir dogrultuda ilerledigi sahnelerde en basarili sonuglari ve-
rir (Gorsel 1.21). Bu nedenle hem sanat egitiminde hem de mimari ve tasarim galismalarinda perspektif
ogretiminin ilk agamasini olusturur.
£ .

Gorsel 1.21: Tek kagish perspektif ¢izim drnekleri
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

KONU: TEK KAGISLI PERSPEKTIF
Siire: 2 ders saati
Gorev

Nesnelerin kagis noktasina yaklastikga kiigiilmesine ve paralel gizgilerin kagis noktasinda bir-
lesmesine dikkat ederek ufuk cizgisi tizerinde bir kagis noktasi belirleyip, tek kacisl perspektif
teknigini kullanarak yol, koridor veya oda i¢ mekani ¢izimi yapiniz. Ciziminizde nesnelerin kagis
noktasina dogru kiigtilmesine ve paralel gizgilerin kagis noktasinda birlesmesine dikkat ediniz.
Amacg

Desende tek kagish perspektif kurallarina uygun olarak ¢izim yapmak

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» eskiz defteri veya ¢izim kagidi
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel
» silgi
» kalemtiras




islem Basamaklari

1.
. Kullanacag@iniz arag gereci eksiksiz olarak hazirlayiniz.

. Cizmek istediginiz mekani veya sahneyi belirleyiniz.

. Sectiginiz mekana iliskin gozlem yapiniz ve fotograf referanslari toplayiniz.

. Mekandaki temel geometrik formlari ve bunlarin perspektif 6zelliklerini inceleyiniz.
. Gizim kagidinizi uygun ¢alisma konumuna yerlestiriniz.

. Kagit zerinde kompozisyon alanini belirleyiniz.
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15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24.

is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak ¢alisma ortaminizi hazirlayiniz.

. Ufuk ¢izgisi tizerinde bir kagis noktasi belirleyiniz.

. Cizeceginiz mekanin veya nesnenin 6n ylzeyini basit geometrik sekillerle olusturunuz.
. On yiizeyin kdselerinden kagis noktasina dogru yardimei perspektif cizgileri giziniz.
. Yardimci gizgileri kullanarak nesnenin veya mekanin derinligini olusturunuz.

. Ana kiitleleri tamamlayarak genel perspektif yapisini kurunuz.

. Kapi, pencere, siitun, direk, aga¢ ve benzeri detaylari perspektif kurallarina uygun

sekilde yerlestiriniz.
Zemindeki karo, parke, kaldinm veya yol ¢gizgilerini kagis noktasina gore diizenleyiniz.

Ufuk cgizgisine yaklasan nesnelerin boyutlarinin kiiglildiigiini dikkate alarak oran-o-
rantiyi kontrol ediniz.

Gizimdeki dikey ve yatay c¢izgilerin dogrulugunu cetvel yardimiyla gdzden gegiriniz.
Perspektif hatalarini belirleyerek gerekli diizeltmeleri yapiniz.

Fazla yardimci gizgileri silerek temiz bir gizim yiizeyi elde ediniz.

Isik kaynagini belirleyiniz ve buna uygun agik-koyu tonlamalar yapiniz.

Golge alanlarini olusturarak nesnelere hacim kazandiriniz.

On plandaki nesneleri daha belirgin, arka plandaki nesneleri daha sade gdsteriniz.
Gizimin genel biitiinliglini denge, oran-oranti ve kompozisyon agisindan degerlen-
diriniz.

Galismanizi tamamladiktan sonra giziminizi gdzden gegirerek son dizenlemeleri
yapiniz.

25. Giziminizi portfolyo dosyaniza ekleyiniz.
26. Calisma sirecinizi ve sonucunu dijital ortamda paylasarak geri bildirim aliniz.
27. Calisma siirecinde yaptiginiz gizimleri dijital ortamda paylasiniz.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Pencereden baktiginizda neden uzaktaki nesneler daha bulanik gorinir?

1.4. DESENDE iKi KACISLI PERSPEKTIF

Tek kacigl perspektif, belirli durumlar igin etkili olsa da daha karmasik ve dinamik sahnelerde iki kagigli
perspektif daha gergekgi bir derinlik hissi sunar (Gorsel 1.22).

Garsel 1.22: [ki kagis noktali perspektife gére sokak cizimi

1.4.1. ki Kagish Perspektif

Iki kagish perspektif, ufuk cizgisi iizerinde iki farkli kagis noktasi kullanilarak olusturulan perspekif tii-
ridiir. Bu perspektif tlirlinde, nesneler gozlemciye bir kdseyle dondiigi igin gézlemcinin bakis diizlemine
paralel hi¢bir ylizey bulunmaz. Tiim yiizeyler derinlige dogru uzanir ve iki farkli kagis noktasinda birlesir.
Genellikle binalarin dig goriiniisii, sokak manzaralari veya koseli nesnelerin daha dinamik agilardan gizi-
minde kullanilir ve daha karmasik bir derinlik hissi yaratir.

iki Kagish Perspektifin Temel Kurallari
¢ Bir ufuk gizgisi ve bu ¢gizgi lizerinde iki farkl kagig noktasi belirlenir.
¢ Gozlemciye en yakin olan kose veya kenar dikey olarak gizilir.
¢ Dikey kenarin Ust ve alt uglarindan her iki kagis noktasina dogru derinlik gizgileri uzanir.
.

Nesnelerin yan yiizeylerini olusturan diger dikey cizgiler, ufuk gizgisine dik olarak gizilir ve derinlik
gizgileri arasinda yer alir.

+ Nesneler kagis noktalarina yaklastikga kigulir.
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1

Ogrenme Birimi

ADIM ADIM N S

7

4. Adim: Yan Yiizey Sinirlari-

ADIM ADIM iKi KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF CizZiMi

1. Adim: Ufuk Cizgisi ve Kagis

2. Adim: En Yakin Dikey Kenarin

3. Adim: Kacgan Cizgilerin

Noktalarinin Belirlenmesi Cizilmesi Uzatilmasi
KJ_N Ufuk gizgisi K{“ KJ_N | K{“ ! Kj\'
T < 1 T o T
1 '\\e‘ /rag_\
a0 o RUSS
e il

Goz hizasini temsil eden yatay bir
“Ufuk Cizgisi” (UG) cizin ve bu cizgi
lizerinde, aralarinda yeterli mesafe
olacak sekilde sagda ve solda iki adet
“Kagis Noktasi” (KN) isaretleyiniz.

5. Adim: Ust / Alt Yiizeyler

Objenin size en yakin olan kdsesini
temsil eden dikey bir gizgi ¢iziniz ve
bu ¢izginin konumuna (ufuk gizgisi-
nin altinda, Ustiinde veya hizasinda)
gore objeye hangi agidan baktiginizi
belirleyiniz.

nin Belirlenmesi ve Arka Kenarlarin Kesigimi
+ | | I PN ' 4
T il T

6. Adim: Temizlik (Fazla
Cizgilerin Silinmesi)

III

Objenin derinligini belirlemek
icin kacan gizgiler arasina,
ana dikey kenara paralel ola-
cak sekilde sag ve sol yan yii-
zeylerin sinirlarini belirleyen
dikey cizgiler ekleyiniz.

Yeni olusturdugunuz yan
dikey kenarlarin uc¢ nokta-
larindan zit yondeki kacis
noktalarina gizgiler cekiniz;

bu cizgilerin birbiriyle kesis-
tigi nokta objenin arka kose-

Gizimin iskeletini olus-
turmak igin kullandiginiz,
objenin formunun disin-
da kalan yardimci giz-
gileri ve ufuk cizgisinin
obje icinde kalan kisim-

Dikey kenarin alt ve iist ug noktala-
rindan, hem sagdaki hem de soldaki
kagis noktalarina dogru yardimei “ka-
¢an gizgiler” (yapay isinlar) gekiniz.

7. Hacimlendirme (Igik ve Golge)

Isik y('jnU'

Hacimlendirme ve Tonlama Esaslar

Isik Kaynagi ve Yonii: Hacim yarat-
manin temelidir.

Keskin Ton Gegigleri: Koseli form-
larda net ve keskin ton farklari ter-

larini silerek net formu
ortaya gikariniz.

lerini ve Ust / alt ylizeylerini
olusturur.

cih edilmelidir.

Form ve Diigen Golgeler: Form gol-
gesi derinlidi, diisen golge objenin
konumunu vurgular.

\. _

i siccikuTusu g

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Dikey cizgilerin ufuk ¢izgisine dik olmamasi.

Diizeltme: Tum dikey gizgilerin kesinlikle ufuk gizgisine dik oldugundan emin olunuz. Bu, iki ka-
cish perspektifin dogru goriinmesi igin temel bir kuraldir.

Hata: Kagis noktalarina dogru uzanan gizgilerin diizgiin bir sekilde birlesmemesi.

Diizeltme: Cetvel kullanarak kilavuz cizgilerini dikkatlice ¢iziniz ve tim gizgilerin dogru kacis
noktalarina yoneldiginden emin olunuz.
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Degcen Tlkeleri ve O':t)e/er‘
iki Kagish Perspektifin Kullanildigi Durumlar
iki Kagigh Perspektifin Kullanildigi Durumlar
¢ Dis Mekan ve Mimari Cizimler: Binalarin dig goriiniisli, sokak manzaralari veya sehir peyzajlarini
cizerken daha gergekei ve dinamik bir derinlik hissi vermek igin kullanilir (Gérsel 1.23).
¢ Koseli Nesnelerin Cizimi: Masa, sandalye, kutu vb. koseli nesneleri farkli acilardan gizerken iki
ylizeyin de derinlige dogru uzandigini géstermek igin idealdir.
¢ Daha Dinamik Kompozisyonlar: izleyiciye daha hareketli ve ilgi cekici bir bakis agisi sunulmak
istenen kompozisyonlarda etkilidir.
¢ Ug Boyutlu Tasarim ve llliistrasyon: Uriin tasarimi, i¢ mimari, illiistrasyon vb. alanlarda nesnele-
rin G¢ boyutlu formunu ve mekandaki yerlesimini gdstermek igin yaygin olarak kullanilir.

Gorsel 1.23: ki kagigli perspektif ¢izim 6rnegi



1. O"g“kenme Birvimi

KONU: iKi KAGIS NOKTALI PERSPEKTIF

Siire: 2 ders saati

Gorev

Bir kagrt tizerinde ufuk gizgisi ve iki kacis noktasi belirleyip, iki kacish perspektif teknigini kulla-
narak bir bina, kutu veya sokak kdsesi ¢izimi yapiniz. Ciziminizde nesnenin iki yan ytizeyinin de
farkli kagis noktalarina dogru uzandigina dikkat ediniz.

Amag
Desende iki kagish perspektif kurallarina uygun olarak gizim yapmak

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» eskiz defteri veya gizim kagidi
» kursun kalem
» silgi
» cetvel

Kagis noktasi

5
]
| S

Resim diizlemi [ u1 O S ST
. PR o
s A . i) - .
S = = 4+— Yerdiizlemi
B Kirmizi: Kagan gizgiler Ufuk Cizgisi (UG veya HL)
B Yesil: Dik gizgiler Kacis Noktasi (KN)
B Mavi: Ufuk gizgisi Goz Seviyesi / G6z Hatti

Resim ve yer diizlemi  Bakis Noktasi (BN)
Gozlemci Noktasi

I>J
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

Islem Basamaklari
1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve diizenli ¢aliginiz.
. Uygulama galismasi igin gerekli arag gereci temin ediniz.
. Arag gere¢ secgimlerinizde kaynaklari verimli kullanmaya 6zen gosteriniz.
. Cizmek istediginiz mekani, bina kdsesini veya nesneyi seginiz.
. Sectiginiz konuya iligkin gozlem yapiniz ve referans fotograflar toplayiniz.
. Mekandaki temel geometrik formlari belirleyerek kisa bir aragtirma notu hazirlayiniz.
. Cizim kagidinizin ortasina yatay bir ufuk gizgisi giziniz.
. Ufuk ¢gizgisinin sag ve sol tarafinda iki ayri kagis noktasi belirleyiniz.
. Cizeceginiz yapinin veya nesnenin size en yakin olan dikey kdsesini giziniz.

. Bu dikey kdsenin Ust ve alt noktalarindan her iki kagis noktasina dogru kilavuz giz-
giler olusturunuz.

. Kilavuz ¢izgiler yardimiyla nesnenin sag ve sol ylizeylerini olusturarak genel formu-
nu belirleyiniz.

12. Yapinin veya nesnenin yiikseklik, genislik ve derinlik oranlarini kontrol ederek gizimi
gelistiriniz.

13. Kapi, pencere, ¢ati, kaldirnm, yol veya benzeri detaylar perspektif kurallarina uygun
sekilde ekleyiniz.

14. Sokak, adag, direk, arag veya cevresel dgeler kullanarak kompozisyonu zenginlesti-
riniz.

15. Uzaklasan nesnelerin kigildigiine ve gizgilerin kagis noktalarina yoneldigine dikkat
ediniz.

16. Ciziminizdeki tim yatay kenarlarin ilgili kagis noktalarina yoneldigini kontrol ediniz.

17. Dikey cizgilerin her asamada dik kalmasina 6zen gdsteriniz.

18. On ve arka plandaki nesneler arasinda boyut farkliliklari olusturarak derinlik hissini
artiriniz.

19. Fazla kilavuz gizgilerini silerek ¢izimin ana hatlarini belirginlestiriniz.
20. 1s1k-golge uygulamalar yaparak nesnelerin hacim ve derinlik etkisini gliglendiriniz.

21. Gizimin genelinde oran-oranti ve kompozisyon butinligini degerlendirerek gerekli
dizeltmeleri yapiniz.

22. Galismanizi tamamladiktan sonra giziminizi portfolyo dosyaniza ekleyiniz.
23. Galisma stirecinde yaptiginiz gizimleri dijital ortamda paylasiniz.
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1. Ogrenme Birimi

2
—aF

Asagidaki metni okuyarak sorulari metne gore yorumlayiniz.

OKU-YORUM

Sanatta Perspektifin Evrimi

Perspektif, sanat tarihinde derinlik ve gergekgilik arayisinin dnemli bir pargasi olmustur. Antik
Misir ve Mezopotamya sanatinda nesneler genellikle yan yana, Ust Uiste veya boyut farklilikla-
riyla gosterilerek bir tiir derinlik algisi yaratiimaya ¢alisilsa da bu, glinimizdeki anlamiyla ma-
tematiksel bir perspektif degildi. Orta Cag Avrupa sanatinda ise figlrler ve nesneler genellikle
sembolik anlamlarina gére boyutlandirilir, mekansal gercekgilik ikinci planda kalirdi. ikonografik
bir diizen i¢inde, dnemli figirler daha biiyilik, 6nemsizler daha kigik cizilirdi. Bu donemde, re-
simler genellikle diiz bir ylizeyde, derinlik hissi vermeyen bir yaklasimla olusturulurdu.

Gergek anlamda perspektif kurallarinin kesfi ve sistematik hale getirilmesi, Ronesans Dénemi'y-
le birlikte Floransa'da basladi. Filippo Brunelleschi'nin 15. ylizyilin baslarinda yaptigi deneyler ve
Leon Battista Alberti'nin "De Pictura" (Resim Uzerine) adl eseri, tek kacgisl perspektifin matema-
tiksel temellerini atti. Bu kesif, sanatcilara li¢ boyutlu diinyayi iki boyutlu bir yiizeye gercekgi bir
sekilde aktarma imkani sundu. Sanatgilar, ufuk gizgisi ve kagis noktasi kavramlarini kullanarak,
resimlerinde daha 6nce gorilmemis bir derinlik ve hacim hissi yaratabildiler. Bu dénemde, re-
simler artik sadece bir hikaye anlatmakla kalmiyor, ayni zamanda izleyiciyi igine geken, gergekgi
mekanlar sunuyordu. Ozellikle mimari gizimlerde ve i¢ mekan tasvirlerinde tek kagigh perspektif
yogun olarak kullanildi.

Daha sonraki donemlerde, ozellikle 16. ylizyilda, sanatgilar iki ve hatta li¢ kagisli perspektif gibi
daha karmasik teknikleri gelistirdiler. Bu teknikler, kompozisyonlara daha fazla dinamizm ve
farkli bakis acilar katma olanagi sagladi. Ornegin bir binanin kdsesinden bakildiginda her iki
cephenin de derinlige dogru uzandi§ini gostermek igin iki kagisl perspektif vazgecgilmez hale
geldi. Perspektif, sadece bir ¢izim teknigi olmaktan 6te, sanatgilarin diinyayi algilama ve yorum-
lama bigimlerini derinden etkileyen bir devrim niteligindeydi. Glinimuzde de perspektif, mimari-
den enduistriyel tasarima, illiistrasyondan animasyona kadar birgok alanda temel bir arag olarak
kullanilmaya devam etmektedir.

Sorular

1. Antik Misir ve Orta Gag sanatindaki perspektif anlayisi ile Ronesans Donemi'ndeki perspektif
anlayisi arasindaki temel farklar nelerdir? Metinden yola ¢ikarak yorumlayiniz.

2. Perspektif kurallarinin kesfi, sanatgilarin eserlerine ne gibi yenilikler getirmistir? Giiniimiiz
sanat ve tasarim diinyasindaki etkileri neler olabilir? Metinden edindiginiz bilgilerle kendi ¢I-
karimlarinizi birlestirerek aciklayiniz.
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

CIKIS KARTI

Bu birimde 6grendiklerinizi gdzden gegirerek asagidaki sorulari yanitlayiniz.

1. Desen ilke ve 6gelerinden (form, oran-oranti, ritim, denge, biitlinlik ve hareket)
hangisi size daha ilgin¢ geldi? Neden?

2. Tek kacisl ve iki kacisl perspektif arasindaki temel farklar nelerdir? Hangi du-
rumlarda hangisini kullanmayi tercih edersiniz?

3. Hangi konuda hala zorlandidinizi veya daha fazla pratik yapmaniz gerektigini
disiindyorsunuz?




1. Ofrenme Birimi

— e OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru oldugunu diisiindiigiiniiz cevabi igaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi form kavramini en dogru sekilde agiklar?

A) Nesnelerin sadece dis hatlarinin gizilmesi

B) Nesnelerin renk ozelliklerinin gdsterilmesi

C) Nesnelerin (i¢ boyutlu ve hacimli gériinmesini saglayan yapi
D) Nesnelerin yalnizca yiizey dokusunun gizilmesi

E) Nesnelerin kompozisyon icindeki yerlegimi

2. Bir ¢izimde nesnelerin pargalari arasindaki biiyiikliik iligkisini ifade eden kavram agagida-

kilerden hangisidir?
A) Denge

B) Hareket

C) Oran

D) Perspektif

E) Ritim

3. Asagidakilerden hangisi ritim ilkesine 6rnek olarak verilebilir?

A) Kompozisyonda biitiin 6gelerin merkeze yerlestirilmesi
B) Ayni seklin belirli araliklarla tekrar edilmesi

C) Nesnelerin 1s1k ve golgeyle hacim kazanmasi

D) Tum gizgilerin tek yonde kullaniimasi

E) Nesnelerin farkl boyutlarda gizilmesi

4. Asagidakilerden hangisi tek kacigh perspektifin temel 6zelliklerinden biridir?

A) Birden fazla ufuk gizgisi kullaniimasi

B) Tiim paralel gizgilerin tek bir kagis noktasinda birlegsmesi
C) Nesnelerin ayni boyutta gizilmesi

D) Dikey cizgilerin egik gizilmesi

E) Nesnelerin rastgele yerlestiriimesi
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Decen Tlkeleri ve Ogeleri

2 i} X ;
> & 6LcME VE DEGERLENDIRME

B) Asagidaki senaryoyu okuyunuz ve verilen soruyu perspektif bilgilerinizi kullanarak cevaplayiniz.

Bir mimarlik ofisinde staj yapiyorsunuz ve sizden yeni bir sehir parki projesi icin gorsel bir sunum
hazirlamaniz istendi. Parkin iginde farkl yiiksekliklerde binalar, yiriiyiis yollari, oturma alanlari ve
heykeller bulunacak. Miisteriye parkin nasil goriinecegini en gercekgci sekilde gdstermeniz gerekiyor.

1. Bu sehir parki projesinin gorsel sunumunu hazirlarken derinlik ve gergekgilik algisini en
iyi sekilde vermek igin hangi perspektif tiirlerini (tek kagigh, iki kagigh) kullanmayi tercih
edersiniz? Segiminizi nedenleriyle birlikte agiklayiniz.




BASIT GEOMETRIK FORMLAR




@ KONULAR

2.1. SERBEST CiZGi CALISMALARI
2.2. PERSPEKTIF KURALLARINA GORE KOSELi FORMLARIN GiziMi
2.3. YUVARLAK FORMLARIN GiziMi

2.4. GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME
Ef

ANAHTAR KAVRAMLAR

» agik-koyu

» Cizgi

» etit

» hacimlendirme
» 151k-golge

» kagls noktasi
» perspektif

» ton

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

» farkli gizim malzemelerini teknigine uygun kullanarak ¢izgi gesitlerinin
serbest elle nasil ¢alisilacagini agiklamaniz

» koseli formlari tek kagis ve iki kagis noktasina gore serbest elle gizmeniz

» daireyi, kiireyi ve silindiri perspektif kurallarina uygun olarak serbest elle
cizmeniz

» geometrik formlari resim kalemiyle 1s1gin yoni ve siddetine gore etiit etmeniz

beklenmektedir.
S
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2. O"g”renme Bivimi_-

Asagidaki sorulari, basit geometrik formlar hakkindaki bilgilerinize gore cevaplayiniz.

1. Cevrenizde gordiigiiniz geometrik formlara érnekler verebilir misiniz?



Bacit Geometrib Formlar ..V

i
Dogayi gozlemlediginizde gordiigiiniz farkl gizgi tirleri nelerdir? J

y
2.1. SERBEST CiZGi GALISMALARI

Desen egitiminin temel yapi taslarindan biri olan gizgi, gorsel ifadenin en yalin ve glicli araglarindan
biridir. Bu baglamda dogru ¢izgi teknigine ulasabilmek igin yogun bir sekilde gizgi ¢aligmasi yapmak

gerekir. Cizgi galismalari sirasinda en temel amag elin rahat hareket etmesini, gézlem ve algilama bece-
risini saglamaktir (Gorsel 2.1).

=

= D
L O

Tarama

Golgelendirme ve hacim Serbest taslak gizgileri

Gorsel 2.1: Cizgi galismalari

Desen ¢iziminin ilk agamasi olan serbest ¢izgi ¢calismalari, sanatgiyl karmasik form ve hacim gizimlerine
hazirlayan temel bir egitim sirecidir.

Serbest gizgi galigmalarinin temel desen egitimindeki amaci

» Cizim sirasinda olusan ¢ekingenligi ortadan kaldirmak
» El-g6z koordinasyonunu gelistirmek

» Cizgi hakimiyeti kazandirmak

»

Nesneyi bire bir kopyalama kaygisindan uzaklastirarak 6zgiin ve kontrolli gizgiler liretmeye yon-
lendirmektir.
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2. O.'g“kenme Birimi .
Asagidaki gorselde oldugu gibi serbest ¢izgi uygulamalarindaki amag dogruyu aramak degil gizgiyi ta-
nimak ve kullanabilmeyi 6grenmektir. Farkl yon, basing ve ritimlerde ¢izgiler gizilerek el egitilir. Gorsel
2.2'de oldugu gibi zamanla gizgiler daha akici, dengeli ve kontrollii hale gelir.

Gorsel 2.2: Serbest ¢izgi ¢alismalarindan olusturulmus desen érnegi

2.1.1. Cizgi
Cizgi, gorsel sanatlarda en temel anlatim araglarindan biridir. Bir nesnenin formu, yond, hareketi ve doku-

sunu ifade etmek igin kullanihr. Cizginin kalinhgi, yoni ve ritmi degistikge gizimin verdigi etki de degisir.

Kalin gizgiler genellikle izleyiciye daha yakin olan ve vurgulanmak istenen alanlarda kullanilirken ince
cizgiler uzaklik ve hafiflik hissi olusturur. Bu sayede gizimde derinlik algisi giiglenir. Ayni zamanda gizgi-
nin yoni de formun yapisi ve yiizey hareketlerini anlatmada 6nemli bir rol oynar.

Tarama yonlerinin degistiriimesi ylizeylerin birbirinden ayrilmasini saglar ve formun tg¢ boyutlu algilan-
masina yardimci olur. Cizgilerin ritmik ve akici kullanimi ise gizimde dinamizm ve hareket hissi olusturur.

Bu nedenle gizgi yalnizca bir sinir belirlemek igin degil ayni zamanda isik, doku, hacim ve mekan iligkile-
rini ifade eden glicli bir gorsel dil olarak kullanilir (Gorsel 2.3).
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CiZGi KALINLIGI VE DERINLIK

KALIN GiZGILER: YAKINLIK VE AGIRLIK

On plandaki objelerde kullanilarak izleyiciye
yakinlik, agirlik ve guicli golge hissi verir.

I

TON DEGISIiMIi OLARAK CiZGi

Cizginin glicl arttikga golge, azaldikga ve kay-
boldukga 1sikli (highlight) alanlar simgelenir.

Bacit Geometrik Formloar .
¢izGi YONU VE FORM

\\ MJ

L. i L‘

., : %m
Al (| !

=]

PLANLARI AYIRMAK iGiN YON DEGISiMI

On plan igin yatay, arka plan igin dikey taramalar
kullanarak alanlari birbirinden ayirin.

FORMUN AKISI VE DINAMIZM

Cizgiler objenin ytizeyindeki kivrimlari (form)
takip ederek {i¢ boyutlu bir yapi olugturmalidir.

INCE VE SILIK GiZGILER: UZAKLIK VE HAFIFLIK

Arka plan detaylarinda ve 1sikli alanlarda kullanilarak
perpektif ve atmosferik derinlik saglar.

DOKUSAL BELIRGINLIK

Dokusal isaretler izleyiciye yaklastikga biiytr
ve seyreklesir, uzaklastik¢a kiicullp siklasir.

Gorsel 2.3: Cizgi kalinligi ve yoniiniin etkileri
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2. O.'g"kenme Bivimi Y
Desende Cizginin Onemi ve Yeri
Desen egitiminde ¢izgi, gdzlemden soyutlamaya, taslaktan detaya kadar her agamada ¢ok 6nemli bir rol

oynar. Cizgi, sanatginin diistinceleri ve algilarini kagida aktarmasini saglayan ilk adimdir. Cizginin dogru
ve etkili kullanimi, ¢izimin glicinii ve ifade yetenegini artirir.

Cizgi Kalinliklari ve Yonlerinin Cizime Etkileri: Kalin gizgiler genellikle yakinhgi ve agirhgi, ince giz-
giler ise uzakhidi ve hafifligi ifade eder. Dikey gizgiler duraganlik, yatay gizgiler dinginlik, diyagonal
gizgiler ise hareket ve dinamizm hissi yaratir.

Serbest Cizgi Caligmalarinda Estetik Kaygi ve ifade Giicii: Serbest ¢izgi ¢alismalari, sanatginin elini
serbest birakmasini, kendiliginden ve igglidiisel gizgilerle kendini ifade etmesini saglar. Bu ¢alisma-
lar, el-g6z koordinasyonunu gelistirirken ayni zamanda sanatginin kendi gizgi dili ve estetik anlayisini
kesfetmesine yardimci olur (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Desende ¢izginin etkisi

Diiz Cizgi
Yoni degismeyen kesintisiz ve gergin bir ¢gizgidir. Duraganlik, kararhlik, diizen ve gti¢ hissi verir. Mimari
cizimlerde, geometrik formlarin ana hatlarinda sikga kullanilir (Gorsel 2.5).

Gorsel 2.5: Diiz ¢izgi
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Bacgit Geometrik Formlor .
Egri Cizgi
Yoni sirekli degisen yumusak ve akici bir gizgidir. Hareket, akigkanlik, zarafet ve dogallik hissi verir.
insan figlird, bitkiler ve organik formlarin giziminde kullanilir (Gorsel 2.6).

Gorsel 2.6: Egri ¢izgi

Dalgali Cizgi
Diizenli veya diizensiz araliklarla egriler gizen ritmik bir gizgidir. Su, sag, kumas kivrimlari gibi akiskan ve
ritmik yuzeylerin ifadesinde kullanilir. Egri gizgiden daha belirgin bir ritim ve hareket icerir (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7: Dalgali ¢izgi
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2. O.'g"kenme Birimi .
Kirik Cizgi

Ani yon degisiklikleri gosteren koseli ve keskin bir gizgidir. Gerilim, enerji, sertlik ve dinamizm hissi verir.
Kayalik ylizeyler, kristal yapilar veya ani hareketlerin ifadesinde kullanilir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Kirik ¢izgi

Bir sanatci ya da tasarimci, sanatini meslege doniistirmek istediginde yalnizca teknik bilgiye
sahip olmakla kalmaz ayni zamanda meslegini dogru sekilde siirdirebilmek i¢in belirli mes-
leki davranis ve aliskanliklar da edinir. Diizenli galisma, gozlem yapabilme, detaylari fark ede-
bilme, sabirli olma, iretim sirecini planlayabilme gibi beceriler sanat ve tasarim alanlarinda
biyiik 6nem tasir. Bu beceriler, hem ortaya ¢ikan ¢alismanin kalitesini artirir hem de kisinin
is hayatindaki basarisini dogrudan etkiler.

Temel Desen dersi boyunca yapilan ¢izim ¢alismalari; 6grencinin el-go6z koordinasyonunu
gelistirmesine, nesneleri dogru analiz etmesine, oran-oranti kurabilmesine ve gorsel diisiin-
me becerisi kazanmasina yardimci olur. Bu sirecte yapilan her ¢alisma, 6grencinin sanatsal
gelisimini gosteren 6nemli bir belge nitelidi tasir.

Meslek hayatinda en 6nemli sunum araglarindan biri ise portfolyo dosyasidir. Portfolyo; bir
kisinin bilgi, beceri, deneyim ve {iretim sirecini yansitan ¢alismalarinin diizenli, secilmis ve
planh bir bicimde sunuldugu dosya ya da dijital sunumdur. Gigli bir portfolyo, kisinin yete-
neklerini goriindir hale getirir ve egitim ya da is basvurularinda 6nemli avantaj saglar.

Temel Desen dersinde olusturacaginiz gizimler, etltler ve uygulama galigmalariyla kendi
portfolyonuzu olusturmaya baslamaniz; gelecekte grafik tasarim, i¢ mimarlik, endistriyel ta-
sarim, moda tasarimi, animasyon, mimarlik, giizel sanatlar gibi birgok alanda size katki sag-
layacaktir. Giinkd iyi bir sanatgi yalnizca glizel gizim yapan kisi degil gelisimini belgeleyen,
tretimini diizenli sunabilen ve kendini dogru ifade edebilen kisidir.
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Bacit Geometrib Formlor ¥

ESER KARSILASTIRMA

Siire: 2 Ders saati
Amag: Cizginin ¢calismalar lizerindeki estetik etkisini fark etmek
Kullanilacak Arag¢ Gereg
+ akilli tahta

ETKINLIK

« karsilastirilacak gorsel giktilari veya gorsellerin dijital ortamda temini

Akilli tahtaya yansitilacak 2 farkl gorseli, kompozisyonu olusturan gizgi tirleri agisin-
dan farklilik ve benzerliklerini karsilastirarak tartiginiz.

Eserleri incelerken asagidaki sorular dikkate aliniz.
¢ Kullanilan gizgiler sert mi yoksa yumusak mi?
¢ Cizgiler diiz, egri, kirik ya da dalgali bigcimde mi kullaniimig?
¢ Cizgiler kompozisyonda hareket duygusu mu yoksa duraganlik mi olusturuyor?
¢ Cizgi kalinhklar tek tip mi, degisken mi?

¢ Cizgiler nesneleri belirginlestirmek icin mi yoksa ifade ve duygu aktarmak
icin mi kullaniimig?

¢ Cizgilerin yoni (yatay-dikey-capraz) mekan algisini nasil etkilemis?

¢ Sanatgcilar ¢izgiyi kontur olarak mi, yoksa hacim ve gélgeyi anlatmak igin mi
kullanmis?

inceleme sonrasi raporlama yapiniz.




2. O"g"kenme Bivimi_-

2.1.2. Cizgi Kalinliklari ve Yonleri

Desende ¢izgi, sadece bir formun sinirlarini belirleyen bir arag degil kalinlidi, yoni, hizi ve karakteriyle
gizime farkli anlamlar ve duygular katan guiglu bir ifade 6gesidir. Cizginin bu degisken 6zellikleri, sanat-
¢inin algilarini kagida aktarirken kullandigi temel yapi taglaridir.

Cizgi Kalinliklarinin Cizime Etkileri
Gizgi kalinhidi, izleyicide derinlik ve agirlik algisi yaratmak icin kullanilir.

Kalin Cizgiler: Genellikle nesnelerin yakinhgini ve agirhgini ifade eder. Formun vurgulanmak istenen
kisimlarinda veya onde duran objelerde tercih edilir.

Ince Cizgiler: Genellikle uzakhgi ve hafifligi temsil eder. Perspektif etkisini giiclendirmek ve geri plan-
daki detaylari belirtmek igin kullanilir (Gorsel 2.9).

Kalin gizgiler ince gizgiler

Gorsel 2.9: Cizgi kalinliklarinin ¢izime etkisi

Gorsel 2.10'da ¢izgi kalnliklar degistirilerek bisiklet formunda vurgu, derinlik ve gorsel denge etkisi
olusturulmustur.

Kalin gizgiler, gorselde odak noktasi olusturur ve dnemli alanlari 6ne ¢ikarir, ince gizgiler detaylari tamamlar ve
derinlik hissi saglar.

Kalin gizgilerle vurgu ince gizgilerle vurgu
Bisikletin ana formu kalin gizgilerle gizilerek 6n Kalin gizgilerle olusturulan formun igine ince
plana cikariimistir. Cerceve, tekerlekler, sele gibi cizgilerle detay eklenmistir. ince cizgiler, doku,
onemli bélimler vurgulanmistir. derinlik ve gercekgilik hissi kazandirir.

Gorsel 2.10: Cizgi kalinliginin etkisi
62
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Bacit Geometrib Formlar

KONU: SERBEST CiZGi CALISMALARI
Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu ¢alismada 35 x 50 cm resim kagidi tizerine dort kareden olusan kenarlarda 2 cm bosluk, gizim
alanlan arasinda 1 cm bosluk, her bir galisma alani 22,5 x 15 cm olacak sekilde bir calisma kagidi
olusturunuz. Her bir kareye; diiz, egri, dalgali ve kirik ¢izgi ¢esitleriyle kompozisyon olusturunuz.
Her alan: 22.5x 15.0 cm

Ust bogluk: 2 cm

Yatay aralik: 1 cm Yatay aralik: 1 cm

35cm
Sol bosluk: 2 cm
Dikey aralik: T cm
Sag bosluk: 2 cm

Alt bosluk: 2 cm
50 cm

Amag
Farkl ¢izim malzemelerini teknigine uygun kullanarak ¢izgi gesitlerini serbest elle ¢alismak

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» resim kagidi 35 x 50 cm
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel, silgi, kalemtiras ve kiskag
Islem Basamaklari
1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galiginiz.
2. Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag gereci temin ediniz.
3. Malzeme tercihi yaparken geri donusturdlebilir kagit ve gevre dostu malzeme kullani-
mina 6zen gosteriniz.
4. Tabure ya da sandalyenizi alip galismanin karsisina dik olarak oturunuz.
5. HB kalem ve cetvel kullanarak verilen dl¢llerde ¢alisma kagidini hazirlayiniz.
6. Olusturdugunuz her bir kareye; diiz, egri, dalgali ve kirik gizgi gesitleri ile farkli gizimler yapiniz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




2. O"g"kenme Bivimi_-

A

Sinifinizda ve gevrenizde gordiidiiniiz koseli nesneleri sdyleyiniz? Bu nesne-
lere farkh agilardan bakildiginda ne gibi farklar goriiyorsunuz?

” y

2.2. PERSPEKTIF KURALLARINA GORE KOSELI FORMLARIN
Cizimi
Koseli formlar (kutu, bina, masa, dolap vb. nesneler) perspektif kurallarina gore gizildiginde daha gergekgi

gorunir. Serbest el giziminde amag cetvel kullanmadan gizgileri goz karariyla dogru kagis noktasina yonlen-
direbilmektir. Bu nedenle 6nce perspektif mantigini anlamak sonra bol bol gizim alistirmasi yapmak gerekir.

Tek kagis noktall perspektifte, nesnenin 6n ylzi bakan kisiye doniktiir. Bagka bir ifadeyle karsidan ba-
kildiginda gizilecek yiiz bir kutu gibi diigiinilir. On yiiz kare veya dikdértgen olarak gizilir. Daha sonra bu
yliziin koselerinden gikan gizgiler ufuk gizgisi lizerindeki tek bir kagis noktasina dogru gider. Nesnenin
derinligi bu gizgiler lizerinde belirlenir ve arka yilz gizilerek form tamamlanir. Tek kagis noktall perspek-
tifte tim kagan gizgiler, ufuk gizgisi Gizerindeki tek bir kagis noktasinda birlesir (Gorsel 2.11).

Resim dtizlemi Yer diizlemi (Ug) = Horizon (VP) / Dik ¢izgi

Yer diizlemi Kagis noktasi
/ Ufuk gizgisi i \
Yer diizlemi Kagan gizgi

Gorsel 2.11: Kagan ¢izgilerin ufuk gizgisinde birlesimi

iki kagis noktali perspektifte ise nesne bir kdsesinden bakiliyormus gibi cizilir. Bu durumda nesnenin
saga giden kenarlari sagdaki kagis noktasina, sola giden kenarlari soldaki kagis noktasina dogru yonelir.
Dikey cizgiler her zaman dik kalir, sada ve sola giden yatay kenarlar ise kagis noktalarina dogru egilir. Bu
yontem 6zellikle bina ve kutu gizimlerinde kullanilir ve gizime daha gigli bir hacim etkisi verir.

Serbest el ¢ciziminde dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:
Once ufuk gizgisi belirlenmelidir.

Kacis noktalari goz karariyla yerlestirilmelidir.

Cizgiler cetvelle degil tek ve kararli bir hareketle gizilmelidir.
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Bacit Geometrit Formlor .
TUm paralel kenarlar ayni kagis noktasina gitmelidir.

Yakindaki kenarlar daha biiyiik, uzaktaki kenarlar daha kig¢uk gizilmelidir.

Koseli formlari tek ve iki kagis noktasina gore serbest elle gizebilmek perspektif giziminin temelini olustu-
rur. Bu beceri gelistirildiginde daha karmasik nesneleri ve mekan ¢izimlerini yapmak ¢ok daha kolay hale
gelir. Perspektif ¢ciziminde en 6nemli sey kurallari bilmek ve diizenli gizim pratigi yapmaktir (Gorsel 2.12).

Resim diizlenmine paralel
TEK NOKTALI PERSPEKTIF —— a bir ylizdeki tiim yatay cizgiler

MNN'ye gider (tek noktali).
UFUK GiZGiSi (UG) MNN [] D [l ’

’ } J UFUK cizoisi (UQ)

Kagan gizgiler

Tidm paralel uzaklasan
_ Gizgiler ilgili KNS
ve KNS'ye yakinsar
(cift noktal).

KNS KNS

e saya;1 e = = \ _ L / Kagan cizgiler
cizgiler = 4 R ; —— -\ Tum paralel uzaklasan

| gizgiler ilgili KNS ve KNS'ye
yakinsar (gift noktal).

Gorsel 2.12: Perspektif ¢izim rehberi

Koseli Formlarin Perspektif Kurallari A¢isindan Isik-Golgeye Etkisi

Isik-golge, koseli formlara hacim ve derinlik kazandirmanin en 6nemli yollarindan biridir. Perspektif ku-
rallarina uygun olarak ¢izilen bir koseli formda, 1sigin geldigi yone gore yiizeylerin aydinhk ve golge de-
gerleri degisir. Kagis noktalarina dodru uzanan yiizeyler, isik kaynadina olan agilarina gore farkli tonlarda
gorinir. Bu durum, formun Gg¢ boyutlulugunu ve mekandaki konumunu daha inandirici hale getirir.

Bir sanatgi, sanatini meslege donistiirmek istediginde segim yelpazesinin ne kadar genis ol-
dugunu fark edecektir. Bu agidan diigliniildiigiinde egitiminin basindayken segebilecegi dal-
lari bilmek ve bu dallarin sunacagi is imkanlarini tanimak gelecegi agisindan ¢gok 6nemlidir.
Bu konuda kapsamli bir arastirma yapmahdir.

Tasarim diinyasinda gok 6nemli bir yeri olan ambalaj tasarimiigin kiip, prizma ve koni, kisaca-
sl taslyici ve nakliye sirasinda koruyucu bir kutu olabilecek biitiin geometrik formlari tanimak
gerekir. Siradaki etkinlik galismasinda kdseli formlarda perspektif agisindan 1sik-golgeye kul-

lanilacak prizmalarin sinifta ya da evde yapilmasi mesleki gelisim agisindan ¢ok 6nemlidir.
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2. Qgrenme Birimi

ORNEK CALISMA

Ornek caligmalari inceleyerek perspektif gizim agsamalarindaki benzerlik ve farkliliklari belirleyiniz.
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Bacit Geometrib Formlar

KONU: KOSELI FORMLARIN PERSPEKTIF KURALLARINA GORE GiziMi
Siire: 4 ders saati

Gorev

Bir kagit Uzerinde ufuk cizgisi ve kagis noktalar belirleyip tek kagis noktal ve iki kagis
noktali perspektif teknigini kullanarak koseli formlar (kutu, bina, masa, dolap vb.) giziniz.
Ciziminizi serbest elle yapiniz. Cizimde paralel kenarlarin kagis noktalarina yonelmesi ve
nesnelerin uzaklastikg¢a kiiglilmesine dikkat ediniz.

Amag

Koseli formlari tek kagis ve iki kagis noktasina gore serbest elle gizmek

Kullanilacak Ara¢ Gereg

35 x 50 cm resim kagidi
HB, 2B, 3B resim kalemi
cetvel

silgi

kalemtiras

»

»

»

»

»

Islem Basamaklari

1.
2.

NSO 0 AW

9.

10
11

is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve diizenli galiginiz.

Malzeme tercihi yaparken geri donistrdlebilir kagit ve ¢evre dostu malzeme kulla-
nimina 6zen gosteriniz.

. Cizeceginiz koseli formu belirleyerek kiigiik bir eskiz galismasi yapiniz.

. Nesnenin 6n ylziinu serbest elle kare veya dikdortgen olarak giziniz.

. On yiiziin kdselerinden kacis noktasina dogru kilavuz gizgileri giziniz.

. Bu ¢izgiler lizerinde nesnenin arka yiiziinii olusturarak formu tamamlayiniz.

. Ayni kagitta yeni bir ¢izim alani belirleyip bir ufuk gizgisi gizerek sagda ve solda ol-

mak Uzere iki kagis noktasi belirleyiniz.

. Nesnenin kose cizgisini (dikey kenar) cizerek saga ve sola giden kenarlari kagis nok-

talarina dogru ¢iziniz.

Nesnenin Ust ve yan yiizeylerini olusturarak gizimi tamamlayiniz.

. Ciziminizi koyu gizgilerle belirginlestirip kilavuz gizgilerini siliniz.

. Calisma sonrasinda size verilecek 6z dederlendirme formunu yanitlayiniz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun {stiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




2. O"g"kenme Bivimi_-

A

Sinifta ve gevrenizde gordiigliniiz yuvarlak nesneleri sdyleyiniz? Bu nesnele-
rin farkl agilardan bakildiginda nasil goriindiigiini gézlemleyiniz.

by y
2.3. YUVARLAK FORMLARIN CiZiMi

Gevrenizde sadece koseli degil ayni zamanda daire, kiire, silindir gibi yuvarlak formlara sahip birgok nesne
bulunur. Yuvarlak formlarin giziminde oran, simetri ve denge kavramlari biiyiik nem tasir (Gorsel 2.13).
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Gorsel 2.13: Yuvarlak formlarin gizim Grnekleri

Yuvarlak formlarin giziminde dikkat edilmesi gereken temel unsurlar sunlardir:

Oran: Bir dairenin gapi, bir silindirin yiksekligi ile ¢api arasindaki iligki vb. yuvarlak formlarin farkli
boyutlari arasindaki matematiksel iligkidir. Dogru oran, formun gergekgi goriinmesini saglar.

Simetri: Bir yuvarlak formun (6rnegin bir kiire veya silindir) merkez eksenine gore her iki tarafinin da
esit veya benzer olmasidir. Simetri, formun dengeli ve diizenli gériinmesini saglar.

Denge: Yuvarlak formlarin kompozisyon igindeki gorsel agirliklarinin uyumlu bir sekilde dagitiimasi-
dir. Simetri, dengeyi saglamanin bir yolu olabilir ancak asimetrik denge de yuvarlak formlarla olustu-
rulabilir.

2.3.1. Daire ve Elips Cizimi

Daire, bir merkez noktasina esit uzakliktaki tim noktalarin olusturdugu kapali egridir. Elips ise bir dai-
renin perspektif iginde veya egik bir diizlemde bakildiginda goriinen seklidir. Perspektif iginde bir daire
(g6z hizasina paralel bakilan daire harig) her zaman elips olarak gorindir.
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Bagit Geometrik Formlor .

ADIM ADIM 5 s 3
4 p

ADIM ADIM DAIRE GiziMmi %% |

1. Adim: Eksenleri Belirleme

» Bir daire gizerken once yatay ve dikey eksenleri ¢iziniz.

» Bu eksenler dairenin merkezini ve genel oranlarini
belirlemenize yardimci olur.

2. Adim: Elips Igin Kilavuz Kare

» Bir elips cgizerken Once elipsin icine sigacagi bir
perspektif karesi ¢iziniz.

» Bu kare, elipsin dogru oranlarda ve perspektif igin-
de cizilmesini saglar.

3. Adim: Kogeleri Yuvarlama

» Kilavuz kare i¢indeki koseleri yumusak
egrilerle birlestirerek elipsi olusturunuz.
» Elipsin dar ve genis eksenlerini
dogru belirlemeye dikkat ediniz.

4. Adim: Serbest El Gizimi

» Elipsi gizerken elinizi serbest birakiniz
ve kesintisiz, akici gizgiler kullanmaya
galisiniz.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Elipsin koseli veya sivri uglu olmasi.

Diizeltme: Elipsin her zaman yumusak ve surekli bir egri oldugundan emin olunuz. Koseleri yu-
varlayarak daha dogal bir gériinim elde ediniz.

Hata: Elipsin dar ve genis eksenlerinin yanlis konumlandiriimasi.

Diizeltme: Elipsin dar ekseni her zaman kagis noktasina dogru yonelir, genis ekseni ise buna
diktir. Bu kurali hatirlayarak dogru eksenleri belirleyiniz.
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2. O.'g"kenme Bivimi . VU

2.3.2. Kiire Cizimi

Kiire, (¢ boyutlu bir dairedir. Her yonden bakildiginda dairesel gériinen tamamen yuvarlak bir formdur.

Kiire, en temel ve milkemmel geometrik formlardan biridir.

ADIM ADIM 35

il

7
ADIM ADIM KURE ¢izZiMi
1. Ana hat (Daire ¢izimi) 2. Merkez ve eksenler 3. Isik-golge haritasi 4. Ton gegisleri (Valor)
Objenin temel geometrik  Obje alanini dikey veya-  Isigin yoniine gore ay- Isiktan karanliga dogru
yapisini belilemek igin  tay bolen aks cizgileri,  dinlik, yari gdlge, yansi- kademeli ve yumusak
diizgiin bir daire ¢izilir ~ hacim ve 1gik dagiimi  yanisik ve diisen golge gegcigler (tarama veya
Ufuk cizgisine gore ko- icin kilavuz gorevi gore-  alanlari hafif gizgilerle yumusatma teknikle-
numu, elipslesme mikta-  rek oranlarindogrusap-  siniflandirilarak isaret- ri) uygulanarak objeye
rini etkiler. tanmasini saglar. lenir. gercekgi bir hacim ve
derinlik kazandirir.
Isik-Gélge Desenini Olugturan Temel Ogeler
Isik Ogesi Tanim ve Gorsel Etki
Aydinlik Taraf | I1sik kaynagdinin dogrudan vurdugu, en agik deg@erli alandir.
Kendi Golgesi | 1s1gin dogrudan ulagsmadigi, objenin tizerinde kalan karanlk bolgedir.
Yansiyan Isik | Etraftaki ylizeylerden objenin golgeli tarafina ¢carpan hafif aydinliktir.
Diisen Golge | Objenin zemine biraktigi, kendi golgesinden daha koyu ve keskin sinirli golgedir.
\. a
Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Kirenin diz bir daire gibi goriinmesi ve hacim hissi verememesi.
Diizeltme: 1s1k-golge gegcislerini kademeli ve yumusak bir sekilde uygulayarak kiireye (i¢ boyutlu
bir goriiniim kazandirin. Ozellikle gekirdek golge ve yansiyan isik alanlarini belirginlestiriniz.
Hata: Golgenin kirenin formuna uygun olmamasidir.
Diizeltme: Golgenin de kiirenin yuvarlak formunu takip ettigini ve zemine diisen golgenin de
kirenin sekline uygun oldugunu unutmayiniz.
A
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Bacit Geometrit Formlor .
2.3.3. Silindir Cizimi
Silindir, iki paralel dairesel tabani bulunan ve bu tabanlari egri bir yiizeyin birlestirdigi G¢ boyutlu bir ge-
ometrik formdur. Bardak, konserve kutusu, pil, aga¢ gévdesi gibi birgok nesne silindirik yapiya sahiptir.

Silindir ¢iziminde (st ve alt tabanlar perspektife bagl olarak elips seklinde goriinir. Formun hacimli ve
gergekgi gérinmesi igin oran-orantiya, paralel kenarlara ve 1s1k-gélge uygulamalarina dikkat edilmelidir.

ADIM ADIM 50 s S

e )
ADIM ADIM SILINDIR CiZiMi N

Silindir gizimi, iki paralel dairesel tabanin (elips) dikey kenarlarla birles- R =

tirilmesiyle olusur. Bu rehber, temel aks cizgilerinden baslayarak isik T N
e 26 e TONLAMA g

ve golge ile derinlik kazandirmaya kadar olan akademik siireci kapsar.

VE. Istk Kaynagini Belirleme
Dikey Kenarlarin HACIM Hacimlendirmeden 6nce
YAPILANDIRMA VE FORM OLUSTURMA Birlestirilmesi KAZANDIRMA  igigin gelis yoniini sapta-
Elipslerin dis tepe
DienEcse noktZIannl o:a epkse- yara|k a|Ydm|I|k V|e i
Taslak Gizimi b alanlari planlayiniz.

ne paralel diiz dikey

SRS etkeani cizgilerle birlestiriniz. Yumugak Gegigli Tonlama

belirlemek igin kagidi i i Yuvarlak formlarda ton

= ortalayan dikey bir aks (—_—\) gecislerini yumusak tu-
= Gizgisi giziniz. [ tarak derinlik ve gercekgi

modle etkisi olusturunuz.

j Form ve Yansima Golgesi
< b > Objenin kendi iizerindeki
et golgeler ile zemine diisen
Dikey Kenarlarin golgeleri kullanarak 3B

Birlegtirilmesi etkisini guiglendiriniz.
Elipslerin dis tepe noktalari-

ni, orta eksene paralel diiz
dikey cizgilerle birlestiriniz.

0 0
>

Ust ve Alt Elipslerin Yerlegimi
Ufuk gizgisine gore alt elipsi
tisttekinden daha genis ve
aclk bir agiyla giziniz.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri
Hata: Silindirin taban ve tavaninin daire gibi gizilmesi.

Diizeltme: Perspektif icinde bir daire her zaman elips olarak goriiniir (g6z hizasina paralel baki-
lan daire harig). Elipslerin dogru oranlarda ve agilarda gizildiginden emin olunuz.

Hata: Silindirin yan kenarlarinin paralel olmamasi.

Diizeltme: Silindirin yan kenarlarinin dikey eksene paralel oldugundan emin olunuz. Bu, formun
diizgiin ve dengeli goriinmesini saglar.
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2. Ojrenme Birimi

KONU: YUVARLAK FORMLARIN Cizimi
Siire: 4 Ders saati

Gorev
Bir kagit uizerinde daire, elips, kiire ve silindir gizimleri yapiniz. Gizimlerinizi serbest elle

ya

piniz. Cizimlerinizde dogru oran, eksen gizgileri, perspektif, isik ve golge kurallarina dik-

kat ediniz. Kire ve silindir gizimlerinde acik, orta ve koyu ton degerlerini kullanarak hacim
etkisi olusturunuz.

Amag

Daireyi, kiireyi ve silindiri perspektif kurallarina uygun olarak serbest elle gizmek

Kullanilacak Ara¢ Gereg

»

»

»

»

»

35 x 50 cm resim kagidi
HB, 2B, 3B kursun kalem
cetvel

silgi

kalemtiras

Islem Basamaklari

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve diizenli ¢aliginiz.

2. Malzeme tercihi yaparken geri donustrdlebilir kagit ve ¢evre dostu malzeme kulla-
nimina 6zen gosteriniz.

3. Cizim kagidiniza serbest elle farkli boyutlarda daireleri yatay ve dikey eksen cizgileri
kullanarak giziniz.

4. Elips gizmek i¢cin 6nce bir kilavuz kare ¢iziniz, ardindan koseleri yuvarlayarak elips
olusturunuz.

5. Cizdiginiz elips ile silindirin Ust ylizeyini olusturunuz ve altina paralel ¢gizgiler gizip
govdeyi tamamladiktan sonra alt kismina bir elips daha ¢iziniz.Bir daire gizerek kiire
formunu olusturunuz.

6. Kiirede isik yonu belirleyerek acik, orta ve koyu tonlama yapiniz.
7. Formlarinizda isik golgeyi gostererek hacim etkisi olugturunuz.
8. Cizimlerinizi koyu cgizgilerle belirginlestirip kilavuz gizgilerini siliniz.
9. Calismanizi temiz ve diizenli bir sekilde tamamlayiniz.
10. Calisma sonrasinda size verilecek olan 6z dederlendirme formunu yanitlayiniz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




Bagit Geometrik Formlor .

Gevrenizdeki nesnelere dikkatlice baktiginizda i1s1gin bu nesnelerin izerinde
nasil degisiklikler olusturdugunu goézlemleyiniz.

" y
2.4. GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME

Desen egitiminde, gizilen formlara {i¢ boyutluluk ve gergekgilik kazandirmak igin hacimlendirme teknik-
leri kullanilir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.14: Desen ¢iziminde hacimlendirme 6rnekleri

2.4.1. Hacimlendirme

Hacimlendirme, iki boyutlu bir yiizey izerinde gizilen nesnelere i1sik ve golge degerleri uygulayarak li¢
boyutlu bir goriinim kazandirma islemidir. Bu sayede nesnelerin genislik, yiikseklik ve derinlik boyutlari
algilanir hale gelir, gizim daha gergekgi ve inandirici olur.

2.4.2. Tonlama ve Hacimlendirmeyle ilgili Temel Kavramlar

Bir formun hacimli ve mekan iginde yer aliyormus gibi algilanabilmesi 1sik-gdlge ve ton degerlerinin dog-
ru kullanimiyla midmkindir. Bu nedenle tonlama ve hacimlendirmeyle ilgili temel kavramlarin bilinmesi
onemlidir.

Isik-Golge: Bir nesne lizerine diisen 1sigin yarattigi aydinlik ve karanlik alanlardir. Isik-golge, nesnelere
hacim, derinlik ve gergekgilik kazandirir.

Acik-Koyu: Bir ylizeyin veya alanin 1sik yogunluguna gore aldigi degerdir. Agik tonlar i1sik alan bolgeleri,
koyu tonlar ise golge alanlarini ifade eder.

Ton: Bir rengin veya gri degerinin agiklik-koyuluk derecesidir. Tonlama, bir ¢izimde hacim, doku ve at-
mosfer yaratmak icin kullanilir.

Valor: Bir rengin veya tonun aciklik-koyuluk degeridir. Valor skalasi, en agiktan en koyuya dogru siralanan
ton degerlerini gosterir.
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2. O.'g"kenme Birimi .
Etiit: Bir nesnenin veya figlriin detayli bir sekilde incelenerek formu, oranlari, 1sik-golge iliskileri ve doku-
sunun gizim yoluyla analiz edilmesidir. Etiit, gozlem yetenegini ve gizim becerilerini gelistirir.

Geometrik formlar, belirli eksenler etrafinda donddrilerek i¢ boyutlu hacimlere déndstirilebilir. Cizim-
de hacimlendirme; formun derinlik, kiitle ve mekan etkisini ortaya ¢ikarir. Giinliik yagsamda karsilasilan
bircok nesne, temel geometrik hacimlerden olusur ve bu hacimler desen ¢alismalarinin temelini olustu-
rur (Gorsel 2.15).

_ o st
I
== Dairenin
’—“{ kendi ekseni
| etrafinda
H dondurilmesi
, i
Daire Kire
<>
b= Dikdortgenin
| kisa kenari
etrafinda
déndurilmesi
LTS Silindir Konserve kutusu
i :
Dik Gggenin
dik kenari
etrafinda
dondiirilmesi ]
Lggen Koni Dondurma kdilahi
Karenin
bir kenari
etrafinda
dondirilmesi
Kare
Kip Zar

Gorsel 2.15: Geometrik formlarin hacimlendirilmesi

2.4.3. Hacimlendirme Yapilirken Dikkat Edilecek Noktalar

Hacimlendirme ¢alismalarinda amag, formun isik ve golge degerleriyle {i¢ boyutlu etkisini dogru bir se-
kilde yansitmaktir. Bu stirecin basarili olabilmesi igin hacimlendirme yapilirken dikkat edilmesi gereken
temel ilkelerin bilinmesi gerekmektedir.

Geometrik Formlarin Hacimlendirilmesi: Her geometrik formun kendine 6zgii bir 1s1k-golge dagilimi var-
dir. Ornegin kiipiin yiizeyleri keskin ton gegisleri gosterirken kiirenin yiizeyleri yumusak ve kademeli
gecislere sahiptir. Silindirin ise yan ylizeyinde dikey yonde yumusak gegisler, taban ve tavaninda ise elips
formuna uygun tonlamalar bulunur.

Cizimlerde Hacimlendirme Teknikleri: Hacimlendirme igin farkl teknikler kullanilabilir; tarama (para-
lel gizgilerle tonlama), ¢apraz tarama (birbirini kesen c¢izgilerle tonlama), karalama (rastgele gizgilerle
tonlama) veya yumusak gegisler (parmak veya pamukla dagitma). Hangi teknigin kullanilacagi gizilen
nesnenin dokusuna ve istenen etkiye gore degisir.

Geometrik Formlarin Yiizeyine Uygun Doku veya Detaylar Ekleyerek Hacmin Daha Belirgin Hale
Getirilmesi: Bir formun yiizey dokusu, onun hacmini ve gergekgiligini artinir. Ornegin piiriizlii bir yiizey
daha fazla golge tutarken parlak bir ylizey daha fazla i1sik yansitir. Bu doku ve detaylar, tonlamayla kulla-
nilarak formun daha inandirici goériinmesini saglar.
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Bagit Geometrik Formlor .

ADIM ADIM 550 s )3

4 )
ADIM ADIM HACIMLENDIRMEDE ISIGIN ETKISi

ISIK KAYNAGI
1. Istk Kaynagini 2. Ana Igik ve Golge 3. Ton Skalasi
Belirleme Alanlarini Belirleme Olusturma
Is1gin yonini ve Isik golge haritasi Ton cevteli
siddetini saptayiniz. olusturunuz. hazirlayiniz.
— parlama
TON CETVELI
—
|
kendi golgesi ACIK ORTA Kovu
yansiyan isik
Is1§in dogal veya yapay Gozlerinizi kisarak en En aciktan en koyuya dogru
kaynagini ve agisini belir- parlak noktayi ve en koyu kademeli gegisler ieren
leyerek aydinlik / karanlik alanlari belirleyip sinirlarini bir cevtel olusturarak deger
bolgelerin temelini atiniz. hafif gizgilerle isaretleyiniz. farklarini kavrayiniz.

TEKNIK iPUGLARI FORM GOLGESI
VE DUSEN GOLGE

Form golgesi objenin tizerindeki
gecisli koyuluktur; diigen golge
zemine diisen, sinirt keskin ve

iy ! . - daha koyu golgedir.
FORM GOLGESI DUSEN GOLGE
4. Tonlan 5. Yansiyan Igik ve 6. Doku ve
Uygulama Diigen Golge Detay
Tarama ve lekesel tonlama yapiniz. Gevresel etkileri ekleyiniz. Yiizey karakterini tamamlayiniz.

diisen golge

Kalem basinci ve teknikleriyle Golge tarafindaki yansiyan isigi ve ze-  Cizgilerinizi formun yapisina uydurun;
(tarama veya lekesel) agik, orta mine diisen, kendi golgesinden daha kire igin kavisli, kiip igin diz gizgiler
ve koyu tonlari yiizeye aktariniz. koyu golgeyi cizerek derinligi artiriniz. kullanarak dokuyu netlestiriniz.

TEKNIK IPUGLARI
ISIK TiPINE GGRE MODELLEME

-
GUNES ISIGI
Pencereden gelen
giines 15191 keskin
kontrast gerektirir.

FLORESAN LAMBA
Floresan lamba altindaki
objeler daha yumusak ge-
cislerle modellenmelidir.

(




2. Ogrenme Birimi

\_

Neden eskiz defterim olmali? Ciinkii yalnizca ¢izim yapmak igin degil disinmeyi, gormeyi ve
Uretmeyi 6grenmek i¢in vazgegilmez bir aragtir. Eskiz defteri, sanatginin hem egitim siirecin-
de hem de meslek hayatinda sirekli yaninda tasidigi kisisel bir gorsel glinliiktdir.

Diizenli eskiz yapmak sana ne kazandinr?
Sanatgl,
e Bos sayfa korkusunu yenmeyi 6grenir.
e Deneme yapmaktan ¢ekinmez.
e Yeni teknikler, farkli anlatim yollari kesfeder.
¢ Eskiz defteri, deney yapma alanidir; burada yanlis yoktur, sadece kesif vardir.
¢ Surekli gizim yapmak, goz ile el arasindaki koordinasyonu gtiglendirir.
¢ Cizim, kas ve goz hafizasiyla gelisir bu da ancak diizenli tekrar ile mimkinddir.

¢ Eskiz defteri, sanatginin zihinsel arsividir.

a

Eskiz defteri; deneme ve kesif gelisiminin en dogal alanidir. 'Sen de asadidaki eskiz defterine (Gorsel
2.16) denemeler yapabilirsin.




Bacit Geometrib Formlar

KONU: GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME
Siire: 4 ders saati

Gorev

Sinifta farkl geometrik formlardan (kip, kiire, silindir, koni) olusan bir natiirmort diizenle-
yiniz. Bir 1sik kaynagi (lamba, mum vb.) kullanarak bu formlar tizerindeki isik-golge dagili-
mini gozlemleyiniz. Her bir formun 11k alan, yari golge, tam golge, yansiyan isik ve diisen
golge alanlarini belirleyiniz. Bu gézlemlerinizi eskiz defterinize (zihinsel arsivinize) not ali-
niz ve daha sonra gizimlerinize uygulayiniz.

Amacg
Geometrik formlari resim kalemiyle 1s1§in yonii ve siddetine gore etiit etmek

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» resim althgi-sovale
» resim kagidi 35 x 50 cm - 50 x 70 cm
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel, silgi, kalemtiras ve kiskag

Islem Basamaklari
1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galiginiz.
2. Cizim yapmak igin kullanilacak ara¢ gereci temin ediniz.

3. Malzeme tercihi yaparken geri donusttrdlebilir kagit ve cevre dostu malzeme kulla-
nimina 6zen gosteriniz.

. Kiip, silindir, kiire gibi geometrik formu hafif ¢izgilerle dogru oranlarda olusturunuz.
. Isik yoniind belirleyiniz.

. Ton gegislerini yumusak ve kontrolli uygulayiniz.

. Kompozisyonda denge ve yerlesimi saglayiniz.

. Bu agsamada sadece ton alanlari yerlestirilir, detay yapiimaz.

. Elinizin altina beyaz bir kagit koyarak g¢alisma alaninizin temiz olmasina 6zen gos-
teriniz.

10. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.
11. Calisma sonrasinda size verilecek olan 6z degerlendirme formunu yanitlayiniz.

O 00 NSO O AN

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




2. O"g”kenme Bivimi_-

3 OKU-YORUM
—

Asagidaki metni okuyarak sorulari metne gére yorumlayiniz.

Geometrik Formlar ve Sanat Tarihindeki Yeri

Geometrik formlar, sanatin baglangicindan itibaren insanligin ifade bigimlerinde énemli bir yer
tutmustur. Magara resimlerindeki basit sekillerden, Antik Yunan mimarisinin kusursuz oranla-
rina, Misir piramitlerinin anitsal geometrisine kadar, sanatgilar ve zanaatkarlar her zaman geo-
metrik prensiplerden ilham almislardir. Bu formlar, evrenin diizenini, dengeyi ve estetigi temsil
etmenin bir yolu olarak kullanilmistir.

Orta Cag'da, Ozellikle Gotik katedrallerin insasinda ve vitray sanatinda geometrik formlar, ilahi
diizenin ve kozmik uyumun sembolleri olarak kullaniimistir. Ronesans déneminde ise Leonardo
da Vinci (Leonardo da Vingi) ve Albrecht Diirer (Albreht Direr) gibi sanatgilar, insan figiriiniin ve
doganin geometrik oranlarini kesfetmeye odaklanmis, bu sayede eserlerine bilimsel bir gergek-
cilik katmiglardir. Perspektifin kesfiyle birlikte, geometrik formlar, Gi¢ boyutlu mekanin iki boyutlu
ylizeye aktarilmasinda vazgecilmez bir arag haline gelmistir.

Kiibizm, Konstriiktivizm ve De Stijl (De Stayl) gibi sanat akimlari, geometrik formlari sanatin
merkezine oturtmustur. Pablo Picasso (Pablo Pikasso) ve Georges Braque (Jorj Brak), nesneleri
temel geometrik sekillere ayristirarak ve farkli agilardan ayni anda gostererek yeni bir gorsel dil
yaratmislardir. Piet Mondrian (Pit Mondriyan) ise sadece yatay ve dikey cizgiler ile ana renkleri
kullanarak evrensel bir denge ve uyum arayisina girmistir. Bu akimlar, geometrik formlarin sade-
ce birer yapi tasi olmadidini, ayni zamanda soyutlama ve ifade giiciiniin de temelini olusturdu-
Junu gostermistir.

Glinimizde, mimariden endistriyel tasarima, grafik tasarimdan dijital sanata kadar birgok alan-
da geometrik formlar, estetik ve fonksiyonel ¢oziimler sunmaya devam etmektedir. Basit geo-
metrik formlari anlamak ve gizmek, sanatgilarin ve tasarimcilarin gorsel diinyayi daha iyi analiz
etmelerini ve kendi yaratici ifadelerini gelistirmelerini saglayan temel bir beceridir.

Sorular

1. Geometrik formlar, sanat tarihinde farkli dénemlerde hangi amaglarla kullaniimistir? Metin-
den 6rnekler vererek aciklayiniz.

2. Yiizyll sanat akimlari (Kiibizm, Konstriiktivizm, De Stijl) geometrik formlara nasil bir bakis
acisi getirmistir? Bu akimlarin glinimiiz sanat ve tasarimina etkileri neler olabilir? Metinden
edindiginiz bilgilerle kendi ¢ikarimlarinizi birlestirerek agiklayiniz.




Bacit Geometrik Formlar . :
. Ol GORSEL AN

Verilen gorseli dikkatlice inceleyiniz. Gorselde yer alan desen dgeleri ve desen ilkelerini ve
bunlarin kompozisyon Uzerindeki etkilerini agiklayiniz.




2. O"g"kenme Birimi .

>

P

&
~—N

1. Verilen gorseldeki desen ogelerini (nokta, gizgi, form, doku) belirleyiniz ve bunlarin kompozis-
yondaki roliini agiklayiniz.

2. Gorselde hangi desen ilkelerinin (denge, ritim, vurgu, hareket, oran-oranti, birlik-battinliik) kul-
lanildigini tespit ediniz ve bu ilkelerin gorseldeki etkilerini yorumlayiniz.

3. Gorselde perspektif kullanilmis midir? Kullanilmigsa hangi tiir perspektif oldugu ve nasil bir
derinlik hissi yarattigini agiklayiniz.
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Bagit Geometrik Formlor .

Basit geometrik formlara dair neler 6grendim?

Bu birimde 6grendiklerinizi gdzden gegirerek asagidaki sorulari yanitlayiniz.

1. Serbest ¢izgi galismalarinin gizim yeteneginize en biyik katkisi ne oldu?

2. Koseli ve yuvarlak formlarn gizerken perspektif kurallarini uygulamak arasindaki
temel farklar nelerdir?

5. Hangi konuda hala zorlandi§inizi veya daha fazla pratik yapmaniz gerektigini
dislinlyorsunuz?



2. O"g”ren me Birimi

—(‘7 OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru oldugunu diisiindiigiiniiz cevabi igaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi desenin temel 6gelerinden biri degildir?
A) Cizgi
B) Doku
C) Form
D) Nokta
E) Renk

2. Bir kompozisyondaki gorsel agirliklarin esit veya uyumlu bir sekilde dagitiimasiyla olusan

gorsel kararllik hissine ne ad verilir?
A) Butlnlik

B) Denge

C) Hareket

D) Ritim

E) Vurgu

3. Bir nesnenin kendi icindeki veya pargalari arasindaki biiyiikliik iligkisini ifade eden kavram

asagidakilerden hangisidir?
A) Hacim

B) Kontur

C) Oran

D) Nokta

E) Perspektif

4. Paralel gizgilerin sonsuzda birlestigi varsayilan noktaya ne ad verilir?

A) Goz hizasi

B) Kagis gizgisi
C) Kagis noktasi
D) Ufuk gizgisi

E) Resim diizlemi




Bagit Geometrik Formlor .

—@ OLCME VE DEGERLENDIRME

B) Asagidaki senaryoyu okuyunuz ve verilen sorulari perspektif bilgilerinizi kullanarak cevaplayiniz.

Bir mimarlik 6grencisisiniz ve bir binanin i¢ mekanini ¢gizmeniz gerekiyor. Bu gizimde, odanin
derinligi ve nesnelerin birbirine gére konumunu dogru bir sekilde gdstermek istiyorsunuz.

1. Bu ¢izimde hangi perspektif tiiriinii (tek kaciglh, iki kagigl) kullanmayi tercih edersiniz?
Nedenini agiklayiniz.




OGRENME BIRIiMI

3
CANSIZ MODELDEN CIZIMLER




@ KONULAR

3.1. DESEN ILKE VE OGELERINE UYGUN OLARAK KOMPOZiSYON OLUSTURMA
3.2. KOMPOZiSYONUN GEOMETRIK ANALIZi

3.3. KOMPOZiSYONUN DETAYLI GiZiMi

3.4. DESEN ILKELERINE UYGUN OLARAK KARAKALEM TEKNiGiYLE KOMPOZISYON

HACIMLENDIRME
7

ANAHTAR KAVRAMLAR

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

denge

eskiz

geometrik analiz
hareket
Isik-golge
kompozisyon
obje

oran-oranti
vurgu

ylizey dokusu

BEKLENTILER

Bu 6grenme biriminde sizden

»

»

»

»

on ve arka plan kurgusu yaparak ¢izimi yapilacak formlari kompozisyon
kurallarina gore yerlestirmeniz

oran-oranti ile parga-bitin iligkisini kurarak kompozisyonu degisik bakis
noktalarindan gizmeniz

cansiz objelerden olugan kompozisyonu i1s1gin yoni ve siddetine gore
etlt etmeniz

cansiz objeleri hacimlendirmeniz

beklenmektedir.




3. Ogrenme Birimi -

GIRIS KARTI

Asagidaki sorulari, basit geometrik formlar hakkindaki bilgilerinize gore cevaplayiniz.

1. Cansiz model denince akliniza ne geliyor?

2. Birkag nesneyi bir araya getirerek bir kompozisyon olustururken nelere dikkat
edersiniz?

4. Bir kompozisyonda hacim etkisi olusturmak i¢in hangi ¢gizim yontemlerinden
yararlanilabilir?
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Kompozisyonda nesneler arasindaki mesafe (yakinlik / uzaklik) izleyicide na-
sil bir algi yaratir?

3.1. DESEN iLKE VE OGELERINE UYGUN OLARAK
KOMPOZISYON OLUSTURMA

Bir ¢izimin etkili ve anlasilir olabilmesi, yalnizca nesnelerin dogru ¢izilmesine degil bu nesnelerin bir
bitiinlik iginde diizenlenmesine de baghdir. Kompozisyon olusturma stireci, gizilecek nesnelerin sayfa
tzerinde dengeli, estetik ve islevsel bir bicimde yerlestiriimesini kapsar. Bu siiregte nesnelerin biyik-
Iikleri, konumlari, birbirleriyle olan iliskileri ve bosluk kullanimi dikkatle planlanir. Boylece bakan gozii
yonlendiren, gorsel biitiinlik saglayan ve anlatimi gliglendiren diizenlemeler olusturulur.

3.1.1. Kompozisyon

Desen egitiminde, tek tek nesneleri gizebilmenin yani sira, birden fazla nesneyi bir araya getirerek anlam-
Il ve estetik bir biitiin olugturma siirecine kompozisyon denir. Nesnelerle kompozisyon olustururken tiim
ogelerin (nesneler, bosluklar, cizgiler ve tonlar) belirli ilke ve 6geler dogrultusunda diizenlenmesi gerekir.

Desen Ogeleri
Kompozisyonu olusturan temel gorsel 6geler sunlardir:

Nokta: Tum gorsel 6gelerin baslangici ve bitisi olarak kabul edilen en kiigiik gorsel birimdir. Kompozis-
yonda odak noktasi veya ritim 6gesi olarak kullanilir.

Cizgi: iki nokta arasindaki mesafeyi ifade eden yonii, kalinligi ve karakteri olan gérsel 6gedir. Kompozis-
yonda yonlendirme, hareket ve form belirleme aracidir.

Sekil: iki boyutlu, kapali bir alandir. Geometrik (kare, daire) veya organik (yaprak, bulut) olabilir. Kompo-
zisyonda nesnelerin temel formlarini olusturur.

Form: Ug boyutlu, hacimli bir sekildir. Genislik, yiikseklik ve derinlige sahiptir. Kompozisyonda nesnelerin
gercekgi goriinmesini saglar.

Doku: Bir ylizeyin pirizlilik, diizginliik, yumusaklik vb. fiziksel 6zelliklerinin gorsel olarak ifade edilme-
sidir. Kompozisyonda ilgi ¢ekici yiizeyler yaratir ve derinlik hissini artirir (Gorsel 3.1).

‘ Isik kaynagi Isik golge
‘ \ Isik alan

Ara
tonlar

Koyu
golge

Desenle ilgili temel kavramlar

Nokta —_ .

Cizgi —> o

Sekil  —» DOA% =

Form

Doku Diigen golge

Gorsel 3.1: Desen 6geleri
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3. dg"ren me Birimi_-
Desen ilkeleri

Kompozisyon ilkeleri, gorsel 6gelerin bir araya getirilerek anlamli, diizenli ve estetik bir biitiin olusturma-
sini saglayan temel kurallardir. Sanat¢i veya tasarimci; gizgi, bigim, renk, ton, doku, bosluk gibi gorsel
ogeleri bu ilkeler dogrultusunda diizenleyerek etkili bir gorsel anlatim olusturur. Kompozisyon ilkeleri,
izleyicinin dikkatini yonlendirmeye, gorsel bitiinlik saglamaya ve verilmek istenen mesaiji gliclendirme-
ye yardimci olur.

Kompozisyon diizenlenirken kullanilan temel ilkeler sunlardir:

Denge: Bir kompozisyondaki gorsel agirliklarin esit veya uyumlu bir sekilde dagitiimasiyla olusan gorsel
kararlilik hissidir. Simetrik veya asimetrik olabilir. Simetrik dengede 6geler bir eksenin iki yaninda benzer
sekilde yer alirken, asimetrik dengede farkh biyikliikteki veya farkli 6zellikteki dgeler gorsel agirliklari
dengelenerek kullanilir. Denge ilkesi, kompozisyonun diizenli, anlasilir ve estetik gériinmesine yardimci
olur. Dengeli bir kompozisyon izleyicide giiven, uyum ve bitiinliik duygusu olusturur.

Vurgu: Bir kompozisyonda izleyicinin dikkatini geken ve diger 6gelerden daha belirgin olan alandir. Odak
noktasi olarak da adlandirilir. Boyut, renk, ton, bigim veya konum farklihgiyla yaratilir. Vurgu sayesinde izle-
yicinin bakisi kompozisyon iginde belirli bir noktaya yonlendirilir. Etkili bir vurgu, verilmek istenen mesajin
daha hizli algilanmasini saglar ve gorsel iletisimin glciind artirir. Bir kompozisyonda birden fazla vurgu
noktasi bulunabilir ancak bunlarin bir hiyerarsi icinde diizenlenmesi gerekir (Gorsel 3.2).

Gorsel 3.2: Desen ilkeleri denge / vurgu / hareket

Hareket: Bir kompozisyondaki gorsel 6gelerin izleyicinin gdziini belirli bir yonde veya diizende hareket
ettirmesiyle olusan dinamizm ve canlilik hissidir. Cizgilerin yon(, ritim, tekrar, bigimlerin yerlesimi veya
ton gegisleriyle saglanir. Hareket ilkesi, duragan bir ylizey tizerinde gorsel bir akis olusturarak kompo-
zisyona enerji kazandinr. Ozellikle egik cizgiler, kiviimli formlar ve tekrar eden 6geler hareket etkisini
gliclendirir. Basarili bir hareket diizeni, izleyicinin géziiniin kompozisyon iginde kontrolli bir sekilde do-
lasmasini saglar.
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7

Adim Adim Natiirmort Kompozisyonu Olugturma Rehberi

inorganik
(vazo, sise, kitap)

Organik
(n(eyve, bitm |

_—

Kontur ve Hat Cesitliligi

Isikh kisimlarda ince ve agik, golgede
kalan kisimlarda ise daha kalin ve
koyu gizgiler kullanilarak objelere ha-
cim kazandirilir.

1. Nesne Segimi ve Siniflandirma

Kompozisyona uygun organik ve inorganik objeler segilir, bu
objelerin sabit durmasi ve 1sik-golge etkilerinin net olmasi ter-
cih edilir.

2. Yerlegim Denemeleri ve Geometrik iskelet
Objelerin toplam genislik ve yiiksekligi dlgiilerek kagidin yonii-

ne karar verilir, her obje en basit geometrik formuna (silindir,
kiire, kiip) indirgenerek kagida silik gizgilerle yerlestirilir.

3. Odak Noktasi Belirleme

Resmin “kalbi” sayilan, izleyicinin dikkatini ilk geken ana obje
segilir, diger tim unsurlar bu odak noktasini destekleyecek hi-
yerarsik bir diizende konumlandirilir.

4. Gorsel Dengenin Saglanmasi

Gorsel agirliklar kagida esit dagitiimalidir, objelerin tek bir ta-
rafa yigilmasi onlenerek simetrik veya asimetrik bir denge
kurulur.

5. Hareket, Akis ve Ritim

Gizgi, doku ve benzer formlarin tekrariyla olusturulan ritim, izle-
yicinin goziini kompozisyon iginde belirli bir yonde gezdirerek
sahneye dinamizm katar.

6. Bogluk (Negatif Alan) Kullanimi

Kagidin her yerini doldurmak yerine bilingli bosluklar birakmak,
objelerin daha etkili gériinmesini saglar ve izleyiciye gorsel bir
rahatlik sunar.

Teknik Uygulama ipuglan

Olgii alma ve oran oranti

o

Tonlama ve Model (Hacimlendirme) Ol¢ii Alma ve Oran-Oranti

Capraz tarama ve yumusak ton ge- Kalemle dikey ve yatay kiyaslamalar yapila-
cisleri (degrade) kullanilarak nesne- rak objelerin birbirine gore buyiklikleri ve
nin formuna uygun (diiz veya kavisli) aralarindaki bosluklar titizlikle kontrol edil-
golgelendirme yapilir. melidir.




3. Ogrenme Birimi_—~— (A

% MESLEGINLE BAG KUR

Tasarim diinyasinda kompozisyon, sadece gorsel 6gelerin sayfaya rastgele yerlestiriimesi
degil bir hikayenin nasil okunacagini, hangi duygunun hissedilecegini ve mesajin hedefe ula-
sip ulasmayacagini belirleyen temel mimaridir. Dogru bir kompozisyon, karmasay! diizene
sokan ve izleyiciye rehberlik eden goriinmez bir el gibidir.

¢ Bir afiste, web sitesinde veya logoda kompozisyon hataliysa mesaj ne kadar gigli olursa
olsun kaybolur. Tasarimci, karmasik bilgileri anlasilir kilmak i¢in kompozisyon disiplinine
ihtiyac duyar.

¢ Hatali bir kompozisyon amator bir goriintii olusturur. Marka kimligi calismalarinda, 6gele-
rin birbirine olan uzakhgi ve hizalamasi markanin ciddiyetini ve kalitesini temsil eder.

0 Kompozisyonun yapisi (6rnegin dikey cizgilerin baskinh@i veya gapraz yerlesimler), izleyi-
cide heyecan, sakinlik, otorite gibi duygular uyandirabilir. Tasarimci, hedef kitlenin psikolo-
jisini bu diizenlemelerle yonlendirir.

¢ Gorsel hiyerarsi olusturmak, kompozisyonun en 6nemli gorevlerinden biridir. Baslik, alt
baslik, metin, gorseller ve bosluklar arasindaki iliski dogru kurulmadiginda izleyici neye
odaklanacagini bilemez. lyi bir kompozisyon, géziin dogal akisini planlar.

¢ Denge, ritim, kontrast gibi ilkeler kompozisyonu gugcli kilar. Simetrik bir denge gliven verir-
ken, asimetrik denge dinamizm kazandirir. Ritim, tekrar eden 6gelerle biitiinliik olusturur.
Kontrast ise 6nemli 6geleri 6n plana gikarir.

¢ Kompozisyon yalnizca estetik bir mesele degildir ayni zamanda islevsel bir meseledir.
Okunabilirligi artinr, mesajin daha hizli algilanmasini saglar ve kullanici deneyimini iyiles-
tirir. Ozellikle dijital ortamlarda dikkat siiresinin kisa oldugu diisiiniildiigiinde dogru kom-
pozisyon biyik dnem tasir.

¢ Tasarimcl, kompozisyon yoluyla hikaye anlatir. Bir Griiniin gliven vermesi, bir sosyal so-
rumluluk afiginin duygulandirmasi veya bir etkinlik duyurusunun heyecan uyandirmasi;
dogru yerlestirilmis bigim, renk, tipografi ve bosluk iliskileriyle mimkiind(r.

¢ Farkh mecralar igin kompozisyonu uyarlamak profesyonelligin gostergesidir. Bir tasarimin
afiste, sosyal medyada, web sitesinde veya mobil uygulamada nasil dedisecegdi 6nceden
planlanmalidir. Tasarimci, ayni mesaji farkh yiizeylerde etkili kilacak kompozisyon karar-
larini verebilmelidir.

¢ Bosluk (negatif alan) kullanimi, gogu zaman gorseller kadar etkilidir. Nefes alan tasarimlar
daha gtiglii ve akilda kalicidir. Kalabalik bir diizen, mesaji zayiflatirken dogru bosluk kulla-
nimi mesajin etkisini artirir.

¢ Kompozisyon bilgisi arttikga tasarimci daha bilingli kararlar almaya baslar. Sezgisel olarak
glzel goriineni yapmak yerine, neden 6yle oldugunu bilir ve aciklayabilir. Bu durum tasa-
rimcinin mesleki yetkinligini gi¢lendirir.

Bu dogrultuda kompozisyon, tasarimin goriinmeyen ancak en giic¢lii yapi taslarindan biridir.
Mesajin dogru okunmasini, markanin dogru algilanmasini ve hedef kitlenin duygusal olarak
etkilenmesini saglar. Tasarimci igcin kompozisyon bilgisi, yaraticihigi teknik bilgiyle birlestiren
ve fikirleri etkili iletisime donustiren en 6nemli araglardan biridir.

aN
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KONU: KOMPOZiSYON OLUSTURMA

Siire: 4 ders saati

Gorev

Gunliikk yagsamdan segilen en az li¢ cansiz form kullanarak bir diizenleme hazirlayiniz. Cansiz
nesneleri 6n ve arka plan kurgusu yaparak farkli kompozisyonlar olusturunuz. Her kompozis-
yonda denge, vurgu ve hareket ilkelerini nasil kullandiginizi tartisiniz. Olusturdugunuz kompozis-
yonlarin eskizlerini giziniz.

Amacg

On ve arka plan kurgusu yaparak cizimi yapilacak formlari kompozisyon kurallarina gore
yerlestirmek

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» sinifta bulunan gesitli cansiz nesneler (kitap, vazo, meyve, kutu vb.)
» eskiz defteri
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» silgi
» kalemtiras
» kiskag
islem Basamaklari
1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galisiniz.
2. Cizmek istediginiz cansiz nesneleri seginiz.
3. Nesneleri farkl sekillerde bir araya getirerek cesitli yerlesimler deneyiniz.
4. Kompozisyonunuzda izleyicinin dikkatini gekecek bir odak noktasi belirleyiniz.
5. Nesnelerin gorsel agirliklarini dengelemeye calisiniz.
6

. Nesneler arasinda goziin rahat¢a dolagsmasini saglayacak bir akis veya hareket hissi
olusturunuz.

7. Kompozisyonunuzu nesneler arasindaki bosluklarin da kompozisyonun bir pargasi
oldugunu disinerek olusturunuz.

8. Caligmalarinizi portfolyo halinde sununuz.

9. Calisma sonrasinda dederlendirme, kontrol listesi ve 6z degerlendirme formuyla ya-
pilacaktir.

10. Size verilecek olan 6z dederlendirme formunu doldurunuz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak icin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak igerige ulasabilirsiniz.




3. Ogrenme Birimi

Camdan gelen dogal 1sik esyalarin tizerindeki 1sik-golgede ve ylizey dokusun-
da nasil detaylar yaratir?

3.2. KOMPOZiSYONUN GEOMETRIK ANALIZI

Bir kompozisyonu gizerken nesnelerin dis goriiniisiinii taklit etmek yeterli degildir. Nesnelerin altinda yatan
temel geometrik yapilari anlamak gerekir. Bu yapilari analiz etmek ¢izimin saglamhigini ve gercekgiligini arti-
rir. Nesneleri detaylarindan arindirarak en basit geometrik sekillere (kiip, kiire, silindir vb.) indirgemek, nesne-
lerin oranlarini, perspektifini ve birbirleriyle olan yapisal iligkilerini daha kolay kavramayi saglar (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Kompozisyonda geometrik analiz

3.2.1. Temel Geometrik Sekillerle Kompozisyon Coziimleme Yontemleri

Her nesnenin temelde basit geometrik bir formu vardir. Etraftaki nesneler detaylarindan arindirilip gézler
kisilarak incelendiginde bu formlar anlasilabilir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: Giinliik yasamda geometrik sekillerle kompozisyon ¢dziimleme

Cansiz model kompozisyonlarini gizerken, her bir nesneyi en basit geometrik sekillere (kiip, kiire, silindir,
koni, piramit vb.) indirgeyerek analiz etmek, gizime saglam bir temel olusturur. Bu yontem, nesnelerin
oranlarini, perspektifini ve birbirleriyle olan iliskilerini daha kolay anlamayi saglar.
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Adim Adim Geometrik Coziimleme Karakalem Cizim Rehberi

Geometrik ¢ozlimleme, bir sanat eserini kurgulama, anlama ve gelistirme siirecindeki temel yontemdir. Bu siirecte gizer,
karmasik nesneleri basit geometrik formlara indirgeyerek ise baslar. Akademik bir desen galismasinda objenin sadece
dis hatlarini taklit etmek yerine; hacmini, mekandaki durusunu ve diger nesnelerle olan mesafesel iliskisini teknik kurallar
cercevesinde insa etmek esastir.

1. Genel Formlari Belirleme
Objeyi igine alan uygun geometrik sekli (kare, dikdortgen, tiggen vb.) belirleyip sayfaya ortalayiniz.
Biitiiniin Formu

Kompozisyonun veya nesnenin en-boy oranini ve temel geometrik yapisini fark etmek gizimi
kolaylastirir.

Geometrik Basitlestirme

Karmasik bir yapiyi; kiire, silindir, kiip gibi temel formlara indirgeyerek hacimsel yapiyi kurgu-
layiniz.

2. Kilavuz Cizgileri Cizme
Hayali Referans Noktalari

Objenin yapisini ve uzakliklarini tanimlayacak dikey ve yatay referans noktalari belirleyerek bu nok-
talardan gegen hayali gizgiler kullaniniz.

Konumlandirma Kilavuzlari
Parcalarin biitiin icinde dogru yerlesimi igin objelerin belirli ug noktalarini birlestiren yardimci gizgiler ¢iziniz.

Form Tanimlama

Bicimlerin sinirlarini ve pargalarini tanimlayan kontur gizgileri, objenin ti¢ boyutlu algilanmasinin ilk adimidir.
3. Eksenleri ve Merkezleri Bulma

Eksen Gizgilerinin Kullanimi

Yuvarlak veya simetrik formlarin tizerine dikey ve yatay eksen cizgileri gizerek nesneyi tanimlayiniz.
Merkez Noktasinin Tespiti

Bir geometrik seklin merkez noktasini bulmak igin 6n cephedeki koselerden gapraz isinlar uzatip
kesismesini saglayiniz.

Simetri Kontrolii

Dairesel goriiniislerde her tepe noktasindan (0 °, 90 °, 180 °, 270 °) bir eksen gizgisi gegirilmesi for-
mun dogrulugunu saglar.

4. Perspektif Uygulama
Ufuk Gizgisi ve Kagis Noktasi

Gizimde derinlik olusturmak igin 6nce goz hizasini gosteren ufuk ¢izgisini ve tizerinde
bir kagis noktasini belirleyiniz.

Derinlik Isinlart

Kagis noktasindan nesnenin koselerine uzatilan yapay isinlar yardimiyla nesne-
nin derinligini ve mekandaki boyutlarini insa ediniz.

Teknigi Tamamlama

Derinlikleri belirledikten sonra yardimci gizgileri silerek ana formlari belirginlestiriniz.
5. Nesneler Arast iliskiler
Bosluk ve Doluluk Analizi

Oranlarin dogrulugu icin nesnelerin kendileri kadar aralarinda kalan negatif boslukla-
ri da birbirleriyle karsilastiriniz.

Mesafe ve Hizalama
Objelerin yiikseklik, genislik ve uzakliklarini 6l gizgileriyle kontrol ediniz.

Form Birlestirme

Tespit edilen tiim oranlar ve perspektif dogrultusunda farkl formlari birlestire-
rek objenin son halini ortaya ¢ikariniz.

\ a
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3. O"g“renme Birvimi P8

3.2.2. Cansiz Modelin Ana Yapisal Hatlar1 ve Denge Ogeleri Uzerinden
Geometrik Analiz

Cansiz modelin geometrik analizi, yalnizca nesnelerin tek tek formlarini de@il ayni zamanda bir araya ge-

lerek olusturduklari kompozisyonun genel yapisal hatlarini ve denge 6gelerini de kapsar. Dogru bir form
analizi kompozisyonun bir biitiin olarak nasil organize edilecegini de anlamayi saglar.

¢ Ana Yapisal Hatlar: Kompozisyondaki nesnelerin olusturdugu ana gizgiler ve yonler belirlenir.
Kompozisyonda nesnelerin olusturdudu diyagonal gizgiler hareket, yatay gizgiler duraganlik hissi

verir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Diyagonal ve yatay ¢izgi

+ Denge Ogeleri: Kompozisyonun simetrik mi yoksa asimetrik mi oldugu analiz edilir. Gérsel agirlik-
larin nasil dagildigi ve dengeyi saglayan 6gelerin neler oldugu belirlenir (Gorsel 3.6).

U N N

Gorsel 3.6: Simetrik-asimetrik
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¢ Bosluk ve Doluluk: Nesnelerin kapladigi alanlarla (doluluk) aralarindaki bosluklar analiz edilir. Bir
araya gelen nesnelerin olusturdugu bos ve dolu kisimlar, kompozisyonun ritmini ve gorsel akisini
etkiler (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Bosluk-doluluk

¢ Gorsel Hiyerarsi: Kompozisyonda bazi nesneler digerlerine gore daha fazla dikkat ¢geker. Bu du-
rum nesnelerin boyutlari, ton degerleri, konumlari veya detay seviyeleriyle iligkilidir. Gorsel hiye-
rarsi analizinde izleyicinin goziinin ilk olarak hangi nesneye yoneldigi belirlenir. Buyuk, koyu ton-
lu veya kompozisyonun merkezine yakin yerlestirilen nesneler genellikle daha baskin goriindr.
Gorsel hiyerarsi, kompozisyonun okunabilirligini artirir ve izleyicinin bakisini kontrolli bir sekilde
yonlendirir (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Gorsel hiyerarsi
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KONU: KOMPOZiISYONUN GEOMETRIK ANALIZi

Siire: 4 ders saati

Gorev

Secilen sanat eserini inceleyerek kompozisyondaki nesneleri temel geometrik sekiller halinde
giziniz. Parga bditin iliskisi kurarak kompozisyonu degisik bakis noktalarindan giziniz. Ana yon
gizgilerini ve kitle dagilimlarini belirlemek amaciyla analiz gizimleri yapiniz. Kompozisyonda
denge, oran-oranti ve yon iligkilerini degerlendirerek eserin geometrik yapisini ortaya koyunuz.
Amacg

Oran-oranti ile parga-biitiin iligkisini kurarak kompozisyonu degisik bakis noktalarindan gizmek

Kullanilacak Ara¢ Gereg
» segilen bir sanat eseri ¢iktisi ve dijital ortamda gorseli
» ince uglu kalem (analiz gizgileri igin)
» 35x 50 cm resim kagidi
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel, silgi ve kalemtiras

islem Basamaklari

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas ¢alisiniz.

2. Akilli tahtaya yansitilan gorseli dikkatlice inceleyerek su sorulara cevap arayiniz:
» Eserde nesnelerin kapladigi alanlarla (doluluk) aralarindaki bosluklar nasil diizenlenmig?
» En baskin yon dikey mi, yatay mi, capraz mi?
» GOz ilk nereye gidiyor?
» Buylk kiitleler nasil yerlegsmis?

3. Gorsel tizerine (eser ¢iktisi) sunlari giziniz:
» Buylk alanlar igin Gi¢gen, dikdortgen, daire, elips vb. basit geometrik sekiller
» Ana yon cizgileri (yatay ve dikey akslar)

4. Gereksiz gizgileri silerek temiz gizgi diizeni saglayiniz.

5. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

6. Calismalarinizi portfolyo halinde sununuz.

7. Calisma sonrasinda size verilecek olan 6z degerlendirme formunu doldurunuz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun ustiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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Bir nesneyi yalnizca genel hatlariyla gizmekle ayrintilariyla ¢izmek arasinda
nasil bir fark vardir?

3.3. KOMPOZISYONUN DETAYLI CiZiMi

Kompozisyonun temel geometrik analizi yapildiktan ve ana hatlari belirlendikten sonra sira detaylara ge-
lir. Geometrik analizle kurulan saglam iskeletin izerine eklenen her detay, formun gergekligini ve gorsel
zenginligini pekistirir. Isik-golge gegisleri, ylizey dokulari ve oran-oranti detaylari, nesnelerin kendine has
karakterini ve hacmini ortaya koymasini saglar. Detaylandirma sireci; kumasin kivrimi, camin yansima-
s1, ahgabin dokusu gibi karakteristik 6zelliklerin ana formun yapisini bozmadan gizime dahil edilmesiyle
tamamlanir.

3.3.1. Kompozisyonda Isik-Golge

Isik-golge, bir kompozisyondaki nesnelere hacim, derinlik ve gergekgilik kazandirmanin en 6nemli 6gesi-
dir. Isik kaynaginin yoni ve siddeti, nesneler tizerindeki aydinlik ve karanlik alanlari belirler. Dogru i1s1k-gol-
ge uygulamasi, nesnelerin ti¢ boyutlu gorinmesini saglar ve kompozisyona atmosfer katar (Gorsel 3.9).

Temel yapilandirma Isik-golge ve form Detaylandirma ve doku

Gorsel 3.9: Isik-golge
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3. Ogrenme Birimi

ADIM ADIM Xy X I

(

7 ' Adim Adim Igik-Golge Uygulamasi Cizimde Hacim ve Derinlik

i e T = _‘ﬁ /7 '

| 1. Isik Kaynagini BeIirIem:j (2. Tonlama ve Form Verme || { 3. Diisen Golge | 4. Sonug ve Derinlik
Is1§in yoniind belirleyiniz. Formu tonlayarak hacim ka-|| | Nesnenin zemine biraktigi Isik, gdlge ve diisen gdlge |

i ‘ zandirr. golge birlikte hacim ve derinlik

L "|
e . N, saglar.
’,Cl)\“ Isik kaynagt ‘ Kogeli Formlar (kiip, prizma) I A

"\

_ > B . |
‘ Yuvarlak Formlar (kiire, [ ‘.‘ﬂ
koni, silindir) il
Onemli Noktalar Son Kontrol
Golge 1s1gin ters yoniine Isik yonu tutarl mi? '
| diser ve yakin yerler daha Disen golge dogru mu? |
{ ' koyudur. Golge formdan Form hacimli goriintyor
‘ ' ' | | etkilenir | mu?
| Amag |Amag: Amac¢ ' Sonug
i\ Hacim algilamak igin 11k Nesnenin formunu dogru Nesneyi zemine oturtmak Dogru i1s1k-golge gli¢glii ha
bolgelerini tanimak Lgéstermek i Lve derinlik olusturmak ] | cim ve derinlik kazandirir.
. e AN N " e
\. _

3.3.2. Kompozisyonda Yiizey Dokusu

Yiizey dokusu, bir nesnenin fiziksel yiizeyinin gorsel veya dokunsal 6zellikleridir. Piiriizl{, puriizsiiz, par-
lak, mat, yumusak, sert vb. dokular, gizime gergekgilik ve ilgi katar. Dokular, 1s1k-golgeyle birlikte kullani-
larak nesnelerin hacmini ve karakterini daha iyi ifade etmeyi saglar (Gérsel 3.10).

Gorsel 3.10: Kompozisyonda ylizey dokusu
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ADIM ADIM )X S

( )
Adim Adim Doku Uygulamasi Akademik Cizim Rehberi
Bu igerik, akademik bir desen egitiminde doku (texture) olusturma stirecini ele alir. Stireg; objenin dogal yapisinin
titizlikle gdzlemlenmesiyle baslar, yiizey karakterine uygun ¢izgi ve tarama teknikleriyle gelisir ve 1sik-golge dengesiyle
¢ boyutlu bir hacim kazanarak tamamlanir.
1. Asama: Titiz Gozlem ve Taslak 2. Asama: Cizgi ve Ton Kullanimi 3. Asama: Isik-Golge ve Hacimlendirme
Objenin dogal yapisini, pargalarin biitiin- Tonlama alanlarini paralel veya gap- Diiz yiizeylerde diiz, kavisli ylizeylerde
le bagini ve oranlarini inceleyerek ser- raztarama gizgileriyle (hatching) belir- ise formun yapisina uygun kavisli giz-
best cizgilerle taslaginizi olusturunuz.  leyerek yiizey dokusunu olusturunuz.  giler kullaniniz.
1
| bl
1 ‘ Forma Uygun
Tarama
Acik plan Yontemi
. et Koyu plan
EEReyerier Degerler_l el Tarama Teknigi Rehberi
B
e | %/ ‘ Ton Gegisleri ve Vali
Orta 7 / on Gegisleri ve Valor
[T -
‘ Kalin Stk Tarama Seyrek Ta- Kalemi Yan 3 caa
T — L S Koyu tonlar / rama Tutmak Beyazdan siyaha kademeli gegis-
erinlik hissi olusturmak igin - yo5n doku ~ Agiktonlar/  Yumusak gegig-  ler yaparak objeye lig boyutlu ger-
objenin formuna gére ince, orta hafif doku lerve gdlgeler  Gekei bir goriintim kazandiriniz.
ve kalin gizgiler kullaniniz.
N _

3.3.3. Kompozisyonda Oran-Oranti

Kompozisyonun detayli ¢iziminde de oran-oranti ilkeleri biyiik 6nem tasir. Nesnelerin kendi igindeki
oranlari (6rnegin bir vazonun agiz-gévde-taban oranlari) ve kompozisyondaki diger nesnelerle olan oran-
lari dogru bir sekilde aktariimalidir. Detaylar eklenirken bu detaylarin ana formla olan oran-oranti iligkisi
korunmalidir (Gorsel 3.11).

Gorsel 3.11: Oran-oranti
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3. Ogrenme Birimi_-
3.3.4. Kompozisyonun Detaylandiriimasi

Temel formlar ve ana hatlar dogru bir sekilde olusturulduktan sonra kompozisyona kii¢lk ayrintilar ek-
lenerek gercekgilik ve zenginlik kazandirilir. Bu asamada nesnelerin yiizey 6zellikleri, 151k-golge iligkileri,
dokulari ve gevreleriyle olan baglantilari daha dikkatli bir sekilde incelenir. Detaylar, kompozisyonun ge-
nel yapisini desteklemeli ve izleyicinin dikkatini dagitmadan biitiinligu gliglendirmelidir. Detaylandirma
stirecinde formun geometrik yapisiyla oran-oranti iligkileri korunmali; 1s1k-golge ve ton degerleri farkl
etiit calismalariyla incelenerek yiizey 6zellikleri kontrolld bir bigimde gelistirilmelidir.

Kompozisyonun detaylandiriimasi sirasinda nesnelerin kenar yapilari, ylizey gegisleri, yansimalari ve
godlgeleri g6z oniinde bulundurulur. Ozellikle farkli malzemelerin kendine 6zgii dokularini dogru yansit-
mak ¢izimin etkisini artinr. Cam, metal, kumas, ahsap, tas gibi ylzeylerin her biri 1511 farkli bigimlerde
yansittigindan, bu 6zelliklerin gizime aktariimasi nesnelerin daha gergekgi gériinmesini saglar.

Kompozisyonda yer alan nesneler arasindaki iligkiyi gliglendirmek amaciyla masa ortlisiindeki kirigik-
liklar, zemindeki golgeler, ytuizey detaylari ve kiigiik bigcimsel 6zellikler de ¢izime eklenebilir. Ancak ayrin-
tilarin asin kullanimi kompozisyonun okunabilirligini azaltabileceginden, detaylar dengeli ve bilingli bir
sekilde uygulanmahdir.

Basaril bir detaylandirma galismasi, kompozisyonun genel bitlnligini korurken nesnelere karakter
kazandirir, hacim etkisini giiglendirir ve izleyiciye daha etkileyici bir gérsel deneyim sunar (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Isik-gdlge ylizey dokusu ve oran-oranti

Bu detaylandirma stireci sunlari igerebilir:
¢ Doku: Nesnelerin yiizey dokulari (kumasin kivrimlari, ahsabin damarlari, camin yansimalari) gizi-
me dahil edilir.

¢ Tonlama: Daha ince ton gegisleri ve valor farkhliklari uygulayarak nesnelere daha fazla hacim ve
derinlik kazandirihr.

¢ Kiiciik Ayrintilar: Nesneler tzerindeki kiiciik desenler, ¢atlaklar, etiketler veya diger belirgin 6zel-
likler eklenir. Ancak bu ayrintilarin ana kompozisyonu bozmamasina ve odak noktasini dagitma-
masina dikkat edilmelidir.
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KONU: FARKLI NESNELERDEN KOMPOZISYON OLUSTURMA VE ESKiZ GiziMi

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bir natiirmort diizenlemesi (6rnegin bir vazo, birkag meyve, bir kumas pargasi veya mutfak es-

Cansiz objelerden olusturdugunuz kompozisyonunuzu isigin yonii ve siddetine gore etiit ediniz.
Amacg
Cansiz objelerden olusan kompozisyonu isigin yonu ve siddetine gore etiit etmek

Kullanilacak Arag Gereg

» segilen natlirmort diizenlemesi nesneleri (6rnegin bir vazo, birkag meyve, bir kumas par-
casl veya mutfak esyalari, kitaplar veya kisisel esyalarinizdan olusan bir diizenleme)

» ince uglu kalem (analiz gizgileri igin)
» 35x 50 cm resim kagidi

» HB, 2B, 3B resim kalemi

» cetvel

» silgi

» kalemtiras

islem Basamakilari
1. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galiginiz.
2. Sinif ortamindan veya kisisel egyalarinizdan segtiginiz nesnelerle, kompozisyon ilke
ve ogelerini dikkate alarak bir kompozisyon olusturunuz.

3. Olusturdugunuz kompozisyonu temel geometrik formlar, oran-oranti, denge-yon,
bosluk-doluluk iliskileri ve form yerlesimi agisindan analiz ederek gerekli gordiigu-
niiz dizenlemeleri yapiniz.
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. Temel formlar ve ana hatlar dogru bir sekilde olusturulduktan sonra, kompozisyonu
1s1gin yoni ve siddetine gore etiit ediniz.

6. Gereksiz cizgileri silerek temiz gizgi diizeni saglayiniz.

7. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

8. Calismalarinizi portfolyo halinde sununuz.

9. Calisma sonunda size verilecek olan 6z degerlendirme formunu doldurunuz.

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Gstiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

O3 A0
Oz degerlendirme formuna ulagmak igin karekodu okutunuz. i Erate
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz. =@ w3 ':f@
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3. Ogrenme Birimi_-

Bir nesnenin ¢ boyutlu gériinmesini saglayan en 6nemli etkenler neler olabilir?

3.4. DESEN iLKELERINE UYGUN OLARAK KARAKALEM
TEKNIGIYLE KOMPOZiSYON HACIMLENDIRME

Bir kompozisyonun tiim égeleri (form, oran-oranti, 1sik-golge, doku) bir araya geldiginde karakalem tek-
nigiyle hacimlendirme yaparak esere son dokunuslar yapilr. Karakalem tekniklerinin desen ilkeleriyle
uyumlu ve dengeli bir sekilde kullaniimasi kompozisyonun bitiinligiini ve gorsel etkisini tamamlar.
Isik kaynaginin yoniine ve siddetine gore planlanan ton degerleri, formun kitlesel varligini mekan iginde
belirginlestirirken nesnelerin zemine saglam bir sekilde oturmasini saglar.

ADIM ADIM )X )

( )
ADIM ADIM KOMPOZiSYON HACIMLENDIRME VE GOLGELENDIRME EGITIiMi

1. Ana Formlari Belirleme 4. Desen ilkelerine Dikkat Etme

Objeleri kiip, kiire, silindir gibi basit geometrik se-  Formun yapisina uygun tarama tek-

killere mdnrgeyerek ve hayali kilavuz cizgileriyle  nigi seginiz. Diiz yiizeylerde diiz giz-

oran-orantlytkurunuz.  giler, kavisli yiizeylerde ise formun
egimini takip eden kavisli gizgiler
kullaniniz.

Diiz Kavisli
ylizeyler ylizeyler

5. Biitiinliik iginde Cizim Yapma

Parca-biitiin iliskisini gozeterek ob-
jeler arasinda gorsel bir ritim ve den-
ge kurunuz. Dustik kontrastl golge-
leri arka plana, gliclti kontrastlari 6n
Ton cetveli mantigini kullanarak en koyudan en aciga ka- plana yerlestiriniz.

dar olan deger araliklarini ve kalem basincinin yarattigi

etkileri kavrayiniz.

2. Ton Farkliliklarini Uygulama

En agik

i 6. Son Rotuglar

% Golgeleri derinlestirerek

o hacmi artiriniz. Gereksiz

5 kilavuz gizgilerini silin

= L aneahd)

ve ton bitinligind
saglayiniz.
En koyu
5 Temel Bolgelerin Tanimi

3. Isik Kaynagi ve Ton Planlamasi Aydinlik Taraf

Isigin gelis yontnu belirleyin; aydinlik taraf, golgeli Isigin dogrudan vurdugu, en agik tonlarin oldugu

taraf ve en koyu alanlarda bile goriilebilen “yansi- alan.

ma hatti” bolgelerini isaretleyiniz. Golgeli Taraf

AL Is1gin ulagmadigi, formun kiitlesini belli eden koyu
DM Aydinlik taraf alan.

Yansima (Refle)
Golge iginde kalan ancak gevreden yansiyan igikla
olusan ince acik hat.
Ton Gegisi (Degrade)
Isik ve golge arasindaki yumusak, ani olmayan
gegis bolgesi.
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Hata: Ton gegislerinin ani ve keskin olmasi, formun yumusaklik ve yuvarlaklik etkisini zayiflatmasi.

Sik Yapilan Hatalar ve Diizeltme Onerileri

Diizeltme: Ton gegiglerinin yumusak ve kademeli olugturulmasi, formun hacim etkisinin korunmasina
katki saglar. Bu amagla tonlar katmanlar halinde uygulanmali ve kalem baskisi kontrollii kullaniimalidir.

Hata: Isik kaynaginin tutarsiz olmasi, farkli nesnelerde farkli 1sik yonlerinin kullaniimasi.

Diizeltme: Kompozisyonda isik-gdlge dagiliminin tutarl olabilmesi igin tek bir isik kaynagi esas
alinmali ve tiim ylizeylerde 151§in yoni bu kaynaga gore belirlenmelidir.

Hata: Diisen golgelerin yanlis gizilmesi veya nesnelerle iligkisinin dogru kurulamamasi.

Diizeltme: Diisen golgelerin sekli ve yogunlugu, nesnenin formu ile 1sik kaynaginin yoniine uy-
gun olmalidir. Bu durum nesnelerin zemine oturma etkisini gli¢lendirerek mekansal alginin daha
dogru kurulmasini saglar.

Sert ve ani ton gegisleri Yetersiz tonlama Yumusak ve kademeli
(hacim etkisi zayif) ton gegisleri

il

Tutarsiz 11k yoni Tutarsiz 1sik yoni Tutarl 11k yoni
(golge ve isiklar uyumsuz)  (diisen golge uyumsuz) ve uyumlu golgeler

Yiizey tonlari birbirine Isik yoniine aykiri Isik yoniine uygun ton-
yakin, form zayif tonlamalar lama ve giigli form

4 T W, g e
Hatali tonlama ve Isik yonii ve golge Dogru tonlama, tutarli 1tk
tutarsiz tonlama hatalari yoni ve uyumlu golgeler
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V= 4.UYGULAMA

KONU: CANSIZ OBJELERI HACIMLENDIRME
Siire: 4 ders saati
Gorev

Bir natiirmort diizenlemesi (6rnegin bir vazo, birkag meyve, bir kumas pargasi veya mutfak esya-
lan, kitaplar veya kisisel esyalarinizdan olusan bir diizenleme) olusturunuz ve karakalem tekni-
giyle kompozisyonu hacimlendiriniz.

Amag
Cansiz objeleri hacimlendirmek

Kullanilacak Arac¢ Gereg

»

»

»

»

»

Islem Basamakilari

secilen natlirmort diizenlemesi nesneleri (6rnedin bir vazo, birkag meyve, bir kumas par-
casl veya mutfak esyalari, kitaplar veya kisisel esyalarinizdan olusan bir diizenleme)

ince uclu kalem (analiz gizgileri igin)
35x50 cm resim kagidi

HB, 2B, 3B resim kalemi

cetvel, silgi ve kalemtiras

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas galiginiz.

2. Sinif ortamindan veya kisisel esyalarinizdan segtiginiz nesnelerle, kompozisyon ilke
ve Ogelerine uygun bir diizenleme olusturunuz.

3. Temel formlar ve ana hatlar dogru sekilde belirleyerek kompozisyonun eskizini gi-
ziniz.

4. Nesnelere 6zgi ayrintilari ekleyiniz.

5. Isik ve golge alanlarini belirleyerek kompozisyonu karakalem teknigiyle hacimlendi-
riniz.

6. Tonlama ve hacimlendirme islemlerinde acik tonlardan koyu tonlara ilerleyiniz ve
tarama tekniklerinden yararlanarak gegislerin yumusak olmasina 6zen gosteriniz.

7. Diisen golgeleri 1sik kaynaginin yoniine uygun bigimde gizerek nesnelerin formunu
belirginlestiriniz.

8. Gereksiz cizgileri silerek gizimi temizleyiniz ve atolyeyi diizenleyip malzemeleri yer-
lerine kaldiriniz.

. Calismanizi portfolyo halinde sununuz ve 6z degerlendirme formunu doldurunuz.

O

Gozlem formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Ustiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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OKU-YORUM

s -
—qF
Asagidaki metni okuyarak sorulari metne gore yorumlayiniz.

Natiirmortun Sanat Tarihindeki Yeri ve Geligimi

Natiirmort, cansiz nesnelerin kurgulanarak resmedildigi bir sanat tiriidiir. Sanat tarihinde na-
tirmortlar, sadece nesnelerin estetik bir diizenlemesi olmaktan 6te, sembolik anlamlar tasiyan,
donemin kiiltiirel, sosyal ve felsefi degerlerini yansitan énemli bir ifade bigimi olmustur. Antik
Roma fresklerinde ve mozaiklerinde meyve sepetleri veya av sahneleri gibi erken natiirmort 6ge-
lerine rastlansa da, badimsiz bir sanat tiirli olarak natiirmortun asil yiikselisi 16. ve 17. ylizyil
Avrupa sanatinda, 6zellikle Hollanda ve Flaman resminde gergeklesmistir.

Bu altin ¢gagda natiirmortlar genellikle zenginlik, bolluk, diinyevi zevklerin gegciciligi (vanitas) ya
da dini temalar sembolize ederdi. Ornegin kompozisyonlarda yer alan giirimeye yiiz tutmus
meyveler veya sonmis mumlar, hayatin kisaligini ve 6limin kaginilmazligini hatirlatan birer
simgeydi. Jan Brueghel the Elder (Yan Brogil di Eldir), Willem Kalf (Vilem Kalf ) ve Rachel Ruysch
(Reycil Roys) gibi Hollandali ve Flaman ustalar; isik-gélge oyunlari, detayl doku betimlemeleri ve
usta isi diizenlemelerle bu tiire blyiik bir derinlik kazandirmislardir.

18. ylizyilla gelindiginde Fransiz ressam Jean-Baptiste-Siméon Chardin (Jan Baptist Simeon
Sarden), natiirmortu sembolik yiiklerinden siyirarak giinliik nesnelerin kendi saf giizelligine ve
plastik degerlerine odaklanmis, tiire yeni bir sayginlik kazandirmistir. 19. yiizyilda ise natiirmort,
akademik sanat egitiminin temel taslarindan biri haline gelmistir. Sanat 6grencileri, cansiz mo-
dellerden gizimler yaparak oran-oranti, perspektif, 1sik-golge ve kompozisyon gibi temel desen
ilkelerini bu tur tizerinden 6grenmislerdir.

19. ylizyilin sonlarinda Paul Cézanne (Pol Sezan) gibi post-empresyonist (post empresyonist)
sanatgilar ise natlirmortu, nesnelerin geometrik yapilarini ve renk iliskilerini kesfetmek igin ade-
ta bir laboratuvar gibi kullanmislardir. Bu yaklagim, modern sanatin gelisimine kirilma noktasi
yaratacak katkilar saglamistir. Cézanne, dogadaki nesneleri temel geometrik formlara (kiire,
koni, silindir) indirgeyerek ve formlari farkli bakis agilarindan ayni anda tuvale aktararak, Kiibizm
gibi 20. yiizyll modern sanat akimlarina zemin hazirlamistir.

20. ylzyilda Kiibizm, Fovizm ve Soyut Sanat gibi akimlarin ortaya gikmasiyla birlikte natiirmort
anlayisi da degisime ugramistir. Sanatcilar artik nesneleri oldugu gibi betimlemek yerine onlarn
farkli agilardan yorumlamis, bigimlerini pargalamis veya renk ve kompozisyon iligkilerini 6n pla-
na ¢ikarmiglardir. Bdylece natiirmort, yalnizca nesnelerin goriiniigiinii yansitan bir tiir olmaktan
cikarak sanatginin diistincelerini, duygularini ve yaratici yaklagimini ifade ettigi onemli bir ¢alis-
ma alanina doniismustdr.

Glinimiizde natirmort calismalari resim sanatinin yani sira fotografcilik, grafik tasarim, reklam-
cilik ve dijital sanat alanlarinda da kullaniimaktadir. Natiirmort; gézlem becerisini gelistirmesi,
1sik-golge iliskilerini 6gretmesi, form ve kompozisyon bilgisini gliclendirmesi nedeniyle sanat
egitiminde dnemini korumaya devam etmektedir. Bu nedenle gegmisten glinimiize sanat egiti-
minin temel uygulamalarindan biri olarak kabul edilmektedir.

>
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3. Ogrenme Birimi_—~— U

> 2.. OKU-YORUM

— 3

Sorular

1. Yukaridaki natiirmort gorselini inceleyiniz. Bu eser, natlirmortun sanat tarihindeki gelisim si-
recinin hangi 6zelliklerini yansitmaktadir? Aciklayiniz.

2. Paul Cézanne vb. sanatgilar natiirmortu nasil bir amagla kullanmislardir? Bu yaklagimin mo-
dern sanatin gelisimine katkilari neler olmustur? Metinden edindiginiz bilgilerle kendi ¢gikarim-
larinizi birlegtirerek acgiklayiniz.
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Cansiz Modelden (izimfer

CIKIS KARTI

Bu birimde 6grendiklerinizi gdzden gegirerek asagidaki sorulari yanitlayiniz.

1. Cansiz model ve natiirmort kavramina dair baslangigtaki diisiincelerimden fark-
Il olarak yeni ne 6grendim?

2. Kompozisyon kurgularken denge ve odak noktasi olusturmanin 6nemini nasil
fark ettim?

3. Nesneleri geometrik formlara indirgeyerek ¢izmenin oran-oranti kurmaya katki-
sini nasil kavradim?

4. Karakalemle hacimlendirme yaparken (isik, golge, doku) hangi asama bende
daha ¢ok merak veya heyecan uyandirdi?

5. Eskizden final trline kadar siiren bu agsamali ¢calisma disiplini, genel desen bece-
rime ve 6z glivenime dair bana ne hissettirdi?




3. Ogrenme Birimi_ -t

—@ OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru oldugunu diisiindiigiiniiz cevabi igaretleyiniz.

1. Birden fazla nesneyi, boslugu, ¢izgiyi ve tonu belirli ilkeler dogrultusunda estetik bir diizen
ve uyum iginde bir araya getirerek tek bir biitiin olusturmaya ne ad verilir?
A) Eskiz
B) Hacimlendirme
C) Kompozisyon
D) Kontur
E) Perspektif

2. Bir kompozisyonda izleyicinin dikkatini ¢ceken, diger ogelerden boyut, konum veya ton far-
kiyla ayrilan ve "odak noktasi” olarak da adlandirilan ilke asagidakilerden hangisidir?
A) Birlik
B) Denge
C) Hareket
D) Vurgu
E) Ritim

3. Nesneleri ¢cizmeye baglamadan once onlari kiip, kiire, silindir vb. temel geometrik formla-
ra indirgeyerek analiz etmenin (geometrik ¢6ziimleme) temel amaci nedir?
A) Nesneleri renklendirmek
B) Yiizey dokusunu belirlemek
C) Cizimin oran-orantisini ve yapisal saglamligini kurmak
D) Isigin siddetini 6lgmek
E) Sanatginin Gslubunu yansitmak

4. Karakalem hacimlendirme siirecinde, nesnenin zemine oturdugu hissini veren ve nesne-
nin formuyla 11k kaynaginin yoniine bagli olarak zeminde olugan koyu alana ne denir?
A) Diisen golge
B) Tam golge
C) Vurgu
D) Yansiyan isik
E) Yari golge




Cansiz Modelden (izimfer i\
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—@ OLCME VE DEGERLENDIRME

B) Asagidaki senaryoyu okuyunuz ve verilen sorulari perspektif bilgilerinizi kullanarak cevaplayiniz.

Bir ic mimarlik ofisinde stajyer tasarimci olarak galisiyorsunuz. Misteriniz igin bir yemek ma-
sasl diizenlemesi (nattirmort) hazirlamaniz ve bunun karakalem eskizini sunmaniz isteniyor.
Masanin lizerinde bir sirahi, iki elma ve bir mutfak pecetesi bulunacaktir.

1. Bu kompozisyonu kurgularken izleyicinin dikkatini siirahiye gekmek igin hangi vurgu yonte-
mini kullanirsiniz? Nedenini agiklayiniz.

2. Nesnelerin masanin iizerinde havada asili gibi durmamasi, zemine saglam bir sekilde otur-
masi i¢in hangi hacimlendirme 6gesine (gélge tiiriine) dikkat etmelisiniz?




4. OGRENME BIRIiMI
TORS




@ KONULAR

4.1. TORSUN OLCULU TASLAK CiZiMi

4.2. TORSUN GEOMETRIK FORMLARLA ESKiZ CiziMi
4.3. TORSUN DETAYLI CiZiMi

4.4. TORSU HACIMLENDIRME

ANAHTAR KAVRAMLAR

m)

» anatomi
» bust

» heykel
» kanon

X

konstriiksiyon

¥

tors (torso)

Bu 6grenme biriminde sizden
» torsun Olclli taslaginin nasil yapilacagini agiklamaniz
» torsun geometrik formlarla eskizini gizmeniz
» eskizi gizilen torsu hacimlendirmeniz

beklenmektedir.




4. Odrenme Birimi

GIRIS KARTI

Asagidaki sorulari, tors ¢izimi hakkindaki bildiklerinize gore cevaplayiniz.

1. Torsun edimi ve donusd, figlirin hareketini anlamamiza nasil yardimeci olur?

2. Hareketli bir insan gévdesini basit geometrik formlara indirgemek ¢izim stireci-
ni nasil etkiler?

5. Sizcesi§in plirlizsiiz bir silindir Gizerindeki yansimasiyla kas ve kemik ¢ikintilari-
nin bulundugu hareketli bir gévde yiizeyindeki yansimasi arasinda ne gibi farklar
olabilir?
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Bir insan figlirlini tam ve dogru sekilde gizebilmek igin nelere dikkat etmek
gerekir?

4.1. TORSUN OLGULU TASLAK Cizimi

Desen egitiminde tors ¢izimi, sanatgilarin en ¢ok lizerinde durdugu konulardan birisidir. Glinki tors, in-
san viicudunun ana kiitlesini olusturan govde bolimiidir. Bu biyiik parga, dogru oranlar ve yapisal hat-
larla gizildiginde figlirin genel durusunu ve hareketini dogru bir sekilde yansitir.

4.1.1. Tors

Tors (torso), insan viicudunda bas, kol ve bacaklari igermeyen, gévdeyi temsil eden ana kiitledir. Desen
egitiminde tors ¢izimi, figlriin genel durusu, hareketi ve anatomik yapisini dogru bir sekilde yansitmak
icin en kritik caligma konularindan biri olarak kabul edilir. Gévdeyi olusturan kaburga kafesi, karin bélge-
si, legen kemigi vb. ana kditlelerin birbiriyle olan oranlarini kavramak, figiiriin kagit izerinde saglam bir
yapiya (konstriiksiyon) sahip olmasini saglar (Gorsel 4.1 ve 4.2).

Gorsel 4.1: Erkek tors Gorsel 4.2: Kadin tors

Sanat tarihinde tors, kanon adi verilen ideal oran kurallar gergevesinde estetik ve anatomik mikem-
melligin sembolii olarak islenmistir. Albrecht Diirer, Leonardo da Vinci, Michelangelo (Mikelancelo) gibi
ustalar, insan anatomisini derinlemesine inceleyerek torsu dramatik bir ifade ve gicli bir hacim dili
olarak kullanmiglardir. Modern sanatta ise Auguste Rodin (Oglist Roden), Henry Moore (Henri Mur) gibi
sanatgilar, torsu bazen pargalanmig ya da soyutlanmig insan ruhunun i¢sel ¢atismalarini ifade etmek
icin kullanmislardir.

Teknik agidan tors ¢izimi; 6nce formun basit geometrik sekillere (prizma, silindir, kiire) indirgenmesi,
ardindan ytizey kiriklari, gévde kivrimlari ve kas detaylarinin eklenmesiyle ilerleyen agsamali bir siregtir.
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4. Ogrenme Birimi ¥ (A

Son asamada ise Is1k-golge ve ton katmanlama teknikleriyle yapilan hacimlendirme, torsa {i¢ boyutlu bir
derinlik ve gergekgilik kazandirir. Bu egitim stireci, sanatgi adaylarinin hem gorme bigimlerini gelistirir
hem de karmasik figiir gizimleri i¢in saglam bir temel olusturur.

4.1.2. Tors Ciziminde Olgii

Tors giziminde 6l¢i, insan vicudunun Ust boliimiind dogru oranlarla gizebilmek igin yapilan gozlemsel
Olgme ve karsilastirma islemidir. Cizim yapilirken omuz, g6gis, bel vb. bolimlerin birbirleriyle olan oran-
larinin dogru kurulmasi gerekir. Bu nedenle 6lgii almak tim desen gizimlerinde oldugu gibi tors gizimin-

de de en 6nemli asamalardan birisidir (Gorsel 4.3).

Onden gériiniig-kanon analizi

Yandan goriiniis-kanon analizi

0 L [
mL:Z, gt b Kpriiciik
genisligl \ (ist omuz hattr)
' 1/4 1/4
Gogus Gogus ug
genisligi 1 1 * noktasl
{
1/4 1/4  Kaburga
| bitimi
Be
genigligi ( .ingg In(gl?ta)
1/4 /4 [ \
Leen E X7 / _ Legen ist
genisligi M, " hatt
. \
On gériiniis oran analizi Yandan goériiniig oran analizi
Omuz genisligi : Goguls genisligi = 1:0,85 Gogus derinligi : Bel derinligi = 1:0,80
Gogus genisligi : Bel genisligi - = 1:0,75 Bel derinligi : Legen derinligi = 1:1,20
Bel genisligi : Legen genisligi = 1:1,15 Toplam yiikseklik = 4 esit birim
Toplam yikseklik =4 esit birim
Tors béliimlerinin oransal dagilimi Olgii oran semasi
= = /= Omuzhatt
- Vol T
| Kaburga kafesi { ) -
= 2 birim - —I— Gogus hatti
4 esit birim ‘\ /
Karin bolgesi |
= 1.5 birim , —‘Ri Bel hatt
- = Legen hatti
~ Legen bolgesi i - 95 y
=1 birim
Dogru Oran
Geniglik Oran Kargilagtirmalari Saglam Yapi
5 A
r‘é ¥ 4 A & 3 L = A hid ." b /
4T 1 Stdt G i
[ S ../’) A / %—_’ - _‘.!4 \ Jj e A
II\ W\_, / |} | { | 1 r . + .. o J
- L ¥ i o
\ A | N N . \

\I/'

1.Kalemidirse- 2. Olgmekiste- 3. Kalemiisaret Omuz:Go&gls GOgus:Bel Bel:Legen Dogru dlgli ve oran-
gini bikmeden digin iki nokta parmadinla sa- ~1:085 ~1:075 =1:115 lartorsundengeli,
modelle gz ara-  arasina kalemi bitleyip oIyl o o o estetik ve anatomik
sinda tutunuz. hizalayiniz. kagida aktariniz. olarak inandirici

gorlinmesini saglar.

Gorsel 4.3: Omuz ve gogus olglstine gére kanon analizini gosteren tors gorseli

L,
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Gizime baslanmadan once tors dikkatlice incelenir. Viicudun en biyiik pargasi olan gdvdenin pargalari
birbirleriyle karsilastirilir. Ornedin omuz genisliginin gégiis kafesi genisligine orani veya gogiisle bel ara-
sindaki mesafe gozle analiz edilir (Gorsel 4.4).

Onden gériiniig-analiz Yandan goriiniig-analiz Hafif doniik (3/4) goriiniis-analiz
T --- Omuz hatti Omuz hatt Omuz hatti
1/3
} Gogiis hattr -\ b Gogis hatt "~ Gogis hatt
1/3 Kaburga Kaburga Kaburga
bitimi bitimi bitimi
+ Belhatt - 7 T | Belhatt - Belhatti
13 '
+ Legen hatti Legen hatti - Legen hatti
Yiikseklik orani Yandan derinlik orani Aks gizgisi
omuz-legen = 3 esit bolim gogis cikisi > bel » legen bas-g6glis-gobek-legen hizasinda
Basit gizgisel yapi analizi
1. Dikey aks 2. Yatay hatlar 3. Oran boliinmesi
A
+
_;.
|
. !
Bas, gogls ucu, gébek ve Omuz, gogus, kaburga bitimi, Omuz hattindan legen hattina
legen ortasindan gegen ana bel ve legen hatlari yatay kadar olan mesafe Ug esit
dikey eksen. olarak belirlenir. bélime ayrilir.
4. Genislik karsilastirmasi 5. Hafif egim ve doniig

L

Omuz genisligi > gogiis ge- Aks cizgisi durusa gore saga,
nigligi > bel genisligi > legen sola veya one, arkaya egile-
genisligi seklinde daralir. bilir. Hareket bu aks lizerinde
izlenir.

Tors giziminde dogru 6l¢ii ve oranti, figiirin dogal ve dengeli gériinmesini saglar. Cizime baslanmadan 6nce bu analiz-
leri yapmak, hatasiz bir konstriiksiyon i¢in temel olusturur.

Gorsel 4.4: Torsun cizgilerle analizi gorsel yatay dikey aks ¢izgisi
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4. Ogrenme Birimi
Kalemle Ol¢ii Alma: Gizer kolunu dirsegini biikkmeden uzatarak kalemi modelle kendi g6zii arasinda tu-
tar ve kalemin ucunu referans noktalarina hizalayarak dl¢ii alir (Gérsel 4.5). Ornegin yatay omuz genisli-
ginin dikey aksta torsun bitimine kadar kag birim oldugu tespit edilir. Daha sonra bu élgiler kagrt Gizerine
oranlanarak aktarilir (Gorsel 4.6).

Tors Ciziminde Kalemle Olgii Aima

Gizer, kolunu dirsegini blikmeden uzatarak kalemi modelle g6zii arasinda tutar ve kalemin ucunu referans nok-
talarina hizalayarak ¢lg alir.

1. Olgii Alma Adimlari

1. Yatay ol¢ii alma (Omuz genisligi)

Kalemin ucunu sol omuz ucuna (A) hizalayin. Diger ucu sag
omuz ucuna (B) hizalayiniz. Aradaki mesafeyi birim olarak
aliniz.

2. Dikey 6l¢ii alma (Toplam yiikseklik)

Kalemin tist ucunu omuz hattina (A), alt ucunu torsun bitim nok-
tasina (G) hizalayiniz. Bu mesafeyi bir birim olarak kullaniniz.

A,.{_Ll

=
D e T e L
i A

?

Gorsel 4.5: Kalemle tors olglisti alma 1
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3. Orta noktalari belirleme 4. Daha kiigiik ol¢iiler

Dikey olgiyt aldiginiz birimi kullanarak, gogis (C), kaburga ~ Gogis genisligi (C), bel genisligi (E) gibi diger yatay olgleri
bitimi (D), bel (E) ve legen st hatti (F) noktalarinin yerlerini de ayni yontemle alarak oranlari tespit ediniz.
gozle bolerek belirleyiniz.

2. Olgiilerin Kagida Aktarimi

—— B A Omuz ug noktasi (sol) I
r

»

------ C Gogls ug noktasi I
»

----- o eto oo e omab s ee oo € Kaburga bitimi !
\ : i 1 »

. [
DXL -----‘-—--*———-‘-—-—h —======= D Bel hatti (en ince nokta) |

 fpp—— - s P E Legen Ust hatti

e i b e F Torsun bitim noktasi Aldiginiz 8lcii birimini kagitta ayni

oranda kullanarak noktalar yerlesti-
riniz. Yatay olgilerle formu kurarak
torsun temel iskeletini olusturunuz.

ONEMLI

Kalem her zaman dik veya yatay tutulmalidir. Kolunuz sabit, goziiniiz ka- |
lem ucunda olmalidir. Olciileri karsilastirarak (kag birim?) almak dogru & e
oran igin kritiktir. |

|

1BIRIM | 1BIRIM |

Gorsel 4.6: Kalemle tors 6lglisi alma 2
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4. Ogrenme Birimi ¥

KONU: TORSUN OLGULU TASLAK GiziMi

Siire: 4 ders saati

Gorev

Sinifta bulunan tors modelini veya gorselini referans alarak kalemle 6lgli alma ve yatay-dikey

hizalama yontemlerini kullaniniz. Torsun genel aks gizgisini, omuz hattini ve ana kiitlelerini kagi-
diniza kompozisyon kurallarina gore yerlestiriniz.

Amacg
Torsu kompozisyon kurallarina uygun bigimde kagit ylizeyine yerlestirebilme becerisi kazan-
dirmak
Kullanilacak Arag¢ Gereg
» tors / tors gorseli
» resim kagidi 35 x 50 cm
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel
» silgi
» kalemtiras
islem Basamaklari
1. is sagligi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas calisiniz.
2. Uygulama g¢alismasi igin kullanilacak arag gereci temin ediniz.

3. Malzeme se¢imi ve ¢alisma sirecinde kagit ve malzeme kullaniminda kaynaklari
verimli kullaniniz.

. Resim kagidi Gizerine torsun genel aks ¢izgisi ve omuz hattini belirleyiniz.
. Kaburga kafesi ve karin bolgesi kiitlelerini basit geometrik formlar olarak yerlestiriniz.
. Yatay-dikey hizalama yontemlerini kullanarak dogru oranlari yakalamaya galisiniz.

. Detaylara girmeden, torsun genel formunu ve dengesini yansitan bir taslak olustu-
runuz.

. Tamamlanan galigmanizi portfolyonuza ekleyiniz.
9. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

N o g b~

Derecelendirme 6lgegine ulagsmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun {stiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




Bir torsu gizerken geometrik formlardan yararlanmak gizim sirecini nasil etkiler?

4.2. TORSUN GEOMETRIK FORMLARLA ESKiZz Gizimi

Torsun Ol¢ill taslagi olusturulduktan sonra figlriin daha detayl ve hacimli bir sekilde ifade edilmesi
icin geometrik formlarla eskiz ¢izimi yapilir. Bu asamada, torsun kas kiitleleri ve anatomik yapilari, basit
geometrik formlara benzetilerek ¢izime aktarilr.

ADIM ADIM )Ny Iy

ADIM ADIM TORS GizZiMi
1. Olgiilii 2. Geometrik form 3. Form iligkileri 4. Anatomik yapiya 5. Detayl eskiz
fasiak yerestime Formlar arasinda gg5 Kas gruplari,
Temel Olgiler Tors ana kitleleri baglantilar kuru- Kas kiitleleri ve ylizey yiizey kiriklari ve
ve aks gizgile- basit geometrik lur, yon ve egim formlari geometrik yapi hacim detaylari
ri belirlenir. formlarla belirlenir. analizi yapilir. tzerinden sekillendirilir. eklenir.

Kas kiitleleri ve geometrik benzetimler

= T‘“ /%xx-—L\\ f'/— v.i}(\_h\
2 \J/ |

Pektoralis  Deltoid kaslari Rektus abdomi- Oblik kaslar (egik

kaslar (iggen (kiire formu) nis (dikdortgen  prizma formu)
prizma formu) prizma formu)

Geometrik form kargilagtirmalari

Ana kiitleler Karin bolge-

[ > si (prizma) Karmasik yapilar basit formlara indirgemek, dogru
oran ve perspektifi yakalamayi kolaylastirir. Her for-
Legen mun yond, edimi ve birbirleriyle olan iligkisi surekli
—> kemigi (egik gozlemlenmelidir.
} prizma) Geometrik formlar gergegi bire bir yansitmaz, sadece
Kaburga yaplyl anlamaya ve dogru gizime ulasmaya yardimci

» kafesi (oval olur.
prizma)

\_ -/
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4. Ojrenme Birimi N\
Bu yontem, figiiriin i¢ boyutlu yapisini anlamayi ve dogru bir konstriiksiyon (iskelet yapi) olusturmayi
saglar.

Konstriiksiyon, bir nesnenin ya da yapinin temel iskeletini ve yapisal diizenini olusturma siirecidir. Cizim-
de konstriiksiyon; bir objeyi dogru oran, ol¢ii ve perspektifle gizebilmek igin 6nce basit geometrik sekil-
lerle (kiip, silindir, kiire vb.) kurarak ¢izme yontemini ifade eder. Bu yontem sayesinde nesnenin hacmi,
orani ve yapisi daha dogru sekilde olusturulur ve detay ¢izimine gegmek kolaylasir.

Tors gizmek neden 6nemli?

Karmasik anatomik yapilari veya cansiz figlrleri gizerken figiriin / objenin genel formunu
ve hacmini daha kolay kavramak i¢in geometrik formlardan faydalanmaliyiz. Bu yaklagim,
ozellikle baslangi¢ seviyesindeki 6grenciler igin figiir / obje ¢izimini daha kolay ve anlasilir
hale getirir.

Mezuniyet sonrasi 6zgin tasarimlar iretmek Uzerine kurulu birgok ¢caligma alanini kapsayan
bir sektor sizi bekliyor olacak. Resim, heykel, seramik, baski resim, duvar resmi, mozaik re-
sim, vitray cagdas sanat uygulamalari, yapay zeka ile tasarim, i¢ boyutlu yazici ve tarayici
tasarimlari, logo ve kurumsal kimlik tasarimlari, afis ve reklam tasarimlari, ambalaj tasa-
rimlari, illistrasyon gizimleri, dijital grafik tasarimlari, web ve arayiiz tasarimlari, animasyon,
hareketli grafik galismalari vb. oldukga genis sanatsal iretim alaninda tasarim uzmani ola-
rak yer alacaksiniz. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde, temeli saglam desenler gizmek,
hayal ettiginiz kurgular iki boyutlu ylizeye aktarma konusunda sizin her zaman en 6nemli
yardimciniz olacaktir.

4.2.1. Torsun Geometrik Yapisi

Torsun geometrik yapisini analiz etmek, insan viicudunun en buiyik kiitlesi olan gévdenin karmasik ana-
tomik detaylarini daha basit ve anlasilir formlara indirgemekle mimkiindiir. Bu siiregte gévdeyi olusturan
ana kditleler olan boyun, omuz, gogiis kafesi, karin bolgesi ve legen kemigi; kiip, silindir, kiire gibi temel
geometrik sekillere benzetilerek gizilmelidir. Bu tiir bir basitlestirme yontemi, figlirin kagit tizerindeki Gi¢
boyutlu hacmini dogru kavramaya yardimci olurken ayni zamanda oran-oranti ve perspektif kurallarinin
figlir Gzerine hatasiz bir sekilde uygulanmasina da imkan tanir.

Uygulama asamasinda, 6rnegdin kaburga kafesi kiitlesi genellikle oval veya hafif¢e yassilagmis bir silin-
dir olarak ele alinirken legen kemigi yapisi itibariyla daha prizmatik bir blok seklinde diisiiniliir. Bu geo-
metrik bloklar, figliriin durus agisina (aksina) ve hareketine gore lg boyutlu olarak kagida yerlestirilerek
saglam bir konstriiksiyon baska bir deyisle yapisal iskelet olusturulur. Bu temel geometrik yapi dogru bir
sekilde insa edildiginde lizerine eklenecek olan ytizey kiriklari, kas detaylari ve govde kivrimlari gok daha
dengeli ve inandirici bir gériniim kazanir.

Tors giziminde geometrik analiz, karmasik anatomik yapinin daha kolay anlasilmasini saglar. insan vii-
cudundaki kas ve kemik yapilari ilk bakista oldukga ayrintili gériinse de temel geometrik formlara indir-
generek incelendiginde formun yoni, hacmi ve oranlari daha net algilanabilir. Bu yontem, gizim sirasinda
olusabilecek oranti ve perspektif hatalarini azaltirken figrin t¢ boyutlu yapisinin daha dogru ifade edil-
mesine yardimci olur. Geometrik analiz sayesinde detaylara gegmeden 6nce saglam bir yapisal temel
olusturulur.
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f TORSUN GEOMETRIK YAPISI
Torsda kas kditlelerinin basit geometrik form (kiip, silindir, kiire vb.) olarak gizilmesi

Temel Prensip

Torsun ana kiitleleri basit geometrik formlara indirgene-

rek gizilir. Bu yontem; formu anlamayi, orantiyr kurmayi o o
ve hacmi dogru ifade etmeyi kolaylastirir.

Analiz Yontemi
Torsu olusturan kiitleler; oval, prizma veya silindir
bloklara benzetilerek analiz edilir.

Kip (prizma)

1. Genel aks ve hareket 2. Basit hacim bloklari 3. Geometrik form analizi
Boyun (silindir)

Omuz (kiire)

Gogus kafesi
(oval silindir)

Karin bélgesi (silindir)
Legen kemigi (prizma)

Kalga (kiire)

Bacak (silindir)

4. Form iligkileri ve yapisal hatlar 5. Kas kiitlelerinin yerlesimi 6. Detayli tors gizimi

Gogus kafesi Karlr).bol'ge3| Legep kemigi Omuz (kiire) Kalg:a. ve l?acak
(silindir) (prizma) (silindir)

Kaburga kafesi dnden Karin bolgesi listten Legen kemigi on- Omuz eklemleri Kalca ve bacaklar
genis, yandan yassi- alta dogru hafif den genis, yandan kire formunda silindir formundadir,
lasmis yuvarlak bir daralan bir silindir daralan egik bir olup kolun hareket hareketle birlikte egim
silindir gibidir. formundadir. prizma seklindedir. acikhgini saglar. ve yon degistirir.
\- o/
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4. Ogrenme Birimi ¥ I\

4.2.2. Tors Cizerken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Oran-Oranti: Torsonun farkl boliimleri arasindaki biyiiklik ve mesafe iliskilerini dogru kurmak, figi-
riin gergekei ve dengeli gériinmesini saglar. Omuz genisligi, gogis kafesi, bel ve kalga arasindaki oran-
lar dikkatle incelenmeli; her boliim birbiriyle uyumlu olacak sekilde gizilmelidir. Oran-oranti kurallarina
dikkat edilmesi, insan anatomisinin dogru algilanmasina yardimci olur ve gizimin inandiricih@ini artirir.
Omuz basi birimiyle veya segilen referans 6l¢l birimiyle oran kurma yontemi bu agsamada da kullanila-
bilir (Gorsel 4.7).

A:;,_I' E\
-4 —'—‘{.. - "".__._. T _?:‘\‘n_
1BiRIM 1BIRIM
1BIRIM 1BIRIM
1BIRIM 1BIRIM
1BiRIM 1BIRIM
1BIRIM 1BIRIM

Gorsel 4.7: Birim 0Olglisi gosteren tors ¢izimi

Perspektif: Torsun durus agisina gore perspektif kurallarini dogru uygulamak figiire ti¢ boyutluluk ve
derinlik kazandirir.

Denge: Torsun agirlik merkezi ve dengesini dogru bir sekilde yansitmak figlirin dogal ve inandirici go-
riinmesini saglar.

Hareket: Torsun durusu veya hareketindeki dinamizmi, ana aks gizgisi ve kiitlelerin yerlesimiyle ifade
etmek onemlidir.

Basitlestirme: Karmagsik anatomik detaylara hemen girmek yerine 6nce figlirii basit geometrik formlara
indirgeyerek genel yapiyi kavramak ¢izimi kolaylastirir.
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Secilen Aciya Gore Ana Kiitlelerle Temel Tors Eskizi Cizimi: Torsun durus agisina gore bu geometrik
bloklar perspektif kurallarina uygun olarak yerlestirilir. Temel eskiz, figiiriin iskeletini olugturan hafif ve
seffaf cizgilerle yapilan bir 6n gizimdir. Bu asamada detaylara girilmez sadece ana kdtlelerin yerlegimi
ve birbirleriyle olan iliskileri belirlenir (Gorsel 4.8).

1. Onden gériiniis 2. 3/4 Goriiniis 3. Yandan 4. 3/4 Arka 5. Arkadan 6. Alttan
(sag) goriiniis (sag) goriiniis (sag) goriiniis goriiniis

\ (\

p— 4‘ - =
1 s |I \:.“
" - % Ay

J

Gorsel 4.8: Basit tors eskizi

Omuz Hatti ve Govde Eksenini Referans Alarak Tors Cizimi: Belirlenen omuz hatti ve gévde ekseni, ge-
ometrik bloklarin dogru oranlarda ve dengede yerlestirilmesi igin referans noktalari olarak kullanilir. Bu
sayede, torsun genel durusu ve anatomik yapisi dogru bir sekilde aktarilir.

4.2.3. Farkh Bakis Acilarindan Tors Cizimi

Torsu farkl bakis agilarindan gizmek (Gorsel 4.9), figiriin Gi¢ boyutlu yapisi ve mekandaki yerlesiminin
daha iyi anlasilmasini saglar. Ozellikle omuz hatti ve gévde ekseninin ydnlenmesi, torsun durus acisina
gore degisir. Oval veya kemer ylizeylerinin donikliik etkisi, figiiriin hareket ve derinlidini yansitir.

A

Gorsel 4.9: Farkli acilardan basit tors ¢izimi
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4. Ogrenme Birimi ¥

KONU: TORSUN GEOMETRIK FORMLARLA ESKIiZ Gizimi
Siire: 4 ders saati
Gorev
Tors modelini dikkatle inceleyerek ana kditleleri kiip, silindir, kiire vb. basit geometrik formlara
indirgeyiniz. Omuz hatti ve govde eksenini referans alarak oval ve kivrimli yilizeylerin etkisini yan-
sitan saglam bir iskelet yapi eskizi olusturunuz.
Amacg
Torsun geometrik yapisini farkl bakis agilarindan inceleyerek aks, 6l¢li ve oran-oranti kurallari-
na uygun bigimde gizme becerisi kazandirmak
Kullanilacak Arag¢ Gereg
» tors / tors gorseli
» resim kagidi
» HB, 2B, 3B resim kalemi
» cetvel
» silgi
» kalemtiras
Islem Basamaklari
1. is sagligi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas calisiniz.
2. Uygulama galismasi igin kullanilacak arag gereci temin ediniz.

3. Malzeme secimi ve galisma sirecinde kagit ve malzeme kullaniminda kaynaklari
verimli kullaniniz.

4. Resim kéagidi lizerine torsun konstriiksiyon eskizini dogru bir sekilde gizebilmek igin
once torsu dikkatlice inceleyiniz.

5. Torsun ana kitlelerini basit geometrik formlara indirgeyiniz.

6. Omuz hatti ve govde eksenini referans alarak dogru oranlari olusturunuz.

7. Oval ve kivrimli yiizeylerinin doniklik etkisini dogru ¢izgi yonleriyle ifade ediniz.
8

. Cizim genel olarak saglam bir konstriiksiyon temelinde mi? Kontrol ediniz varsa ha-
talar dizeltiniz.

9. Gereksiz cizgileri silerek temiz ¢izgi diizeni saglayiniz.
10. Tamamlanan ¢aligmanizi portfolyonuza ekleyiniz.
11. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

Derecelendirme 6lgegine ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun {stiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulagmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




Bir formun sadece dis hatlarini gizmekle i¢ yapisini da yansitmak arasinda
nasil bir fark vardir?

4.3. TORSUN DETAYLI Gizimi

Torsun geometrik formlarla olusturulan eskizi gizilerek temel yapisi ve oranlari belirlenir. Daha sonra
detayl gizime gegilir. Bu asamada, torsun yizey kiriklari, gévde kivrimlari, anatomik referans noktalari,
kontur igindeki ritmik i¢ gizgi yerlesimi gibi detaylar etiit edilerek torsa derinlik ve (i¢ boyutlu ifade ka-
zandirilir.

Yiizey Kiriklari, Govde Kivrimlari ve Anatomik Referans Noktalari: Anatomik yapi; boyun, omuz hatt,
gogus kafesi ekseni, karin ve kalga olarak siralanir. Torsun yiizeyinde, kaslarin ve kemiklerin olusturdugu
belirgin ¢ikintilar ve girintiler bulunur buna yiizey kiriklari denir. Gévdenin hareketine bagli olarak olusan
govde kivrimlari da figlire dinamizm katar. Anatomik referans noktalari (boyun, omuz hatti, gégiis kafesi
ekseni, karin ve kalga), figiriin anatomik yapisini dogru bir sekilde anlamak ve gizime aktarmak igin
onemli kilavuzdur (Gorsel 4.10).

L]

Boyun

Omuz hatti

[ ]

_ GoOgus kafesi

ekseni

Karin

L ]

Kalca

Gorsel 4.10: Torsun referans noktalari
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Kontur iginde Ritmik ig Cizgi Yerlegimi (i¢ Kontur Kiriklari, Gerilim Noktalari): Torsun dis hatlar (kontur-
lar) kadar icindeki gizgiler de 6nemlidir. i¢ kontur kiriklari, kaslarin veya kemiklerin yiizeyde olusturdugu
kiiclk cikintilar veya girintilerdir. Gerilim noktalari ise kaslarin gerildigi veya biiziildiigd, figiire hareket ve
enerji katan bélgelerdir. Bu i¢ gizgiler, torsun formuna ritim ve dinamizm katar (Gorsel 4.11).

Hareket Yapisi Geregi Gerilmis ve Biiziilmiis Kisimlari Igaret Edilen Tors

Boyun
Torsun hareketine bagl olarak kaslarin

gerildigi (uzadigi) veya buzildigi (kisal-

Boyun kaslari

digi) bolgeler farklilasir. Bu gerilimler, figi- I —— - ' bir taraf biizi-

re dinamizm ve canlilik kazandirir. lerek kisalir,
diger taraf
uzar.

Gogiis kaslari

\  Bir taraf bizu-
e lerek kabarir,
\ diger taraf
—_— gerilerek uzar.

o

Kaburgalar arasi
kaslar

= '/ /) Biiziilen tarafta
/ 7 kaburgalar birbirine

Gerilmig (Uzamis)
Kisimlar

yaklasir, gerilen

' > 78 tarafta ise araliklar
] acilir ve gizgiler
§7 i/ uzar.
' J

A ; '
Vi < W : Egik karin kaslari

| Biiziilen tarafta kisa,

yogun ve belirgin
1 / gizgiler olusur, gerilen

tarafta kaslar uzar ve
? diizlesir.

Hareket yoniine zit
calisan kaslar uzar ve
ylizeyde daha diiz, gergin
gizgiler olusturur.

Biiziilmiig (Kisalmisg)
Kisimlar

Hareket yoniinde galisan
kaslar kisalir, siskin ve
dolgun bir goriinim
kazanir.

[ \ Karin kaslari

4 : Hareket yoninde
kisalan kaslar daha

/ dolgun ve belirgin,

\ f uzayan kaslar ise

daha diiz ve uzun giz-

giler halinde gordlir.

ONEMLI

i¢ Gizgi Yerlegiminin Onemi

ic kontur kiriklari ve gerilim noktalari, torsun formunu giiglendirir. Bu gizgiler, kaslarin ve kemiklerin yiizeyde olusturdugu
cikinti ve girintileri ifade ederek torsa derinlik, hacim ve ritim katar.

Gorsel 4.11: Hareket yapisi geregi gerilmis ve biiziilmuis kisimlari isaret edilen tors

l,
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Ana Kiitle Uzerine Yiizey Kiriklari ve Gegis Gizgileri Eklenerek Torsun Detaylandiriimasi: Geometrik
bloklar Gzerine kaslarin ve kemiklerin olusturdugu yiizey kiriklari ve yumusak gegis ¢izgileri eklenerek
torsun formu detaylandirilir. Bu agamada, anatomik bilgilere dayanarak kaslarin yoniini ve hacmini dog-
ru bir sekilde ifade etmek 6nemlidir (Gorsel 4.12).

Anatomik yapisi vurgulanmig farkli agilardan tors

Tors, ana kiitleler tizerine kaslarin ve kemiklerin olusturdugu yizey kiriklari ve gecis gizgileri eklenerek detaylandirilir.

Kaslarin yonu ve hacmi dogru bir sekilde ifade edilerek anatomik yapi vurgulanir.

Onden Goriiniim

Gogus kaslari, karin kas-
lari ve kopriiciik kemikleri
belirgin sekildedir. Simetri
ve merkez ¢izgisi formun
dengesini kurar.

3/4 Goriiniim

Torsun dénme hareketiy-
le gogls kafesi ve karin
kaslarinin hacmi ve yonu
degisir. Isik-gdlge gegisle-
ri formu gilglendirir.

Yandan Goriiniim

Gogus kafesinin derinligi,
karin ve sirt kaslarinin ilig-
kisi bu acgidan net olarak
okunur. Yiizey kiriklar ve
gegis cizgileri Gnemlidir.

Arkadan Goriiniim

Sirt kaslari ve omuz yapisi
belirginlesir. Omurga hatti
formun ana eksenidir.

Gorsel 4.12: Anatomik yapisi vurgulanmis farkli agilardan tors

Tors Giziminde Dikkat Edilmesi Gereken Temel ilkeler

Torsun detayli giziminde anatomik dogruluk kadar formun bitiinligiini korumak da énemlidir. Cizim
surecinde referans noktalari, yiizey kiriklari, i¢ kontur gizgileri ve kas yapilarina ait gegisler birlikte deger-
lendirilmelidir. Kaslarin hacmi abartilmadan, kemik yapisinin olusturdugu temel form dikkate alinarak
ifade edilmelidir. Farkh bakis agilarindan yapilan gozlemler, torsun li¢ boyutlu yapisini daha iyi kavramayi
saglar. Bu nedenle ¢izim galismalarinda 6nden, yandan, arkadan ve ¢ ¢eyrek goriiniiglerden etiitler ya-
piimasi onerilir. Dizenli gozlem ve tekrar ¢alismalari, anatomik yapilarin dogru algilanmasina ve gizim
becerisinin gelismesine katki saglar. Bu agiklamalardan hareketle su sonuglara ulasilabilir:

Torsun genel formu detaylardan 6nce dogru kurulmahdir.

Anatomik referans noktalari gizimin dogrulugunu artirir.

Farkli bakis agilarindan yapilan gizimler i¢ boyutlu algiyi gelistirir.

Yiizey kiriklari ve gegis ¢gizgileri formun hacmini daha belirgin héle getirir.

* & & o o

Diizenli gozlem ve tekrar galismalari gizim becerisinin gelismesine katki saglar.
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KONU: TORSUN DETAYLI Gizimi
Siire: 4 ders saati
Gorev

Geometrik eskizini hazirladiginiz tors izerinde; boyun, omuz, gogtis kafesi ekseni, kalga vb. ana-
tomik referans noktalarini belirleyiniz. Yiizey kiriklari, govde kivrimlari ve i¢ kontur gizgilerini rit-
mik bir diizende ekleyerek torsun detayli anatomik gizimini tamamlayiniz.

Amacg
Torsun anatomik referans noktalarini ve yiizey kiriklarini detayli gizmek
Kullanilacak Arag¢ Gereg
» tors modeli / tors gorseli
» resim kagidi
» HB, 2B, 3B resim kalemi
cetvel, silgi ve kalemtiras

¥

Islem Basamaklari

1. is sagligi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas calisiniz.

2. Uygulama galismasi igin kullanilacak arag gereci temin ediniz.

3. Calisma boyunca kagit ve malzeme kullaniminda kaynaklar bilingli ve verimli kullaniniz.
4. Sinifta bulunan tors modelini farkh agilardan gozlemleyiniz.

5

. Boyun, omuz hatti, gégis kafesi ekseni, karin, kalga vb. temel anatomik referans
noktalarini belirleyiniz.

6. Torsun ana kiitlesini kip, silindir, prizma vb. basit geometrik formlar kullanarak hafif
cizgilerle taslak olarak giziniz (Bu agamada oran-oranti ve ana eksenlere dikkat ediniz.).

7. Cizim Uzerinde boyun, omuz hatti, gogis kafesi ekseni, karin ve kalga bolgelerini
belirleyerek isaretleyiniz (Bu noktalari figiiriin anatomik yapisini anlamaya yardimci
olacak kilavuzlar olarak kullaniniz.).

8. Kas ve kemik yapisinin olusturdugu ¢ikinti ve girintileri ¢izime ekleyiniz.
. Govdenin hareketine bagli olarak olusan kivrimlar ve form gegcislerini belirleyiniz.

10. Kontur i¢inde kalan kas yonleri, i¢ kontur kiriklari ve gerilim noktalarini ritmik gizgiler-
le belirleyerek gizimde hareket, ritim ve dinamizm olusturunuz.

11. Ana ktle tzerine ylizey kiriklar ve gegis gizgileri ekleyerek torsun gizimini tamamlayiniz.
12. Tamamlanan galismanizi portfolyonuza ekleyiniz.
13. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

-]

Derecelendirme 6lgegine ulagsmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulagsmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun Usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.




Cizimde tonlama kullanmak neden daha gergekgi bir gériinim saglar?

4.4. TORSU HACIMLENDIRME

Tors ¢iziminde hacimlendirme, anatomik yapisi detaylandirilmis olan figiire 1sik ve golge degerleri uy-
gulayarak {i¢ boyutlu bir derinlik ve gergeklik kazandirma siirecidir. Bu agsamada isik kaynaginin yonii
temel alinarak govde tzerindeki aydinlik ve karanlik alanlar sistematik bir plan dahilinde belirlenir. Isigin
dogrudan vurdugu alanlardan goélge bolgelerine dogru yumusak bir gecis olusur. Bu gegis, kas kiitlele-
rinin hacimli goriinmesini saglar. Ayrica nesnenin alt kisimlarinda zeminden veya g¢evreden yansiyan
1s1gin olusturdugu hafif aydinlk alanlarla formun yuvarlakhgini destekleyen kenar yumusatmalari, torsun
mekan i¢indeki inandiricihgi ve form gegislerini daha etkili hale getirir.

Teknik uygulama siirecinde ton katmanlama ve kenar yonetimi, formun niteligini belirleyen en kritik un-
surlar arasinda yer alir. Hacimlendirme genellikle agik tonlardan koyu tonlara dogru kademeli olarak
ilerleyen bir katmanlama ydntemiyle gerceklestirilir. Bu siiregte kalemin farkli sertlikleri veya basing mik-
tan kullanilarak ton degerleri artirilir. Kenar yonetimi kapsaminda, 1s1gin dogrudan vurdugu veya formun
aniden dondiigu bolgelerde keskin kenarlar kullanilirken formun yavasca dondiigii kas gegislerinde yu-
musak kenarlar tercih edilir. Ton gegislerinin torsun anatomik yapisina ve kas kiitlelerinin akisina uygun
bir form mantigiyla uygulanmasi, figliriin hem dinamizmini hem de yapisal bitlnliguini koruyarak ¢alig-
maya son estetik dokunusun yapilmasini saglar (Gorsel 4.13).

Gorsel 4.13: Hacimlendirilmis tors érnekleri

Hacimlendirmede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Istk kaynaginin yoniini 6nceden belirleyiniz.

Agclk, orta ve koyu tonlar arasinda yumusak gegisler olusturunuz.
Kas ve kemik yapisini 1sik-golge degerleriyle destekleyiniz.
Aydinlik alanlari agik, golge alanlar koyu tonlarla gosteriniz.

Ton gegisleriyle formun (g boyutlu etkisini giiglendiriniz.

Odak noktalarinda isik-golge kontrastini artiriniz.
Hacimlendirme sirasinda anatomik yapiy1 koruyunuz.

*® & 6 & o o o o

Ton dengesini saglayarak bitlinciil ve gergekgi bir gorinim olusturunuz.
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V= 4.UYGULAMA

KONU: TORSU HACIMLENDIRME

Siire: 4 ders saati

Gorev

Detayl ¢izimini tamamladiginiz tors lzerinde isik kaynaginin yoni ve siddetini belirleyiniz. Acik,

orta ve koyu ton alanlarini planlayarak karakalem teknigi ve ton katmanlama yontemiyle forma
hacim ve ti¢ boyutluluk kazandiriniz.

Amacg
Tors ¢izimini hacimlendirmek
Kullanilacak Arag¢ Gereg
» tors modeli / tors gorseli
» resim kagidi
» HB, 2B, 3B resim kalemi
cetvel, silgi ve kalemtiras
Islem Basamaklari
1. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak dikkatli ve hassas calisiniz.
2. Uygulama galismasi icin kullanilacak arag gereci temin ediniz.
3. Calisma boyunca kagit ve malzeme kullaniminda kaynaklar bilingli ve verimli kullaniniz.
4

. Torsun detayl gizimini gozden gegirerek anatomi oranlarinin, ana form gizgilerinin
ve konturlarin dogru oldugunu kontrol ediniz.

5. Tors Uzerindeki 1si§in gelis yoniini dikkatle inceleyiniz. Isigin en ¢ok aydinlattigi ve
en az ulastig alanlari tespit ederek gizimde isaretleyiniz.

6. Tors lizerinde agik, orta ve koyu golge bolgelerini belirleyiniz. Bu ton alanlarini hafif
bir taramayla ¢izim tizerinde planlayiniz.

7. Once orta tonlari hafif karakalem taramalariyla uygulayiniz. Daha sonra koyu golge
alanlarini katmanli taramalarla giiglendiriniz.

8. Acik, orta ve koyu tonlar arasinda yumusak gegisler olusturarak hacim etkisini artiriniz.
9. Isiga yakin bolgelerde konturlar daha yumusak, golge bolgelerde daha keskin kullaniniz.
10. Torsun zemine veya kaideye diisen golgesini isik yoniine uygun olarak giziniz.

11. Gerekli gérduidiiniiz yerlerde tonlari giiclendirerek veya yumusatarak ¢alismay! ta-
mamlayiniz.

12. Gereksiz gizgileri silerek temiz ¢izgi diizeni saglayiniz.
13. Tamamlanan galismanizi portfolyonuza ekleyiniz.
14. Atolyeyi temizleyerek kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

¥

Derecelendirme 6lgegine ulagsmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun usttine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.

Oz degerlendirme formuna ulasmak igin karekodu okutunuz.
Dijital yayinlarda karekodun ustiine tiklayarak icerige ulasabilirsiniz.
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Asagidaki metni okuyarak sorulari metne gore yorumlayiniz.

Tors Figiiriiniin Sanat Tarihindeki Onemi

Tors figirl, sanat tarihinde insan viicudunun estetik ve anatomik miikemmelligini temsil eden
onemli bir motif olmustur. Antik Yunan heykeltiraslari, insan viicudunu ideal oranlar ve denge
prensipleriyle ele alarak torsu, giizelligin ve giiciin sembolii haline getirmislerdir. Ozellikle M.0.
5. ylizyilda Polykleitos (Polikleytos)'un gelistirdigi kanon, insan figiiriiniin matematiksel oranlari-
ni belirleyerek torsun sanatsal ifadesinde bir doniim noktasi olmustur. Bu dénemde tors, sadece
bir viicut pargasi degil ayni zamanda ruhun ve karakterin bir yansimasi olarak gorilmistdr.

Ronesans doneminde, Antik Yunan ve Roma sanatina olan ilgiyle birlikte tors figiirli yeniden
canlanmistir. Michelangelo vb. sanatgilar, insan anatomisini derinlemesine inceleyerek torsuy,
dramatik bir ifade ve giigli bir hacimle eserlerine yansitmislardir. Michelangelo vb. sanatgilar,
insan anatomisini derinlemesine inceleyerek torsu dramatik bir ifade ve giigli bir hacimle eser-
lerine yansitmislardir. Michelangelo'nun etkilendigi ‘Belvedere Torsosu’ (Belvedere Torsosu) gibi
antik eserler, kaslarin gerilimi, ylizey kiriklari ve dinamik durusuyla insan viicudunun giictini ve
estetigini vurgular. Bu dénemde tors, sanatgilarin anatomik bilgilerini ve ¢izim becerilerini sergi-
ledikleri bir alan haline gelmistir.

Modern sanatta ise tors, farkli yorumlara ve soyutlamalara konu olmustur. Auguste Rodin'in eser-
lerinde tors, insan ruhunun igsel gatismalarini ve duygusal yogunlugunu ifade eden bir arag olarak
kullanilmigtir. Rodin, torsu bazen pargali, bazen de bitmemis bir formda sunarak izleyiciyi figlirin
tamamlanmis halini hayal etmeye davet etmistir. 20. yiizyilda ise, tors figiirQ, soyutlama ve mini-
malizm akimlariyla birlikte daha stilize ve geometrik formlarda ortaya ¢ikmistir. Henry Moore'un
heykellerinde tors, doganin organik formlariyla birleserek yeni bir estetik anlayisi sunmustur.

Glniimdzde tors, hala sanat egitiminde temel bir galisma konusu olmaya devam etmektedir.
Sanatgilar, tors gizimi araciligiyla insan anatomisini, oran-orantiyi, isik-gélgeyi ve hacimlendirme
tekniklerini 6grenirler. Tors, sadece bir model olmaktan 6te, insan formunun sonsuz gesitliligi ve
ifade gliclini kesfetmek icin bir kapi aralar.

Sorular

1. Antik Yunan ve Ronesans Donemler'inde tors figlrl, sanatgilar tarafindan hangi amaglarla
kullanilmistir? Metinden 6rnekler vererek aciklayiniz.

2. Modern sanatta tors figird, onceki donemlerden farkli olarak nasil yorumlanmistir? Auguste
Rodin, Henry Moore vb. sanatgilarin torsa yaklagimlari arasindaki farklari metinden edindigi-
niz bilgilerle kendi gikarimlarinizi birlestirerek agiklayiniz.




4. Odrenme Birimi

CIKIS KARTI

Bu birimde 6grendiklerinizi gdzden gegirerek asagidaki sorulari yanitlayiniz.

1. Tors giziminde temel kavramlar (heykel, rolyef, bist, kanon vb.) neden 6nemlidir?

2. Torsun olglill taslagini olustururken hangi oran-oranti prensiplerine dikkat et-
mek gerekir?

3. Geometrik formlarla eskiz ¢izimi, torsun ¢ boyutlu yapisini anlamaniza nasil
yardimci olur?

4. Torsun detayli ¢iziminde yiizey kiriklari, gévde kivrimlari ve anatomik referans
noktalari neden 6nemlidir?

5. Karakalem teknigi ile torsu hacimlendirirken isik-golge, ton katmanlama ve ke-
nar yonetimi iligkisini nasil agiklarsiniz?
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A) Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru oldugunu diisiindiigiiniiz cevabi igaretleyiniz.

1. Insan viicudunun bas, kol ve bacaklari olmayan, sadece govde kismini ifade eden ve de-
sen egitiminde anatomiyi anlamak igin kullanilan kavrama ne ad verilir?
A) Anatomi
B) Heykel
C) Kanon
D) Oran-oranti
E) Tors (torso)

2. Tors ¢iziminde, govdenin genel yoniinii, hareketini ve dengesini belirleyen hayali ¢izgiye
ne ad verilir?
A) Aks
B) Kagis
C) Kenar hatt
D) Kontur
E) Ufuk

3. Sanatta, insan figiiriiniin ideal oranlarini belirleyen kurallar biitiiniine ne ad verilir?

A) Anatomi

B) Kanon

C) Konstriiksiyon
D) Perspektif

E) Uslup

4. Torsun karmasik anatomik yapisini g¢izerken, gogiis kafesini silindire veya legen kemigini
prizmatik bir bloga indirgeyerek iskelet yapiyi kurma iglemine ne ad verilir?
A) Dokulama
B) Etiit
C) Konstriiksiyon
D) Ritim
E) Valor




4. Ogrenme Birimi~ Il
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B) Asagidaki senaryoyu okuyunuz ve figiir ¢izimi, isik-golge ve hacimlendirme bilgilerinizi kullanarak
sorulari cevaplayiniz.

Senaryo: Bir arkeoloji miizesini ziyaret ediyorsunuz ve Antik Yunan Donemi'ne ait mermer bir
erkek torsu lizerinde karakalem galisma yapmaniz gerekiyor. Miize 1giklari torsun sag st koge-
sinden gelmektedir.

Soru: Bu galismayi gerceklestirirken

1. Torsu kagida dogru yerlestirmek ve dengesini kurmak igin ilk olarak hangi ana ¢izgiyi ve
hatti belirlersiniz?

2. Karakalem ile hacimlendirme yaparken isik kaynagina gére tors iizerindeki vurgu (en par-
lak) ve diisen gélge alanlarini nasil planlarsiniz?

3. Torsa ii¢ boyutlu derinlik kazandirmak igin ton katmanlama yontemini hangi sirayla (agik-
tan koyuya mi, koyudan agiga mi) uygularsiniz?
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