DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

DIJITAL TASARIM

DERSIN SINIFI

11-12. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste dgrenciye is sagligi ve guvenligi tedbirleri alarak teknik resim
kurallarina uygun gizimler yapma, bilgisayarda U¢ boyutlu tasarim yaparak
hazirlanan tasarimlarin baskisini alma, hazir web igerikleri kullanarak web
sitesi olugturma ve ydnetme, animasyon hazirlama ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi amacglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

is saglhigi ve giivenligi dogrultusunda;
1. Tasarima yardimci araglar ile kurallara uygun gizimler yapar.
2. igerik yonetimi yazilimini kullanarak siteleri yonetir.
3. Sosyal hayatta kullanilabilecek animasyon hazirlar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Muhasebe ve Finansman laboratuvari,

ggLﬁﬂl\l\ﬁ Donanim: Akilli tahta / projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayicli, internet, 3d
yazici
Bu derste; &grenci performansi belilemeye ydnelik calismalar
degerlendirilirken go6zlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli
OLGME VE puanlama anahtari gibi Olgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.

Bunun vyaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme formlari
kullanilarak égrencilerin, 6gretimin stre¢ boyutuna katilmalari saglanabilir.

. x o KAZANIM i
OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
Dijital Tasarim 6 24 33,33
KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU
Hazir Web Sayfasi 4 18 25
Animasyon 10 30 41,67
Hazirlama ’
TOPLAM 20 72 100




OGRENME
BiRiMi

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

1. Tasarima yardimci araglan kullanir.
e Profil hesabi dizenlemeleri agiklanir.
e Cizim programi ortamini tanitir.
e Yeni bir proje olusturma adimlarini agiklanir.

2. Calisma diizlemine sekil ekler.

e Calisma ortamina nesne ekletir.
e Calisma duzleminin kontrol edilmesini saglar.

1. Tasarim Araglar 3. Sekilleri gruplandirarak yeni sekiller olusturur.
2. Calisma Diizlemi islemleri e  Gruplama ve grup ¢ozme ile ilgili islemleri yaptirir.
Dijital Tasarim 3. Sekillerle Calisma ) ] . . . .
4. Yeni Sekiller Olusturma 4. Bir sekilden baska bir sekli ¢ikararak yeni sekil
5' . . ‘f’_ olusturur.
- Ige Aktarma Islemi o Eksitme veya ekleme ozelligini kullanarak
6. Disa Aktarma islemi sekillerde bosluk yaptirir.
5. ige aktarmayi kullanarak 6zgiin sekiller olusturur.
e Var olan bir calismayi ice aktarmayi agiklanir.
6. Tasarimini bagka uygulamalar ya da 3d yazici igin
disa aktarir.
e Yapilan c¢alismayl U¢ boyutlu yazici icin disa
aktarilmasini aciklanir.
1. lgerik yonetimi yazilimini ve eklentisini kurar.
e Igerik yénetimi yaziminin kurulumu agiklanir.
e Eklentilerin kurulumu agiklanir.
e cerik Yoénetimi yazilimini bilgisayarda kurdurur.
2. Yonetim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlan yapar.
e Igerik yonetimi yazimi yonetim paneli agiklanir.
1. icerik Yonetimi Yazilimi ] i__gerlillfkyl/ijnetimi yaZ|I||m| yijmitim panelinde istenilen
. : _ Ozelliklere gore ayarlari yaptirir.
Hazir Web Sayfasi g ;(on'cle(tlm ia?ell . 3. Igeri_k ve kategori islemlerini yapar.
’ igﬁarr;k\a/ﬁ ategor! e Igerik yonetimi yaziliminda igerik islemlerini yaptirir.
4 l\jenij ve Sayfa Islemleri e gerik ybnetimi yazihminda kategori iglemlerini

yaptirir.

4. Meni ve sayfa iglemlerini yapar.
e lcerik ydnetimi yazihminda meniiler aciklanir.
e cerik yonetimi yaziiminda meni islemlerini
yaptirir.
e gerik ybnetimi yaziliminda sayfa iglemleri agiklanir.
e cerik yoénetimi yazilminda sayfa islemlerini
yaptirir.

Animasyon
Hazirlama

1. Animasyon Hazirlama
Programi
2. Calisma Duzlemi

1. Calisma ekranini kendine uyarlar.
e Animasyon hazirlama programi arayuzi agiklanir.
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0.

Nesneler

Ozellikler

Duzenleme

Material Editoru
Kamera iglemi
Animasyon Gelistirme
Calismayi Cikti Alma
Render Araglari

10.

Standart sekilleri galisma diizlemine ekler.
e Calisma dizlemi agiklanir.
e Calisma dizlemine sekiller ekletilir.

Tasarim araglariyla nesneler lzerinde islemler
yapar.

e Tasarim araglari agiklanir.

e Nesneler Uzerinde iglemler yaptirir.

Eklenen seklin parametrik 6zelliklerini degistirir.
e Nesnelerin 6zelliklerinin degistiriimesi agiklanir.

Eklenen sekilleri modifiye arag¢larini kullanarak
geligtirir.
o Nesneler Uzerinde degisiklikler yaptirir.

Material Editoriinii kullanarak tasarlanan nesnelere
doku ekler.

e Doku ekleme islemi agiklanir.

e Nesnelere doku ekletilir.

Calisilan projeye animasyonda kullaniimak lizere
kamera ekler.

e Kamera ekleme iglemi agiklanir.

e Projeye kamera ekletilir.

Anahtar kareleri kullanarak animasyonlar gelistirir.

e Anahtar kareler agiklanir.

e Anahtar karelerle animasyonda gelistirmeler
yaptirir.

Calismayi ¢ikti (render) olarak alir.
e Render alma islemi agiklanir.
e Yapilan galismayi c¢ikti aldirir.

Eklenti olarak kullanilan g¢ikti (render) araglarini
aciklar.

e Render araglari agiklanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
onliinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek, alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek, alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Dijital Tasarim

gl =

Kaban digmesi yapmak

Anahtarlik yapmak

icinde dénebilen anahtarlik yapmak

Kalemlik yapmak

Kardan adam yapmak.

Hazir Web Sayfasi

icerik yonetimi yazilimi ile hazirlanacak bir web sitesinin taslagini sunu olarak

hazirlamak.

Katiphane takip sistemi ile ilgili web sitesi yapmak.




. 1. Kurumunuzun yaptigi uygulamalari anlatan bir animasyon yapmak.
Animasyon ; L R
2. Bir emlak ofisinin tanitimini yapan bir animasyon yapmak.
Hazirlama oo o A .
3. Bir sipermarketin Granleri ile ilgili bir animasyon yapmak.

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

1. Bu derste, verilen goérevi yapma (teknik resim sekillerini uygun olcllerinde gizerek belitme) deger, tutum ve
davranislari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.

Gerekli cevrimi ici programlar ve malzemeler kullanilarak uygulama yaptiriimalidir.

Malzemeler gizim dncesinde hazirlanmali ve gerekli temizligi yapiimahdir.

Kullanilacak ¢izim kalemleri kontrol edilmeli ve gerekirse yedek kalem ile gizim yapilmalidir.

Verilen ¢izgi formati disinda gizgiler ile gizim yapiilmamalidir.

Temrinlik olarak tavsiye edilen uygulamalar haricinde de uygulamalar yaptirilabilir.
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